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1. UVOD

Lutkarski igrokazi u predSkolskim ustanovama, nude djeci bezbrojne moguénosti
kreativhog izrazavanja, bilo da se radi o likovhom, glazbenom, dramskom ili
knjizevnom izrazu.

Sto je sve potrebno za realizaciju lutkarskog igrokaza i kako oni nastaju, predmet je
istraZivanja ovog zavrsnog rada.

Prilikom izvodenja aktivnosti na fakultetu imala sam priliku glumiti i osmisliti tekst u
nekoliko kratkih lutkarskih igrokaza u predSkolskoj ustanovi. lako su te aktivnosti
kratko trajale, i bez obzira na neprofesionalnost mene kao lutkarskog glumca, pisca i
stvaratelja igrokaza,bilo mi je dovoljno da primijetim da su nakon izvodenja
lutkarskog igrokaza djeca imala veliku motivaciju za rad i kako jedan lutkarski igrokaz
moze djecu potaknuti na mastu.

U tome procesu stvaranja i uoCavanja reakcije djece, javila se i ideja za ovaj zavrsni
rad kojemu je cilj da djeca kao sudionici lutkarskog igrokaza slobodno iskazu i
njeguju svoju kreativnost i mastu, a pritom se i dobrozabave.

Na samom pocetku rada, morala sam istraziti nac¢ine kojima ¢u djeci pribliZiti ljepote
stvaranja lutaka i igranja s njima.

Lutkarski je igrokaz dobro zapoceti razliCitim igrama kako bi djeca stvorila pozitivhu
sliku o sebi prilikom ¢ega se oslobada njihova kreativnost i masta.

Obzirom na broj djece u skupini kad je nemoguée da sva djeca rade na svakoj
komponenti potrebnoj za realizaciju lutkarskog igrokaza, dobro ih je prema njihovim
interesima podijeliti u skupine. Tako djeca mogu sama odabrati Sto ih zanima i u
kojem kreativhom izrazaju najviSe Zele sudjelovati.

Kada govorimo o komponentama potrebnima za realizaciju lutkarskog igrokaza,
mislimo na pronalazenje odgovarajuceg teksta, izradu i animaciju lutaka, izradu
rekvizita, osmisljavanje scenografije te pronalazenje glazbe.

Prilikom osmisljavanja lutkarskog igrokaza odgojitelj treba sakupiti $to viSe ideja, koje
ne zahtijevaju teza tehnicka rjeSenja. Umijece je svesti sva izraZajna sredstva na
minimum.

Djeca, sluzeci se svojom mastom, izabiru i stvaraju svoje ideje te tako ulaze u srz, u

bit igrokaza.



U procesu stvaranja lutkarskog igrokaza djeca viSe nisu samo pasivni promatradci,
vec¢ aktivni sudionici procesa i nastanka lutke i lutkarskog igrokaza, a odgoijitelj je tu
da im to omoguci.

Kada dijete prima lutku u ruke, sve nemoguce postaje stvarno.



2. LUTKARSKI IGROKAZ

Lutkarski igrokazi su igre sa scenskim lutkama u kojima djeca stvaraju svoje male
drame, te postaju i glumci, scenografi, redatelji.

,Najbrojnija, najmastovitija i najizvornija vrsta djecCje dramske knjizevnosti je lutkarski
igrokaz“ (Odgoj kazalistem, zbornik, 2007:89).

Lutka kod djeteta pokre¢e emocije i zato sadrzaj lutkarskog igrokaza uvijek mora biti
pazljivo izabran.,Lutkarski igrokazi koji se izvode u djeCjem vrtiCu moraju imati
jednostavnu i jasnu radnju. (Simunov,2007:85). Pripremom i izvedbom lutkarskog
igrokaza, dijete se treba osjecati slobodno i samostalno, a uzivljavanjem u druge
uloge, ono odreduje svoj odnos prema drugima i okolini u kojoj Zivi.

Kako bi se postigao taj cilj, djeci je potrebno ponuditi razli€ite igre u kojima se ona
osjecaju slobodno i prihvaéeno. Odgojitelj najbolje poznaje djecu u grupi, tako da
sam odluCuje koje Ce se igre igrati i koliko ¢e trajati, prije nego li se prijede na
slijede¢u komponentu lutkarskog igrokaza.

Glavnu ulogu u lutkarskom igrokazu ima lutka, a da bi lutka mogla oZivjeti, najprije se
odabire odgovarajuci tekst. Najbolje bi bilo da djeca sama osmisle tekst igrokaza, a
ako to nije moguée onda je dobro da zajedno s odgojiteljiem cCitaju i odabiru tekst
prigodan za lutkarski igrokaz. Kada odaberu odgovarajuci tekst, djeca zajedno i uz
pomoc¢ odgojitelja izraduju lutke koje potom i animiraju.

Kako ¢e se napraviti lutkarski igrokaz, ovisi o odgojitelju. On odlu€uje hoce li sva
djeca sudjelovati u izradi svake komponente potrebne za realizaciju lutkarskog
igrokaza ili ¢e djecu podijeliti u skupine. Jedna bi skupina mogla biti djeca scenografi
koji ¢e raditi na stvaranju pozornice, druga skupina djece bila bi zasluzna za
odabiranje glazbe, dok bi treca skupina izradivala rekvizite.

Prije nego li se zapoCne s realizacijom lutkarskog igrokaza, bilo bi dobro da djeca
posjete lutkarsku predstavu ili radionicu gdje se izraduju lutke.

poticatelj pozornosti, maste i stvaralastva, svekoliki pomaga¢ da se vidi, Cuje, doZivi,
ponovi, nauci. | da se pritom uziva.“ (Kraljevi¢, 2003:11). Vazno je djecu postepeno
uvesti u svijet lutkarstva tako da se ne zadaju preteski zadatci ili da ih se ograniCava

vremenom.



2.1 Priprema i stvaranje lutkarskog igrokaza

Prema Vlasti Pokrivki (1985) igre djece sa scenskim lutkama mogu biti spontane,
slobodne i stvaralaCke igre. NajceSCe se organiziraju kao slobodne aktivnosti s
djeCjom samoinicijativhos¢u za igru, ili ih pak neposredno motivira i tijekom cijelog
trajanja vodi odgoijitel].

Verica Coffou (2004), svoje lutkarske igrokaze s djecom, uvijek zapoc€inje igrama.

.lgra predstavlja upravo onu aktivnost u kojoj dijete ima odstojanje i prema vlastitoj
unutradnjosti i prema realnoj sredini i tako pocinje izgradivati sebe i svoj svijet.”
(Pokrivka, 1985:23).

2.1.1 Igre

Prije nego li se pocne s realizacijom lutkarskog igrokaza, djeca trebaju osjetiti
sigurnost u svojoj grupi. Za postici takav cilj najbolje je zapocCeti s igrama koje ¢e kod
djece potaknuti njihovo samopouzdanje i pozitivnu sliku o sebi. Skupina autora
(Coffou V. (2004), Peti Stani¢,A., Veli¢ki V, (2008)) nude nam razliCite igre za djecu
predskolske dobi.

e Igre opustanja

U pozadini se moze pustiti neka opustajuca glazba, a djeca pritom zatvaraju oci i

tako nekoliko minuta provedu u opustenom stanju.

e |gre koncentracije

Igranje sa zvukom moZe djecu navesti na bolju koncentraciju tako da se djeci najprije
pokazu razliCiti predmeti koji mogu proizvesti zvuk (CaSe, zvecke, lonci i sl.).
Odgoijitelj uzima redom pripremljene predmete i njima proizvodi razliCite zvukove.

Djeca bez gledanja pogadaju koji je predmet proizveo zvuk.



e Savladavanje prostora

Djeca slobodno hodaju po prostoru. Odgojitelj im zadaje razloge kretanja (Zurimo se

na autobus, Suljamo se da nas ne Cuju susjedi, tr¢imo jer nas netko lovi i sl.)

e |gre rijeima, reGenicama — govorom

Odgojitelj izgovara re€enice neobi¢noga, izokrenutoga ili netonoga sadrzaja koje su
zbog toga smijeSne. Djeca sluSaju i moraju otkriti Sto je to Sto je neobiCno u recCenici.

Npr. ,Riba laje“, ,Cvijet leti oko leptira“, ,More plovi ladom®.

e |gre oponasSanja

LZrcalni razgovor® igra se tako da djeca sjednu jedna nasuprot drugom u parovima.
Naizmjence zrcalno $to toc¢nije mogu oponasaju pokret Saka svog partnera. Igra se

takoder postepeno moze prosiriti i na pokret ruku ili cijelog tijela.

e Igre pantomime i mimike

Pantomima moZe biti zadana, usmjerena ili improvizirana. Zadana pantomima je vec
sa zadanom temom (uciteljica i uCenik), Usmjerena se odnosi na to da odgoijitel]
rijeCima vodi pantomimu a djeca glume, a improvizirana pantomima je kad djeca

sama odaberu temu i glume.

e Igre maste

Igra se zove ,Spakiraj svoj kov€eg“. Djeca moraju zamisliti da svatko ima kovceg ili
kutiju s blagom koju ¢Ce ponijeti sa sobom kada budu odlazili na put. Mogu odabrati
Sto god Zele staviti u nju — moZe to biti i neko sje¢anje na neki dogadaj ili ljude, neku
vjestinu koju su naucili. Tada sva djeca redom govore Sto Ce spakirati u svoj kovCeg i

ponijeti.
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e Igre ritmom i glazbom

Igre ritmom i glazbom mogu biti razliCite. Npr. jedna grupa zadaje ritam a druga
grupa se u zadanom ritmu mora kretati. Ili, djeca sluSaju glazbu zatvorenih oCiju i

mastaju. Nakon dovrSene pjesme, ili kada to zZele, pocinju crtati ono $to su dozivjela.

Nakon $to su se djeca opustila kroz odabrane igre, dogovara se i stvara tekst.

Po odabranom tekstu izraduju se i animiraju lutke, pronalaze se potrebni rekviziti,
stvara scenografija te naposljetku odabire odgovarajuca glazba.

.1zbor teksta, dramatizacija, izrada lutaka, pozornice, opremanje scene, odabir
osvjetlienja i muzike te igra sa zvuénim efektima — samo su osnovne odrednice

zajedniCke avanture®. (Bastasi¢, 1988:25).

2.1.2 Tekst

U svojem radu, Verica Coffou (2004) se Cesto sluzi materijalima i spoznajama o
sposobnostima i vjeStinama djece koje je prikupila nakon odigranih igra s djecom.
Napominje da mnoge improvizacije vode u pricu koje samo Cekaju da se ostvare.
.,Mozda bi sama djeca trebala izmiSljati priCe iz svojega svijeta maste i doZivljaja
realnog svijeta (ako je to moguce) i zajednicki stvarati predlozak za igru.” (Hersak,
2004:158).

Djeci se takoder mozZe procitati dio nekog knjizevnog teksta, a zatim oni svojom
imaginacijom nastavljaju pricu do kraja.

Ako se odgoijitelj ipak odluci na ve¢ gotov lutkarski tekst, tada mora traziti tekst koji je
jednostavnog karaktera s jasnom i zanimljivom priCcom. Lutkarski tekst treba
sadrzavati verbalnu akciju s &im manje opisivanja nekog mirovanja i bez
nagomilavanja sukoba medu lutkama. Dijalozi trebaju biti razumljivi i djeci bliski.
Prilikom odabira lutkarskog teksta dobro je ukljuciti i djecu jer ¢e onda sigurno biti
prilagodeno njihovim mogucnostima u izboru uloga pa ¢e i radost igranja sa

scenskom lutkom biti veéa.

Ako je u skupini velik broj djece, dok jedna skupina radi na odabiru teksta, druga

skupina djece moze izradivati lutke.
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2.1.3 Izrada lutaka

Prije nego li se po¢ne s izradom lutaka, autorica Anica — Ana Kraljevi¢ (2003)
upoznaje djecu s kratkom povijesti lutaka; gdje su lutke nastale, kako su nekada

izgledale i od ¢ega su bile napravijene.

Slika 1.Egipat (izvor: http://nova-akropola.com/lijepe-
umjetnosti/umjetnost/lutke-i-marionete-podrijetlo-simbolika-i-povijest/,
preuzeto 22.05.2017.)

Djeca se prilikom upoznavanja s povijesti nastanka lutaka susrec¢u s njihovim prvim
tragovima. Tako dolaze do saznanja da se prve lutke pojavljuju u Indiji nakon ¢ega
se proSiruju u Kinu, Japan i Javu. U Europu su stigle nakon $to su se iz Egipta
prodrle u Gr¢ku te naposljetku u Rim. Kada su stigle u Rim proSiruju se po cijeloj
Europi. Svaka od tih lutaka imala je i svoje specifi¢nosti.

Prilikom upoznavanja djece s pojavom prvih lutaka, moze se sluziti slikovnim ili video
materijalima. Tako se na njima blizak i razumljiv na¢in moze pribliZiti povijest.

Lutke su uvijek bile na strani naroda i borile su se za pravdu onih potlacenih. To su
Cinile smijehom, svojim najjaCim oruzjem. Djeca ce, priblizavanjem kratke povijesti,
pridobiti povjerenje u lutku, jer kako se lutka nekada borila za pravdu svoga naroda,

tako je i danas na strani djece.
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Lutka je oduvijek bila Zivo bi¢e s osobnoS¢u u kojoj se odrazava duhovni svijet
lutkara.

Nakon Sto su se djeca upoznala sa izgledom nekadas$njih lutaka i pritom izgradila
povjerenje u njih, krecu u izradu svojih. Lutke se rade na temelju djecjih crteza.
Prema toj ¢e se lutki odnositi s joS vecim postovanjem posto je to njihova jedinstvena
lutka koju su sami osmislili.

»<Angaziranost djece u nastanku lutke, neobiCnost i originalnost likovne ideje,
irealnost likova, dovodi djecu u stanje velike stvaralaCke uzbudenosti i ona stvaraju
vrlo inventivne igre gradeci humor ponajprije na sukobu realnog i irealnog.” (Pokrivka,
1985:37)

Prije nego li po¢nu s izradom, djecu treba upoznati s onim jednostavnijim vrstama
lutaka da bi ona sama mogla odabrati koju lutku Zele raditi te koja im je
najzanimljivija. Prema Liviji Krofin (2011), u tu skupinu lutaka spadaju ru¢ne lutke,

Stapne lutke i marionete.

e Ruéne lutke

U ru€ne lutke ubrajaju se:
- lutke na prstima (na svaki se prst natakne mala lutka, te je tako moguce imati
vise likova odjednom)
- lutke zijevalice (glavna karakteristika je da otvaraju usta, tako da palac pomice
donju, a ostali prsti gornju Celjust)
- stolne lutke (njih se drzi rukom, bez pomoc¢i Stapa ili konca)
Ona se navla¢i na ruku kao rukavicu, a prstima i rukom se upravlja njezinim
pokretima. Kaziprst ide u lutkinu glavu, palac u jednu lutkinu ruku, sredniji ili mali prst

u drugu ruku. Takve se lutke sastoje od glave i jednostavnog tijela koje €ini kostim.

Marijana Zupanié¢ Benié (2010), u eseju ,Primijenjena umjetnost®, objasnila je kako
kroz nekoliko koraka djeca mogu napraviti ginjol lutku.
- Nakon procitane ili ispriCane pri€e, djeca odabiru lik koji Zele napraviti te ga
skiciraju na papir.
- Odgojitelj pritom radi rupu na kugli od stiropora onoliko veliku da pristaje na

djetetov kaziprst.
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- Zatim od plastelina djeca modeliraju usta, nos, usi, o€i te ih odgojiteljica iglom
prika¢i na kuglu od stiropora.

- Lijepljenjem komadi¢a novina prekrije se glava lutke, u 3 sloja. Kada se glava
osusi, djeca mogu pobojati svoju lutku.

- Kako bi se izradila haljina za lutku, preklopi se tkanina na pola i stavlja se
djedji dlan. Haljina se kroji prema ruci animatora.

- Tada odgojiteljica spaja sve dijelove vruéim ljepilom i

lutka je gotova.

,U vrticima je ova vrsta lutke medu djecom vrlo popularna jer je lako mogu sami
pokretati i kontrolirati, a pritom se mogu potpuno uZivjeti u igru.* (Zupanié¢ Benié,
2010:49)

Slika 2. Ginjol lutka (izvor:
http://hrcak.srce.hr/124747, preuzeto 24.05.2017.)
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e Stapne lutke

Stapne lutke mogu biti na jednom $tapu, ili na jednom nosivom $tapu s dva $tapiéa
za ruke. Stapne lutke se mogu napraviti samo od jednog $tapa i neke loptice ili
spuzvice za glavu. Kao kosa moZe se Koristiti vuna, tkanina i sl. Lutke od kuhace
takoder su veoma pogodne za manju djecu. Na kuhaCe se samo nacrta lice a odjeca

moze biti izradena od tkanine, ili kolaz papira.

Slika 3.Stapne lutke (izvor:http://happyhooligans.ca/paint-stick-dolls-
fabric-yarn/, preuzeto 29.05.2017.)
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e Marionete

Marionete ili lutke na koncu, ne koriste se Cesto u radu s djecom jer su malo
kompliciranije za izradu, no mogu se napraviti i one jednostavne koje ¢e djeca moci
sama napraviti. Marionete se sastoje od glave, trupa, nogu i ruku i pokreCu se
potezanjem konca.
Kako bismo lakSe shvatili kako napraviti marionetu s djecom predskolske dobi,
Marijana Zupanié Benié (2010) daje nam upute:
- Slaganjem i rezanjem raznih vrsta kutijica i rolica, napravi se lik za lutku.
- Tada se izrezu dva konca iste duZine za noge, te se spoje s trupom, a kao
cipele mogu se zalijepiti dva kamencica Cime Ce lutka dobiti na tezini.
- Na isti se nacin naprave i ruke, i pomocu dva konca iste duzine, pricvrsti ih se
za letvicu.
- Naisti se nacin pri¢vrsti svaka strana glave.
- Jedna se letvica drZi u jednoj ruci, a druga u drugoj.
,Lutke na koncima su, osim za izvodenje improvizacija, pogodne za grupne scene
kad su na ,pozornici“ sva djeca, a mi reproduciramo glazbu uz koju djeca pleSu sa

svojim lutkama.” (Zupani¢ Beni¢, 2010:50)

Slika 4.Marioneta (izvor: http://hrcak.srce.hr/124747,
Preuzeto 24.05.2017.)



http://hrcak.srce.hr/124747

U cilju podizanja dje€jeg samopouzdanja i zadovoljstva ucinjenim, kad djeca zavrse

svoje lutke dobro je svaku pogledati, pokazati i nagraditi plieskom.

2.1.4 Animacija lutke

Animacija lutke zapoc€inje onda kada je dijete ozivi. Odgojitelj potie svako dijete da
lutku animira, da joj dade glas i pokret. Anica — Ana Kraljevi¢ (2003), na temelju svog
iskustva, napominje da ¢e neka djeca odmah iskuSati mogucnosti svoje lutke, dok ce
drugoj djeci biti potrebno viSe vremena da se opuste. Djecu treba pustiti i omoguciti
im vrijeme da oZive svoju lutku kada sama osjete da je trenutak za to.

PotiCemo djecu da se iskuSaju u improvizaciji i stvore svoju pri€u, a pritom ih uc¢imo
da lutka koja pri€a se krecée, a ostale lutke su mirne i pazljivo slusaju druge lutke.
Kada djeca sama improviziraju tada uce biti u ,tudoj kozZi“ te tako utjeCu na razvoj
tolerancije, poStovanja i razumijevanja.

Verica Coffou (2004) djecu uci korake lutke, tako da s ispruzenim kaziprstom zglob
Sake okrece lijevo pa desno. Djeca uzimaju svoje lutke te izvode razliCite pokrete
(lutka briSe nos, CeSe se po glavi i sl.). Djeca koja to Zele, mogu izaéi na scenu i uz
pratnju odgojitelja raditi pokrete, npr. odgojitelj im kaze: ,pogledajte publiku, a djeca
s lutkama pogledaju prema publici.

Djeci je to igra u kojoj, svojom mastom, uCe kako lutka pocinje zivjeti u njihovim

rukama.

Slika 5.Djeca s lutkama (izvor: https://i.ytimg.com/vi/ZFxhWtJIUbY/hadefault.jpg,

preuzeto 27.05.2017.)
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2.1.5 Rekuviziti

Razli¢iti rekviziti izraduju se prema potrebi i prema odabranoj prici. Djeca sudjeluju u
trazenju materijala, u rezanju, sastavljanju, lijepljenju. Odgojitelj tijekom citavog
procesa stvaranja neprestano poti€e djecu da iznose svoje ideje i zamisli. Nakon

iznesenih ideja, odluCuje se gdje Sto stoji i Cemu neki rekvizit sluzi.

2.1.6 Scenografija

Scenografija za djedji lutkarski igrokaz mozZe se izraditi na razliCite nacine i od
razli¢itih materijala primjerenih djeci.Lidija Redzepovié i Antonija Bali¢ Simrak (2010)
u eseju ,Primijenjena umjetnost® daju nam upute kako s djecom napraviti
scenografiju.

Na temelju teksta kojeg smo odabrali za predstavu, djeca olovkom crtaju prizore za
scenu. Tada se crtezi fotokopiraju i izrezuju se razli€iti motivi. Djeca mogu na velikom
bijelom papiru nacrtati najosnovnije motive koji se spominju u pri€i (kao npr. jezero,
ku¢a, Suma) te ostalim motivima, npr. tehnikom kolaza, izrezanim iz fotokopiranih
crteza, lijepiti i nadopunjavati scenu.

Ako djedji vrti¢ ima racunalo i LCD projektor, tada se zajednicki rad reproducira na
platno. Djeca flomasterom prate linije, projicirane na sceni. Tada se platno skida i

djeca ga akrilnim bojama oslikavaju po zelji.

% U "l r:
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"

Slika 6.Scenografija na platnu, (izvor:
http://hrcak.srce.hr/124747, preuzeto 29.05.2017.)
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Ako nije moguce projicirati djecji rad na platno, tada scena moze biti i veliki bijeli
papir na kojeg su djeca lijepila i crtala motive iz price.

Scenografija se mozZe raditi i tako da djeca ureduju unutrasnji prostor kutije. Pomoc¢u
razliCitih materijala grade kucice, dvorce, izraduju se stabala i jezera te se onda lijepe
u kutiju. ,, Scena ne smije biti pretrpana detaljima jer ¢e onemoguciti kretanje lutaka u
Zeljenom smjeru.” (Cacaj Ajh, 2008:22).

,Najvaznije je osluskivati zelje djece. Ona sama predlazu likove ili biraju neka od
ponudenih rieSenja.“ (Cacaj Ajh 2008:25).

Scena ¢e viSe doci do izraZzaja ako je osvijetliena rasvjetom, a ne vanjskim svjetlom.
U postavljanju rasvjete, takoder mozemo ukljuciti djecu da daju prijedloge i

dopustimo im da se oni sami, uz nadzor odgojitelja, poigraju sa svjetlima.

2.1.7 Glazba

Glazba ima veliku ulogu u lutkarskom igrokazu. Ako se ne odabere adekvatna
glazba, tada i najbolje osmisljeni igrokaz moze biti upropasten.

Glazbu mozemo pronaci u klasi¢nim, zabavnim i tradicionalnim djelima, vokalnoj i
instrumentalnoj glazbi te zbirki djecjih pjesama koju nalazimo u literaturi.

Nakon Sto odgojitelj odabere nekoliko glazbenih skladbi, zajedno ih s djecom
preslusava i odabire odgovarajucu glazbu za lutkarski igrokaz.

Djeca bi mogla i sama stvoriti glazbu, tako da npr. razli€itim udaraljkama prate ritam
odgoijitelja za naglaSavanje napete scene u igrokazu, rukama mogu stvarati kisu,

ustima proizvoditi zvuk vjetra.

,Dijete mora rad u predstavi smatrati radoScu, uvijek novom i sviezom, i ako bi ga taj
rad po¢eo zamarati, nestalo bi i one najliepSe karakteristike tog rada: neposredne
djecdje kreativnosti” (Glibo, R, 2000;131).
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3. ULOGA ODGOJITELJA U LUTKARSKIM IGROKAZIMA

,0dgoijitelj u stvaralackim igrama sa scenskim lutkama, ponajprije stvara uvjete da bi
se djeca mogla igrati. Njeguje, razvija i intenzivira ove igre” (Pokrivka, 1985:34). Tako
neposredno omogucava da djeca pronadu svoj odraz u stvaralackoj igri sa scenskim
lutkama.

Odgojitelj, svojim cjelokupnim odgojno-obrazovnim radom, brine da djeci pruzi bogat
dodir sa zbiljom, tako da ih motivira na stvaralacku igru sa scenskim lutkama. On
promisljeno vodi djecu do dramatizacije. Ako se odlucio na dramatizaciju umjetnic¢kog
djela, tada omogucava da djecji dozivljaj tog djela, bilo da se radi o slikovnici,
kazaliSnoj predstavi ili knjizevnhom djelu, nade odraz u lutkarskom igrokazu.
Maksimalno aktivira djecu u pripremi prostora za igru (osvjetljenje, odabir paravana i
sl.), u pravljenju rekvizita, scenskih lutka, odlucivanju o glazbi i podjeli uloga.
Angaziranost djece, u stvaranju lutkarskog igrokaza, dovodi ih u stanje stvaralacke
uzbudenosti.

Za odgojitelja je takoder vazno da vjeruje u moc¢ lutke i pomocu te moci da otkrije
sposobnosti i talente svakog djeteta. Svako je dijete rodeno s odredenim smislom za
nesto, a na odgojitelju je da to prepozna i poticCe.

»,AKO U pojedincima — djeci drijemaju buduci arhitekti, gradevinari, ekonomisti i
informatiCari, isto se tako kriju buduéi pjesnici, glumci, redatelji i lutkari. Samo im
trebamo pruziti priliku da se pokazu® (Kraljevi¢, 2003:11).

Odgojitelj motivira djecu na igru razgovorom, lutkama, glazbom, plesom, pjesmom a
veoma vazno, potiCe ih svojom igrom. On moze izvoditi kratke lutkarske

improvizacije, igrokaze, dramatizacije pjesama i sl.

3.1 Igre odgojitelja sa scenskom lutkom

,Lutkarske igre odgojitelja Cesto sadrze moralne vrijednosti koje utjeCu na razvoj
pozitivnih crta licnosti djeteta: pravednost, istinoljubivost, dobrotu, prijateljstvo,
hrabrost itd.“ (Pokrivka, 1985:38).

Odgoijitelj, svojom igrom prikazuje djeci mogucénosti svake pojedine lutke, te

nenametljivo upozorava djecu na izrazajan govor. Njegove igre imaju dragocjen
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doprinos u odgoju djece, a i najmanja lutkarska igra objedinjuje u sebi razliite
umjetnosti (likovhu umjetnost, glumu, literaturu, glazbu), a to je izvor vrijednih
estetskih doZzivljaja djece.

Prema Vlasti Pokrivki u djeci se budi vedro raspolozenje i zelja za igrom. Dijete se
poistovjeCuje s lutkom, intenzivno prozivljava sve situacije koje prolazi i lutka, i iako
zna da ruka odgojitelja pokrece lutku, njezina rije¢ ponekad djeluje snaznije od rijeCi

pedagoga.

3.2 Odgojiteljeva lutkarska improvizacija

Vlasta Pokrivka (1985) napominje da bi lutkarska improvizacija imala pedago$ku
vrijednost, treba ispunjavati i neke osnovne zahtjeve.

- da sadrzava originalnost, bez ponavljanja, stereotipnosti i sentimentalnosti

- da odiSe njeznoscu i zaigranos¢u odgoijitelja

- da ponekad svojom nespretnosti podsjeca na djecju igru

- da zaplet ne proizlazi iz grubih sukoba lutaka
U odgojiteljevim rukama i najbolja lutka moze postati nezanimljiva, a najjednostavnije
izradena lutka moZe se pretvoriti u malu €aroliju s mislima i osje¢ajima koja nesto
porucuje.
Odgoijitelj svojim improvizacijama potiCe djecu za neku aktivnost, kojim donosi
vedrinu i radost u kolektivni Zivot djece. Cesto su male odgojiteljeve improvizacije isto

toliko vrijedne kao i kompletan lutkarski igrokaz, i dobar uvod za stvaranje igrokaza.
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4. SCENSKA | LIKOVNA AKTIVNOST: Lutkarski igrokaz

U vrtiéu ,Olga Ban“ u Pazinu izvela se scenska i likovna aktivnost koja prati predmet
istraZivanja ovog zavr$nog rada: Kako nastaju lutkarski igrokazi.

U dogovoru s odgojiteljicama vrticke skupine , Tintilini¢i“ Renatom Demark i Terezom
Runko StojSi¢ aktivnost se realizirala u dva dana.

Za motivaciju je djeci procitana slikovnica ,Elmer®, autora Davida Mckee. Glavni lik u
istoimenoj slikovnici bio je motiv za izradu lutaka.

PoCetak stvaranja lutkarskog igrokaza zapocCeo je igrama koje potiCu mastanje i
koncentraciju. Cilj igara je stvaranje pozitivhog okruzenja za daljni rad u skupini te
stvaranje opustenosti kod djece.

Nakon odigranih igra djeci je procCitana slikovnica ,Elmer®. Pitanjima se poticalodjecu
kako bi se sa sigurno$¢u potvrdilo da su djeca shvatila pouku price.

Slijedeéi dan ponovio se sadrzaj procitane slikovnice. Djeci seobjasnilo da ce
tehnikom kolaz papira osmisliti svoje Elmere, koji ne trebaju biti slonovi, vec¢ bilo koja
Zivotinja koju sami zamisle. Da bi se pojavila takva ideja, ¢esto je potrebno opustiti se
i zatvoriti oCi. Pritom se prona$la i pustilaopustaju¢apozadinska glazba uz koju
uranjaju u svijet maste. Kada djeca buduspremna, odlaze do svog stola na kojem je
vec pripremljen potrebni materijal za poCetak stvaranja stapnih lutaka.

U drugu sobu postavljen je paravan tako da ¢im djeca budu gotova sa izradom lutaka
mogu krenuti sa igrom iza paravana.

Djedju igru lutkama prepustilo se njihovoj masti i njihovoj improvizaciji, no ukoliko je
bilo potrebno, poticalo ih se pitanjima kako bi se §to vise opustila.

Cilj ove scenske i likovne aktivnosti u skupini ,Tintilini¢i“ je oslobadanje djecje maste,

njihova stvaralastva, govora, pokreta, glume.
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USTANOVA:Dijedji vrti¢ Olga Ban Pazin

SKUPINA: Djecja skupina ,Tintilinici®
BROJ DJECE U SKUPINI: 21 djece (10 djeCaka, 11 djevoj€ica)
PSIHOFIZICKE KARAKTERISTIKE DJECE:nema djece s posebnim potrebama
MOTIV:slon Elmer
LIKOVNO PODRUCJE: slikanje
LIKOVNA TEHNIKA:kolaz (lutke), tu$ u boji (scenografija)
LIKOVNI PROBLEM:proporcija, dominacija
OBLIK RADA: grupni, frontalni, individualni
METODE RADA: metoda razgovora, metoda sluSanja, metoda analitickog
promatranja, metoda realizacije
MATERIJALI:kolaz papir, tus u boji Skare, ljepilo, slikovnica ,Elmer®, laptop
(pozadinska glazba), paravan, paus papir, fotoaparat
KORELACIJA: lutkarstvo, likovna kultura, hrvatski jezik, glazbena kultura
CILJ: razvijati kreativnost, mastu, sposobnost percipiranja i stvaranja, razviti kod
djece interes za scensku kulturu
ZADATCI:
Odgojni:
- razvijati potrebe za estetskim vrednovanjem
- razvijati osjecaj za sklad
- razvijati zainteresiranost za scensku i likovnu kulturu
- njegovati pozitivni odnos prema radu; upornost, samostalnost, snalazljivost
Obrazovni:
- upoznati djecu sa slikovnicom ,Elmer*
- poticati djecu na postivanje svake osobe kao individue
- poticati medusobno slu$anje jedan drugog
Funkcionalni:
- poticati djecu na rad i likovno izraZzavanje
- poticati strpljivost, spretnost i upornost
- razvijati koncentraciju i paznju
AKTIVNOSTI KOJE SU PRETHODILE:Dogovor s odgojitelicom skupine, izrada
paravana,Citanje slikovnice Elmer, razgovor o slikovnici i njenoj pouci, opustanje uz

glazbu
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ORGANIZACIJA PROSTORA | MATERIJALA ZA RAD: Prije poCetka aktivnosti, na
stolove pripremam kolaz papir, ljepila i Skare. U drugoj sobi postavljam paravan te

fotoaparat za snimanje.

5.1 Zamisljeni tijek aktivnosti

UVODNI DIO

Prije poCetka aktivnosti, predstavit ¢u se djeci i reéi im zasto ¢u narednih dva dana
biti s njima. Tada ¢u ih zamoliti da se i ona meni predstave. Ako se neko dijete ne Zeli
predstaviti, o€ekujem da ¢e mu u tome pomocdi njihova odgoijiteljica. Objasnit ¢u im
da sam dosla u njihovu odgojnu skupinu kako bi im mogla procitati jednu pri€u koja je
meni posebno draga. No prije nego li im pro€itam pricu, reéi ¢u im da sam za njih
pripremila jednu, dvije igre i da ih molim da ih zajedno odigramo. Cilj ove igre je da se
djeca opuste i uvedu u kasniji rad. Prva se igra zove ,Zami$ljena loptica“. Djeca ¢e
sjesti u krug te bacati i hvatati zamisljenu lopticu. Objasnit ¢u djeci da prilikom
bacanja loptice trebaju pogledati svog prijatelja da bi se znalo kod koga je loptica.
Pretpostavljam da Ce djeca shvatiti igru i pritom se dobro zabaviti. Uvidim |i da su
djeca zainteresirana za jo$ jednu igru, odigrat ¢e igru koja se naziva ,Carobna vre¢a“.
U vrec€u ¢u pripremiti razliCite stvari, kao Sto su loptica, gumica, olovka, kist, Carapa i
sl. Objasnit ¢u djeci da ne smiju gledati u vre€u, te samo opipom moraju odgonetnuti
o kojoj je stvari rijeC. Nadam da ¢e se djeci svidati igra, te da ¢e pritom dati sve od

sebe da odgonetnu stvar koju su primili u ruku.
GLAVNI DIO
Prije nego li zapo¢nem s Citanjem slikovnice ,Elmer”, djecu ¢u zamoliti da me

pozorno slusaju jer ¢u im poslije postaviti nekoliko pitanja. Prilikom €itanja slikovnice,

djeci ¢u pokazivati ilustracije slikovnice.
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Sazetak slikovnice:

David Mckee

Elmer

Elmer je bio slon sacinjen od Zivopisnih krpica. Na sebi je imao plave, ljubiCaste,
crvene, zute, zelene, crne i bijele boje. On je bio jedini slon u krdu koji nije bio sive
boje poput ostalih slonova. Slonovi su se voljeli Saliti s njime. | tako je bilo sve do
jednoga trenutka kad je Elmeru zasmetalo $to je on Saren, a svi ostali slonovi sivi.
Mislio je da mu se svi smiju zato Sto je drugaciji, te se odlu€io uputiti u dzunglu.
Putem je susretao razliCite Zivotinje i sve su ga redom pozdravijale: ,Dobro jutro
Elmere®, i on je njima odzdravljao ,Dobro jutro“. Napokon je naiSao na stablo puno
bobica grozda. Svom je snagom potresao stablo i bobice su popadale na tlo. Tada se
bacio na pod, i valjao se amo, tamo, sve dok nije postao siv, poput ostalih slonova.
Elmer se zadovoljno uputio natrag prema svome krdu. U dZungli je susretao opet iste
zivotinje koje su ga ponovno pozdravljale , Dobro jutro sloni¢u®. Elmer je bio sretan
da ga nitko nije prepoznao. Kada se vratio svome krdu, primijetio je da su svi slonovi
nekako mirni i tihi. Njemu je to bilo smijeSno i sve viSe ga je hvatao smijeh, pa je
surlom zatrubio na sav glas ,Buuu®. Tada su svi slonovi popadali od smijeha, i odmah
primijetili da je Elmer ponovno s njima. Pocela je padati kiSa i isprala Elmerovu sivu
boju, a pojavile se opet njegove Sarene boje. Slonovi su odlucili da ¢e na taj dan,
svake godine, slaviti EImerov dan, kada ¢e se svi slonovi obojati u Sareno, a samo ¢e

Elmer biti sive boje.

Nakon procCitane slikovnice, upitat ¢u djecu da li im se svidala procCitana prica.
Pretpostavljam da c¢e djeca odgovoriti da im se svidjela najviSe zbog Elmerovih
Sarenih boja. Uz razgovor ¢emo jo$ jednom proéi procitanu slikovnicu. Najprije ¢u
upitati djecu kakve sve boje Elmer ima na sebi. Poticat ¢u ih da podizu ruke, te da
Cekaju svoj red dok ih ne prozovem. OcCekujem da ¢e znati koje je sve boje Elmer
imao na sebi. Zatim ¢emo se prisjetiti zasto je Elmer otiSao u dZunglu, te zasto je bio
tuzan. Pretpostavljam da ¢e djeca znati da je Elmer mislio da mu se svi smiju zato
Sto je drugaciji od ostalih slonova. Dok je Elmer prolazio kroz dZunglu susretao je
razne zivotinje. Od djece ofekujem da prepoznaju zivotinje koje su prikazane u

slikovnici, kao §to su lav, zebra, Zzirafa, tigar, kornja¢a, krokodil. Pitat ¢u djecu na
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koje je voc¢e Elmer na svom putu kroz dzunglu nai$ao, te $to je napravio sa tim
vocem. OcCekujem da ¢e znati da je Elmer Zelio postati poput ostalih slonova i da se
zato premazao bobicama grozda, da sivom bojom grozda prekrije svoje Sarene
krpice. Zamolit ¢u djecu da mi pomocu ilustracija ispri¢aju nastavak pri¢e od trenutka
kad se Elmer vra¢a svome mirnom, tihom i ozbiljnom krdu. Pretpostavljam da ¢e se
djeca prisjetiti da je ElImera oprala ki$a, te da su svi slonovi ponovno bili sretni i veseli
posto je s njima ponovno Elmer. Djeci ¢u objasniti da se ne treba sramiti ako smo
zbog necCega posebni, da smo vrijedni isto kao i drugi i da ima ljudi koji ¢e nas uvijek
bezuvjetno voljeti, kao Sto nikad ne smijemo osudivati i smijati se drugim ljudima
zbog njihovih posebnosti.

Odgojiteljica ¢e mi prethodni dan pripremiti paravan kojeg Ce djeca moci sama
ukrasiti. Ideja je da bijeli hamer papir, tusem u boji, ukrase Sarenim stablima i

cvije¢em. Nadam se da ¢e im se ideja svidjeti i da ¢e rado sudjelovati u radu.

ZAVRSNI DIO

Nakon procitane slikovnice i gotovog paravana, zahvalit ¢u se djeci na njihovoj
pomodi i suradnji i napomenuti im da ¢u i sutra doc¢i u njihovu odgojnu skupinu, kako

bi zajedno izradili svoje Elmere.

II. DAN

UVODNI DIO

Prije poCetka aktivnosti postavit ¢u na stol sve sto ¢e mi biti potrebno za rad: kolaz
papir, ljepila i Skare. Na drugi ¢u stol postaviti laptop na kojem ¢e se Cuti opustajuca
glazba. Djecu ¢u zamoliti da sjednu u krug kako bismo ponovno prosli kroz slikovnicu
.Elmer®, koju sam im prethodni dan procitala. Nakon Sto uvidim da su se djeca
prisjetila sadrzaja slikovnice, pustit ¢u im opustajuci glazbu. Zatim ¢u ih zamoliti da
zatvore oCi i pritom zamisle svojeg Elmera, koji ne mora biti slon ve¢ moze biti bilo
koja Zivotinja, koju sami izaberu. Objasnit ¢u im da ¢e zamiSljenu Zivotinju raditi

tehnikom kolaza, kolaz papirom, i da je mogu ukrasiti kako god Zele. Napomenuti ¢u
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djeci da kada zavrSe sa svojim mastanjem, mogu otvoriti oCi i oti¢i do stola kako bi
zapocela s radom. Pritom Cu ih upozoriti da moraju biti ¢im tiSe kako ne bi smetali

drugoj djeci.

GLAVNI DIO

Kada djeca budu spremna, oCekujem da Ce zapoceti sa stvaranjem svojih Elmera.
Pretpostavljam da ¢e nekoj djeci biti potrebna pomoc¢ oko rezanja papira, tako da cu
im napomenuti da slobodno mogu upitati mene ili odgojiteljice ako im zatreba pomoc.
Pratit ¢u djecu u radu i ako koje dijete malo zastane s radom, poticat ¢u ga pitanjima i
pokusSati ga ohrabriti kako bi nastavilo sa svojom zamisljenom idejom.

Kada djeca zavrSe sa svojim zivotinjama, zalijepiti ¢u im kartonsku drSku pomocu
koje ¢e glumiti iza paravana.

U sobu pokraj glavne, postavit ¢u paravan na kojeg sam prethodni dan zalijepila
paus papir. Nadam se da ¢e se djeci svidjeti postavljeni paravan.

Kako se djeca ne bi gurala iza paravana, zamolit ¢u odgojiteljicu da mi pomogne oko
stvaranja skupina

Zamolit ¢u djecu da se predstave sa svojim lutkama. Pretpostavljam da bi djeca
mogla biti malo sramezZljiva, pa sam i ja napravila svoju lutku slona kojom ¢u se
predstaviti iza paravana, ukoliko to bude potrebno i na taj nacin djeci pomoci i
olakSati predstavljanje i opustiti atmosferu.

Nadam se da ¢e se djeca svojim izradenim lutkama i improvizacijom stvarati

zanimljive i mastovite priCe, a $to je josS i vaznije, pritom se i dobro zabaviti
ZAVRSNI DIO
Kada primijetim da je lutkarskoj igri dosao kraj, pohvalit ¢u djecu na suradnji i

zahvaliti im na njihovom kreativnhom radu. Reci ¢u im da svoje napravljene lutke

mogu zadrzati kako bi i dalje mogle zazivjeti, kada god oni to pozele.
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5.2 Stvaranje lutkarskog igrokaza u odgojnoj skupini

|. DAN

5.2.1 Igre

Da bi se djeca opustila, pripremila sam im dvije igre. Prva se igra naziva ,Zamisljena
loptica“. Djeca su sjela u krug te zapocCela s bacanjem i hvatanjem zamisljene loptice.
Kako sam i oCekivala, djeca su odmah shvatila pravila igre. U ovoj igri glavni djecji
rekvizit je masta. Sva su se djeca prepustila masti i igra se uspjedno odigrala.

Druga igra bila je ,Carobna vreéa“. U vreéu sam pripremila razligite stvari, poput
loptice, gumice, olovke, kista, ¢aSe, Carape, i sl. Zadatak je bio da svako dijete
opipom, ne gledajuci u vrecu, pokuSa odgonetnuti o kojoj je stvari rije€. Sva su djeca
uspjesSno pogodila stvar koju su primili u ruke, iako se neka djeca prije uzimanja
stvari u ruku, nisu mogla suzdrzati a da ne pogledaju u vreéu. Tada su morala

ponovno uzeti u ruke novu stvar te je pokusati pogoditi.

5.2.2 Tekst

Nakon odigranih igra, djeca su se opustila i bila su spremna za sluSanje slikovnice.
Odabrala sam slikovnicu ,Elmer” jer je veoma bliska djeci zbog glavnog lika, slona
Elmera, koji je drugaciji od ostalih slonova jer je sav Saren. Slikovnica ima i veoma
snaznu i jasnu pouku koja govori da se ne treba sramiti ako si zbog necega drugadiji
jer svejedno ima ljudi koji te vole bez obzira na vanjski izgled.

Nakon procitane slikovnice, postavila sam djeci nekoliko pitanja kako bih bila sigurna
da su shvatila pri€u. Djeca su uspjesSno shvatila pricu te su mi rekla da im se jako

svida, i zahvalila mi $to sam tu pri€u podijelila s njima.
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5.2.3 Scenografija

Na drveni paravan kojeg sam posudila od vrticke skupine, zaljepila sam paus papir s
unutrasnje strane.

Odgojiteljica mi je predlozila da djeca mogu paravan ukrasiti i toga dana
poslijepodne, obzirom da su trenutno umorna i da bi brzo mogla izgubiti volju i

koncentraciju.

Slika 7. Paravan i scenografija (izvor: fotografirala Dina Brajkovic)

Sljedeéi dan su me djeca doCekala s ukraSenim paravanom. Pohvalila sam djecu na

njihovom velikom trudu i dala im do znanja da sam veoma zadovoljna.
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ll. DAN

Prije poCetka aktivnosti okupila sam djecu na tepihu. Kako bi se prisjetili juCerasnje
proCitane slikovnice, djeca mi odgovaraju na kratko postavljena pitanja. Tada sam
zamolila djecu da zatvore o€i uz opustajuéu pozadinsku glazbu. Rekla sam im da
zamisle kakvog bi oni slona ili zivotinju napravili te da moZe biti kakva god oni Zele.
Prije nego li su zatvorili o€i, napomenula sam im da mogu, kada su si zamislili svoju

Zivotinju, u tiSini oti¢i do stola i krenuti s radom.

5.2.4 Izrada lutaka

Djeci su na stolu bile ponudene razliCite boje kolaz papira. Trebalo je izraditi Stapne
lutke kolaz papirom. Napomenula sam im da ¢e im mozda biti najlakSe da si najprije
svoju zamisljenu zivotinju nacrtaju na papir, a zatim je izrezu i ukrasavaju. Sve ostalo
sam prepustila djecjoj masti, kako bi svaciji EImer bio poseban. Pratila sam rad
djece. Neka su odmah pocela raditi, a nekima malo nesigurnim u sebe, bilo je
potreban dodatni poticaj, Sto sam rado Cinila, hrabreci ih i pruzajuci im potporu, kako
bi sa Sto vise samopouzdanja krenuli u izradu svoje lutke. Kako su djeca zavrSavala
sa svojim lutkama, dolazila su do mene da im, na straznjoj strani lutke, zalijepim tvrdi
karton, kako bi svoje lutke mogli primiti u ruke i zapoceti s igrom.

Neka su djeca i sama napravila svoje dr8ke za lutke.

Slika 8. PocCetak izrade lutaka od kolaz papira, (izvor: fotografirala Dina Brajkovic¢)

31



Slika 9. Izrada lutaka u tijeku, (izvor: fotografirala Dina Brajkovic¢)

5.2.5 Animacija lutke

Cim su djeca zavrsila svoje lutke, one su oZivile. Djeca su se odmah digla od stola i
pocCela se igrati. Time su pokazala da njima paravan nije bitan jer su i ovako uzivala u

svojim izradenim lutkama.

AT g

Slika 10. Igra lutkama, (izvor: fotografirala Dina Brajkovic)
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5.2.6 Glazba

Opustajuéa pozadinska glazba bila je prisutna tijekom ¢&itanja slikovnice, opustanja te
izrade djecjih Stapnih lutaka. lako mi je to bio prvobitni plan, glazbu u lutkarskom
igrokazu nisam pustila jer su djeca, dok su stvarala lutkarski igrokaz, pri€ajuci svoje
price, bila veoma tiha, pa se od glazbe nista ne bi Culo.

Znam da vaznu ulogu ima glazba u lutkarskom igrokazu no kako nisam imala
dovoljno vremena provedenog s djecom da zajedno odaberemo $to bismo mogli
slusati i koja bi glazba mogla biti prisutna u njihovom igrokazu, glazbu sam na kraju

odabrala sama.

Zapazanja nakon aktivnosti

Nakon $to su sva djeca zavrsila s izradom lutaka, otisli smo u drugu sobu u koju smo
postavili paravan. OcCekivala sam da ¢e djeca biti napeta te da ¢u ja morati otiéi iza
paravana da ih malo opustim, no djeca su odmah otisla iza paravana i poCela glumiti.
Posto nisu sva djeca mogla odjednom glumiti, rasporedili smo ih grupe po troje. Prva
grupa djece odlucila se sa svojim lutkama igrati skrivaca i lovice. Uvidjela sam da se
djeca dobro zabavljaju, no i da svaka sljedeca grupa djece po€inje oponasati prvu
grupu, i igra skrivaca i lovice poput prve grupe.

Kasnije je bilo vremena pa se svako dijete koje je to Zeljelo, sa svojim Zivotinjama

predstavilo grupi i reklo neke osobnosti svoje lutke.

Nakon sto sam pogledala snimku igrokaza, primijetila sam da se djecu nije gotovo pa
nista Culo. Kada bih sljedeéi put radila takav igrokaz, nabavila bih diktafon te ga
namijestila pored djece. Kada bih ponovo u dva dana trebala osmisliti igrokaz, mislim
da ne bih odabrala kazaliSte sjena.Djeca su morala paziti da svoje lutke prislanjaju na
paus papir kako bi publika mogla vidjeti njihove lutke i mozda su bili viSe
usredotoCeni na to nego li na ono najvaznije, a to je igra i improvizacija. Mislim da su
prije izlaska iza paravana glumiti, trebala i puno viSe vremena provesti sa svojim
lutkama da se bolje upoznaju.Mislim da su djeca osjecala i pritisak prilikom odlaska
iza paravana pa su i tako izgubila di svoje neprocjenjive maste, te im nije niSta drugo

ni preostalo nego da ponove radnju prethodne grupe.
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No sve u svemu, zadovoljna sam svojom realizacijom prvog lutkarskog igrokaza, jer
ono najbitnije je i ostvareno, a to je da se djeca opuste, puste masti na volju i dobro
zabave. lako mi je Zao zbog uoc€enih pogreSaka, mnogo sam iz njih naucila.

Prilikom izvodenja aktivnosti u dje¢jem vrti¢u, dosla sam do saznanja da treba mnogo
truda da bi nastao kvalitetan lutkarski igrokaz. Takoder je potrebno i viSe vremena
provesti s djecom, kako bi djeca mogla sama odabrati kakav igrokaz Zele i Sto ¢e sve
biti u njemu prisutno, od svjetlosti, glazbe, scenografije, vrste lutaka do izbora teksta.
No bez obzira na dobiveno vrijeme, djeca su bila odusevljena odabranom pricom, a
prilikom izrade lutaka uvidjela sam da svi marljivo rade svoje lutke s puno ljubavi.
Glavni cilj bio mi je da se djeca opuste, i da slobodno, svojom mastom i svojom
kreativno$éu naprave svoje lutke kako god Zele. Cim su lutke bile gotove djeca su se
poCela igrati i stvarati svoje improvizacije. Mislim da je aktivhost za djecu bila
zabavna i zanimljiva, jer se prilikom cijelog procesa stvaranja osjetila pozitivha

atmosfera i ta djeCja radost u prostoriji.

Slika 11. Igra iza paravana, (izvor: fotografirala Dina Brajkovic)
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5.3 Lutke djece

Djecak D.J. (3,11) Slon Konj, (izvor: fotografirala Dina Brajkovic¢)

Djecak T.B. (4,2), izvor (fotografirala Dina Brajkovic¢)

» Ne znam kako se zove moj slon, ali on jako voli piti puno vode
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DjevojCica D. A. (4,4) Slon, (izvor: fotografirala Dina Brajkovic)

Djevojcica T. M. (5,6) Kornjata Tonka, (izvor: fotografirala Dina Brajkovic¢)
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Dje¢ak M.M (5,10), (izvor: fotografirala Dina Brajkovic¢)

,Moj se slon zove Pejs i Zivi u zooloSkom vrtu. On je policijski slon. On pomaze

policajcima tako da sa svojom surlom ispusta vodu pa se lopovi poskliznu*

Djec¢ak M.M (5,11), (izvor: fotografirala Dina Brajkovic)
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Djevojcica I.K.R.(6,5), (izvor: fotografirala Dina Brajkovic)

.Moja se kornjaca zove RuZa. Ona voli hodati po livadi punoj ruza.”

DjevojCica A.E.S (6,7), (izvor: fotografirala Dina Brajkovi¢)

» Moj se slon zove Slonko. On Zivi u dZungli i jako voli pomagati drugim slonovima.*
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Dje¢ak V. M (7,1), (izvor: fotografirala Dina Brajkovic¢)

.Moja se kornjaca zove Roki. Ona Zivi u modcvari. Voli se druziti i sa drugim

kornjacama.”

Dje¢ak N.C (7,2), (izvor: fotografirala Dina Brajkovi¢)
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6. ZAKLJUCAK

Lutkarski igrokazi u predskolskim ustanovama omogucéuju djeci da se slobodno
izraze, unaprijede kreativnost, drusStvenost i toleranciju. Stvaranjem lutkarskog
igrokaza povezuju se razni oblici kreativnhosti kao Sto su odabir teksta, izrada i
animacija lutaka, osmisljavanje rekvizita i scenografije te pronalazak glazbe.

Prije nego li se krene sa stvaranjem potrebnih komponenata za realizaciju lutkarskog
igrokaza, odgojitelj stvara raspolozenje za igru te im priprema razliCite igre s ciljem da
se djeca opuste i oslobode svoje kreativne snage.

Odgojitelj tada sam odreduje kada ¢e djeca zapocCeti sa realizacijom prvog oblika
kreativhog rada; odabirom teksta. Sadrzaj tekstadjeca mogu sama osmisliti ili ga
pronaci zajedno s odgojiteljem.

Kada se odgovarajuci tekst odabere, djecu se upoznaje sa razli€itim tipovima lutaka
kako bi sama odlucila koji tip lutke Zele izraditi u svom igrokazu.

Nakon izrade lutaka slijedi i njihovo animiranje. Odgojitelj poti¢e djecu da ozZive svoje
lutke tako da im dadu glas i pokret.

U lutkarskim igrokazima i scenografija, poput lutke, moze davati osjecaj smirenosti ili
napetosti  lutkarske igre. Djeca zajedno s  odgojiteljemsudjeluju u
osmisljavanjuscenografije i pronalazenju ideja za izradu rekvizita. Ako neka djeca ne
osjecaju Zelju da rade na stvaranju scenografije i rekvizita, mozemo im ponuditi jo$
jednukomponentu koju treba uklopiti u lutkarski igrokaz, a to glazba.

Glazba je vazna komponenta za stvaranje lutkarskog igrokaza koja pridonosi veéem
uzivljavanjem u uloge. Odgojiteli moze djeci ponuditi nekoliko skladbi koje pritom
djeca odabiru,no postoji i mogucnost da djeca sama osmisle svoju glazbu.
ProuCavajuci literaturu predmeta istrazivanja ovog zavrSnog rada na temu ,Kako
nastaju lutkarski igrokazi“, i u radu sa djecom na stvaranju scenske i likovne
aktivnosti u vrtickoj skupini , Tintilini¢i“, doSla sam do spoznaje kako sve komponente
potrebne za izradu lutkarskog igrokaza trebaju biti pomno isplanirane kako bi djeca
upoznala cjelokupni proces.

U tom procesu stvaranja cilj mi je bio da se djeca opuste i nauCe vaznost prihva¢anja

razliCitosti, a pomocu lutke koju ¢e sami izraditi uklju€e svoju mastu i kreativnost.
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Smatram da su djeca dobro odgovorila na postavljeni zadatak posto su sa velikim
interesom osmislili svoje lutke koje su odmah nakon izrade ozZivjele i preuzele svaka
svoju ulogu.

Odgojitelj prihva¢a djecu kao jedinstvenu individuu u kojem otkriva sposobnosti i
posebne talente svakog djeteta jer scenskom lutkom ono razvija i njeguje svoju

mastu u kojoj nestvarni svijet postaje stvarnost a mogucnosti su neograniene.
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SAZETAK

Za stvaranje lutkarskih igrokaza s djecom predskolske dobi, potrebno je da odgojitelj
prvo napravi shemu, plan, dobru organizaciju, slijed radnje, i da se prema tome
uskladuje redoslijed dogadaja.

Lutkarski igrokazi mogu nastati prilikom poticanja djetetove improvizacije, ali i
odabirom odgovarajuéeg teksta. Tekst se moze odabrati i prema tipu lutke. Postoje
razli€iti tipovi lutaka, tako da djeca mogu i sama odabrati koju lutku Zele izraditi za
pojedini igrokaz. Kada se odredeni tip lutke odabere, djeca zajedno s odgojiteljem,
mogu osmisliti scenografiju, pronaéi glazbu, te se mogu poigrati s rasvietom. U tom
su procesu djeca redatelji, glumci, kostimografi, scenografi, a kada djecja
improvizacija zapoCne, tada lutke postaju sto god djecCja masta pozeli. Lutka postaje
srediSte igre s kojom ono istraZzuje i prinvaca svijet oko sebe. U spontanim scenskim
igrama, djeca Cesto otkrivaju niz istina o sebi, koje odgoijiteljima daju uvid u djetetovu
psihu.

Odgoijitelj je tu da potiCe djetetovo stvaralastvo i omoguci mu da se slobodno izrazi.
On mora vjerovati u moc lutke kako bi i djecu mogao uvesti u taj imaginarni svijet koji

ne poznaje granice.
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SUMMARY

To create a puppet plays with preschool children, it is necessary for the kindergarten
teacher to create a scheme, a plan, good organization, accordingly he makes
sequence of actions.

Puppet plays can arise when you encourage the child's improvisation, but also by
selecting the appropriate text.The text can be selected also by the type of puppet.
There are different types of puppets, so that the children can choose which puppet
they want to make for that particular play. When the children choose a specific type
of puppet, with kindergarten teacher, they can create scenography, find music, and
they can play with lighting. In this process, children are directors, actors, costume
designers, set designers, and when the children's improvisation starts, then puppets
became whatever the children's imagination want. The puppet become the center of
the game with which it explores and accepts the world arround.

In the spontaneous games with puppets, the children often reveal the truth about
themselfs, what gives the kindergarten teachers insight into the child's psyche.

The kindergarten teacher is here to encourage the child's creativity and enable him to
freely express. If he believes in the power of the puppet, children would be
introduced into this imaginary world that knows no boundaries.
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