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Predmet ovog iglomskog rada jeobradapovijesne iteoretske podlogeabavnn
parkovakroz njihov nezaustawij razvojod prvih srednjovjekovnih sajmova zabave pa sve do
G D Q D a Q MhihkzaPaRrtthHparkova8 UDG X VHIWDRIRYHUR EXGXULP SUHG
razvojazabavnihparkovaN R M L 0 plHMEVIj& R potpuno novom smjeruD RVORQLW 0H
LVNOMXDpLYRQDAQMX PRGHUQX WHEQ PR fdstduiti NdRoMD UH G R
novu dimenziju za sveposijetitelje. Zabavni parkovidanassu SRVWDOL YUOR YDal
GRNROLPDUVNH L t8kxydaneMuNENVHDOE @B QIINB RY H X¥/HBBIIHAQ RV \
predstauii njihove prednosti i nedostatlseobzirom da je njihov razvoj u dokolici i turizmu
bio GRVWD ]DQHP DU H@ne ditdratLir® pisdr@e@¥ WUDQH HQJOHVNLK D
QMHP Db WX WULMVNAWK RV W H XLb QN PXNDAVDL YR D IREH GHROMH QD F
dugi niz godina nalazeu industriji zabavnih parkovaKroz primjere zabavnihparkova u
svijetu, dolazi selo ideje o izgradnji zabavnog parka u ldtao prvog zabavnog i tematskog
parkau Hrvatskoj. Postojeaznidrugi zabavni tematski parkovi u Hrvatskoj, aliovomradu
UH VH SUKBSKWWRMLAMUHIL VSHF pohyXX L]IPHYyX ]DEDYQRJ SDI
atrakcijama (vlakovi smrti, valjci, predstaveitd.) i istarskeslavenskepovijesti, mitologije i
legenda 3ULND]DRakolbH SBEUN WUHEDR L]JJOHGDWL WH NDNYL SR
se ponuditiposjetiteliima AnalizD VDPRJ RNUXAHQMD EXGXiUH ORNDFLM!
parkalnspirit Fantasy Parla ukazujena potrebu za ovaki®d WXULVWLpPpNRP DWUDNFL
G R G DW Q Ririram Bt{eD laniatske

Cilj rada jeprikaz potebe za razv@m zabavnog parka u Ists obiZrom da se danas
VY H YL aHazsdg xsdaprith parkovajer sekroz njjh RPRJIJXUXMH XSR]QDYDQMI
drugih kultura tradicije i povijestpojedinedestinacije Projekt Inspirit Fantasy Parla koji
uskoro NUHXXHUHDOL]DFLMX VYRMLP EXEGX8RR IRQ R LPRY B RELXR
tematskihSDUNRY D N R MW U/DEindiisHiji Yabauwdih parkova.

Osnovnahipotezaovog rada nastoji prikazadia jeprepoznavanje i aktualiziranjdeje
tematskih i zabavnih parkovaa M D pp Dpf@pbznatljivosti destinattH QD GRPDUHP
PHYyXQDURGQRP W Xutbrwabiine Rép&znavahielaitdhione kulturpevijesti i
E D & W L Qetnabéki Rdrkpredstavljapotpuno novip LPEHQLN SUHSR]QDWOMLYR
Istre QD WXULVWLpPpNRP WUALaAWX



7LMHNRP LVMOWBEBDHQRDKMDVHNXQGDUQR LVWUDALYDQMH
SRGDWDND L LOQWHUQHWVNLK L]YRWN O MMxapdivemntedd) DGD NI
deskripcije kompilacijei analizeNRMH VX YHULQRP SUHYHGHQH VD VWUDC
Rad jeraspodjeljen na sedampoglavlja. U uvodu je dan uvid u temrtada, ciljeve
UDGD RVQRYQX KLSRWH]X WH PHWRGH diploWwskdyctday DQMD NR
prvom poglavlju opisujese povijesni razvoj zabavnih parkova koji je doveo do razvoja
GDQD&aQMLKU 8mdom poglaviju prikazan su GDQDAQML PRGpbpuOL SDUN
Disneylanda Europa Parka i Gardaland&ao primjeridobre prakseWH MH GDQ NULWLpPN
SUHGYLYDQMH ]D |DEDYQH SDUNRYH EXGXUQRVWL 7UHUOH
svjetske organiza@ i udruge koje se bave razvojem RpXYDQMHP LQGXVWULMYV
zabavnih parkoval) aHV \pogl&vlju su cEUDYHQL L LV W U Dsaé¢ijani utietaR QR PV N |
]DEDYQLK SDUNRY DustdidRtiprildRadtH nigdtbsiadlavedenih atrakcijarema
sedm@ poglavlja jeprikaz projektdstra Inspirit koji je ujednobioi SRpHW Q Ust&¢k& MHN W
AXSDQLMH ,VWDUVNH UD]YRMK HL W XW IL YW L =itz D@ SI0MLIF H |
prvog tematskog parka u Istinspirit Fantasy Park. 7 D N R krbzUposljednje poglavljge
prezentiran ilnspirit Fantasy Parks planiranimkonceptom izgleda park&a kraju je dan
] DN O M X p PaNip@slieddjendijelu rada iznesen jeV D a Hj@loRugno] LVWUDALYDQMD



1. POVIJEST ZABAVNIH PARKOVA

"D Q [y &¢pnatski parkovi dugujuisvoje postojanje prije svedgudskoj potrebi za
odmorom i zabavom. RpHFL GDQDaQMLK YHOLNLK J]DEDYQLK SDUN
sajmovi NRML VX V HoRekbligdDdaaDD W UDNFLMD P Djea.Q\Gé MM HJ VY L
sajmwima prikazivalisu seUD]QL UHOLNYLML L pXGDi IV 1I1INMRMWD QLYPH
ALYRWLQWODWXSL DNUREDBAP RYLYDXI®RD{EDNH QR D LML ASAKDV X
cirkusi, akrobati i snagatqrdugoostalaPMHVWD |]DEDYH V.¥W RCRMEgIRH W N D
GR SRORYLFH kada\VeMR @rvuHindDstrisl revoluciju krenuo i razvoprvih

modernih zabavnih parkova.

s .

Izvor: Prater ,http://www.bnprivat.dme/inngéﬁde_legpIdtat/index_prat.html, (12.02015.)

8 WR YULMHPH ]DEDY Q Lpredvdy Al potidaj €bifnd hilé e vjetske
LIORAEH NRMHel¥ )X SRMYXRWOMHWLWHOMD 7DNR MB/@DNRQ 6
godine na igom prostoru nastaaabavni parkPrater VD YUWXOMFLPD VWUHOMD
RQGDAQMLP YHOLNDR FOQV 6 DM F WNW D PIDChiodgélBI3.gedheka®d Q H X
MH NDR DWUDRBELNRY VNIDUBZERADiHWheel krenuo je naglival osnvanja
]JDEDYQLK SDUNRYD pLMX BX LNHYRFRMDGALGMBQNDNBROEHL S|
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broj putnika vikendont.Najpoznatiji parkvi iz tog wemena bili sw New Yorku na otoku
Coney Islandi Blackpool blizu LondonaNakon Drugog svjetskog rataizgradnje prvog
Disneylanda SRpHOD MMHUBNDDX DL]X UD G GhupljinaparRovy WD LELURNRP
ponudomzabave jer su jedino one mogleadovoljiti ukus sveY L &birljivij e i zahtjevnije

publike.
SRpHFL IDEDYQLK SDUNRYD

Zabavni parkovi S pURL]DaAMQLMLK WUDGL Kbjvh® s¢ baEpb/yril PHY X
mjestu nDaDR M H @BtQrijhRIGjmova iz srednjeg vijeka, Bartolomejsksajam u
Engleskoj. ZD S R IMHHR INIFB Agodine pa sve di855 JRGLQH NDGD MH ELR RGU:
godine 24. kolovoza wdlijelu grada Sionskog na West Smithfieldu, izvan Aldersgatea kraj
Londona.Nakon raspada, sajam se nastawiganizirat X Q X W D V. Baxt@dega Velikog
PHYyXWLP NUDWaNst j& baMddjii mogle R a L YakhelpNredbe nakazdtzv.
Freak shav), cirkuse, DNUREDW H NDARQS OHNB] XM X VY R Mudjelovati AW L QH

u raznimnatjecanjimaijekom cijelog sajmé&

Slika 2. Bartolomejski sajam JRGLQH JODYQL VDMPL&AQL V

= 360&0ther=4178x=11&y=11(12.09.2015.)

Y Hillman, J., 2013Amusement park$hire General, Oxford, str:12
2 Morley, H., 1859 Memoirs of Bartholomew fgilChapman and Hall, Londpstr: 525



Prvi i najstariji svjetski zabavni park pojaviee u Europii to u Klampenborg,
sjeverno od Kopenhagena u Daoisbod nazivomBakken(hrv., brdo ,]J JUDYHQ MH GDY
1583. godinete je VW R O Miél arhifebBa destinacijaljudima iz KopenhagenaTijekom
ljietnih mjesecbbitelji s djecom, mladi paroviumirovljenici podjednakdi pohrlili u zabavni
SDUN L RNRNDNR AP btjglodhBvadjzaavi u parkuPark jeimao jedinstveni
SRORKAVMHGLAWX MBGQRM RG Qudj&sD posjedtal)i rdoddi Xalaxti na
UD]QX ]DEDY X usieg He@niliH Q M D

Slika 3. Zabavni park Bakkenoko 1800. godine
i’e‘ -,'é\ A S

A

b 2 =2 2 =/
dhe-worlds-oldest

Izvr: Ba‘k)lzé;n-i nriji zani park l\\svijetu, :[Et//.bakk‘él.envlfiébakk
amusemenpark, (14.09.2015.)

ParkdanasQ XGL VDYU&aHQ W§ RestoraspdijoiaHbaydve Ba zabavu s
ALYRP JODBRMH VDPR Pabaori paxihéeyp Mrojestagdje se cijelaobitel
PRaH |JDEDY¥YPRMDWYRMH SRYLMHVQH YULMHG QaR\Uneéhmal MHGL
poznatih brendova EUJ]H SUHKUDQH LOL UD]JQLK GUXJLK SURL]YRC
rasvjetne reklameUmjesto NRPHUFLMDOQH L SRW baRanibpWN siakomdEUNH
G D Q D yarkuBakkenposijetiteljimanudi razne drvené autohtoneobjekte(vlakovi smrti,
G Arii, restorani, itd.) te male obrtnike i nezavisrgovce koji prodajuDanskeautohtone
proizvode U parkuje zadovoljstvo posjetitelja na prvom mjestu.

Uz oba ] D p HWz@Qdaxhd i tematskih parkovéBartolomejski sajam iBakken
postojao MR a Méb@DIXan]Dp HVEQXIGNKULK JDEDY QLKe Bi®VbBNRaMND D WF
Gardensu Londonu.Bilo eto MHGQR RG YRGHULK PMHVWD |]D MDYQX

® Bakken- najstariji zabavni park svijety http://www.bakken.dk/engh/bakkerthe-worlds-oldestamusement
park (14.09.2015.)



sredine VW ReMdGEID VUHGL QH Davny/ WR .Qbdidditl3e sastojaod samo

nekoliko drvedD L JUPOMD V DWUDNWLYQLP @8HWQMLFDI®D X]GX:
slobodan D X]GXa @&HWQLFH QDOD]LOL VX VH &aMAD|@GRRN\LMNHRAWLLWY
Vauxhall GardensiojesPMHAWHQ QD MXaQ R Me BelwibastojalbdvtdtNiH 7HP ] H
YUVWD VWDEDOD staf pawljpha DsvigthehiliD PN IplitsRiP svjetiliki*

Slika 4. Vauxhall Gardensl751. gdine

Izvor: Povijest Vauxhall Gardens, http://www.vauxhallgardens.com/vauxhall_gardens_Brief
history_page.html, (18.09.2015.)

Nakon nekoliko godinal732. godine u park se uvodi naplata ulaza te su posjetitelji
PRJOL aHWD W lseMihiviRrdj lloriGoly, laM¥ kazneskulpture PRJOL VX XALYDWL
glazbu koju je izvodio Londonski orkestddo 1820.godine X YUWX VH PRJOR XAaLYDV
UD]QLP LJUDPD viltrehiz@ W HSYXXVH RUJDQL]JLUDOH L L]JORAEH E
raznovrsnu zabavu i pirotehnikulasnici parkadovode idruaLQH JOXPDFD @D SR]RU
uprizoruju posjetiteljima Napoleonov porazbitd kod Waterlooanatjecanjerimskih kola i
QDSDGD NU L&D UV vagxballGarfeGsdamage-gradski park, s mnogo listopadnog
G U Y HriaDnjdmu se nalazi gratsD IDUPD .AT7 ¥ R R/t Kdristi za dobrobit

* Coke D., Borg, A., 2011Vauxhall Gardens: A HistoryPaul Mdlon Centre BA; Seconddition, London, str:
7581

° Povijest Vauxhall Gardens, http://www.vauxhallgardens.com/vauxhall_gardendi&oef page.html,
(18.09.2015.)



lokalne zajednice, tee unutar njegarganiziraju razni sajmovi, sezonski festivali, koncerti na
otvorenom i vatrometi

Chicago je1890ih postao rodno mjesto modernih zabavnih parkova kaleeas
poznajemo. IDNRQ 6YMHWVNH L]JORAEH RGUADQWWDRBRLFMDJIX]OR:
GLYRY V NdnghNr&xig jee) QDVWDR MH YDO RVQLYDQMD ]JDEDYQLK
YHULP Giindndi@RB8ULMH Y ROMpdngeNKkdko bi p& HUD O H k&) R&NdBK W Q
na mjesta gdje su se planirali izgraditi zabavni parkiNajpoznatiji parkvi iz togvremena
bili su naConey Islandiblizu New Yorka.

ORAHPR UHUKX NDRR SR pHBED UNRYDQILO lzaBadvynin_pdrkgvad W Q L F L
nudili ipak znatno U XJDpLMX SRQXGX ]Dulde bdjak>sve Bodilod® jeNru D M
stvarkao i dan danastda bi se ljudi za vikende jednostavno mogli odmoriti i zabawiti s
VYRMLP QDM E O Lugbdaibdamhél ot8dueRofH V W

Slika 5.Ferris wheel 6Y M H W Va\Chicad®IREBEgodine

, JYRU 'LYRYVNL NRWDp HQJ )HUULV ZKHHO 6YMHWVND L]J]ORAED X &KL
_park#/media/File:Ferrisheel.jpg (25.09.2015)

® Hillman, J., 2013: Amusement parks, Shire General, Oxfird24



U povijesnom zapisiz 1615.godinenalazi se zanimljiv podatdkakR MH YHOLNL NR’
zapravopotekao izBugarske - R &av@e1615.godine, Pietro Della Vallerimski putnik koji
je poslao pismae Carigradau kojemopisujekako jeu Bugarskojposjetio S XpNL IHVWLYDO .
je vidio veliki Y DW U R P H W, té daDsebro@pa®pW HY Ay N uRb6 O LuGe
N R Wk8spile SRpHOL SRMDY OMILENDI®EKo] BkRsn{X yoRiGamd7. sROMH U D
Danas jeBugarskaXYUAWHQD X SRYLMHVW ]DE &ciomalng p&ipesfé RYD R (
organizacije zabavnih parkova (NARMkaozemljaporijekla YHOLNRJ NRWDpD

6OLND  9H O BMNarskoRI&1B godine

Izvor: Putovanje Pietr®ellaValle , https://www.saudiaramcoworld.com/issue/201401/pietro.della.valle.pilgrim
.of.curiosity.htm, (26.09.2015.)

1.2 Blackpool i Coneylsland

Suvremeni zabavni paoki su se razviliz raniMLK W X U L V W¥d_ra20hdduk@jD VH O M D
suposWDOL VYH YLaH S{&@sddbdyrnt izMtindiQBvoWvina za vikend u
Blackpooli u Engleskoj Coney Island u 6MHGLQMHQLP $PrHaMrodl ljiudi SWaDYD
]JERJ VYRMH ILQDQFLMY¥RHQ P RWeKIRDWAIae ¥eUsu pojedini

! Povijest zabavnih parkova, http://www.napha.or@HORY/tabid/65/Default.aspx, (28.2015)



industrijski poslodavci i njihove kompanije uspjeli iskoristiti priliku kako bi ljudima ponudili
da svoje slobodno vrijen@roveduu njihovim parkovimaza zabavu.

Blackpool seu sYRMLP UDQLPSERWWAYRDDWL NDIORikéedDdd HWRYD
destinacijau Engleskoj .UR] YULMHPH VX VH SRpavy®VDUDJEDMDWNLHU
Blackpool dobio svoprvi zabavni parkBlackpool Pleasure Beadii904. godie) NRMLoMRa G
G D Q D d&paddiJ Posjetitelji su dolazivlakom L] VYLK VPMHURYD NDNR EL X
slobodnom vemenu uz moreTo je svakako potakloi motivaciju poduzetnika da krenu s
izgradnjomKRWHOD L VWY D UDWRowgIBI Mi &\HD & R ¥ M kagbh WiklisaM D L
rastadestinacija parkatijekom VWROMHUD

Slika 7. Blackpool Pleasure Beacth907. godine

Izvor: Blackpool Pleasure Beachi907. godinehttp://entertainmentdesigner.com/histarfythemeparks/the
history-of-pleasue-beachblackpootthe-uksnumberoneamusemenpark/, (25.09.2015.)

Blackpool je ubrzo postao glavna atrakcija za sve posjetitelgekpoola i okolice
IRQGRQD 2VLP VWDQGDUGQLK YUWXOMDND L YHOLNRJ NR'
ND]DOLHAWID ®/®IUDVD V AaLYRPAGGPXYDNWRP ARPJQHUIUWH SRVM
tijekom cijele godine. 9 HO LNL G L M H/OIRN&uytaElikdsvi@tljdnts raznim rasvjetim
tijelima kako bi VH VDP SURVWSHAVGRERBUDR aW R bMdd msjetitejO WL UD O
] D G U 8IX@ Hjedh & dana ili vikenda % ODFNSRRO MH V YUHPHQRP SRVW
destinacija kojge X] VYRMX SRQXGX |[DGRYROMDYDOD VYH SRWUHE!



Blackpool Pleasure BeacMHGDQ RG YRGHULKu]EhgE&KoAEMRIADEGDIR YAD Q D!
MHGQD RG SRAHOMQLMLK GHVWLQDFLMD ]D RGPRU X (QJOH"

6OLHORDYQR VUHGLAWH X 6MHWG@EDANMAQCoReysBlahd UpNLP
Brooklynu u New Yorku 7DPR VX MRa OMXGL X UDQLP SRpHFLPD
zapredQH WUDPYDMVNH OLQLMH NDNR EL QD&aOL VYRMH ]DGI
XaLYDOL X QMHPX 1DUDYQR GD VH NUR] YULMHPH L RYGN
KRWHOH L GRGDWQHp¥VIE WdDIMH |DIJRDEDMX SRVWwdAMA R SUYL
nekoliko godina kasnije i prvivlak smrtid DJLY ]D YODN NRML LGH SR WUDpPQL
L WHKQLp N)ISwitdhbatk RXIWANR ML MH Sx884\bddeX UDG

Slika 8. Vlak smrti Switchback RailwayConey Island 1910. godine

Izvor: New-York tribune, 1910septembefl, Page 5, Image 21, http://chrdimgamericadc.gov/lccn/sn8303
0214/1916009-11/ed1/seGq21/, (25.09.2015.)

UpossMHGQMHP GHVHWOWYLIR Y HOLW RDAPNHRILDNLP JUDGRYL
VH HO HivajiWpwi IMH MDYQL SULMHYR] X $PHULFL GRALYLR VY
VX SULMHYR]QLPpN HpatkgudRakd Hi ddsjetibeq) kdristib @itkbv javni prijevoz
]D SULMHYR] GR aHOMHQLK SD.UBNRWMHYRLQG plVRMMENL NID YIX
razne javne lokacijedko bi mogle razviti tramvajske linijestvoriti naviku posjetiteljimala
NRULVWH MDYQL SULMHYR] 8] WUDPYDMVNX NDUWX SRVM
GLMHORYLPD SDUND ]D PHKDQL D Njxi), JieEr YW¥xoraneOdpdntekg L VP U
WHUHQH YRAaQMH E WRAERERWPD GWHDOWRUBDQMGDLWPN XN RQ]XPHULV W

8 Clave, S.A., 2007: The Global Theme Park Industry, CABRiliBhing, Cambridge, str: 38
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SULVWXSRP VX VH SRpHOL UD]YLMDWL SUYL ]DEDYQL SDU
razvoja modernih zabavnih parkova kakve dgaajemo.

=DQLPOMLYD SRYLMHWYD [SIUHNHDPILF PSIRDMBERARENKEP UW L Q H
YHW] 5XVLMH 8 5XVIMW.ROMNRE XPDOL L]JJUDYHQX GUYHQX N
po kojem su se ljudi na kocki leda slamnatim sjedalonV S Xia\/ fiadinu. Tobgan je bio
visok oko 21 metate su sdjudi niz padinuV S X &VKdzkoimn leda dosezali brzinudo 80
kilometara na satd W RezMtialo dasutobogannazvali AHWHGD SODQLQD3

Slika9 A/HWHUD SODQLQD? JRGLQH

Izvor: Povijest vlakova smrtihttp://www.britannica.com/topic/rollecoastey (26.09.2015.)

9RADMH NDVQLMH V QXS BEetersburigind YdRAINED Bajmul784
godine JGMH VH NRULVWLOD L SURGXAaHQD YHU]JLMD WRERJ
EUHAXOMEhiBmi SDL YRAQML nQdliima®@ GNREKLWL, XWJDOMWWH YRAQ M
kasnijepredstavljena u Parizuna S R G X ] H WQjimpI8BIRyjoding kao brzinski tobogan
koji VH 1Y igkaS® D Qali@iwg nedostatka snijega i leda u Parganjke(kao kacka
leda) VX ELOH RSUHPOMHQH"'DQmiBp®&LYM HN\RAhA it farkovasu
potvrdili kako suupravoto biliprvi YODNRYL VPUWL NRML VX SRWDNQXOL

11



SRNXaAaDMX LVWX YRAQMX S Naditnelid PavijedhargzhiAddiji 2dawminl HP O M L
parkova (NAPHA je AHW H i X So@zbafali Quistila kao prvi viak smrti svijetu?

1.3 Moderni zabavni parkovi

UYL RJUDYHQL S UdRMavdoye pEnovBrEIDCENEY Island895. godine
pod nazivorSea Lion parku Brooklynu® Ovaj parkje bio jedan od prvih naplatnih pava
WH VH |]D X a&xhica Koja jeDvfddlila za sve atrakcije u parkako je to bio potpuno
nov pistup naplate ulazni¢c#éo se vrlo brzo pokazalo kaB GO L p QD L &tdiNpBrkdvitd V X
$PHULFL XpLQLOL LGHQWLpPDQ NRUDN QDSODWH

Nakon samo pagodinaSea Lion parkVH S U LStedptegthaBe Park RML VH WDNRY
nalazio na Coney IslandWH MH ELR MHGDQ RG WUL MXoQKD.Sedigdl LK ]DEL
Tilyou, amer LpNL S R G X] her Stéddlethasd P&@kmao je ideju kako bi htio stvoriti
SDUN NRML EL QXGLR UD]QD X]EXyHQMD L |DEDYX ]D VYH S|
VWDQRYQLAWYD 1HZ <RUND VWYRULOR MH RG &RQH\ ,VODC(
1910. godine PDR SUHNR PLOLMXQ SRVMHWLWHOMD JRGLaAQMH a
SDUND ORAHPR VORERGQR UHUL NDNR MH &RQH\ ,VODQG I
parkoYD NRML MR&a GDQVE&BD QOQVYDWEBYODHMIMQH GREUH ]DEDYH
cijelog svijeta. Uz Steeplechase Pargu se tokom narednih godina razvillMRa GUXJD GYZLC
parkapod nazivomLuna Parki Dreamland te su svatri parka za svog vremena radia
punim kapacitetomL SULYODpPLOL aLUX SXE O.LLNoXo WiRrmMakBJals® NRJ YL
parkovi gradiliod drvetajedinaje L QDMYHUD R&BNKRIR bild/vatia Tako je
QDAaDORVW Y H breamlandka&dn@park izgorio deemeljazbog rasvjetedok je
LunaPark LIGUADR @®&ling kaGD MH W D N RStétptchage PParkMRH WDNRYHU
pretrpio dvaY H (BIR 3,DRHY XWLP QDVWDYLR MH UDNGRR®D MMHL G/ROXAE
zatvorenDanas je komplain prostorprenamijenjerza bejzbolski stadioMCU PARK ali su
RGUHYHQL REMHWNH YROEa@eBUSDW NRMD ] D sthaheNationalnB G

povijesne organizacije zabavnih parkgdAPHA-e).**

° Povijest zabavnih parkova, http://www.napha.org/HISTORY /tabid/65/Default.aspx, (25.09.2015)
Hillman, J., 2013: Amusement park&hire General, Oxford, str: 59
" povijest zabavnih parkova, http://www.napha.org/HISTORY/t&8ifliefault.aspx, (25.09.2015)
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1.4.Zlatno doba zabavnih parkova

Krajem 19.L SRpHWBMRRQAPHHILLNDQFL VX SRplkhaustiR QMH UD
uveden je osmeatni radni date suljlXGL LPDOL YL&AH VORERGQRJ YUHPHQD
6 XaWHYHQLP QRYFHP L SURQDODVNRP VORERGQRJ YUHPHC
DNWLYQRVWL |D |DEDYX NDNR EL VYRMH VORERGQR YULMH
SRPpHWNX VX alkbdvi] poka2ali ®do fin pogodak gdje bi ljudi mogli provesti svoje
slobodno vrijeme3DUNRYL VX OMXGLPD MHGQRVWDYQRax@XaLOL N
a LY B.wudili suim potpuno novaskustvoRS XaWDQMD

3 Rp HW N RilPdolazi do naglog rda zabavnih parkova dillem SABi Kanade te
su tramvaji stajali ispred svakog parka i dovozili posjetitiedjleo bi se zabaviliNalazili su se
PHVWR EOL]X SR]QDWLK SDUNRYD SODA&D LOL PMHVWD JGM
su razni parkai poputSteeplechase PaskLuna Parkai Dreamlandht GRALYMHOL,VYRM S|
WH PRAHPR UHUL NDNR MH WR ELOR QMLKRYR JODWQR GRETL

Zlatno doba zabavnih park@ X N OIM p¢ p IdMd2ak Kiddie Parka. Osnovanje
1925.godinei VPMHaAWHQ X 6Tegast DAWRH MH MRa X XiddieHparkodi SRJIR Q X
postali su popularnG M H p ML ]D E dife@ Anteilke) koW Drugog svjetskog rata.

Slika 10. Kiddie Park San Antonio 1953. godine

Izvor: Povijest Kiddie parkahttp://kiddiepark.com/main/history(25.(0.2015.)

23RYLMHVW D P H Uhityj/Mhistoly@aiters/ghnul edul ¢H664525.09.2015.)
13



To je bilorazdoblje kada se dogodio nagli razvoj parkoualijedile VX UD]J]QH WHKQLE
inovacije vrtuljaka, vlakova smrti iraznih drugih vrsta atrakcijaAtrakcije su postale sve
YHOUED SRVMHWLWHOML SDUNRYD VN IJHRNGRICRHRKRIKRGCGLQX W
svjetskog rata, ljudv X VH SRpHOL SRQDaADWL NDR GD aHOH MR& X]E.:
uslijedio QDJOL UD]YRM VYH E\WALK MB DNRY R W BUMWiERPYREHO D SU
PRIXUQRVWL ]D ]D@GiRpoRebav PogRdyMabaxegabavni parkovisu nakon
drugog svjetskog rata i dalje biy HR P D X \pi®ddilk, @IBk@u mali urbazabavni parkovi
JXELOL VYH Wuazpisaxsbvakadvidmrti GRALYMHOL VYRMgtjasgys J]ODWC
Americi u to VULMHPH UHJLVWULUDOR SUHNR YODNRYD VPI

posjetitelje diljlem zemlje.

Slika 11 Crystal Beach CycloneOntario 1927. godine

Izvor: O Crystal Beactparku ,http://aphan.ca/crystalbeach.htrf25.09.2015.)

1.5 Depresija i Drugi svjetski rat

IDNRQ YHOLNH GHSUHYV LdddiheN RaMrijenit HugBdRJvjdt€kBy rata
naglo su opadali brojewktivnih zabavnih parkova, t# H YHULQD J]DWYRULOD MHU
manje izlazitiu parkoveX S UH G BRRp{HHY L ghtdiat televizijui |DGUaADMDNRIG NXUH
zbog svjetskefinancijske situacije i ratnog stanjabo 1950 LK GR&aAOR MH GR UD]JQLEK
problema popupropadanjaJ U D G V N L, KrifmidHa\DY USADL felpridgacijgrasne podjele)
& \jeRloveloje do promjea u tome kakaosuljudi & H Opvbkio@itisvoje slobodno vrijem&

13 Povijest vlakova smrti, http://www.ultimaterollercoaster.com/coasters/history/early 1900/depressipn.shtml
(26.09.2015.)
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Mnogi od starijih, tradicionalnih zabavngakova bili suzatvorem L Q D S XidsWikhQrijeli

do temeljazbogvandalizma

Slika 12. Vlak smrti u derutnom stanju

Izvor: Povijest vlakoa smrti, http://www.ultimaterollercoaster.com/coasters/history/early _1900/depression.sht
ml, (26.09.2015.)

Za vrieme velike depresije postojala je vrlo mala miggRVW ]D SURQDOI
financijskih L]YRUD NRML VX ELOL YROMQ L ark&/d t& BrMeDpdktenutQ G X V W L
SRV UQ X O X ekpRdtijuL\behkK faktor koji je pridoniou propastizabavnihparkova je
ELOD QMLKRYD SURGDMD SUHNR SULMMRRMEB L\bX vakkiDINR IR & DA
pad prihoda.9HULQD SULMHYR]QLPRHK LNDRIR 8 DRUEDEIRUPI|eRebd
strane SUR L] Y &ijodbida i gumakako se ne bi natjecals razvojem automobilimaS
druge strane, svH YLaH O M Autoimokil SHijefidh @dReti ostale dijelove zemljea
ne zastajele zabavngarkove niz ulicu. Nemanost prema parkovima rezultirala yelikim
W URA&NRY anjB k§je3odr&dyi nisu mogh U L X & W L WhrinWreini WaXzaBvarénieZa
YULMHPH GUXJRJ VY M H Yihdridiratl parkoVebodne @srtisl sirovnid e
AHOR LWG QD WUALaAWK U INJFRWD XV H DNAR@HR IAANILGNDD W N R\OHR P
stagniralaa s njomL SDUNRYL OHYyX\Wrheikaizint& QU D D B4DA pasie
stare parkove i tijgom 1950ih godinaOM X GL V X S RiatruGakoaV iddyléa zaotavitD
nacionalne probleme koje s8 UR L] D & irugQdONj&sBog ratd) tom trenutku razni
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parkovi iskoristili su priliku kako bi se ponovno izgradili i vratili osmijehanlice svim
posjetiteljima Nakon DUXJRJ VY MHW YV NR Serarijs hove Réndréche zabavnih

parkova te se u to vrijeme pojavljuju i prvi tematski parkqwoput Disneylanda(1955.

goding gdje sX SRV MHW LW H O pbtpuRddiig) svij&t R & WYRM M W L$zRypdie-iW L W H O M
JRGLQX VYH YI8H SULYODpPLOR

Slika 13 Disney World Resort Orlando

Izvor: O nama, https://thewaltdisneycompany.com/atubsmey/disneyhistory/195601-01--195912-31,
(26.09.2015.)

8] VSHFLILpQX WHPDW L M jeSIanRASR U D] FSHRWXM H BUNL MVR-NOLMLR
NODVLPpQRJ patk& BWRRMH UH]XOWLUDORMRBOLRQPBPMRAPEDQI
SULYODpL UD]QH SRVMHWLWHOMH . |@sEDAM@HkE s\@ D/UHN RY®H L] F
UDJ]YLMDMX QRYL ]JDEDYQL SDU N Roétalir massljBns koitipdnttng, X UR SH |
a WhrRwrahovu erumodernihzabavnih parkova.

14 @) nama, https:/thewaltdisneycompany.com/abedisney/disneyhistory/195601-01--195912-31,
(26.09.2015.)
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2. ZABAVNI | TEMATSKI PARKOVI DANAS

Zabavni parkovi danas nude veliki raspon ponutk V P Khjd,arestorana, suvenira
koji su spojeni u jednu tematiziranu cjelimoput Disneyand Parka Europa Parla i
Universal Studioa u Hollywoodu. Dok se u manjim i srednjimzabavnim parkovimgoput
Six Flagsi Cedar Fairkoji su rasprostranjeni p@dLUHP S BADLBXPAVNODVLPQD SR Q X(
NRMD QLMH WHPDWL]LUDQD L NRMD VH LVNOMXpPpLYR ED]LL
smrti. 7X PRAHPR QDYHVWL MRda MHGQRVWDYQLMH WHPDWVNH
ponudu zadjecu ND R alMdflamd b Danskoj Prema CampiD. (1997) tematski parkovi
PRJX VH GHILQLUDWL NDR DWUDNFLMD QD RWYRUHQRP V¢
RNR QHNH VUHGLAQMH WHPH LOL VNXSLQH WHPD D QDSODI
parku®®

OR&HR UHUL NDNR VX GBODA@ML WRIW Bné@Rhekatdex JIDpL ML
svojm wVMHWLWHOMLPD QXGH QHAWR aA4WR QHG6\DIENDA GVIQ DABI
SDUN SRNX&DYD ELWL aWR YL&H WHPDWL]LUBROXKINR EIH &\
a4 Vg&samo u tonparku PR AGR a L M Mdjei/ te samim timé SRVMHPHQRVW SDUNI

'REULP EUHQGLUDQMHP L NY D GLDfiEpaM®@iLPR P X (ED @ikHEQ WR P
uspjehte su bitan dioW X ULV W L p N &akeSYUHRILH WRXGWDL VVeLpNH GHVWLQDFL

2.1.Disneyland(Anaheim, Kalifornija)

Disneylandje jedan odprva dva tematska parka koja danasL ] J U @ uBigheyland
Resortukraj Anaheima u Kaforniji. Otvoren je 17. srpnja 1955godine te je bio prvi
tematski park u svijetiabiojeizgrDYHQ SRG L]J]UDYQLP QDG]JRURP :DOWD 'L
Ideja oizgradnji prvog Disneyland SDUN D G/fRall OiBnel Hadaje sa svojom
NUHUL aHWDR XkrajnjéstaAddheBiawKaMornii. AHOLR M imjeétd/adRr UL W L
U Ke roditelji sa svojomdjecom PR U]JID ED Y O M D Wdkor cedolg ¥eaDavVOH y X W L P
njegov plan ostage dugo godinana stolu.Walt Disneyje nakon mnogagodina GRaBR V
] DY U &QncéptonDisneylandakadaje VD VY R M L R980iH WM4@ilbposjetiorazne
zabavne parkovdliliem svijeen U SRRpH® |JDPLVOLR L]JUD Gahadce W X ULV W
susjalstvu pored svojih studija u Burbanku, HYyXWLP MEHUYRYDWLR GD MH SU
lokacija premala. NakonaWR MH ]J]DSRVOLR NRQ]J]XOWDQWD GD PX SR

% pikkemaat, B., Schuckert, M., 2003.QDOL]D pLQLWHOMD XV S WHAQRSAWRAMBMEIPDWVNLK £
55, br.2, str: 204
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lokaciju za svoj projekt,Walt Disney je 1953. godine kupio 65 hektara zemljai blizini
Anaheima. *UDGQMD MH J]DSRpPpHOD se predstRvidjlavpésti uDpoSebriom

televizijskomprogramu na ABC televizijl7. srpnja 1955. godine.

Slika 14.Disneyland Anaheim 1955. godine

Izvor: Los Angeles Times, http://framework.latimes.com/2014/07/16/disneylai@85opening/#/Q
(26.09.2015.)

Od svog otvaranja pa sve do danBssneylandje SUR&DR NUR] QL] SURAL
UHQRYLUDQMD XNOM X pléaMsXtiga196R Gobive [Thtted HIZa R YH2.
godine Mickey Toontowrll993. godine itd. Od QHNDGD & Q M HID UNIR20QIR.JA W D
godine L]JU DjeHOpsney California Adventure ParkDisneyland danas LPD Y HUOX
NXPXODWLY QK od RIY kbleg HrQgeg tematskqeprka na svjetu V. YLAH RG
milij una gostiju odsvogotvorenja U 2014. godini, park je ugostio oko 16,7 milijuna gostiju

AWR JIV PRH@ID M S R V paHanth@ svijetul®

167 ($ $(&20 L]YMH&aw D Mwww.aecok WbW/Geployedfiles/Internet/Capabilities/Economics/_
documentsTheme%20Index_2014 v1_5.PDd%: 7,(12.09.2015.)
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2.2.Europa Park

EuropaPark MH QDMYHUL WHPDWVNL SDUNulXriji Mad¥m pNRM |
park u Europi nakon Disneylan@d u Parizu Nalazi se u mjestuRust u jugozapadnoj
IMHPDpPNRM L]PHYX )UH L H KrantOskbjPaniroal® B RVUDINKDL MM NLK YR
najstarijaje Alpenexpresslak. Europa Parkima veliki kapacitevlakova smrti i atrakcija te
P R Hmiti i do 50.000 gostiju dnevndRark je u 2014godini imao5 milijuna posjetitelja

kroz koji jeukupan prihodio oko 300 milijuna eurd’

Slika 15.Europa Park

Izvor: Panorama Europa parka, http://www.europapaftrdservicesnfo/worth-knowing/arrival, 26.09.2015.)

Europa Park MH X YODVQLAaWY XMRCE IRWudskojsl $td|iHzaWwayrihw N H
inovacijau zabavnoj industriji. TvrtkaM H X YODVQLAaW 232 dgodirleWw ¢hr@addl. SUHNR
PHYyX YRGHULP S UR zapégWR§Didustrijp Cijeli park e RVPLAOMHQ NDNR
prezentirao Europute je podijelien u1l4 WHPDWVNLK SRGpoXeubpskiQD]YDQL
zemljama. Osinvlakova smrti WX VH MRa PRJX QDUL EURMQH YRGHQH
predstave, interaktivnerakcie SXVWRORY QWHR ¥ RPADRAVIR WWH XJLK VDGUAaDNM
odrasle Prva tematskajelina parka bila je Italijakoja otvorera 1982.godine te jetu cjelinu
NDR L YHULQX RULJLQD @@ Edrop& PaikD pvojekticad L8ririGRAK @ail

Y'7($ $(&20 L]YMHAWDM KWWS ZZZ DHFRP FRP GHSOR\HGILOHV ,QV
documentsTheme%20Index_2014 v1.PDF,str: 7,(12.09.2015.)
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Svake GYLMH @BdielEKWEDUNX VH RWYRULOD QiRoYdnskid®3@.MD NDF
godine, Engleska 1988. godine, Francuska 1990. godine, Skandinavija d&$8e
ASDQMROWpndne 1MHPDpN godine, itd"® DanasEuropa park VSDGD PHY X

Y R G ptitni¢re europskih parkova te je dobar primjer prakse kako stvoriti kvalitetan tematski

park.

2.3.Gardaland

Gardaland MH ]DEDYQL SDUN VP Mdsgamib@® deOGarda d WdahjcG L D
*RGLABWRML WLVXUH SRVMHWLWdgQGWdR. @K W Ktibkevi WA7/5.GROD | H
JR G L Q He L984Hyadinebrojao preko milijun posjetitelja. Parketrenutno sstoji od 6
velikih vlakova smrti (Blue Tornado Magic Mountain Sequoia AdventureOrto Brucq
Mammut Fuga da Atlantide Raptol). Park ukipnobroji RN R YiR@QDMLY HUL ]DEDYQ
park u Italiji, a dnas parlposjetipreko 2.7milijuna gostiju JRGLAQMH

Slika 16.Gardaland

Izvor: Gardalandpanorama, http://en.wikigogo.org/en/339579/, (26.09.2015.)

®* DNR MH VYH SRpHOR KWWS FRUSRUDWH HXURSDSDUN FRP HQ FRPSEL
¥7($ $(&20 L]YMHaAWDM KWWS zZZZ DHFRP FRP GHSOR\HGILOHV ,QV
documentsTheme%20Index_2014 v1_5.PDd%: 7,(12.09.2015.)
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Uz adrenalinski dio parkaGardaland u svojoj ponudi ima i tematizirani akvarij
Gardaland Sealife Aquariun njemu posijetiteljimogu krozniz tematskihcjelina GRaLYMHW
preko 5000 YUVWD PRUVNAL K BN Y RW HQM BUZKG adblxhDiUdakd&and
Sealife Aquariunpark nudi i smH & WHphdvom istoimenom resortuydje seujednonalazii
velkL EURM V KapatietdD M Q L K

24 =DEDYQL L WHPDWVNL SDUNRYL EXGXUQRVWL

Zabavni parkovi suX W HK QL p N &akekd dogwal Xtkako se na Coney Islandu
otvorio prvi zabavni park gdjesjjavnostipredstavijenprvi vliak smrtiSwitchback RailwgyM R &
1884. godineDanas separkovi mogupohvaliti kako LP DM X QIBKWE$MtHNDR daWR MH
Formula Rossal Dubaiuu UAE koji za 4,5 skundi dosegne brzinu od 240 kilometara na sat
ili da jeove godine VOXAaEXHQRBRG P¥ia@QHNNaKk Binrti Fury 325u Charlotte u
Sjevernoj Karolinikoji vozi na visini od 171 m

Dake PRA&H VH |NRORXPLVEIDQDAQML SDUNRYL BRNLSXQR
GLR VWYDUDQ&MDRGREH G OUMHDMDIMdIirSAvEEIju za svakizabavni
park .DNYH QRYH GRALYOMDMH L LVNXVV4R/DnoX zBBA@®X G Q RV W
SDUNRYL X NRMHP VPMHUX VH WU HpgEdNEKIti LD]LY WMEDH. GD
stvarati iste atrakcijkako EL EL OH BWRYBUWMHPH G H' BRINDJBIWVUAaLaWH ]LC
parkRYD GRALYMHWH VMW I HK@EURERY LP LQRYDFLMDPD L SURL]Y
SRVMHWLWHOMH QD QRYR SULYXuUL X YHWUWOLWYR MHIGID RV WD
dalje raditi po istom principuazvojg SRND]DW UH V H MAmMBENX &. XvidD Kakoja' L
MRa&a XYLMHN QHPR EXIGK (BQadt@arzaliawhiH YWatkovaer su parkovi M R &
XYLMHN XiNa@rd ¥apusj@eLpromjeneD QD QM Wik ODVMRNMHY B QMVNLK pLPEF
SRSXW SROLWLNH HNRQRPLMH aWR VVORHD XK IRWMHSIINNG R @& HE
razvoja parkova’

3 U H G O dadhivrantenzabavni itematski parkovimorajurazviti proizvode koji i H
posjetitelimaSU X aDW L MskuBtva@ Wity ik QbRjkilL R V M HivBnMhjihovog dosega
tedase prepste SRW S XQR QRY L Rvitsi&n £Det@ ki, Deld svigela, hologramRoje
MR& QLVX G/RHEPADWWNMLL S DU N R ¥lakdkX Gotiit QeRaVitlV fhratiti thove
promjene D WUAL&WX SR gemagraije wulR o pdidthih W U a préndjedau
tehnologiji i njihov ukupni XWMHFDM GHultughe Xrdmjenel® EXGXUQRVWL (H

® Milman, A. 2001: The Future of Theme Parks and Atttractions, University of Central Florida, Qianti®/
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parkovi svakakomorati razvijati u smjerdematskinparkova NRML UH VYRMIlaP SRV ME
poQXGLWL UD]JQH WH P DWLHIKIWQIRGPHR GRekIKbParkEMStinVWorld,
spektakulara atrakcije QRYLWHWL QD SRGUXPpMX Y ah2roREemey PUWL |
(prirodoslovni park, morski park, itdg razne JOXPDpNH SUHGVMWBRHSUNLHBBW L]
ili legendama 8] JRUH QDYHGHQERISBRMWRIMMEWHWHHID FMHORJRGLA
SURGX&HQMHP VH]RQH PRUDWSROXWLWRAUDQQHK SAVRIWGD W
praznikg uz tematiziranu ili autohtonu ponugilai SLUD

Slika 17.Avatar Land

,JYRU SDUNRYL Amataps XliaQdR Wity:l/edition.cnn.com/2014/10/19/travel/futttfeemeparks/
(29.09.2015.)

BXGXUQRVW ]DEDMR& K BEjabRfRiMaBg iako YHU VDGD L] JRGLQ
JRGLQX VXVUHUHPR UD]QHR® U XIONLK N B EDRYY6H G BMBLX @ B (SIDNUHN |
SYRMX SULYW®W BrpreBuiatvan karakter u temaliLUDQRP RNUXAHQMX X N
posjetiteji imati priliku G R & L Y MBIX\QLHE W Ra @ RkinRpristupompaUNR YL UH GREL\
QRY X GLPHQ]L BVvEje\atidkaijél pdsjdtie]jima ponuditi i edukativan prsabave.

Zabavni parkoviitH V H S U Hijdz @dvKatyDaxldani pristup koji bi trebao osigurati

YHiL EURM SRVMHWLWHOMD D X QDMYLaAHP EURMX SRVMH
doALYMHWL X PX]JHMLPD PHYXWLP X ]DEDYQLP SDUNRYLPD U
QRYX UD]JLQX GRALYOMDMD
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3. I1AAPA

MHYXQDURGQ Bbaxns paxkdini htrakcija (IAAPA), pod punim nazivom
International Association of Amusement Parks and Attrastasnovam je 1918. godiné!
2VQRYDQD MH NDR NRMNDMMNRVEY QRV X QU XEAMmQ/Bhati FILAH R PRJ
QRYLP SURL]YRGLPD IindastrijeHapatete WakbHQXRWQHHIditabilnost
poslovanja s obzirom da je IA3$ QDMWeR KQDDURGQDDX(®UEXDMQH VDGUAaD
VYLMHWX WH VH SRVYHUXMH RpiK&rEME MHS Q RMS¢hU DW H W X
zabavnih parkova koja povezuje atkriva nove zabavne parkove i suradniétdiem svijeta
NDNR EL VWYRULOD V VradHj\W \$1$ X$P$IR R Q HHOFRDDERREREROMEAD W L
X p L QN R pasldanjaWnarketing, sigurnost i profitabilnost uzRGUADYDQMH QDM
profesionalnih standarda u industrifdrganizaciju predstavlja skupira od preko 4.800
parkova, G R E Da¥iOrdiiddualnL K p O ,DaQpBvEZADje p O D Q Rukiipnd J0 zemaljau
cijelom svijetu, XN O M X pXMXXiIh M DNH L]

X zabavnih parkovaematskh parkova ostalih atrakcija,

X obiteljskih zabavnih centara

X muzeja i znanstvenih centara,

x vodenh parkovaL RGPD,UDOL&WD

X zR R KHRvéova i akvarija

x industrie SURL]YRYDpD L GREDYOMDDpD

Slika 18. Logotip IAAP A

Izvor: O nama http://www.iaapa.org/abotidapa, (12.09.2015.)

2L 0 namahttp://www.iaapa.org/abotinapa/historyfacts/iaapehistory, (12.09.2015.)
%20 namahttp://www.iaapa.org/abotinapa/historyfacts/iaapehistory, (12.09.2015.)
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OHYyXQDURGQD RARADpEHYtBVEAL KaBtupasve vrste zabavnih objekata
poput zabavnih parkoa, tematskih parkova, dbijsko zabavnih centaranuzeja, vodenih
SDUNRYD DNYDULMD JQDQVWYHQLK FHQWDRWB svRIBORANL k
industrije za opremanjgarkova, distributera i operater@ HYy XQDURGQD RUJDQL]DFL!
provodi i obuku QD S R Gzdbéaynd Xndustrijge svojim pODQRSURABD PRJIJXUQRV'
educiranjaosoblja kroz raznovrsneadionice seminare, video seminare S UL U RjteépiL N H
IAAPA Instituta, organizacia SUX@DNRORYDQMH ]D RWERMNKRBSoMDYDQM
P H Q &&patem kojeg velikbroj ljudi X VHNWRUX ]DEDY @ idkust@od XidaWeULMH V

te pronalazi svoje radno mjesto.
3.1. Organizacijska struktura

OrganizacijalAAPA ima svoje VM HGLaAWWHaXVbB8'RYyHU Sriegiokbh& X M H
uredeu Bruxellesu(Belgija), Hong Kongi (Kina) i Meksiko Cityu (Meksko). OHYy XQDURGQD
organizacija ulazi drugeglobalne saveze s drugim istaknutim zabavonganizacijaakao
awR VX $$/$5%$ $XVWUDOLMD 1RYL =HODQG ,$$3, ,QGLM
(Brazil), CAAPA (.LQD L ,$$3% $6($1 MXJIRIMPARIM® Dodje] lza! D
zastupanjeoji komunicira s G Bvaim tijelima u SADX L GUXJLP JHPOMDPD NDNR
zastupée zabavnu industrijuzsaGDaQMH L EXGXUH |[DEDYQH SDUNRYH 1C
ulaganje u b6 XUH SDWNRXMNODYLYDQMH ]J]DNRQD SURSLVD L

organizacija smatra prioritetinfa
3.2.1AAPA sajam atrakcija

Organizacija trenutno upravla&@ REUR SR]QDWLP JRGLAQMAPR VDMPR
Attractions Expo zajedno s azijskimagmom Asia Attractions EXpqAAE) i eurgoskim
samom Euro Attractions ShowWEAS) tenudi razne informativne, operacijske, sigurnosne i

organizacijske konferencije tijekom sajma

%0 nama, http://www.iaapa.org/abaaapa/historfacts/iaapehistory, (12.09.2015.)
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Slika 19. IAAPA Attractions Expou Orlandu, SAD

Izvor: IAAPA Expqg http//www.iaapa.org/news/funworld/funworchagazine/biggeandbetter--january2015,
(12.09.2015.)

3.3. IAAPA publikacije

OHYyXQDURGQD XGUXJDPWHNRpPHL REMRSOWXRML aDOMH
u cijelom svijetu podhazvom FUNWORLD Migazin®* 7LPH SRPD&H GD VYL JORED
pratetrenutne promjeneV YLK GUADYQLKOBNDICRQKXXOI@INKRQD M&ML LJUL
industrijuzabave

7DNRY pOD®Radthevngrimaju i HO HN W ($RGdMisinxkoja S U Xs&d
informacije o industriji zabavez cijeloga svijeta. FUNWORLD Mgazin je jedan od
najpoznatijihpDVR S LWL N@XIW QR S Rzdb&VReMridsii® WUALaAW X

% Vijesti, http://www.iaapa.org/abot@apa/historyfacts/iaapehistory, (12.09.2015.)
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4. TEA

Tematsko Zabavna Udrug&EA), punim nazivonThemed Entertainment Association
MH PHYyXQDURGQD QHSURILWQD XGUXJD NRMX ]DVWXSDWN
prRL]YRYDDpL 2abdwméEndustijeRNjihovaje misija, N D R diWavedédno unjihovim
DNWLPD RODNA&DYDR]WH yXRPXRNM N KpeicMijdRarréAnjerw Enanja i
]JDMHGQLpPpNRJ SURIHVLRQDYRIU Rkt BbiBmatséd NZ&baim

industrijama.

Slika 20. Logotip TEA

Izvor 6 O X & E HiaDEX, Witp:[Dwww.teaconnect.org(12.09.2015.)

ylanovi organizacie GRQRVH RGUHYHQX VWUXpQRVW X UD]QLP
koje se stalno razvija: stvarane M HaAQH Y UOR ]D Q& paojditeeHpoBuditU DNFL Mt
nova iskustava u sloboan vrijeme Zabavni i obraavni projekti organizacie XNOMXp XM X
WHPDWVNH SDUNRYH YRGHQH SDUNRYH PX¢riMEr JRROR
pogetitelje, kockarnice, restorane, multimedijnaloprodaja mjesta, aselja i gostoljubivost
R G UH GtlakdeHte MR&a PQRJROW R RDY-k si (iBovatori kojipronalazerazna
UMHAWG@MYH NRQVWDQWQR VXRpDYDMRXQL MMGUQUWENGIQPDF
realiziraju Q H G R Y jwdjakt€) tdznih planiranih parkovaotvaraju noveJUDQLFH WHKQLP
integracije, kreavnostii DQJDAPDQD X SURALUHQMX SRQXGH ]D EXGXU

% O nama, http://www.teaconact.org/Aboutus/Aboutus/, (12.09.2015.)
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4.1. Povijesni razvoj

TEA je osnovaa 1991. godinete trenutn oOREXKYDUD RO QRYD L pHWLUL
odjelau:*®
X LVWRpQRM 6MHYHUQRM $PHULFL
X zapadnoj Sjevernoj Americi,
x Europi,
x Bliskom Istoku,
X Aziji,

x Pacifiku.

U svojih 20 godina postojanja, TEA je promijenila globalnu svijestzabavnim
parkovima tge usmjerila P H ya¢@@inu pozornost na aktivn® L@oldularne kultureabavne
industrije Njeni YRGHUL GRIUIlREBRMGEQdeThea priznate u svijetu kao vrh
industrijke pDIWVW. JRGLAQMD RE)EBkbkytdliihg Lakhiektura, tehnologija,
GRALYOMDML

PRPRUX RGJRYDUDMXRXX (INDRMMA®D YEA nudi edukaciju i
SRV ORY Q XV B REP&AiIKiUXa svesvoje p O D QH®atdie mnoge prednostzane uz
PODQVWYR X aRediddDd] hjjiDj@aRkdd. S O D U H Qatd @dv@nanjesto u TEA
zajednici. 7($ MH VDPRa MRGLMHBUJDQL]DFLMD NRMD ]D VYRMH
rezultate poslovasju sektoru zabavne industrije.

4.2.Theanagrada

Nagradalhease dodjeljueM HG QR P JR G L &QdihebdRs@GnerEA-e. Njihov
je cilj prepoznati izvrsnosti YHOLNH LQRYDF LMK IE XCRB/KEEWS RIRE®R & N H
sektoru tematskoabavne industrije S obzirom na posebnu prirodu procesa prijave i &bor
pobjednika, broj nominiranih projekataM H R J U &k ThéaQagrade predstavjjadvije
jedinstvene nagrad8uzz Price Thea AwaiiNaJUDGD ]D aLY R WexRd@NhdSUR NRM
cijeloj poslovnoj karijerii Thea Classic NRML SUHSR]J]QDMH RGUHYHQL SLU

%0 nama, http://www.teaconnect.org/Abais/Aboutus/, (12.09.2015.)
2’0 nama, http://www.teaconnect.org/Abais/Aboutus/, (12.09.2015.)
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NUHDWLYQRVWL L RULJLQDOQRVWL 2VWda@d izaRédaW QLFL
doprinos u tematskaabavnoj industriji®

7(% $(&20 ,]JYMHAWDM

OHy X JoDnkigativama, organizacijaw/ D N 8dy200B. godinebjavljuje indeks
JRG LI QWM H & loDanfi teBri@tskiKk SDUNRYD X V ¥udja{im XY M HaHI R G
2012.goding u suradnji s uredoniD LVWUD & L ABCDM.HNkE AUAWD]XMH L]YMH
najY H Uterkatskih parkova vodenih parkova i muzeja diljem svije{Amerika, Europa i
Azija) i provodi sesvake godinePodaci su podijeljenpo geografskomS R G U iXjodil X
,JYMHAaUH SULND]XMH ¥R ®Bhdtshdrxbah&paMdie) IrhQeBjakeVdptnosti

a W RapvbMovrlo vrijedna poslovna referenea industriju posjetitelja

Slika 21 TEA/AECOMi ]YMH&a&WDM

lzvor 7(% $(&20 L]Y MH a\mip:Mvww.aecom.com/deployedfiles/Internet/Capabilities/Economics/_
documents/Theme%?20Index_2034 5.PDF(12.09.2015.)

0 nama, http://www.teaconnect.org/Abaig/Aboutus/, (12.09.201%
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5. NAPHA

Od svog osnutka NAPHANational Amusement Park Historical Associa)ige
V X U D y4 3vin@@slovnim subjektima u svijetu zabaviredustrije kako bi unaprijedila
svoju misiju Rp XY p@iddde ED AW L QH kabaAvhilD gatkévialkébl svjetsk udruga,
jedina je RUJDQL]DFLMD SRVYH lUge@edsti YabavinendusEjed ts ispluifjdva

jedinstvenu ulogkao svjetski arhiv zabavnih parkava

5.1. Povijest

Nacionalna povijesna organizacija zabavnih parkVAPHA) bavise RpXYDQMHP
industrije zabavnh i tematskih parkovaWwM SUHGVWDYOMD L [SURIBO/RWH GRI
V D G D & @ hddNallom arhivu zabavnih parkovaOsnovana je 1978. godine od strane
E L Y @ddifelja zabavnog park@hicagoRiverview Park ( koji sezatvorio1967.goding te
se organizacija kroz godineS RV W R M D Q M Zap&lJaRrazneehtOzaste iz zabavne

industrijeiz cijeloga svijeta®

Slika 22 Logotip NAPHA

Izvor: O namahttp://www.napha.org/ABOUTUS/tabid/65/Default.ask3.09.2015)

520pXYDQMH ]DEDYQH LQGXVWULMH

Kao dio NAPHA-ine PLVLMH RpXYDQMD kIQa@avhi@ Harkovivid) DGLFL N
organizacija nastoji V X U D y & YridWstiijom zabave kako bi moglalDAWLWLWL NOM

komponente povijestiabavnih parkova

%0 nama, http://www.napha.org/ABOUTUS/tabid/65/Default.aspx, (13.09.2015)
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2UJDQL]DFLMD vwaikeMapprid X) R/j@Me deoliko Y D a Rolifesnih atrakcija,d W R
VH PRAH YVOMHWHIQP*SULPMHULPD
x atrakcijg Tilt-A-Whirl (1949 godine.Fairyland Park, Kansa}

Izvor: http://www.filmwasters.com/guests/v/iguestgallery50/jpg.h(tiB.09.2015.

X jednaod posljednjih klackalicaTeeter Dip (1918 godine. Conneaut Lake Park
Pennsylvanip

Izvor: https://www.pinterest.com/pin/4182718841190421(0P3.09.2015.)

*0 nama, http://www.napha.org/ABOUTUS/tabid/65/Default.aspx, (13.09.2015)
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X jedhaod posljednjihP O HW D NKERGAd3grdhds VillageFlint)

Izvor: http://mww.jonra.com/village/swings.shtm(13.09.2015.)

X poznativrtuljak Smith & Smith Chaiplane(iz 1936 godine Bay Beach ParkGreen
Bay)

Izvor: http://historyinphotos.blogspot.hr/2014/07/lafayettadio.htm] (13.09.2015.)

Kako bi NAPHA mogla financijski poduprijei PLVLM X NRDP XE'MENLQH L WUD (
zabavnoj mdustriji, 1994. godine osnovala jend za prikupljanjesredstva |D RpXYDQMH
SRYLMHVQLK DWUDNFLMD J]DEDYQH LQGXV\Wdbbrbbljnie UH GV W
donacija aukcija idrugih humanitarni akcija Fond uspije doniratjotovoi do 40.000 dolara
JRGLARWMBD QL]DFLMDPID RPpXYDaywLHVMNi®rgeD ¥ @R RPRJIJXUXMH OL
ILQDQFLUDQMH RpXYDQMD ]DEDYQEK DWUDNFLMD RG SRYLM

¥ 0 nama, http://www.napha.org/ABOUTUS/tabid/65/Default.aspx, (13.09.2015)
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(.21206., , 62&,2/2&TIECAJI
ZABAVNIH PA RKOVA

Zabavniparkovi RG YHOLNH VX GRAQRYMWDLUVNX L WXULVWLpPNX
kroz DQDOL]JH NOM X p@M KK RLYRHE Mdpisshl Bbasada Wibmalo zanemareno
SRGUXpMH LVWUDALY DQHID GHR KERD@LDRHSE XWEKRNDY (R WMONH
DXWHQWLPQRVW L VSRYVRENRNV B RAQ Y DHADIVFIK O 6 MIQUL L Y WP E |
XWMHpX QD RGOXNX SRGMHGRABRMMD WBUNR GDEHRWXULVWLPN

6.1. Ekonomski utjecaji

Razvoj dopunske ponude u uVWLPNLP GHV Wije GHOMXOAVDH @ X]ED QR Y H
LVNRULAWHQRVWL VPMHAWDMQLK NDSDFLW WOprihosSRYHUD
daljnjem razvoju turizma destinacije ili regjePHyXWLP WUHED Szab@iaklDWL XQ
od imagea destiracije sunca morapotrebnoje motivirati, inicirati i poduprijeti razvonove
W XULVWLp N H z&R\Qnparkbva &i Bez\Wlobre strategije razvoW@ DNYL SURMHNWL
nailaze na raznprobleme Utjecaj zabavnih parkovaa destinaciju glegia se stri aspekta
utiecajanaORNDOQX ]DMHGQLFX JRMSREGEOWD W YNDR U IRANARHOQ. M B S U
svakako ELWL XVN®ORPYWRDMHWLP SURVWRUQLP SODQRYLPD WH
danog prostorai svakako stvoriti razvojnu simbiozu izkhy X LQYHVWLWRUD L
VWDQRYQLAWWYD IDRNEBQEINLP V@axkdDdhdmddnjefu koD B bio
SULODJRYHQ SURVWRUX X NRMHPX VH QDOD]L

. X&HQRYD MH NODVLILNDFLMD XWHPHOMHQD QD
WXULVWLp B arkraBlikijgY WD S
X RVOQRYQX WXULVWLPNX GHVWLQDFLMX NDR &LUL X
WXULVWLPNRJI PMHVWD
X SRWHQFLMDOQX RVQRYQX WXULVWLpPNX GHVWLQDFLM.
PRIJXUQRVW UD]JYRMD X WXULVWLpPNX GHVWLQDFLMX
X WXULVWOQDNXMHYWAHID UHGD NRMXUMHIQM B LIUDL S[AXBD\G

primjer.

2 XaHQ ( Z AttakclsWalopridva, Institut za turizam, Zagreb, str: 42
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Uz kvalitetan marketing temeljen na stvarnim potencijalima tfikrUDQMH SULPpH
G R & L Wezkhbg\zB taj potencijiagSDUN VYDNDNR GRA B WSRIMABBRMULH W D b
istarskoj regiji XNROLNR JD VH LIDEHUH NDR VWUDWHANL UD]YR
XVUHGRWRpPLWL QD UD]YRM WXULVWLDpPINH pRQRYX\VAH DN X4 D Divt
prostorateDGHNYDWQR |][DSRaAOMDYDWL SURRSURGHH OOMNHDQRIHP P
RSWLPDOQR XWMHFDWL QD UDVW EUXWR GRRDdathiJ SURL]
investicijski kapital.

Naravhoda @ DQLUDQMH L XSUDYOMDQMH UD]J]YRMHP WXUL]F
bez poznavanjaovih svjetskih trendova.okalne institucije koje upravljaju razvojem turizma
trebale bi biti svjesne d& YH YLaAH WXULVWD SXWXMH UDGL &WHNUHDF
SRYLMHVWL NXOWXUL L RN.R@isttddnSR/® DX HME®HN RWL I SARMWHH X
se nude n L REOLFL WXULMWdgp RIGK QBWLRL J&HR@GHD S R ¥uviddiw LWL G
mora DOL VX WDNRYHU VSUHPQL L]@ YdatieWD G\idRMIdciy ULMHP I
ukolikosu imistt SRQXYHQL

Masovni turizamje nakon 86ih godL Q D DWROWIXISILR PMHVWR W]Y
humanijemu, turizmu okrenutom pojedincuL\A D N V O RrEMReGa) sbdiekonomske i
W H K Q R O R a Nutjecalesi iraNt&h&fdimaciju turizmal silHGHURM WDEOLFL SULN
RELOMHAaMD VWUXNWXUQHUWME)QWRUP]DDHDLI\/BFRWWUabRJD \Y
Suvremeni turistd H G R/aj ambijenta u kojemu boravi NRQWDNW V ORNDOQLP VYV
upoznavanje povijesti i kulture sredine koju je odabrao na temelju njezinih atraksija su
to IDNWRUL NRMUWwisteé pROBMHD]BLNXMX RG SULMDaQMHJ N

standardiziranom masovnanrizmu

Tablica 1. Strukturna transformacija turizma

2% ,/-(a-$% OD 2.SVJ.RATA 90-E GODINE 20 ST.
DO 80-IH G.20.ST. "MEKI" TURIZAM
"TVRDI" TURIZAM
2VQRYQD R X Masovni (grupni) X ,QGLYLGXDOQL W)
turi zma turizam potrebama svakoga pojedino
WXULVWD UD]OLpL
Organizacija X Unaprijed isplanirani X Individualne, spontane odluke
putovanja pYUVWL SDNH
Pripreme za X Minimalne ili nikakve X Prethodno zanimanje za zem
putovanje u x Nepoznavanje jezika NRMD VH SRVMHIX
domicilu Xx 8SR]QDYDQMH MH]
kulture
¥ XaHQ ( 7XULVWLpPpND DtW raluNZAamMEgeD, "VBORYD ,QVW
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Cilj putovanja

"3S" destinacije (sunce
pijesak, more - sun,

"3S" destinacije uz dodatr

VDGUADMH

sand, sea) X Glavni gradovi
X (J]R W Ezén@e
X Zabavni parkovi
Broj i vrsta x Jedan glavni odmor x Jedan glavni odmor u godini
putovanja tijekom godini X 1HNROLNR NUDuUL
godine putovanja  $port, kultura,

rekreacija, zabavrparkovi)

Motivi putovanja

Odmor, kupanje,
VXQpDQMH

Avantura, abava, hobi, zdravljg
XaLYDQMH SRUDVY

Razdoblje u tijeku
godine kad se putuje

' VNOMXDpPLYR
sezone

Zbog promjene vrste putovanjg
profila  turista sezona §
SURGXaXMH

.RULAWHQD
prijevozna sredstva

,ZVNOMXpPLYR E
prijevozna srestva

Adekvatna prijevozna sredst
(mogu biti i spora)

1DpLQ SURYRHR
odmora

Miran, pasivan, udobar

Aktivan i naporan

Odnos prema
GHVWLQDFLM
na odmoru

IDGPRUQRVW
QD ORNDOQR
Nemaran odnos prem
]DAWLWL RNR(

Upoznavarg i stjecanje prijateljg
PHYyX ORNDOQLP VYV
9HUD SR]JRUQRVW ]

Dodatne aktivnosti

Kupovina (suveniri)

'RQREHQMH SRNOR
impresija

DUDQAPDQ ]D(

9UVvwD VPMH x Veliki, gigantski hoteli x Obiteljski pansioni i izuzetn
(neboderi) kvalitetni hoteli visoke razing

usluga
Zahtjevi na odmoru x Unificirani paket x 7UDaL VH YDOXH I

JJYRU

7XUL]DP MBEVOHRIRXOMHGQRRM pNWROWIHUD SRVWDR Y
ekonomskim sektorom svjetskim razmjerima i jedaR G YRGHULK NRPSRQHQWL Pl
WUJRYLQH 3RGDFL 6YMHWWNNT®) ¥ovdre/oNdmeNakoRUHI®NP.L ] DF LM H

XA0@ 7XULVWLPpND D W UrBtiUEZaNINZNDZaRYNMIQ RIZD

godine svijetom putovalgreko 612 miljuna WXULVWD L SURL]JYHOR
dolara deviznih prihoda. Do 2020godine UN:72 S UHG jrekoD1,6 milijardi

PHYXQDURGQLK WXULVWLPpNLK GROD]DND MHUWLLp NIlHKK SGJRQ DX

prihoda®*

8 VOMHGHURM WD E OLL MW DRV VHWS/WHNILD  RWEMEMD YRGHUGL
parkova u Europi, Bliskonstoku i Africi,te VH PRaH ]D N O Mvapdekior ifdizf¢ R M H

veoma jak.

34 World Tourism OrganizatigrPublications(http://publications.unwto.org(23.09.2015.)
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Tablica 2. Top 20 Zabavnih parkova u Europi, Bliski Istok i Afrik a

Rank Park and Location % promjena 2013 2014

1 | DISNEYLAND PARK, -4.7% 9,940,000 10,430,000
MarnelLa-Vallee, France

2 | EUROPA PARK, 2.0% 5,000,000 4,900,000
Rust, Germany

3 | TIVOLI GARDENS, 6.6% 4,478,000 4,200,000
Copenhagen, Denmark

4 | DE EFTELING, Kaatsheuvel, 6.0% 4,400,000 4,150,000
Netherlands

5 | WALT DISNEY STUDIOS -4.7% 4,260,000 4,470,000
PARK, MarnelLa-Vallee, France

6 | PORT AVENTURA, 2.9% 3,500,000 3,400,000
Salou, Spain

7 | LISEBERG, 8.4% 3,100,000 2,860,000
Gothenburg, Sweden

8 | GARDALAND, 1.9% 2,750,000 2,700,000
Castelnuovo del Garda, Italy

9 | ALTON TOWERS, 3.0% 2,575,000 2,500,000
Staffordshire, U.K.

10 | LEGOLAND WINDSOR, 7.3% 2,200,000 2,050,000
Windsor, U.K.

11 | THORPE PARK, 5.0% 2,100,000 2,000,000
Chertsey, U.K.

12 | LEGOLAND BILLUND, 6.9% 1,955,000 1,800,000
Billund, Denmark

13 | PUY DU FOU, 9.9% 1,912,000 1,740,000
Les Epesses, France

14 | PHANTASIALAND, 5.4% 1,845,000 1,750,000
Bruhl, Germany

15 | PARC ASTERIX, 11.1% 1,800,000 1,620,000
Plailly, France

16 | FUTUROSCOPE, 13.7% 1,665,000 1,464,000
JaunayClan, France

17 | CHESSINGTON WORLD OF 6.7% 1,600,000 1,500,000
ADVENTURES, Chessington,
U.K.

18 | GRONALUND, 3.3% 1,550,000 1,500,000
Stockholm, Sweden

19 | HEIDE PARK, 5.4% 1,475,000 1,400,000
Soltau, Germany

20 | PARQUE WARNER, Madrid, 25.9% 1,460,000 1,160,000
Spain

lzvor

7(% $(&20 L]Y M H ahwm/Mww.aecom.com/deployedfiles/Internet/Capabilities/Econoniis/_

ocuments/Theme%20Index_2014 v1_5.POE2.09.2015.)
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6RFLRORAGANL XWMHFDML

Bitan element kodazvojazabavnih parkovaredstavlja i stavokalnog VWD QRYQL&WY
L] UD]ORDION®WR D ]DMHG QL &BDVRREAHNIABN MharkaMNekda@ tih
koristisu XQDSUHYHQMH We&WwlakelwoLgkdhbmii, RebisiR/érgko park svojim
radom S UR G X 8WXWH. \sezarfuN 4 ujedno ipromotivnu vrijednost postizanjem
SUHSR]QDWOMLYRVWL JUDGD NDR YULMHGQRJ PMHVWD ]D a
Cilj razvoja zabavnog parkQ LMH VDPR NRULVWKkqgrist 2& YokallnupDP Y H
zajednicu 6RFLMDOQL QRVLYL NDSDFLWHW MH G kihlitédeVQR SR
RNROL&D D WR MH NOMXpQR SLWDQMH NRMH VH WLpH RGU
teme maJX ODN&H GRELWL ORNDMMNR LEQWWH FB\R IV DAENRGERJ ENN>O M X |
zajedniceu realzaciju projektatrebaju se stvoriti prilike za lokalnu trgovinu, zanatstvo,
JDVWURQRPLMX SURGDYDZbbg bQ&yNi@aH ©Q BUdHQVRESED Q H
DXW HOQOWW b @ SR Q WHIDQRDV WD WED 1AA D Y Dindl B ?/ RV SSURVRAKNANDLYVOHMDI
problem i dolazi do opadanjaO L W HWjald. GaRa&dubitak vrijednosti, ali i svjesnosti o
QMLKRYRM YDAQRVWL SUHGVW D pakiypaSM KX & QA VRHG VXUV X/RVILL KN
EDJLUDQH QD ibrxXowith@nw]lppveRtiiolsidiu pLWDQMH KRUH OLnaD VH SL
izvorDQ QDpPLQ
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7.1STRA INSPIRIT | PROJEKT TEMATSKOG -ZABAVNOG PARKA
A163,5,7 )$17$6< 3$5.$3

Projekt Inspirit Fantasy pare MH ]DPLaAOMHQ pArP Roji WiHkRD 8vajeN L
V D G U a D M H pasj@itejlonBpxeEdnhitad S U R dstarskeWslagnske mitologije, tradicije
i gastronomije, a kao takav predstavljao bi i idealnu platformu za prodaju lokalnih
poljoprivrednih proizvoda, prezentaciju cjelokupne istarske gastro ponude te za revitalizaciju
starih obrta i zanata. Interaktivnim sudjelovamjpoVMHWLWHOMD X GRJDYDMLPD
VNORSX SDUND SUXAaDR E lLzakke pbsjeliteleeMibjy jé Qo patkRpadtan© M D M
JHQHUDWRU UD]JYRMD PMHVWD L] XI®OXBRX®AIM RKW LV, WWRNHH
Istru. Prvi koraci utodP VPMHUX NUHQXOL VX MRA& lstra IngRIiGILQH V SU
LGHMRP ND]DOL&EQLK SUHGWWDN® istdiRke hegdhde midLeYid HOH L
autenWLpQLP ORNDFLMDPD 2GPDK X VDPRPH SRpHWNX SURMH
YHU LadweHzapgrimio nagradZlatna koza 2012 &DSUD G TR W& najbolji
LQRYDWLYQL SURL]YRG7XAPMWHUYBPRR QA YSEWQUMLIRGLQH UD
do ideje o prvom istarskom zabavnhom paikispirit Fantasy parl koji bi zajedno s
projekibm Istra Inspirit uprizorio istarske legende i mitove na jednom mjestu te time ponudio
posjetitelimaMHGLQVWYHQL GIR EIDWONRDM VDR D @ WY X &HFQMD QD MHC

7.1. Projekt Istra Inspirit

Istra Inspirit je projektkoji su 2012 godine pokenuli Istarska & X S D Qstak&B
UD]YRMQD WXULVWLPpND DJHQWW M D VIN H EXS/NGbdiNEao] D M H G Q
suorganizator projektdjeluje i udruga Istra InspiritWH R G JRGLQH L SRGX]
Inspirit j.d.0.0. S obziromdasedanaYH YLAH SRWLpH NXOWXURORANL DV
LOL JUbDGD ,vWUD ,QVSLULW MH SURMHNW NRML UH X EXG>
su za te elemente zainteresirani, odnosno kulturnih turiBtBlRMHNW SUHGVWDYOI
RVWDORYDMDROQMH YHU SWRXWRNHIPING KN XSUWNHHGRED NRMH
G U X J D kulMrinoWVIXSJ L VRVUBRINNRRGD a4WR RPRJXUDYD ER@aVMH WUaAL
Inspirit kao projektse sastoji odpostojHULKULpH L] LVWDUVNH pNROEWWKH Q H
priredbama LVWLpH DXWHQWLPQRVW RNROKKUQHR ISBQRGPY RGGRIC

destinaciji

* |stra Inspirit, htp://www.istrainspirit.hr, (13.09.201p
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Slika 23. Logotip Istra Inspirit

Izvor: http://www.istrainspirit.hr/(13.09.2015.)

6 S HF LI p@ekealsiha Inspiritje u tome aWR REXKW B WikalBERS/ULpH L]
istarskepovijestt pLPH VH LVWLpPpH DXWHQW L pr@zZrRépaitndisk©urixgd QRJ S L
L] FLMHOH LVWDUVNH UHJLMH XOSRUNFNDHINHWWY XVUX_RB)MANPLNYHD RD K1
ujedno inositeji pojedinih programa8 SURMHNWX VX X NSOOMXEINHRIL Vit¥ M WXLGOH G
NUR] SUDNWLpPQL UDG VWM H QD ERIEEWNKD M ¥ QNDXQEBIHBXIUQRJI W)
HOHPHQWL Idi& Mdpirip SlQMND ] D,CembtijeHL. JIDVWURQRPLMD SRPRUOX
uprizoruju istarske égendei mitovi na povijesno autenWLpQLP ORNDFLMDPD 24l
SRYLMHVQLKa G&RIDHDMDW VWY@ UPD [PLEQ# X0 RVS\R AOMDYDQMD
ORNDOQR VWDQRY QL aWnoR dol&zaksl gostiyy 2véarogiaine Gaz@® MHQ vV H
R E R J D tnGtkultBrnogturizmai G R J Dy DRINFD X

Ovisno o odabrangjredstavi G R & LiYoQuUVKINND M X\b@ M B\ H (i H
X interaktivhu tematskuN D ] D Qpke@lQaxu sprofesionalnimglumcima tematizirana
prema povijesninmazdobljima
X gastronomsku porudu (posebrR SULSUHPOMHQD YHPHUD L] SRM
razdoblja)
X prodaju i prezentacijulokalnih suvenira i tradicionalnih zanata udegustaciju
autohtonih proizvoda
X SRVMHW L UD]JOHG VWDEBRJHMD VNUK HR{RAEN L & DAORONDO L
KXPRULGRNDQL YRHPWXaanamp N D] D Qjerdaydddjelovanje u
VSUDYOMDQMX [BiRaBuRdibtagonitd X K D

X

% |stra Inspirit, O projektu, http://www.istrainspirit/hr/content/impressum, (13.09.2015
¥ |stra Inspirit, httpZAvww.istrainspirit.hr, (13.09.201p
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7.2.Nagradeprojekta

Projekt je krozsvoje p H Vgadihke rada Q D J U D jelznirD iiagradameakvalitete i
kreativnosti, a neked njih susliegGHUH QB JUDGH

X Zlatna koza 2012 & DSUD G § R4EkR najbolji inovativin proizvod u Istarskoj
AXSDQLML

X 36LPSO\ WKdthagr&ads WHPAH L p D WWRp tlovV@roatiaza kreativni i
inovativni pristuS REOLNRYDQMX WXULVWLPpNH SRQXGH

x CBTour tnagrada zaajbolji kreativni progam hrvatskog poslovnog turizma,

x Golden Zoom AwardsQDMEROMD PIDRISNCHWLI) &WNDOJ NVWLPpNH GHVW

x A;9,,, HGLFLYQ &RQFXUVR DO PHMRIDUR WR@XEWR GH
nominacija za najboliPHYy XQDURGQL WodULVWLPpNL SURL]Y

X MRAK OUH&D ]D UD]YRM +*nadtddal Zaiajbolp Rrgavni inovativni
WXULVWLpPpNL SURL]YRG

7.3 ,57% ,VWDUVND UD]JYRMQD WXULVWLpPpND DIJHQFLMD

OLVLMD UDGD ,VWDUVNH U D4 ¥Y¥& popddi predAimawjetivheN H D JH C
uloge ukreLUDQMX UD]YRMD WXUL]PD kbnatDktiwieNddra@ideSia@unviH W H
razinama snamjerom PRGHUQL]JLUDQMD UD]JYRMQLK SURFHVD X NRI
interesi privatnog i javnog sektora.

OHYyXVREQD VXUDGQMD SULY D Wuwadia JaxibMiubieRaE D P HY X
posebnasuradnja privatnog i javnog sektora s posebnim naglaskom na jedinice lokalne
samouprave, predstavljajiokus rada IRTAe d.0.0.1D WDM XQMMBMHE UAL L MDVC
definirani razvoj s osnovnom misijom pové2DQMD LQWHUHVD UD]JYRMD L SUR
UMH&AHQMD QD SXWX LPSOHPHQWDFLMH ODVWHU SODQD U]
UHSRJLFLRQLUDQMD L UHVWUXNWXULUDQMD WXULVWLpPNH G

Vizija IRTA-e: *°
X institucionalna poveznica privatge javnog sektora
X NUHDWRU VLQHUJL MaVNdg paneisgeND SULYDWQR

B |stra Inspirit, httpZAvww.istrainspirit.hr, (6.3.201%
¥ VWDUVND UD]YRM Q Dt/ itaMi/, {(NDIDWE Q F L M D
O VWDUVND UD]YRM Q Dt/ ixtaMi/, {(NDIDWE Q F L M D

39



x koordinator implementacije Master plana razvoja turizma,Istre
x UHDOL]DWRU SURFHVD SUHREUD]JEH ,VWUH X YLVRNR NY
X sinonim za kvalitetu na principima®@UaLYRJ L RGJRYRUQRJ UD]JYRMD

7.4 ,VWDUup¥ijeD &

, VWDUXEPREMD MH QDM]DSDGQLMD KUYDWVND axXsSDQLM]I
SROXRWRND 8SUDYQR VMHGL&WH aXSDQLMH MH 3D]LQ 6
1DMYDaQLMH GWRGOD WRRIVYWQADSWRMHOD 8SUDYQD WLMHOD
RGMHOL L VOX3aEH aXSDQLMH NRML VX XVWURMHQL ]D RED
AaXSDQLMH NDR L ]D REDYOMDQMH SRVORYD GUAaDYQH X
ustrojstvo ury XMH VH RSULP DNWRP X VNODGX VD |]DNRQRP L
XSUDYOMDMX SURpPHOQLFL NRMH QD WHPHOMX MDYQRJ QD
VXUDYyXMX VD VUHGLaAQMLP WLMHOLPD GUADYQH XSUDYH X
JHGLQLFDPD ORNDOQH VDPRXSUDYH V SRGUXpMD ,VWDUVNH
WLMHOLPD XSUDYH VXUDYyXMX V SUDYQLP RVREDPD NRMH R
WLMHOD WH XVPMHUDYDMX QMLKRY UDGWU > HD MRG@QR p M
SRVWXSDN RGOXpLYDQMD 4AXSDQLMVNH VNXSawWLQH L SRMI

UDGL XQDSUHYHQMD L UD]YRMD GMHODWQRVWL |]D NRMX VX
javnost?*

7.5 7XULVWLpN DV\U D BIaNH FED

7XULVWLpPpND |DMHGQLFD ,VWDUVNH aXSDQLMH RVQRYD(
VMHGLAWHP X 3RUHpX X 3LRQLUVNRM XOLFL 7XULVWLpPNEC
WXULVWLpPpNH [IDMHGQLFH XWYUyXMX VH =DOahRQidskey WXULV
WXUL]PD L VWDWXWRP WXULVWLpPpNH ]DMHGQLFH G6YRMVW’
GDQRP XSLVD X 8SLVQLN WXULVWLpPpNLK |]DMHGQLFD NRMHJ
7XULVWLpPpNH |IDMHGQLFH ,VWDU®QNH aXQD QUM HL MBI QIVRHWV L FOQ

SRVWRMHULK WXULVWLpPpNLK UHVXUVD L SRWHQFLMDOD ax
branda Istre.

. VWDUVND aXSD QL Mdlria.KrividexSphp Zd=Z13.00\201 %
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1HNL RG |DGDWDND éXSDQLM‘z\/NH WXULVWLPpNH |IDMHGQLFH
X VXUDGQMD L NRRUGLQDFLMD V &s&uhdpQdrdeind i pogre¢gnd LP RV
XNOMXpHQH X WXULVWLpPpNL SURPHW QD UD]JLQL axsl
]IDMHGQLpNRJ GRJRYDUDQMD XWYUYLYDQMD L SURYRY
FMHORYLWRJ JRVSRGDUVNRJ UD]J]YRMD aXSDQLMH
poticanje i pomaganje ra®MD WXUL]PD X RSULQDPD L JUDGRYLP
razvijeni
SUXaDQMH VWUXpQH L VYDNH GUXJH PRJXUH SRPROL |
JUDGRYD X VYLP SLWDQMLPD YDaQLP ]D QMLKRYR GMHC
poticanje, koordinacija i ustrojavanje, goSp UVNLK NXOWXUQLK &SRU
SULUHGEL L GRJDYyDQMD PDQLIHVWDFLMD ]JQDpDMQLK
x LJUDGD SURJUDPD L SODQRYD SURPRFLMH WXULVWLpPNI
SRVHEQRVWLPD VYDNRJ WXULVWLpPpNRJ PMHVWD
X XWYUYLYDQMH L SMRYRMBYMAMWYLK UDGQML SURPRFLNM
AXSDQLMH VXNODGQR RVQRYQLP VPMHUQLFDPD +UYDW)
X GQHYQR SULNXSOMDQMH L PMHVHpQD REUDGD SRGDWLCL
SRGDWDND ELWQLK ]D SUBQRH® MAH. @ YMHYaH @Q M|D GSIRIMOW [ E |
RSULQD L.JUDGRYD

X

X

X

7.6. Istra Inspirit GRaALYOMDML

U 2015. gdini Istra Inspirit GRALYOMDML VX VH RGUADYDOL UHGIH
suboteu razdoblju odipnja dorujna (25 lipnja +27. kolovozate u pred i pdssezoni ovisno
o upitima RG VWUDQH U D p@dnéja auradRakipgdiabhotelijera za ekskluzivnim
predstavamaPredstave projektastra Inspirit RGYLMDOH VH QD DXWHQWLpPpQL
FLMHORP JHRJUDIVNRP SRGUXpMX ,Vanbna $ibi Brof 22SKr€@L M H N L
QDYHGHQX NDUWX PRaHIswaHInirtl @ MRBDWNONMXNYR QMBHHQHUDWF
WXUL]PD QD SRGUXpMX ,VWDUVNH aXSDQLMH WH VWYDUD G

2 7XULVWLPND DDMNB QXD QUWMH KWWS @Z@PM5UD KU KU RVWDOR W]L
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Slika24 3RVWRMHUL ,VWUD ,QVSLULW GRALYOI

Izvor: Istra Inspirit,http://www.istrainspirit.hy (13.09.2015)

OLWVND E LiPDia (SaAWOLhH wpit)

Slika 25. Logotip OLWVND ELUD ,VWUH

Izvor: http://www.istrainspirit.hr/(19.09.2015.)

U Istri nailazimo na razne mitologije bogae XGHVQL® ERGLFLWQLK NXI
vilenjaka do velikih divova. KrozZOLW V ND E LAMDU |[\JW UH @Ml iLvilErgaki, Y D
pripremaju pXGHVQX IXEIDENRXLM) G M Hb XL GECRatk¥nO pedidtavom

NDNYRP VX QHNDGD ARQJOHUL PeéstligvalibsjetitefeDeprithY L L | L
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YDabuD LOL NDNR LK X ,VWUL J]RYX PHUNDaNDatr2QL KRG
ARQJOLUDMX hojgvny N« DNPBIOWLYQLP UDGLRQLFDPD GMHFD L
QDSLWNRQIPHUDWL LOL KROBRWL]BROMR/@RAXY SIMHAWLFDPLC
SURJUDP VDVWRML VH RG ]bgeabrivc®ilcitkuske ipjedstai? UDGLRQLFD

Crispo £Medulin

Slika 26. Logotip Crispo

Izvor: http://www.istrainspirit.h/(19.09.2015.)

2YD ULPVND S Udwipmewadevieg indidg cara Konstantina Velikog koji

JRGLQH VYRJ VLQD &ULVSD SURJODabDYD SULMHVWRO|I
)DXVWD &ULVSRYD PDUHKD ]JQDWQR PODYyD RG QMHJIRYD
EXGXUHP SULMH YV \RaROOR gsiguraaMsibfb @azitiha njegovu dvoru, ali je
&ULVSR RGELMD 3UHPD SUHGDML &ULVSR MH |IDWRpPpHQ L XE
SUHSULpDYD WDM GRJDYyDM L JOHGDWHOMH XYRGL X VYLM
osvHWH 2VLP ND]DOL&QH SUHGVWDYH NRMD VH LJUD QD DXV
GRALYOMDM XNOMXpXMH L WUDGLFLRQDOQX ULPVNX JRJEX
Gozba se sastojioNUXKD ]JREHQH ND&H ULEH BNROMPNIX SRODQ
medenjaka, sve kao u drevnom Riffiu

Spacio +Rovinj

Slika 27. Logotip Spacio

Izvor: http://www.istrainspirit.hr/(19.09.2015.)

3 |stra Inspirit, httpAvww.istrainspirit.hr,(13.09.2015)
*|stra Inspirit, Crispo, http://www.istrainspirit.hr/hrispo/tickets84.html,(13.09.2015)
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Rovinjski podrumi (Spacio)u kojima vinogradD UL pXYDMX VKGR KMbdri YLQR [
SRVMHUXMX QIRNVHEG IGQRD BRYH UL U LAAKNE ImjéstoRsM susrela)) R G L F L
GUXaHQMD L |DEDYH 1H WDNR @ DVROROMHGQIR ED RIQXEDL PUDL
]JDMHGQR ][DSMHYDOL R VYRP aLYRWX QHVUHWQLPIOMXEDY |
EL VYDNRGQHYQH GRJDYDMH SD EL VH RSLMHQL GREULP \
LVWDUVNRJ SRGUXPD L]JYRUQRJ VSDFLD RYDM GRALYOMD
VLQRJIJUDGDULPD L ULEDULPD45X] ERJDWX ULEDUVNX YHpHUX

OIMHAWLFEBvEIUBIPHQDW
Slika 28. Logotip 9OMH&WLFD ODUH

Izvor: http://www.istrainspirit.h/(19.09.2015.)

Mare Radolovich lokalna travarka i ljekarjdeoju su 1632. godine njeni susjedi, isti
RQL NRMH MH OLMHpPLOD L NRMLPD MH SR RdedjeOMare RSW X 4|
QHSUDYHGQR VWUDGDOD QHNROLNR GDQD NDVQLMH VSDOI
GRALYOMDM XNOMXpXMH WXAaQX SULpX QHSUDYHGQL SURF
ORPDpL D ]DWLP MHGLQVWYHQX icd Mar& @yddiHposfettdljgdy Q X JR]
YHOHEQR ]GDQMH POHWRNRY DQALY DG RVAPL MDX@IQH A&LYRWQH
VUHGQMRYMHNRYQX YHPHUX®XNOMXpXMH L UD]J]QH UDGLRQL

Morganovo Blago +Kanfanar (Dvigrad)

Slika 29. Logotip Morganovo Blago

Izvor: htp://www.istrainspirit.hr/ (19.09.2015.)

“5|stra Inspirit, Spacio, http://wwistrainspirit.hr/hr/speio/tickets 73.html,(13.09.2015)
% VWUD ,QVSL U L \http:0\Wiw dstainBrlrit Bizhtiesticanare/tickets75.html (13.09.2015)
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1RYL ,vWUD ,QVSLULW GRJDYyDM NRML SULpD GUDPDWL
najpodmuklijihn gusara koje je svijet ikada upoznamnom Henrya Morgana! U ovom
GRALYOMDMX SRVMHWLW I @jMziklsSuR VedeR ivMkegufarsRijiesBrRad DY Q R
XaLYDMX X SUDYRM SLUDWVNRM ]J]DEDYL X bDUREQ‘hP DPELM

lustita £3RUHp
Slika 30. Logotip lustitia

Izvor: http://www.istrainspirit.hr/(19.09.2015.)

Nakon P UD p Q R J gWijeKaGuQsttiHnovi viek e RELOMHALOR VLURPDAW
GRYHOR GR UD]YRMD UD]JERMQLaAWYD QD FLMHORP SROXF
'RPHQLFR )XUODQ MHGDQ MH RG R]J]ORJODAHQLK UD]JERMQI
SULpPpH "'RPH@QLFRURMDGOOLR MH X VYHWRKUDQLaAWH SRUHpNH
]JODWR L VUHEUR NRMLP MH ELOD XNUDaHQD 1DNRQ &aWR
QH]DSDPUR Qoduwlepic.3XpND VH SURVODYD jefivoochatiequtdlD SUDY
pretvarau baroknu zabavu s pg¢ RP SRG PDVNDPD X] ERIDPWX EDURNQX YF

Svjetionik ljubavi +Savudrija
Slika 31. Logotip Svjetionik ljubavi

Izvor: http://www.istrainspirit.hr/(19.09.2015.)

“"|stra Inspirit, Morganovo blagdttp://www.istrainspirit.hr/hr/vjesticanare/tickets75 html, (13.09.2015)
“8|stra Inspirit, lustitia, http://www.istrainspirit.hr/hr/iustitia/ticke8®.html, (13.09.2015)
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Najstariji hrvatski svjetionik visok 36 metarp X Y@OD MY H U XXOMMEPHXY QD RYRF
GLMHOX -DGUDQD N R MaDstifskog fr&a Mé@termichali]gavugiriske djevojke.
1DGJOHGDMXuUL JUDGQMX VYMHWLRQLND grofaueitexniciudeML NRM
zaljubio u savudrijsku djevojku, te s njome tajno dpvao u skrivenim prostorijama
VYMHWLRQLND 3UHGVWDYD XSUL]JRUXMH SULpXUR ][O BHWB/Q M
QDSLWFL L DIURGL]JLMVND KUDQD .UR] WD MR RG B&RY M DWHS
JURID L QMHJRY[BiV\G.U)DJJ—RP\:DIQWEp@RM YHpHUL

-XOHV 9HUQH % L#Rdzih L] NDaAWHOD
Slika 32. Logotip -XOH 9HUQH %LMHJ L] NDawHOD

Izvor: http://www.istrainspirit.h/(19.09.2015.)

Jules Vernge svog junaka Mathiasa Sandorfa, smjestio upravo u srceulgtaginski
kadaWHDaWHO L 3DJLQVND MDPD PMHVWR V Xprgrida Qolheti URP D Q
SLVDF QLNDGD QLMH NURpPLR QDX VYW PLDJWWN LSRIRA RBEDRN LD W
MR4 GYRMH XURWQLND JRGLQH SULSUH PDoMgdrBke/ X 1D RC
ORQDUKLMH QR NDNR ELYD RWNULYHQ DXVWULMVNL VXG
PHNDMX SRIJXEOMHQMH 6DQGRUI L GYRMH XURWQLND EMH:
MDPH X SRQRrijekoWw B DQ R@PIIOAR P Q &htukeRastavijajd. £av Jules Verne
SUHX]HR MH GHWDOMQH RSLVH 3D]LQD .DawHOD L 3D]JLQV
Charlesa Yriarte i na osnovu toga stvorio jedno od svojih najboljin djela prema kojem su
kasnije snimljene tri filmske adaptaci@ YDM GRALYOMDM GDMH SULOLNX X
PRJX XaLYMHWL X RGYDaQL ELMHJ ODWKLDVD 6DQGRUID L C
YHpHWIDD]ED V NUDMD VWROMHUD

“9|stra Inspirit, Svjetionik ljubavi, http://www.istrainspirit.hr/hr/svjetiorjlabavi/tickets88.html, (13.09.2015)
0 Istra Inspirit, Jubs Verne, http://www.istrainspirit.hr/hr/juleernebijeg-iz-kastela/tickets80.html,
(13.09.2015)
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Kupelwieser na Brijunima
Slika 33. Logotip Kupelwieser na Brijunima

Izvor: http://wwwe.istrainspirit.hr/(19.09.2015.)

*RGLQD MH L SRGUXpMH GDQDV pDUREQRJ EULMXQV
]DSXaWHQR 1 BYWOGLNRGRLOWHWULMVNL SRGX]JHWQLN 3DXO .XS
Brijune i na njima usp¥ WDYLWL SROMRSULYUHGQR JRVSRGDUVWYR L
YRMQX OXNX X 3XOL WH RNR VHEH RNXSOMD WLP QDMYHULK
SRPRUL X SRWSXQRM REQRYL %YULMXQD 3RpPLQMH VH V XUH
LVNRUMHQMLYDQMHP PDODULMH V RWRpMD« 1IDNRQ QMLKRY
GRELYD QRYR UXKR L SRVWDMH SUDYLP ELVHURP OHGLWHU]
WULMXQHIRURFEX SULPX PR@H WD &RIG DM Wl ik - pazolati M
osobe koje su Brijune pretut® u raj na Zemlji i otputovati doba AustrdJgarske s Paulom
KupelZLHVHURP L QMHJRY'LP SRPRUQLFLPD

Buzet po starinski tBuzet
Slika 34. Logotip Svjetionik ljubavi

Izvor: http://www.istrainspirit.hr/(19.09.2015.)

U izuzetnom ambijentstare jezgre Buzet® RJX VH GRALY M#sW nirjs XNR Y L
JRYRU JOD]ED L GXK .Co¥abytatisWeHj&¥ dral Biz2AlRpDeldkaiDprirodnu
pozornicu, D QD XOLFDPD L WUJR ¥ta Ban®RiZkbwapMIDACD MXRQ@HD UV V

r

SOHWDUVWYR X] NX4aDRQLFH YL Q&RWdiistra Inspirk GIRA L Y Q MPH X:

1 |stra Inspirit Kupelwieser na Brijunimahttp://www.istrainspirit.hr/hi{upelwiesemabrijunimaltickets
86.html, (13.09.2015)
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mogu QD XPLWL SHUL N UPOK JSURD WW U BRI MHRNDOQH VSHFLM
te zaplest uz harmoniku, bajs i violing?

Rudarska republika +Labin

Slika 35. Logotip Svjetionik ljubavi

Izvor: http://www.istrainspirit.hr/(19.09.2015.)

3XWXMWH NUR] YULMHPH L YUDWLWH VH X JRGLQX
LVSRG PLOLMXQD WRQD N DoBtH @ilée pleStdiHpogtj@QipPostai VY M H
VDPR WDPD L 5(92/8&,-$ 6SXVWLWH VH X ODELULQW ODE
SLYRWX UXGDUD L EXGLWH GLR SRWUHVQH SULP#HUR OMXG
ALYRWX ODEBQVNLK UXGDUD

Osim redovnih ,VWUD ,QVSLULW GRALYOMDMD NRML VDpLQM

sezonesu se uprizorili dva nova Inspirita u Vodnjarte u Balama*

VODNJAN - 9RGQMDQVNH aWRULMH
Slika 36. Logotip 9RGQMDQVNH &WRULMH

Izvor: http://lwww.istrainspirit.hr/(19.09.2015.)

*2|stra Inspirit, Buzet pstarinski, http://www.istrainspirit.hr/hr/buzeb-starinski/tickets86.html,(13.09.2015)
% Istra Inspirit, Rudarska republika, http://www.istrainspirit.hr/hr/msttarepublika/tickets79.html,
(13.09.2015)

*Istra Inspiritnovosti, http://www.istrainsgiit.hr/hr/novost/dvanovaistra-inspirit-do%C5%BEivljajau-2015
%E2%80%93v0dnjani-bale (19.09.2015.)
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Ovim wvremeplovom Istra Inspirita otputujte u Vodnjdakav je bio u 19. st. i
upozngWH VDVYLP GUXJDpLML QDpLQ A&ln¥kadvde préRetb¥M0W R D X
vodnjanskim taksiiemz YR]RP V PDJDUFLPD D XOLFH VX JJuuGD YUYL
PDAWRYLWLP VWDULP LJUDPIXV#] WHRBG RBOIMMLWNHPN XK NVOIMHR K
o starim poMRSULYUHGQLP ]1DQDWLPD ]DSOHVDW UH WH X] IRC
XSUL]JRUHQMD P®U MBD RSYFD M RIWMID G S R3KQ BuAVoddjBricdobisviojH W H
QDGLPDN AEXPED\IUX_3MLRSR/‘NPFRNZDIYFD5’WXUDPD SR]QDWL

BALE - Rogovi ili volovi?
Slika 37. Logotip Rogovi ili volovi?

Izvor: http://www.istrainspirit.hr/(19.09.2015.)

2YD SULPpD QDY EXUDAMLYR GREDREXHIPD @D OXDPD pLML N
VWUDK L WUHSHW QHVWDaQRP ORNDOQRP VWDQRYQLAWYX
SRWLpH PLU L JRVSRGDUVNL UD]JYRM JUDGD &aWR SRQHN
MHGQRVWDYQR VXyHQMBAWBDRD Q MBOIWRMNEDOIQ HVBIRHY RMNH SU
kada se otkrije da zapravo nitko nf@DLYDQ X RYRM SULpL NRrddnijatH VYDNR
do suza. Tko je koga prevario i kako su se iz svega iz’aiki LM HG QD VDSXQLFD QH
mjeriti sovomljubavnom zgodom starih Baljana

%5 |stra Inspirit novosti, http://www.istrainspirit.hr/hr/novost/dravaistrainspirit-do%C5%BEivljajau-2015
%E2%80%93vodnjani-bale, (19.09.2015.)

%% |stra Inspirit novosti, http://www.istrainspirit.hr/hr/novost/dravaistrainspirit-do%C5%BEivljajau-2015
%E2%80%93vodnjani-bale, (19.09.2015.)
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7.7. Projekt Inspirit Fantasy Park

ProjektInspirit Fantasy ParkM H E XW&XW L Voi¥uop N gkiGou, VW DUV NH aXSDQ
Grada Pazina i IR-TAH ,VWDUVNH UD]JYRMQH W XU LUNSPUIL paitdsyD JHQF LI
Park. Inspirit Fantasy Parkje tematski izabavni park koji se bazira na svijetu istarske i
slavenske mitologije.

Zabavni parkInspirit Fantasy Park & H €elpredstavitt NDR RULJLQDODQ WX
proizvod koji ima V S HF Lpaseléhésti u odnosu rdruge postoMHUH WHPDWVNH SD
Inovativnim metodama dizajna i marketinge DUN MH Ra0P praigvbtiHEoke
DWUDNWLYQRVWL |]D FLOMDQX SXEOLNX GRN V GUXJH VvwW
ekonomske okvire isplativosti ulaganfrimarnicilj parkajeSRYHUDQMH WXULVWLpPNL
sameatraktivnosti i konkurentnostQ D W X U L V W L prbjektem Witiébala \WeXultirati
XODVNRP ,VWWHHIH ]FRBEHUOH W XU LWV @itopiNgd kététiv \Vwabavd- L M H
industrije Projektinspirit Fantasy Rrk Istarskaje aXSDQLMD NDQGL Gbhrdav® D QD Q
Europske Unijei Ministarstva turizma, Miistarstva regionalnog razvoja kako bi skupa s
gradom Pazinommogla financirati VUHGVWDYD SRWSURJUDP RzvAjBI LSUHPD
S UR M H N D W Bmhatragz kbRoybilddojekt trebalopripremiti za kandidiranje z&uropski
fond za regionalnirazvoNRML EL RPRJXULR MRa GRGDWQD VUHGVWD)
cilieva za razvoj parka’

Ciljevi razvojnog projekta®

X GLUHNWQR ]DSRaAOMDYDQMH

X SRYHUDQMH|SRA\RMBAYNDMQLP N DijsjDskila\bsoWith B Bstatk/ UH G L &
IVWUH GRQRV H lmet&WRogthtkuDseM A asz0rie)

X SRYHUDQMH YROXPHQD SRWURAQMH NUR] NUHLUDQMH
WXULVWLPD NRML VX GR&4OL X RVWDWDN ,VWUH

Xx SRYHUDQMH SRVORYD VYLP ORNDOQLP WYUWNDPD

X LQGLUHNWQR,]DSRAOMDYDQMH

x QDVWDMDQMH SRWUHED ]D QRYLP SRVORYLRBRD XVOXJH

X

plasman niza lokalnih poljoprivrednih proizvgda

X

te za prezentaciju i prodaju produkata starih zanata.

*"|stra Inspirit[http://www.istrainspirit.nj(13.09.2015
8 Baus, M., 2014: Inspirit Fantasy patk GHM QR UMH&HQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
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=DEDYQL V D GngdprdRhtaS/APark shlitekako potrebnis Hrvatskoiji Istri, s
obzirom da jeY HU G R Yhek3i@ainMkapactet ponude u ljetnim mjesecima paH PRaH
GRUL GR SRYHUDQMD SRWUR&AaQMH X WLP PMHé&iHRO® D RVRE
5MHaAaBRPRIIX RYRA $BONDX PRIQHIRMWVNRI SRWHQMH DOD
Istre, ostatka IstreL FLMHOH +UYDWVNH ]D SRYHUDQMHP VBPRJ GRI
WLP SURL]JYRGRP ,VWUD EL NDR WXORVQYQHAHWER SRININMNOQ R U
QHRWNULYHQR VYLP WUHQXWQLP &\W XBEXG&XWLLEFN 8 ROVHVOH W HW H

78 6DGUADM SDUND

Inspirit Fantasy ParkaHO LURWY. RQRY L V D GaipRientbRiMListariskibl R
turizmom, KRMLP UH VH SRY H id §erierdiipSgrap Qb §k& akihnasticijeloj
regiji. Kao lokacijaodabrane gradPazin zbogvojeizvrsne povezanosti s&im dijelovima
,ZVWUH DOL L aLUH WHU SIUHZENEL blVtdmoxniki &yiie R radijusu od 200
kilometara. Predrst SDUND MH VY DMBRRKWRRMBO®RH VOLPpQLK VDGUa
kilometaraima veliku prednostGardaland MH ]DEDYQL SDUN QH WHPDWVNL
sezonski posjet od oko tri milijuna gostijuR G L& it H

Inspirit Fantasy parkstruktua parka®
X KD SRYUALQH
x 5 tematskih cjelina
X PHKDQLPpNLK DWUDNFLMD
X 3 scene s pozornicama
x 3 igraonice (1 na zatvorenom)
x 5 adrenalinskih igraonica
X 4-5 objekata prehrane
X 10 ORNDOD 4LURNH QDPMHQH

Inspirit Fantasy partk EURM L SRWOR&aQMD JRVWLMX
x otvoren 300 dana | DWYRUHQ VLMHpDQM YHOMDpD
X GR SRVMHWLWHOMD JRGLAQMH

598aus,M.,2014:InspiritFantasyparkGHMQR UMHAHQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
60Baus,M.,2014:InspiritFantasypacrkGHMQR UMHAHQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
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x 3.000 maksimalni dnevni kapacitet
X 152- NXQD SURVMHpPQD SRWURaAQMD JRVWD

Slika 38. Prezentacijalnspirit Fantasy parka u Pazinu

Izvor: 1.Prezentacijdnspirit Fantasy mrka u Pazinu, http://www.pazin.hr/ministésrencinprojektoninspirit-
fantasyparkletvicavisoko-postavljena/, (19.09.2015)

6 S HF L | Llshr®IRsyiki¥ Fantasy parkas odnsu na druge tematske parkoveYeH G D
orijentiranost na interakciju s pesteljima u smislurpg-a (Role Playing Game) tj.
VXGMHORYDQMD X UD]J]QLP NRVWLPLUDQLP GRJDYDMLPD L F
DNWLYQR VXGMHOXMH X NUHLUDQMX MHGLQVWNtHtHQRJ GR:
Inspirit Fantasy parkaje fHGLQVWYHQL GRALY O Mdbilj D bakowtositUH 1D F
R N U X al$tr@ Msyirit Fantasy parkMH WHPDWVNL ]DEDYQL SDUN NRML Vt
VYLMHWD LVWDUVNH L VODYHQVNH PLWRORJLMH $WUDNF
poput rolercoastera i atraktivne scenografije koja s kostimiranim glumcima i posjetiteljima
stvara bajkovitiL RS X aambjphX dDNRyYyHU QD SiRjiRtFanhtabyDpBrkal lde
QD GQHYQRM ED]JL RGLJUDYDWL NRVWLPLUD Qékta3sttal GVWDY |

Inspirit.**

1 Baus, M., 2014: InspirFantasy park ,GHMQR UMH&HQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
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$WUDNFLMH VX LVSODQLUDQH WDNR GD SRNULMX LQW!
GMHFH JRG SUHNR WLQHMGA&HUD GR URGLWHOMD 6 W
RELWHOML V aNROVBNREG GM MAREB-M&goH. U MiRDatrakcija jd0%
adrenalinska, 600 YDQW XUD RG pH%D MH GMHpMD

3RVHEDQ GRSULQRV DWUDNWLYQRVWL GDMX he]QL RE(
PDOLK AN R®D)QLP WHPDPD YH]DQLP X] ]ELO Mt¥Dbiljke) kdLWROR &
L NUR] SUDNWLpPQH UDGLRQLFH QD NRMLPD VH RALYOMDY
XVYDMDMX WUDGLFLRQDOQH Y Naild ¥eLdtoji GSpet tenatskdU H P D

cjelina®

¥ VUHGQMRYMHNRYQR VHOR
+ XWYUYyHQL JUDG
¥ |1PDMIBYDMD
¥ pPDUREQD aXPD
¥ MHIHUR GXKRYD *XVDUL
Slika 39. Mapa Inspirit Fantasy parka
lzvor: % DXV 0 ,QVSLULW )D QW PavabBdal) Ragre HMQR UMHAHQMH

62Baus,M.,2014:InspiritFantasypacrkGHMQR UMHAHQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
63Baus,M.,2014:InspiritFantasypacrkGHMQR UMHAHQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
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8] VYDNX WHPDWVNX FMHOLQX SULGUXAHQD MH QDMPL
JUDGX L VHOX SULGRGDQL SURVWRUL ]D L]JYRYHQMH HGXND
VDGUADML ]D NRQ]XPLUDQMH KUDQH L SLUD

8] VYDNX WHPDWVNX FMHOLQX SULGUXaH Qm IMMQ B DIWMHPKO@L\D I

atrakcije su:

x

rollercoasterddrenalin)

X vlak kroz tunele (avantura)

x

vlak preko jezera (avantuta)

X

galija duhova (adrenalin)

Posebnodistra Inspirit Fantasy parkaM H XNOMXpLYDQMH SXEOLNH X GRJDYVI

X

sudjelovanje u dnevnhom zadatku,

X

sudjelovanje u edukaciji i radionicama,

X

sudjdovanje u kostimiranim igrama

X

gledanje kostimiranih predstava
X LQWHUDNFLMRP V G RprDjahafle &nfaRWLQMDPD

Na prostorustra Inspirit Fantasy parkana dnevnoj bazilH VH R GKostichbari® W L
SUHGVWDYH XNOMXpXMXUuL irita. WYseEzo6i L SHUGI\GNSEBAKDd Wavidy W D ,Q V S
REOLNX GQHYQRJ ILQDOD RGYLMDWL UH WVeliRNoKS QD VFH
sudjeluju profesionalci i posjetitelji. Svaki sudiompg-a X] QDGR SOD WahidilkhsaRELWL
snimljenomavanturom. U finu je posjetitelj predstavljen s imenom i prezimenom kao jedan
od glavnih glumac&® Osim zabavnog unspirit Fantasy parkuiH VH RGUADYDWL
HGXNDWLWWLL SAOSXW BNGOMQLFD QD WHPX XSR]QDYDQMD
vijeku, upoznavanje s [t RP L IDXQRP ]DYLpDMD LJUDGH YLWHENH F
princezu, izrade nakita, priprema hraite.

SRPRUX WDNYLK VDGUADMD L SRQXGH SDUN EL X VYRMI
V REJLURP QD YUVWX WHPH SDUND R Y¥WIPNHD BLRr>XO@®H SNRRYM B H
ORNDOQH |DMH@EBMLEP WWRBLX V& Dp N L P ljawelikup@dyst PD SUHGVWI

% Baus, M., 2014: Inspirit Fantasy parkdlefQR UMHAHQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
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7.9. Opis cjelina parka

GUHGQMRYMHNRYQR &t 8DR 30 Hetgdd BRWWRIMQALVH RG QL]JL
YUWRYLPD L awHB OZLP/IH é(lfﬁYCRW\b(Im{IWIHK ]JJUDGD VX WX UHVW
XpLRQLFD ,VSUHG ]JJUDGD MH WUJ NRML MH SR]JRUQLFD L
mediteranskog tipa raznoy DGUE@DWHID X aLYH VHOMDQL V GRPDULP aL
PLWRORAND ELU

Slika 40. Srednjovjekovno selo (Istarsko selo)

lzvor: % DXV 0 ,QVSLULW )DQWDV\ SDUN ,GHMQR UMH&AHQMH

8 VHOX VH PRAH
X SRMHVWL DXWRKWRQL LVWDUVNL UXpDN
X Kkupiti eko proizvode,
X VXGMHORYDWL X aNROL L UDGLRQLFDPD

x

sudjelovati u kostimiranim igraay

X

gledati predstave,

65Baus,M.,2014:InspiritFantasypacrkGHMQR UMHAHQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
66Baus,M.,2014:InspiritFantasypacrkGHMQR UMHAHQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
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X unajmiti pony za jahanje,
x X NUpPL VD]QDWL LQIRUPDFLMH YH]DQH ]D GQHYQL ]DG

X dobiti dnevni zadatak.

Akcijski dio sela je:

X igraonica za djecu od-20 g.

SWYUYHQL JUDG MH cxaWwoou 6IOmVIDDIRDY AN AD Y MHWLGLC
NXOH 70RFUW MH SUDYLOQL 8 VUHGLQL JUDGD VX GYLMH
metard.®” ,VSUHG QMLK MH WUJ VD VWUDQH pKD ]UDLGCIH QLF
SURGDYDRQLFH *UDG LPD pHWYHUR YYDWHDW 3R 8VYWN®X QL
SULQFH]D YLWH]RYL LWLNK Db VEREWMD ®X WRKW Rt LVWDU
eko i razne druge proizvod&/ XGMHORYDWL X ®NRGBW L IUDOGRQYLIFWHA&NH
sudelovati u kostimiranim igrama, gtlati predstaveX NUpPL V D] @djaNézah®dR U P

dnevni zadatak@d kralja dobiti dnevni zadatak.

Slka4l 8WYUYyHQL JUDG

lzvor: % DXV O ,QvsLuLw )DQWDV\ SDUN ,GHMQR UMH&AHQMH

" Baus, M., 2014: Inspirit Fantasy pprtk GHM QR UMH &l Q@dMkb SDUDEXUHD
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Akcijski dio grada®®
X je igraonica za dmu od 5 do 12 godinaa zatvorenome
x veliki vrtuljak za djecu i odrasle,
X UROOHUFRDVWHU DGUHQDOLQVND YRAQMD

=PDMHYD 4SLOMD NHNQID UGNRHQD SRBEpthatagna 6kAd
zaulaziizla?’? 8QXWUDAQMRVW MH LVSXQMHQD Wir€lH@djPed .UR]
L]QDG ODYH 9R&QMD MH DYDQWXULVWLpPND V EODJR DGUH
PHWH JREOLQH NRMH LVNDpX VD VWUDQH 8 UXGQLNX ALY
8 aSLOML VH PRA&H
X skupljati elemente za dnevni zadatak

X gledati predstave.

$NFLMVNL GLR d8SLOMH MH YRAaQMD YODNRP DYDQWXUD

Slika42 =PDMHYD &4SLOMD

lzvor: % DXV O ,QvsLuLw )DQWDV\ SDUN ,GHMQR UMH&AHQMH

68Baus,M.,2014:InspiritFantasypacrkGHMQR UMHAHQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
69Baus,M.,2014:InspiritFantasypacrkGHMQR UMHAHQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
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yDUREQD axXPD MH QD Sktarg@®L&lnbirint od stabak i grmlja.
Vilinsko nassOMH MH QD VWDEOLPD SRYH]DQLP YLVHULP PRVYV
pozornica (25 x 25 etard.”* 3URSODQDN MH RNUX&HQ VWDEOLPD 8 &>
QRJDPD X NRMRM &4LYL pDURERQND F& 4&X®U XAID/ IR LYLRGIR ¥N.D |

Slika43 yDUERQD axpPD

lzvor: % DXV 0 ,QVSLULW )DQWDV\ SDUN ,GHMQR UMH&AHQMH

8 &XPL VH PRA&H

X

pojesti obrok(ban),

X

sudjelovati u kostimiranim igrama,

RG pDUREQLFH GRELWL GQHYQL |DGDWDN
gledati predstave,

X

X

X

sudjelovati u edukaciji

$NFLMVNL GLR @8XPH MH

X labirint (avantura)

7°Baus,M.,2014:InspiritFantasyparkGHMQR UMHAHQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
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-HIHUR GXKRYD MH QD &&artdJja kadeni labir[nt od $djena i trava.
&HQWUDOQL GLR MH]H 0Drethid sSRDRaROW Bdlijorta (10 x[25etarg
ispred koje je pozornicd.Kroz jezero prolaze barkice (vlak)] IEDUNLFD VH PRA&H SXF
PHWH 8 MH]J]HUX aLYH JXVDUL L GXKRYL

8 EURGX VH PRaH
X sudjelovati u kostimiranim igrama,
X od gusara dobiti dnevni zadatak,

X gledati predstave.
Akcijski dio jezera

X MH YRAQMD YODNRP NUR] ODELULQW RG VWLMHQD DYD
X brod je tinel strave (adrenalin).

Slika 44. Jezero duhova

,JYRU %DXV 0 ,QVsSLULW )DQWDV\ SDUN ,GHMQR UMHAHQMH

71Baus,M.,2014:InspiritFantasypar-k,GHMQR UMHAHQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
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9D&DQ GLR SDUND SUHGVWDYOMDMX SXQNWRYL V KUD
7DNYD PMHVWD VX SR XUHJyHQMX R @MRENRVI WYL MWD DR §HO [
SRVOXAaXMX X VWLOX VUHGQMHJ YLMHND 8 RNYLUX SDUN
LJUDPD VD YDWURP LOL VO Zh GoaRefeLdddvieathitkeosjEtiteljiNs8 Y L P D

dodjeljuje nagrada kojasiguravaju sporari parka

7.10. SWOT analizalnspirit Fantasy parka

6:27 DQDOLEB pexia tazvojnin prednosti i nedostataka i to kroz analizu
resursa, inst WXFLRQDOQH L' A2 QHLSQH RWQRYQM®D NRULVWDQ DOD
situacije poslovnd VXEMHNWD QD WUALdWX L DQDOL]X UHVXUVD
VODERVWL WH SULOLND L SULMHWQML L] RNROLQH 6NUL
SULMHYRGX ]1QDpL VQDJH D RGQRVL VH QD UHVXlbavjel NRML
NRQNXUHQWVNH VSRVREQRVWL 6NUDUHQLFD : ]QDpL QD H
]QDpLOR VODERVWL &WR ]QDpL QHGRVWDWDN RGUHYyHQL!
SURPDWUDWL NDR VODERVW 6NUDUHQLFD 3JQmpL RM®XHQID]
prilike, a to su analize eksterne okoline koje mogu ukazati na postojanje novih prilika za rast i
RVWYDULYDQMH SURILWD G6NUDUHQLFD 7 1QDpL QD HQJOH
prijetnje, a to su promjene u eksternoj okolini kajegu predstavljati i prijetnje za rast i
UD]JYRM WH RSVWDQDN QD WUAaLaWX

Tablica 3: SWOT analiza Inspirit Fantasy parka

Snage Slabosti

X -HGLQVWYHQD SULpD L 5RO x 6HJRQVNL UHALP UDGD

X 6UHGLAQMH SRGUXpMH XQ X| x Nepostojanje ugostiteljske ponude
povezanost i jednaka udaljenost umusare) X Nepostojanje pristupne ceste

X ,QRYDWLYDQ VDGUADM YHI]IL x NijeusklopX YHOLNLK WXU
Istre (za razliku od druge ponude) u Istri

X . RPSOHPHQWDUQRVW V RNARx 3RWUHEDQ SULMHYR]
centrima u Istri (dodatna ponuda za oko 3 centara u Istri
PLOLMXQD JRVWLMX NRML Yx 1RY MRa QHSR]QDW E
dijelovima Istre) x Nov park, nema prethodnog iskustva

X 8V N O D y H@ROMN pldnom i drugim tradicije u ovonposlovaniju

VWUDWHANLP GRNXPHQWLP
x Mala fleksibilna organizacija
X SHODWLY QR P D OkbviRusddrid&uWel
Disneyand npr.)

2'X0OpLU $ 3HW Uprivljahje razvojem turizmaVate, Zagrepstr: 347
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X 2NR GRPDULK SRVM#}x 1H SURQDODAaHQMH
YRaQMH partnera i financijera (EU fondovi)

x Dodatnih 1 milijura stranih posjetitelja (Trsi x Smanjivanje financijskih mad X 0 Q
Kopar « XQXWDU VDWD YR§ grada Pazina (npr. smanjivanje poré

x Dolazak 3 milijuna turista u Istru QD GRKRGDN ]D 3VUH
x EU fondovi (DAWLWD RNROL&| 2015. godine)

destinacije...) X 3RMDYD NRQNXUHQFLN
x Participativna platforma za dionike x Prirodne nepogode poput poplava

X ORJXUQRVW SURGXOMHQMI[ shijega na lokalitetu
X MoguiQRVW LQWHJUDFLMH
WXULVWLpPpNLK PMHVWD
X ORIJIXUQRVW LQWHJIJUDFLMH
SURJUDPH GRPLFLOQRJ VW

i Kvarnera

x Pozitivan stav lokalne zajednice prel
SURMHNWX XYUaWHQ X /$]

X 8YUaAaWHQMH X &flgtre) DB dbSKe
Prijestolnice Kulture 2020.

X BHODWLYQR QLVND U DHirapd
NRQNXUHQFLMD GDOHNR

fokusirana na ljetne mjesece.
Izvor: I1zradio auto

3R ]DY WadEW®OTXanalizedobiva se iE O klikiDo tome koje sisnagd slabosti
te prilike i prijetnjelnspirit Fantasy parka

,] DQDOL]JH VH PR aakihiaMebkdd Snaguntbme DW Rrijehkiranost na
interakciju s posjetiteliima u smislipg-a (Role Playing Game) tj. sudjelovanjaraznim
NRVWLPLUDQLP GRJDYyDMLPD L wvdli&X Nrbdnvosty@ebpbmethB GLRQLF
povezanost je veommGREUD WH VH L] VYLK VPMHURYD ,V\8tdga VWLAH
SDUND OHAL L X DW U BWétdiMavskeRiMlateRsReE micdide-te MUH K Q L p N LK
sprava poput rollercoastera i atraktivhe scenografije koja s kostimiranim glumcima i
posjetiteljima stvara bajkoviti ambijent6 RE]JLURP GD MH NRPSOHSWQL SUF
SURVWRUQLP SODQRP L GUXJLprojgkNnspiny Agntaksy painmaxviellk@ W L P D
PRIJXUQRVW RGOLpPQRJ WUALAQRJ SR]J]LFLRQLUDQMD QD N
Hrvatskoj nego i u cijeloj Europi.

Naravno da svaki projekt ima svoje prijetnje pa takwspirit Fantasy park -Ra XYLMHN
PRAHPR UHUL Nkom Rri2nKgeviad'd VH]RQVNL UHraueki@BPL]PD W
predstavlja poslovnu prijetnju7DNRyYHU SRV W Rpvbmet8d) Rdv€x&hBstij¥r s
ORNDFLMRP SDUND MHU MR&a 8QHRPRWWRMRREHLVMDNEIQ D PR
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poslovanje zbogidaljenosti od ostaihY HOLNLK WXULVWLpPpNLK FHQWDUD X
potreban organizirani prijevodo partka 6 PDUNHWLQ&NH VWUDQH PRUDW (
VUHGVWDYD XORALWL X EUHQGLUDQ Mhspirs Badthsp paricoidR EL VY
SR]QDW NripiRGatdiRndd Hhaliji.

Prilikase SUXaD X Weh® sandbWaRremenayY R a Qdvpbrkau blizini nalazi
SUHNR GRPDiULK SRVM H wilijuNa$@anDpodetidI &Tre:, KGpa W Q L K
itd.). 9HOLN X S UL OWR & MadaRAB\Willjuha dolazakapa suovakvebrojke veoma
R KU D E BaXRvadUidd parka.. UR] UD]QH (8 IRQGRYH SDUN VL PRAaH L]JL
ILQDQFLMVNH SRWSRUH |JDA&WLWD RNROLAD NRQMKUHQWAQI
UD]J]YRM SRQXGHa € RGXARV®/M HWQ 8 paHihfedir® unutar same
SRQAXGH RNROQLK W& WYMDMIRIAN eOrdjdDENIR DSRVWRML SR]JLWL
ORNDOQH ]DMHGQLFH SUHPD SURMHNWX NUiRi] sthllioyH GRP 1
zaposlenaL WR aWR SDUN QLMH VDPR RVORQMHQ QD UDG X ON
godine

SULMHWQMH NRMH VH VYDNDNR PRJX RpLWDWL X RY
RGJRYDUDMXUL SDUWB dhadovi) teL\WY D Q Bipdhivahjen financijskih
PRIJXUQRVWL JUDGD 3k @ DS X LXIHDINI QAR XMFIRN $Rity iHbbjavu
QRYH NRQNXUHQ Ftk prirbdixe fepododid popu jgkog vjetra, potresa, poplava i
snijega na lokalitetu

711. RQNXUHQFLMD QD wuUaLawx

Ideja je dalInspirit Fantasy Parkbude otvoren300 danau godini(RVLP VLMHpQMD
YHOMPEHELIDODYQLQD SRVMHWLW H OddZongzsREnaq) Distppady. ULMHPH
Turisti koji suposjetili Istru 2013. i 2014. godine ostvargu preko 3 milijuQD QRUHQMD R
pbHJD BrphjeRd&listopada bila poloviga tim daje u tom razdobljuS U R V bktapabb@

EURM QRUHQMD SR GRIIINR % D RpiRpBsREiHQDsamo jedan posjet
Inspirit Fantasy ParkuY HOO SRQHN.BAE SXWD

aW R WiHmhRkurencije Inspirit Fantasy Parld, je novo otvoreni vodeni park
Istralandia NUD M X&iyeHriukao preko 120.000 posjetitelja, iako je otvoren tek u
OLSQMX L QH UDGL X PMHVHFLPDE 1DXRQHAS LBtRihtt XMUH VW L p
Dinopark X )XQWDQL NbjiDeViprigukabHPpHDA W R oB DKQ MIA08.000 posijetitelja,

'UADYQL |DYRG ]D VWDWLVWLNX KWWS ZZZ G]V KU
4 O namahttp://www.istralandia.hr/(21.09.2015.)
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PHYXWLP ciglRdo@re’”> 7UHUL MH $GUHQDOLQVNL ]DEDYQL SDUN
NRML SUHGVWDYOMD GRGDWQX |]DEDY X HDLWXKNINVWADSG RM H
imaulunaSDUNRYH ]D JRVWH X NRMLPD VhbvabbtpdvithNedNdd RVWDY
sepo posjetu na raznim spravama i igra@® WURAL YHUD VYRWD QRYFD

Na ALUBHWPRJIUD IV N R PpoZRtGuwcamandu Italiji i Prater X %HpX QR
svojom XGDOMHQR&Uu¥HYiARM zR@Eavo ne spadajuektnou konkurentsko
SRGUXHWHWILPNR SR QDMAaLUHP RSLVX |DEDYQL SDUN WE
pakovi ne spadaju wlirektnukonkurencijulnspirit Fantasy parki jer nijedan odnjih nema
jedinstveQ X S U L firXerdktivRdstrpg igru L ] D R N U YokathQgksritkteraN D R irddV R
Inspirit Fantasy parkte zbogtoga ima predno#taoprvi tematski parku ovom dijelu Europe

Slika 45. Gardaland

Izvor: O resortuhttp://www.gardalandt/resort/indexen.php (21.09.2015.)

Prema svemu navedenor® RaAH VH ]Da& Gsbbifi fdkMgtizima Istralandie i
Dinoparka, GD MH RSUDYGDQR RpPHNLYDWL P LIQdpiAtDRargeRy S
Parku i da dnevna ulaznica u visirad 15000 kuna nje previsokd® Potrebno e SUHGYLYDW L

5 O Dinoparku http://dinopark.hr/hr/park/(21.09.2015.)
®Baus, M., 2014: Inspirit Fantasy patk GHM QR UMH&HQMH 3DUDEXUHDX =DJUHE
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dva segmenta posjetitelia tjokalni GRPDUOL L & Ytstuly Whh sBigmenma
posjetiteljabitno se razlikuju Zainozemneposijetitelje potrebno jaspostavitiR G O adqnQsEl
s WXULVWLPNLP ]D MIHOQ PF DVPYDYWX N K BV IL Y Widteliizd, Hh@skeli,M H
DXWRNDPSRYL SULYDW @likim}t& D M\P\® IVPLNYLCPD IF H IQWMBspiD , VW U H
Fantasy Park ELR SR @abydbQatna ponudaa njihove goste /RNDOQH GRPDUH
posjetitelje potrebng H W D NZeiyuHdbziru P D U N H W hlapigaNjR & ih mformirati o
SDUNX VD VYLP PRJXULP PDUNHWLQANLP DODUed®Du NRML V
GDQDaAQMH YULMHPH RG YHOLNH FDURRWWQAMH &M Q DYOLH H\
interneti GU XaW Y H @B WPNJ MaHEKRénkaBi M @Aimt X U L \MAELLLRIAX UDPD L LQI
SXQNWRYLPD WXULVW L nfoHnabiaN H&rky Luvifék BleDdoSupBskim
stranim i lokalnm posjetiteljima Prodajnereklamnikanali mogu biti ioni nakojima se 'Y H U
QXGH SXWQLpPpNL DUDQAPDQL . BRERWNBEIQNRH V Hi NERIKKiaD Y DWD Y
online kanalglastiminute.comtripadvisor, booking.comitd.). koji su sve Y L Zddtupljeniji
kod turistate mogu biti N O M fe@iira za odabdestnacije ili mjesta zabave tjnspirit
Fantasy Park.

3DUN UH VLIJXUQR NPpRX \BRRMOG X I HIBhihijeétiMXBD m® RV W
VDPR ,VWUH YHUO L FLMHOH +UYDWVNH Wednolpdtpind Rdvd. P E X G X
LVNXVWYR QNRMKHYGOWRHRGL 2VLP XRELpD MsE @bdgl RADHANU ¥ DM IXF
zabavnom parkunspirit Fantasy Parkl knat tu speFLILPQRVW JERJ VSDMDQMD L
legendakroz Y L aHV W U XabdviXi(xRah3tvenu i edukativhu dimenzZgwbzirom da je
park YHWAI DQRP SRPpHWN X ]D b@jVjuli iz HNDL] @D B L YwiheBduX RjaNskakoU D
UH RYD SULpPD XV N RibRkiGURealizXdfUH WL VYRM X
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=$./-8Y3%.

'DQDAQMH ]DEDYQH SHditirdiRedmjedtadddifaiRe i razonoze sve
dobne skupQH NRML VX &HOlsi®@QiLiskpsaval Bli ®@RRQDGL OMXGL NRML
DGUHQDOLQVNX ]JDEDYX LOL RELWijH@edy NORBMDY @/lU B ®IU NIREYL Y (X
XYLMHN GRXAOW VN D&dborav@abavu kje UH VH XYL$EHIN UDGR
'‘DQDaAQML WXU uvodidy HIHH SGXHXSaiNo(zbog Lsivhela i mora nego i zbog
rekreacije, sporta, avanilH WH XpHQMD R SRHN DG VatQuM ltur?dim g R G L
krajem VWROMHGD XVWXEBNR HOXW RR SREWbIG PARENO BoVeR
turiste koji putujzbog QRYLK UD]JORJD SXWXMX GD XSR]QDMX QHaWR

Zabavniparkovi su nastali prijesvegazbog ljudske potrebe za odmorom i zabavom
koju danas moderni turisti uz svoje slobodno vriiemg,ddH YLAH QHJRedbidDG 8 X
QHNDGDAQMLP ]DEDYQLP SDUNRY L BKD pariobi Quistin hudeDED Y Q L
potpuno novu ponudu zabavigja P R &K i edukativnog karakterte posijetitelja upoznati s
lokainom NXOWXURP L SBodMWMHAUKXY VBL WhtiaHAWRLGERADpLMH E
QHNH SULpH LOL GRJDYDMD SDQWIKsHX UNDH® D W\DNGLLPA [SND U NNRRYV
stavligju KRUDN EOLAaH QHpHPX(eBfle IX GR A WanaBKI parkovi
SRMDpDYDMX DW@QDRWILH Q RG/R\Y tiSi@iled) VL ZathteSeRindmzia-kWtiu,
gastronomiju, WUDGLFLMX L RELpDM.HaRG lokdlfiHQizvods HE\RE L © O MIDNVHL
(tematizirane predstavé) ORND O QR V WiDemBjYdQurggWeyhRiskog parkaako bi
svojim posijetiteljima ponudispHFLILPpQX SRQXGX NRMD MredBra¢NaipeK WR Q R ¢
lokalne kulturgedna jeod glavnihkarakteristtkaPRGHUQRJ WX U L{i&® potréhgRa GRYR G
tematskim parkovimaNRML UH NRP S @AHiasQXNORINXDP DWKX X VYNV YRMH V
potrebemodernih turista uvjetovale su tome idaaju sve vell ¥a H @albkalnim GRALYOMDMLPL
patakoi za tematskim parkoma i zbog toga jeposjet istimapostaonovi motiv dolaska
turista.

Predstavljenprojekt Istra Inspirit je koristio lokalnu kulturu kao i pajesne lokacije
kako bi uprizoriastarske legendemitovete je time dao novi otiv turistima da posjete Istru,
koja VH PRaH GHILDOXWIDsAAtihgd@mIRoja nudi sve® R J Xdegmente kulturne
W XULVWL pal bk % R QXEH SIR@ XXPdtitdd DN YULMHPH WUDMDQMD JOI
sezone.

Iz tog razlogau radu je prikazanprojekt tematskog parka u Istkoji bi trebao biti
EXGXuD W atdkcygWpodo abivom Inspirit Fantasy Park Park MH J]DPLAOMHQ N
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tematski parkoji U e baziati na svijetu istarske i slavenske mitologiji¢ odnosu na druge
SRVWRMH U H zaledrie pavkdlé\ IHspirit Fantasy Parkbi svojim gostima ponudio
PoOWSXQR QRYL G R antevakchbm i sli@jetoDarjengostijuu raznim kostimiranim
G R J Dy D Bdulafivnim radionicamaTakav pristup razvoja parka stvorio bogpetitelu
SRWSXQR QRYR L QHRWNULYHQR ]R2EiNy QBReRvtl Ke&dfuMH X NR
jedinstvenihG R & L YKOdY Eadh® rakcijes NRPELQDFLMRP WHKQlakdvd K VSUD
smrti i atraktivne scenografije s koRLUDQLP JO X P F L P biti sSwoxddhajkwitit PD G H
R S X a Vambijexikdji 0 H VY apBnMifRi rado ga se sjetitinspirit Fantasy ParkP R a H
postati jedan od glavnimotiva dolaka turista ulstru upred i post sezoni.

1D NUDMX VH P RKakd prdpektQdpipspint LFantasy Park ima veliku
VQDJX SULYODpQLR VU] O R RfragkadBeshHBECIja prepunaematerijalne
materijalnekulturne E D & leLiQdhtepovijesti 2 &L Y @jdl ovijpsnin SULp®ROIDYDMD
unutar parkastvorilo binovu GRALYOMDMQ X L H G XoddetitelieY Koz avakiw X 1D V'Y
ponudu Istra ndi samo dobilaY H atkaktivnost ibolju turisW L p N X S R @ krG@takav
parkupoznala i educirala sve gostéstarskom tradicij®® NXOWXURP L SRYLMHA&UX
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634(7$.

'DQD&QMH ]|DEDYQH SDUNRYH PRAHPR @GdnddeQzb Bi2Wdbn&NDR P NV
VNXSLQH NRMRWXK AGRPRMYBOMDMD L LVNXNVRWLY WV UDEE LD B HR
GRALYIOMDREHLWHOM NRMD WRBMXLGRHEBXX |ICENMHGH XIHWYR S
GRALYOMDMHVNRMLKMHN ORRE B RV N MIHANDIQANADNNRL GW X ULVWL QH
RGUHYHQHMGHVIRR® DERJ VXQERJL WPHRNWHDMMH VSRUWD DY
o povijesti i prirodi.8] ]DEDYX WXULVWL VX aHOMQL GRALYMHWL QH:
GRJDYyDMD SD VH X WHPDWVNLP L ]IDBLDYGUED I8 D UNRWIL PR
VWDYOMDMX NRUDN EOLA&H SRWS X QrRméaskiYpaRowIPRRVFD MIDYDMIX
atraktivnost dest QDFLMH L GRY RGH kodyi LsuH zaiBtBr&siari Wza Vit M D
JDVWURQRPLMX WUDGLFL Mie. Kra? Eal elpNkazaRrGjékitienta@ikddg G HV W L ¢
parka u Istripod nazivomnspirit Fantasy Park NRML EL WUHEDR E laWékcijg XGXUD |
WH MH ]DPL&OMH Q kdjiDiRdeWadziraDh&\sVijdtl issabskeN slavenske mitologije.

Parkbi svojjm gRVWLPD SRQXGLR GUXJDpLML GRALYOMDM ]DEDY!
gostiju X UD]QLP NRVWLPLUDQLP GRJDYyDML.P®redmetidV@gX NDW LY (
diplomskog rada je obrada povijesne i teoretske podloge zabavnih parkova kroz njihov
nezaustavljivra¥ RM RG SUYLK VUHGQMRYMHNRYQLK VDMPRYD ]DE
]DEDYQLK SDUNRYD 8 UDGX VH WDNRYHU JRYRUL L R EXG
SDUNRYD NSRRWHWH VB]YLMDWMKUXUXIBNIOWRHRARW UH VH LVNO
PRGHUQX WHKQ R O Rjdj& Wparku Radtavitiidbvicdnden XjDza sve posietitelje.

Kroz primjere zabavnih parkova u svijetu, dolazi se do ideje o izgradnji zabavnog parka u

Istri, kao prvog zabavnog i tematskog parka u Hrvatskapz ovakvu paudu Istra ne bi

VDPR GRELOD YHUX DWUDNWLYQRVW L EROMX WXULVWLpPpN
HGXFLUDOD VYH JRVWH V LVWDUVNRP WUDGLFLMRP NXOW X
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SUMMARY

Today theme parks can be defined as places for fun and entertainmalttiose that are
looking for new adventures and experiences. Whether these were young people who are
looking for an adrenaline experience or families seeking entertainment for their children,
amusement parks will provide them all those experieritesan be said that today's tourists

are not traveling to specific destinations only for the sun and sea, but for recreation, sport,
adventure and learning about the history and nature. In addition to entertainment, these
tourists want to experience somethidifferent, be part of some story or experience and
amusement parks offer a variety of contents that can put them one step closer to a completely
new emotions and experienc&seme parks can enhance the attractiveness of destination and
bring more visitos that are interested in culture, gastronomy, tradition and customs of specific
destination. Through this work, the project of theme park in Istria ndnsgirit Fantasy

Parkis presented, which should be a future tourist attraction and is designeaeasespiark,

which will be based on the world of Istrian and Slavic mythold®grk would offer to its
visitors a different experience of entertainment with the interaction and participation in
various costumed events and educational workshops. The subibist work is the study of
historical and theoretical basis of amusement parks through their unstoppable development of
the first medieval fun fairs to today's modern amusement pdtkeugh examples of
amusement parks in the world, the idea of buildingamusement park in Istria, as the first
amusement and theme park in Croatia was created. Through such offer, Istria would not only
get more attractive with better tourist offer, but it would introduce and educate all visitors
with the Istrian traditiongculture and historyThis work also deals with future predictions of
development of amusement parks which will start to develop in a different direction, and will
rely exclusively on modern technology that will set up experiences in the park to a whole new

dimension for all visitors.
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