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1. Uvod

Dizajn web i mobilnih aplikacija, odnosno korisni¢kih sucelja postao je strahovito
vazan u posljednjih nekoliko godina. U ovome radu obraditi Cu programe koji se
koriste za prototipiranje korisnickog sucelja, kako pripaziti na detalje koji korisniCko
sucelje Cine atraktivnim, modernizirati zastarjelu web stranicu, te usporediti razlike u
dizajniranju web korisnickog sucelja i mobilnog korisnickog sucelja.

Korisnicko sucelje je zapravo interakcija izmedu korisnika (Covjeka) i programa
(raCunala). Cilj korisnickog sucelja je omoguditi korisniku da koristi program, dok u
isto vrijeme program Salje povratne informacije koje pomazu korisniku u konaénom
donosSenju odluka. U pocCetku, korisni€ko sucelje je imalo jednu svrhu, a to je bila
jednostavnost. Bilo je vazno omoguciti korisniku Sto jednostavnije koriStenje
programa i dolazak do Zeljenog rezultata.

Tek poCetkom 90-ih godina prosloga stoljeca smisljen je naziv: ,Korisnicko
iskustvo®“. Profesor Donald Norman ga je prvi puta spomenuo i prenio ga Siroj
javnosti. lako je taj termin subjektivan, on je omogucio revoluciju u podrucju dizajna.
Korisnicko iskustvo prikazuje kako se korisnik osjeéa i kakve stavove ima prema
nekom proizvodu (programu). To ukljuCuje korisnikove emaocije i vizualne preference,
kao Sto su kontrast, odabir boja, svjetlina itd.

Razvojem osobnih raCunala, te zapravo dolaskom interneta u nase domove
krajem 90-ih i poetkom 2000-ih godina bilo je potrebno daljne razvijanje korisnickih
sucelja. Samim time korisni€ko iskustvo je postalo jako vazan kriterij koji je svaki
razvija€ (developer) trebao zadovoljiti.

Prvi alat koji je izraden za dizajniranje korisnickog sucelja je bio ,Sketch®. Na
trziSte je izaSao 2010. godine. lako mu to nije bila namjena brzo je postao popularan
medu razvijaCima. Tek nakon ,Sketch-a“ i njegove popularnosti poc€elo je razvijanje
drugih alata koji su povecali kvalitetu izrade korisnickog sucelja. Ti alati su omogucili
izrade prototipa koji prikazuju kako program (aplikacija) izgleda prije nego $to je ona
razvijena. Pomocu takvih alata dizajner moze prikazati korisniku izgled njegove
buduce aplikacije i u suradnji s korisnikom razviti Zzeljeni proizvod.

U ovome radu ¢u opisati alate koji se koriste za prototipiranje korisni¢kog sucelja,
detalje koji €ine korisniCko suceljenje funkcionalnim i razliku izmedu korisni¢kog

sucelja web aplikacije i mobilne aplikacije.



2. lzrada korisni¢kog sucelja

Prije izrade korisnickog sucelja bitno je nauciti pravila koja olakSavaju koristenje
naseg sucelja. Dizajner nije obavezan koristiti pravila, te moZe izraditi korisnicko
sucelje bez njih. Pravila sluze kao smjernice u izradi projekta, te znatno smanjuju

koli€inu posla koji razvija€ mora napraviti. Pravila glase:

1. Konzistentnost — Projektirati konzistentno sucelje znaci koriStenje istih
dizajnerskih obrazaca i istog slijeda radnji za sli¢ne situacije. To ukljucuje
pravilan odabir boje, lokaciju izbornika na stranici i podrazaje na korisnikove
odluke. Konzistentno sucelje omogucava korisniku da jednostavno izvrsi svoje
zadatke i dode do Zeljenog cilja.

2. Koristenje pre€aca — Korisniku je bitno da dode do svog cilja u $to kracem
vremenu. Kako bi razvija¢ omogucio korisniku efikasnije koristenje sucelja
koriste se prec€aci. Oni sluze za brz pristup funkcijama i jednostavnost kretanja
po sucelju.

3. Informativne povratne informacije — Korisnik mora biti informiran o onome $to
se dogada u svakoj fazi procesa. Informacije trebaju biti smislene, relevantne i
jasno stavljene u kontekst.

4. Dizajn dijaloga — Kod dizajna dialoga misli se na komunikaciju izmedu
korisnika i suCelja. Kretanje treba imati svoj po€etak i kraj. Nakon svake
odluke korisnika treba informirati i pripremiti za sljedeéi korak, te mu pokazati
put kretanja suceljem.

5. Jednostavno rieSavanje problema — Dobro sucelje treba izbjegavati greske
pod svaku cijenu, no ako se greska pojavi, suCelje treba prikazati korisniku na
Sto jednostavniji nacin kako rijeSiti greSku. Sucelje treba oznaditi gdje se
greSka nalazi i opisati korisniku kako da je rijesi.

6. Lagano poniStavanje prijasnjih radnji — Korisniku je veliko olakSanje kada ima
uvijek dostupnu ,nazad” tipku. Ako korisnik napravi gresku ili pritisne nesto $to
nije htio, ponistavanje prijasnje radnje omogucava jednostavan povratak na
prethodnu akciju i time korisnik nema pritisak da ¢e pogrijesiti, te se slobodnije

krece suceljem.



2.1. Koraci izrade korisnickog sucelja

Kada se dizajner upozna s pravilima izrade korisnickog sucelja mozZe se pripremiti
za njegovu izradu. Izrada korisniCkog sucelja ovisi o budu¢em korisniku i njegovim
zahtjevima. Zadatak dizajnera je zadovoljiti korisnika i njegove zahtjeve, te uCiniti
buduce sucelje ucinkovito i atraktivno za koristenje. Glavni koraci kod izrade sucelja
prema Galitzu (1997):

1. Upoznavanje korisnika — Za pocetak, razumijevanje najvaznije komponente
sucelja, a to je korisnik. Razumijevanje korisnika je kritican i jako Cesto tezak
te podcijenjen proces kod izrade korisnickog sucelja. Prvi korak kod
dizajniranja sucelja je identifikacija korisnikovih zahtjeva.

2. Razumijevanje funkcije suc€elja — Suc€elje mora obavljati zahtjeve zbog koje je
dizajnirano. Za to je potrebno razumijevanje ciljeva naseg sucelja i zadataka
koje sucelje treba rjeSavati. Isto tako potrebno je dizajnirati sucelje u stilu te
aplikacije, ovisno o tome da li je aplikacija poslovna ili blog.

3. Razumijevanije principa dobrog sucelja i dizajna — Dobar dizajn zadovoljava
potrebe i moguénosti koje korisnik zahtijeva. Dizajner mora razumjeti koja su
ogranicenja korisniCkog sucelja i kako zadovoljiti korisnika unutar granica koje
je sucelje postavilo.

4. Navigacijski izbornici — Korisnicka sucelja su orijentirana oko izbornika.
Izbornik ima jednu funkciju, a to je pojednostaviti koristenje sucelja. U ovom
koraku moramo shvatit kako izbornici funkcioniraju, te koje funkcije i stilove
koristimo kako bi olakSali kretanje po sucelju.

5. Koristenje prozora — Sucelje je skup prozora. Nuzno je da dizajner razumije
kako ih koristiti ovisno o zahtjevima. Kada korisnik odabere sliku, nema
potrebe otvarati novi prozor da je uve¢amo, ve¢ se moze preko postojece
stranice uvecati slika i zatamniti pozadina.

6. Odabir platforme — Jedna od najvaznijih stvari kada razvijamo sucelje je
spoznaja na kojoj platformi ¢e sucelje funckionirati. Dizajner mora biti upucéen
u platformu na kojoj sucelje funkcionira kako bi mogao izraditi pravilno sucelje
(web aplikacija ili mobilna aplikacija).



7. Odabir kontrola sucelja — Dizajner ima veliki broj kontrola koje moZze izabrati
kako bi izradio sucelje. Pod kontrolama se smatra izbornik i njegove
mogucnosti, tipka za nazad itd. Nuzno je da kontrole sucelja budu vidljive i
jasne korisniku.

8. Pisati Citljiv tekst i poruke — Kreiranje teksta i poruka u formi kojoj korisnik Zeli i
razumije potrebno je za uspjeh i prinvac¢anje sucelja.

9. Omoguciti povratne informacije, vodenje i asistenciju kroz sucelje — Ucinkovito
vodenje i asistencija je obavezna za dobar dizajn sucelja. Korisnik mora dobiti
povratnu informaciju za svaki svoj odabir jer se na taj nacin osje¢a povezano
sa suceljem.

10. Kreiranje znacCajnih slika i ikonica — Slike i ikonice su neizbjezan dio dizajna.
Korisnik lakSe razumije tekst ako je slika pored njega, a ikonice utjeCu na
njegov odabir i kretanje po aplikaciji, te aplikaciju €ine interaktivnom i
zanimljivom.

11. Odabir boja i fonta — Sucelje mora biti pregledno, a odabir boja i fonta je
iznimno vazan u tome. Korektan odabir boja je znacajan jer sucelje s loSom
kombinacijom boja moZze biti umarajuée za gledanje i pracenje sadrzaja. Font

mora biti Citljiv i pregledan u skladu s bojama sucelja.



2.2. Alati za prototipiranje korisnickog sucelja

Prvi alati za prototipiranje korisniCkog sucelja su izasli na trziSte prije desetak
godina. Naglim razvojem web i mobilnih servisa doSlo je do potrebe za razvojem
alata koji omogucuju jednostavnije i brZze kreiranje korisnickog sucelja. Pojavom tih
alata, razvila se nova generacija razvijaca koji se zovu Ul/UX dizajneri (User interface
i User experience designer). Njihov posao je razvijanje prototipa koji prikazuju kako bi

korisni¢ko sucelje izgledalo, prije nego li se aplikacija dizajnira.

Prototipiranje korisni¢kog sucelja je olakSalo i ubrzalo razvoj web i mobilnih
servisa. Za pocetak, komunikacija izmedu dizajnera i korisnika je poboljSana.
Korisnik moze sudjelovati u razvoju svojeg servisa te navoditi dizajnera kako bi htio
da njegov servis izgleda, a dizajner lako i brzo moze napraviti promjene. Mozda je
najznacajnije to da korisnik mozZe pregledati svoje sucelje prije nego je napravljeno,
8to omogucava jednostavne i brze promjene bez ugroZavanja finalnog proizvoda. Uz
to prototipiranje je olakSalo komunikaciju izmedu dizajnera i razvijaca. Dizajner moze
razvijaCu pokazati kako bi servis trebao izgledati, te razvija€ kaze Sto moze
implementirati, a $to ne. Time se postiZze efikasnost, te nema gubitka vremena na
objasnjavanja i nesporazume izmedu dva tima.

Nakon Sto se shvatio potencijal takvih alata, brzo su se probili na danasnje
trzisSte. Danas je UI/UX dizajner trazen posao i svakim danom izlaze novi alati koji
omogucuju prototipiranje korisnickog sucelja. Spomenuti ¢u tri najpopularnija alata za

prototipiranje korisnickog sucelja:

1. Sketch — Napravljen krajem 2010 godine, u poc€etku je bio napravljen za
crtanje, sli ubrzo su dizajneri vidjeli potencijal aplikacije i poCeli ne koristiti
za prototipiranje korisni¢kih sucelja. Trenutno standardni program koji
koriste dizajneri Sketch je jako jednostavan za koristenje. Uz pomo¢
jedinstvenih dodatak Sketch omogucava jako veliku produktivnosti i
smanjuje vrijeme razvoja za dizajnere. Nazalost nije dostupan na Windows

i Linux operacijskom sustavu, nego samo na Mac-u.



Slika 1. Korisni¢ko sucelje programa ,Sketch®

Izvor: https://blog.prototypr.io/2018-list-of-interface-prototyping-tools-7f1472dfcfbe

2. Figma — Alternativa za Sketch, Figma se koristi preko internetskog
pretrzivaca. Primarni fokus Figma-e je na kolaboraciju odnosno zajednicki
rad. Ona omogucuje dijeljenje dokumenata i rad na istom u stvarnom
vremenu, $to znaci da cijeli tim dizajnera moZze raditi na istom projektu u
isto vrijeme. Time ne dolazi do nesporazuma izmedu dizajnera i znatno
ubrzava proces izrade prototipa. Jedino Sto Figma-i ne dostaje su dodatci.

Bez njih nije tako jednostavna za koristenje kao npr. Sketch.


https://blog.prototypr.io/2018-list-of-interface-prototyping-tools-7f1472dfcfbe

Slika 2. Korisni¢ko sucelje programa ,Figma*“
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Izvor: https://blog.prototypr.io/2018-list-of-interface-prototyping-tools-7f1472dfcfbe

3. Adobe XD — Napravljen 2016 godine, preuzeo je mjesto ranijeg alata koji
se zvao ,Adobe Edge“. Adobe XD je poznat po dizajniranu sucelja na brz i
jednostavan nacin. Otkada je preimenovan i doraden, postao je jedan od
vodecih alata za razvoj prototipa. Dostupan je i na Windows-ima i nha Mac-u
i omogucéuje vrlo jednostavno dijeljenje podataka. To je alat koji sam ja

koristio pri izradi svojih prototipa.
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Slika 3. Korisni¢ko sucelje programa ,Adobe XD
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Izvor: https://blog.prototypr.io/2018-list-of-interface-prototyping-tools-7f1472dfcfbe
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3. Korisni¢ko sucelje Hrvatskog mikoloskog drustva

Hrvatsko mikolosko drustvo je osnovano u lipnju 1999 godine, a web stranica je
prvi put objavljenja 2004. Nakon toga web stranica je bila azurirana 2014 godine. Na
sljedeéim slikama prikazati ¢u izgled sadasnje web stranice, te nakon svake slike dati

Cu svoje misljenje:

Slika 4. Naslovnica web stranice hrvatskog mikoloskog drustva

Prva greska koju mozZzemo vidjeti je koli€ina prostora koja je ostala ne iskoriStena

na stranici. Rubovi su preveliki i samo centar stranice je iskoriSten. Uz to slika i
izbornik nisu pravilno centrirani, kao Sto vidimo usidreni su prema gornjem dijelu
stranice i zbog toga stranica izgleda ne proporcialno. Odabir teksta je dobar, a odabir
boje je jedino dobar u izborniku gdje se zelena isti€e na sivoj pozadini. Kod naslova
boja teksta je siva, a kao $to vidimo pozadina je isto siva. Nikada nije dobro imati
boju teksta jednaku ili sli€nu boji pozadine. Dizajn je zastarjeo, te nema zaglavlje i
podnozje stranice (header i footer), a izbornik je prevelik. Zbog toga, kada korisnik
ucita web stranicu ugleda veliku koli€inu informacija, od kojih mu vecina nije
potrebna. Izbornici treba se sastojati od nekoliko kategorija i koje se mogu prosiriti,

kako korisnik nebi bio pretrpan informacijama.



Slika 5. O Hrvatskom mikoloSkom drustvu — gorniji dio

Na ovoj stranici vidimo da naslov osim Sto je sive boje kao i pozadina, nije u
ravnini s ostatkom teksta. Izbornik, tekst i slike su previSe centrirani i rubovi stranice
su prazni. Isto tako vidimo da ako korisnik Zeli procitati sve S$to se nalazi na stranici,
mora se pomaknuti prema dolje. Time korisnik gubi vrijeme na stranici, a kao
dizajneri to zelimo izbjeci. Ako Zelimo prikazati viSe podataka nego $to nam stranica
dozvoljava, potrebno je omoguditi prosirenje stranice. Odabir boje teksta je dobar jer

crna boja se dobro vidi na svijetlo sivoj podlozi.

10



Slika 7. Hrvatski nacionalni fungarij

Stranica ima vecinu greSaka kao i prethodna. Mozda najveca greSka na ovoj
stranici je moguénosti pomicanja prema dolje, a teksta nema, te korisnik se zapravo

moze pomicati prema dolje bez razloga.

Slika 8. Novosti

Stranica je jako sli¢na prethodnoj, te vidimo iste greSke kao i na prethodnima. Na

ovoj stranici je pogreSan naslov. Novosti su najnovije vijesti, a vidimo da na ovoj
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stranici nema vijesti. Takvi naslovi krivo navode korisnika i potreno ih je izbjegavati

pod svaku cijenu.

Slika 9. Galerija
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Slika 10. Pregled slike

Morchella elata - Visoki smréak

Odabir slika u galeriji dobar, no slike nisu ravnomjerno rasporedene, zbog ¢ega
galerija ne izgleda uredno. Kada korisnik uveca sliku, tekst je malen, a pozadina nije

dovoljno tamna, te korisniku odvlaci pozornost.
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Slika 11. Kontakt

Na stranici za kontaktiranje vidimo da stranica nema naslov. Svi nacini
kontaktiranja su napisani u istom stilu i boji, te korisnik da nade Zeljenu informaciju
mora Citati redak po redak. Informacije nisu odvojene, iako se nalaze za dvije

razlicite osobe, to bi trebalo biti naglaS8enom razmakom ili podebljavanjem teksta.
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4. Dizajniranje korisni¢kog sucelja web aplikacije

Sucelje web aplikacije je dizajnirano u suradniji s dr. sc. Zdenkom TkalCecom,
predsjednikom Hrvatskog mikoloskog drustva. Prije poCetka izrade samog sucelja,
posluzani su zahtjevi gospodina TkalCeca i zaklju€eno je na koji nacin treba pristupiti
izradi suCelja, te koje zahtjeve je moguce realizirati, a koje ne. Kada su zahtjevi
utemelji, predlozeno je nekoliko ideja kako bi dizajn mogao izgledati. Na kraju

dogovoren je dizajn koji ¢u prikazati na sljedecim slikama:

Slika 12. Web sucelje — po€etna stranica

4 Hrvatsko mikolosko drustvo

O HMD-u~ Novosti Galerija Kontakt @39 Poziv na suradnju v

Nacionalni parkovi i parkovi prirode s kojima suradujemo:
E e e G Qo & § W @ e g

PLITVIEKA MEDVEDNICA
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Slika 13. Web sucelje — po€etna stranica, prvi izbornik

4 Hrvatsko mikolosko drustvo

Novosti Galerija Kontakt 159 Poziv na suradnju v

Nacionalni parkovi i parkovi prirode s kojima suradujemo:

[
B e S oo B emen ) e & B UEA (@) ok g,
g MEDVEDNICA GORJE ===

Slika 14. Web sucelje — poCetna stranica, drugi izbornik

4 Hrvatsko mikolosko drustvo

O HMD-uw Novosti Galerija Kontakt

Nacionalni parkovi i parkovi prirode s kojima suradujemo:

ey
(] KRka B2 MuET [BY BRyuni PD) meven @ BQ UCKA [5) pAPUK g mumm,
PLITVIEKA \‘\ e = — masmiz ME_“,V__'E!‘_'F‘ @ =) GORJE =5

Pocetna stranica je puno svijetlija i nego na orginalnom sucelju. Pozadino je
bijela, te dodana je zelena boja pomocu alata za sjen€anje. Time smo dobili puno
ugodniju stranicu, a ostavili smo zelenu boju koja je primarna boja Hrvatskog
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mikoloskog drustva. U zaglavlju se nalazi naslov, logo i izbornik. Logo je pomaknut u
lijevi kut stranice, te je interaktivan, Sto znaci da korisnik klikom na njega,
preusmjerava se na pocetnu stranicu. Izbornik je smanjen na pet najvaznijih
kategorija, a ostatak izbornika je smjesten pod dvije glavne kategorije (O HMD-u i
Poziv na suradnju). Uz to kada korisnik klikne na kategoriju, ona reagira i promjeni
boju u tamno zelenu, tako korisnik dobije povratnu informaciju da je akcija obavljena.
Odabirom na strelice, otvara se ostatak izbornika. Taj dio je u svijetlo zelenoj boji, te
oznacava sporedne kategorije unutar glavnog izborika. Uz svaku kategoriju nalazi se
ikonica koja ju predstavlja. Umjesto jedne slike, stavljene su 3 po izboru gospodina
TkalCeca. U podnoZju se nalaze parkovi s kojima Hrvatsko mikolosko drustvo
suraduje, te odabirom na ikonu parka, korisnik bi bio prebacen na pocetnu stranicu

parka.

Slika 15. Web sucelje — O Hrvatskom mikoloSkom drustvu, prvi dio

g O Hrvatskom mikoloskom drustvu 43

Projekti Hrvatski nacionalni fungarij Znanstveni radovi M@ UgrozZenost i zastita gljiva

Gljive su najslabije istrazena veca skupina organizama u Hrvatskoj. Od oko 20.000 gljivljih vrsta, koliko se
pretpostavlja da Zivi u nasoj zemlji, do sada ih je pronadeno oko 4.500, dakle tek 23%.

Da bi se sto uspjesnije nadoknadio taj golemi zaostatak u poznavanju nase mikobiote
(cjelokupan gljivlji svijet nekog podrucja) te da bi se unaprijedila zastita nasih gljiva, 2. lipnja 1999. godine
osnovano je Hrvatsko mikolosko drustvo (HMD). Mikologija je grana biologije koja istrazuje gljive.

HMD okuplja one koji Zele pomoci u ostvarivanju dva temeljna cilja drustva:

1. Unapredivanje mikologije u Hrvatskoj i mikologije opcenito.
2. Zastita i ocuvanje gljiva i gljivljih stanista u Hrvatskoj, kao i bioraznolikosti Hrvatske u cjelini.

Saznajte vise o djelatnostima HMD-a
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Slika 16. Web sucelje — O Hrvatskom mikoloSkom drustvu, drugi dio

HMD okuplja one koji Zele pomoc¢i u ostvarivanju dva temeljna cilja drustva:

1. Unapredivanje mikologije u Hrvatskoj i mikologije opcenito.
2. Zastita i oCuvanje gljiva i gljivljih staniSta u Hrvatskoj, kao i bioraznolikosti Hrvatske u cjelini.

Djelatnosti HMD-a su:

e okupljanje i poticanje na suradnju svih onih koji Zele dati doprinos unapredivanju mikologije i zastite gljiva;
® poticanje i organiziranje znanstvenog i stru¢nog rada iz podrucja mikologije i zastite gljiva;

e provodenje projekata HMD-a iz podrucja mikologije i zastite gljiva;

® osnivanje i razvijanje nacionalne mikoloske zbirke i baze podataka;

® popularizacija mikologije;

e podizanje svijesti javnosti o vaznosti zastite gljiva i prirode opcenito;

e priredivanje znanstvenih i stru¢nih kongresa, simpozija, seminara, tecajeva, tribina, predavanja i izlozbi;

e izdavanje Casopisa, knjiga i drugih znanstvenih, strucnih i popularnih publikacija;

e suradnja sa slicnim organizacijama u zemlji i inozemstvu, te sa svim organizacijama koje podupiru rad HMD-a;

® rad na hrvatskom mikoloskom nazivlju;
e unapredivanje nastave biologije, u dijelu koji obraduje gljive, na svim razinama obrazovanja;
e obavljanje drugih djelatnosti koje doprinose ostvarivanju ciljeva HMD-a utvrdenih Statutom.

Na slici 16. vidimo kako je naslov centriran s ostatkom teksta. U lijevom kutu
imamo imamo interaktivni logo, a u desnom imamo dvije ikonice. Prva ikonica je kuca
koja oznaCava povratak na poCetnu stranicu, a ispod nje se nalazi strelica koja
pokazuje na lijevo, ona oznaCava povratak na prethodnu stranicu. lako imamo
interaktivni logo koji obavlja isti zadatak kao prva ikonica, Zelja buduceg korisnika je
bila da ikonica bude za povratak na poc€etnu stranicu na vidljivom mjestu. Stoga su
implementirana oba nacina. Vidimo da ispod naslova nalazi se izbornik
podkategorija, te korisnik iz glavnog prozora moze pristupiti ostalim prozorima. U
tijelu stranice napisan je najvazaniji tekst, zahvaljujuéi tome korisnik ima sve bitne
informacije na pocetnoj stranici i nema potrebe za za pomicanjem prema dolje. Ako
korisnika zanimaju ostale informacije, njima pristupa klikom na plavi tekst: ,Saznajte
viSe o djelatnostima HMD-a“, te otvara se ostatak stranice koji prikazuje djelatnosti
Hrvatskog mikoloSkog drustva. Cilj takvih funkcija je korisniku omoguciti slobodu
kretanja unutar sucelja, ali bitno je naglasiti takve funkcije. Funkcije se najces¢e

naglasavaju promjenom boje ili fonta, bitno je da korisnik moze prepoznati tu funkciju.
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Slika 17. Web sucelje — Hrvatski nacionalni fungarij

i rvatski nacionalni

1. kolovoza 2001. godine Hrvatsko mikolosko drustvo osnovalo je i medunarodno
registriralo znanstvenu (mikolosku) zbirku uzoraka gljiva — Hrvatski nacionalni fungarij.

Registriran je pri svjetskoj bazi herbarija
Index Herbariorum koju vodi New York
Botanical Garden, pod medunarodnim
imenom Croatian National Fungarium

i s kraticom CNF.

o | ETH] T W

Na stranici Hrvatskog nacionalnog fungarija tekst je rasporeden u nekoliko

dijelova koji su vazni. Time korisnik lakSe mozZe doéi do Zeljene informacije. Na kraju
teksta je plavom bojom oznacen tekst, koji preusmjerava korisnika na web stranicu
Hrvatskog nacionalnog fungarija. Uz to, dodane su slike, koje prikazuju kako
izgledaju uzorci gljiva pohranjeni u fungariju i kako na koji nacin se one spremaju.
Zahvaljuci tim slikama, stranica je korisniku atraktivna, te dobiva puno vise

informacija.
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Slika 18. Web sucelje — Novosti

' : Novosti 43

Mikolozi Hrvatskog mikoloskog drustva opisali su |
trigonosporus Tkal¢ec & Mesi¢, pronadenu u pusti
nalaz pronasao je gospodin Milan Cerkez, élan HM
Coprinus po znatnom udjelu trokutastih spora, po

ne proveden je terenski dio istrazivanja
kaliteta u Parku prirode Ucka, s razli¢itim tipovima
e istrazivanje nastavljeno u laboratoriju.
Hrvatskog mikoloskog drustva, a obuhvatilo je
Basidiomycota). Zabiljezeno je i odredeno 70
nadene su tri vrste nove za bioraznolikost
podrucje parka. Niti jedna od pronadenih vrsta ne
U gljiva Hrvatske, niti je strogo zasticena.

Slika 19. Pregled novosti

Mikolozi Hrvatskog mikoloskog drustva opisali su no
Coprinopsis psammophila Mesi¢ & Tkal¢ec, prona
ju je €lan drustva Milan Cerkez tijekom svojeg istr
dobila po svom pjes¢anom stanistu (psammophil

g mikoloskog drustva opisali su novu vrstu gljive za
u sekundarnoj tropskoj dzungli

psis afrocinerea Mesi¢, Tkalgec, Cerkez,

Ovaj nalaz pronasao je terenski istraziva¢
ogodisnji ¢lan HMD-a. Vrsta je dobila ime prema
prinopsis cinerea i prema africkom kontinentu

U razdoblju od 29. studenog do 1. prosinca 2016.
Hrvatskog mikoloskog drustva proveli su sustavno
istrazivanje gljiva iz odjeljka bazidiomiceta (Basidi
podrucju "ZK Donji Kamenjak i medulinski arhipela,

Kamaniak" 11 akvirii znanchuannc nraiakta "Riaraznali

,Novosti“ je prije bila stranica koja korisniku nije prikazala to¢ne informacije. Sada
stranica kronoloski prikazuje vijesti. Na dnu stranice se nalazi plavi tekst, te klikom na

njega se otvaraju sve novosti. Novosti u dizajnirane u ,zig-zag“ stilu, $to znaci da za
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jednu vijest slika se nalazi s lijeve strane, a tekst s desne. Dok za vijest ispod nje
tekst se nalazi s lijeve strane, a slika s desne. Takav dizajn je privlacan korisniku, a u

isto vrijeme, informacije su lako uocljive.

Slika 20. Web sucelje — Galerija

4 Galerija

Slika 21. Web sucelje — Pregled slike
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Slike u prijasnjoj galeriji nisu bile ravnomjerno rasporedene, te zbog toga, galerija
nije izgledala uredno. Slike su sada puno vece i jednake su veliCine. Pregled slike,
razliku od prijasnje stranice je uve€an i pozadina je puno tamnija, te tako ne odvlaci
pozornost korisniku. Tekst ispod slike je isto tako uve€an i podebljan. U desnom kutu

se nalazi tipka za nazad i tom tipkom se korisnik vrac¢a na stranicu galerije.

Slika 22. Web sucelje — Kontakt

? Kontakt “

/im Predsjednik Drustva: dr. sc. Zdenko Tkal¢ec

Tajnik Drustva: dr. sc. Armin Mesi¢

" } Tel.: 091-5462-995 Tel.: 091-5825-550

E-mail: zdenko.tkalcec@zg.t-com.hr E-mail: armin.mesic@zg.t-com.hr

Kako do nas?

Hrvatsko mikolosko drustvo Sveti Duh 63/1 10000 Zagreb S

Tel.: 01 4560-930, 01 3751-986 Fax.: 01 3776-509 ~

E-mail: hmd-zg@zg.t-com.hr Maticni broj: 01454145 °
Ziro ratun: HR6425030071100014366 O %% ¥ 9 W pwce

Najveca razlika koja se moZze primijetiti je na ovoj stranici je raspored informacija.
Vidimo da su za predsjednika i tajnika drustva podaci odvojeni, slike su stavljene
pored njihovih podataka i podaci o Hrvatskom mikoloSkom drustvu su podebljani. U
desnom kutu stranice, vidimo kartu koja prikazuje korisniku lokaciju Hrvatskog

mikoloSkog drustva.
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5. Dizajniranje korisni€kog sucelja mobilne aplikacije

Sucelje mobilne aplikacije nije dizajnirano u suradnji s gospodinom TkalCecom.

Buduci da je prvo izraden prototip web sucelja, prototip mobilnog sucelja je izraden

na primjeru njega. KoriStene su identi¢ne boje i slican dizajn. Taj dizajn je prilagoden

za Android mobilne uredaje. U ovom poglavlju ¢u prikazati izgled sucelja mobilne

aplikacije i opisati razlike nasprem web sucelja:

Slika 23. Mobilno sucelje — Pocetna stranica

Mikolozi Hrvatskog mikoloskog drustva
vrstu gljive za znanost, Coprinus trigol
Megi¢, pronadenu u pustinji Saudijst
vrijedan nalaz pronasao je gospodin Milan
HMD-a. Vrsta je karakteristiéna u rodu
znatnom udjelu trokutastih spars, po Eemu

da 2018. godine proveden je terenski dio

znolikost gliiva na tri lokaliteta u Parku
iitim tipovima Sumskih stanista, nakon

je nastavljeno u laboratoriju. IstraZivanje
Hrvatskog mikoloskeg drustva, a

22



Slika 24. Mobilno sucelje — Pocetna stranica, izbornik

Mikolozi Hrvatskog mikoloskog drustva
vrstu gljive za znanost, Coprinus trigono
Mesi¢, pronadenu u pustinji Saudijski
vrijedan nalaz pronasao je gospodin NV
HMD-2. Vrsta je karakteristicna u

<o

jive cdjeljka bazidiomiceta (Basidiomycota)

Pocetna stranica mobilnog sucelja znatno se razlikuje od pocCetne stranice web
sucelja. Odmah na samom pocetku vidimo na vrhu novosti, a na dnu stranice
galeriju. Za razliku od web sucelja, ova galerija ima pregled slika ve¢ na pocetnoj
stranici. Na dnu svake kategorije nalazi se tipka koja preusmjerava korisnika na
pregled svih novosti ili na pregled cijele galerije. U gornjem desnom kutu nazali se
izbornik, takozvani ,hamburger meni“. On se nalazi na svakoj stranici sucelja i uvijek
je dostupan korisniku. Glavne kategoriju su ozna¢ene tamno zelenom bojom, a
sporedne kategorije svijetlo zelenom bojom. Svaka kategorija ima svoje ikonice,

identicne onima s web sucelja.
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Slika 25. Mobilno sucelje — O Hrvatskom mikoloSkom drustvu

Gljive su najslabije istraZena veca skupina organizama u Hrvatskoj. Od oko 20.000
gliivljih vrsta, koliko se pretpostavija da Zivi u nasoj zemlji, do sada ih je pronadeno oko
4.500, dakle tek 23%.

| Da bi se to uspjesnije nadoknadio taj golemi zaostatak u poznavanju nase mikobiote

ek:lmpan gl svljgt nela)gpodmc')a)te da bi seunapr_ijgdilazaiﬁta na§ih‘ gl;iva, 25

Djelatnosti HMD-a su:

. @ okupljanje i poticanje na suradnju svih onih koji Zele dati doprincs unapredivanju

| mikelogije i zastite gljiva;

}

. poticanje i organiziranje znanstvenog i struénog rada iz podruéja mikologije i zastite
gliiva;

U prototipu mobilnog sucelja vidimo da na jednu stranicu stane puno vise
informacija nego kod web sucelja. Svaka kategorija je odvojena, tako se korisnk
lakSe krece nasSim suceljem. Pozadina svake stranica je slika preko koje je stavljen
prozirna siva pozadina. Slika ne zauzima pozornost korisnika, a daje sucelju lijep i

neutralan izgled.
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Slika 26. Mobilno sucelje — Hrvatski nacionalni fungarij

| 1. kolovoza 2001. godine Hrvatsko mikolosko drustvo osnovalo je i medunarodno
| registrirale znanstvenu (mikelosku) zbirku uzoraka — Hrvatski nacionalni fungarij.

Zbog nedostatka viastitog adekvatnog

| prostora, fungari] je smjesten na Institutu

| Ruder Botkovic u Zagrebu. U ovu mikolosku
‘zbirku ukljuéen su gotovo svi uzorci gljiva do

Na ovoj stranici vidimo da je cilj prikazati korisniku slike, odnosno kako Hrvatski
nacionalni fungarij izgleda. Sli¢no kao i kod web sucelja, tekst je podijeljen u dvije
kategorije da korisniku olakSa Citanje. na dnu stranice nalazi se link koji korisnika

preusmjerava na web stranicu Hrvatskog nacionalnog fungarija.
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Slika 27. Mobilno sucelje — Novosti

Mikolozi Hrvatskog mikoloskog dru
vrstu gljive za znanost, Coprinus
Meti¢, pronadenu u pustinji Saudij
vrijedan nalaz pronasao je gospodit
HMD-3. Vrsta je karakteristiéna u rod
znatnom udjelu trokutastih spors, po

— 4 8. godine proveden je terenski dio

A g
‘?& ‘ 5 gliiva na tri lokaliteta u Parku
RO R tipovima Sumskih stanista, nakon
¥y ig ‘

nastavljeno u laboratoriju. IstraZivanje
rvatskog mikoloskog druitva, a
: iodjeljh bazidiomiceta (Basidiomycota)
Mikolozi Hrvatskog mikoloskog drustva
vrstu gljive za znanost, Coprinopsis a
Tkaléec, pronadenu u pustinji Libije-
drustva Milan Cerkez tijekom svoj
Libije. Vrsta je ime dobila po svom
(psammeophila = voli pi

kog mikolozkog drustva opisali su
ve za znanost pronadenu u
tropskoj dZungli Nigerije -
 afrocinerea Mesic, Tkaléec, Cerkez,

‘ec. Ovaj nalaz pronasac je

: Milan Cerkez, dugogodignii ¢lan HMD-a.

U razdoblju od 29. studenog do 1. prosinc:
2016. godine mikolozi Hrvatskog mikoloskog
drustva proveli su sustavno terensko istraz
na podrudju "ZK Donji Kamenjak i medulin
arhipelag” i "ZK Gornji Kamenjak" u ol
znanstvenog projekta 'Bioraznqlihos't
podrucja Kamenjaka". Do sada je na na\
podrucjima znanstveno zabiljezeno 97
iz odjeljka bazidiomiceta, s 408 nalaza,
&ak 16 vrsta novih za hrvatsku bioraznolikost

Novosti su gotovo identi¢ne kao i na prototipu web sucelja. Nije bilo potrebe
mijenjati ovu stranicu jer njezin dizajn pristaje i mobilnom sucelja. Jedina razlika je u
tome Sto korisnik nema potreba listati prema dolje jer sve vijesti stanu na jednu

stranicu novosti, iako na mobilnom sucelju to nije krucijano.
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Slika 28. Mobilno sucelje — Galerija
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Slika 29. Mobilno sucelje — Pregled slike

Galerija u prototipu mobilnog sucelja je jako sli¢na galeriji web sucelja. Isto tako i
pregled slike je gotovo identiCan. Jedina razlika je izgled tipke za nazad. Kod web

sucelja, tipka je imala zavoj, a kod mobilnog sucelja, tipka je okrugla.
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Slika 30. Mobilno sucelje — Kontakt, gornji dio

Tel.: 091-5462-

E-mail: zdenko.

Tajnik Drustva:
Tel.: 091-5825-5

E-mail: armin.

Hrvatsko mikolosko dru
Tel.: 01 4560-530, (

E-mail: hmd-zg@zg.t-com

Ziro ratun: HR6425030(
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Slika 31. Mobilno sucelje — Kontakt, doniji dio

E-mail: zdenko.tkal

Tajnik Drustva: dr. sc.
Tel.: 091-5825-550.

E-mail: armin.me

Hrvatsko mikolosko dru

Tel.: 01 4560-930, 01 3751-

E-mail: hmd-zg@zg.t-

Ziro raéun: HR64250300°

L

VA TERD
MNOLOAXD

Faybianere Q@

Podaci na stranici ,Kontakt“ su ostali identicni, ali dizajn se promjenio. U gornjem

dijelu stranice imamo podatke o predsjedniku drustva i tajniku, a ispod njih se nalaze

podaci o Hrvatskom mikoloSkom drustvu. Na dnu stranice imamo kartu koja prikazuje

lokaciju Hrvatskog mikoloSkog drustva.
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6. Zakljuéak

Prototipiranje sucelja je postalo obavezno prije prelaska na razvoj aplikacije. Ono
omogucava jednostavne i brze promjene, doradivanje, komunikaciju izmedu
dizajnera i razvijaca, te komunikaciju izmedu dizajnera i korisnika koja je neophodna
za korisnikovo zadovoljstvo. U pocCetku dizajn programa i aplikacija nije bio vazan, no
naglim razvojem interneta i dolaskom osobnih ra¢unala, te kasnije pametnih telefona,
aplikacije i programi su postali dostpuni vecini ljudi. Kako bi buduci korisnici bili
zadovoljni, osmisljen je naziv: ,KorisniC¢ko iskustvo® (User experience). Nastankom
tog termina, dizajn je postao neophodan u izradi aplikacija. Nekoliko godina nakon
toga, razvijeni su prvi alati za izradu sucelja. Ti alati u omogudili dizajnerima da

naprave prototipe sucelja koji prikazuju izgled buduce aplikacije.

Alati koji omogucéavaju razvoj prototipa sucelja su jednostavni i zabavni za
koriStenje. lako do nedavno nisu ni postojali, danas ih ima nekoliko desetina. Svaki
alat je drugaciji i omogucava izradu prototipa na jedinstven nacin. Koji alat dizajner
odabere je subjektivno, iako vecina dizajnera koristi 3 alata koja sam nabrojio na
pocCetku rada (Sketch, Figma i Adobe XD).

Danas su dizajneri neophodan dio svakog razvojnog tima. Oni postavljaju temelje
i dizajn svake aplikacije, te razvoj pocinje od njih. Komuniciraju s korisnicima i slusaju
njihove zahtjeve i trude ih se realizirati. Kada je korisnik zadovoljan s dizajnom, oni
ga prenose razvijaCima koji na temelju njega razvijaju aplikaciju. TeSko je zamisliti
razvoj softvera bez dizajnera ili uporabom nekim od alata. Takav razvoj je omogucio
puno bolju komunikaciju s buducim korisnicima i izmedu timovima koji razvijaju

softver.
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Sazetak

Veliki broj ljudi koristi programe i aplikacije svakodnevno. Da li na svojim
racunalima kod kuce ili na svojem mobitelu. U proSlosti, nisu svi ljudi imali pristup
osobnom racunalu, a pametni telefoni nisu ni postojali. Danas, skoro svaka osoba na
svijetu ima raCunalo kod kuce i koristi pametni telefon. Takva raSirenost je natjerala
razvijaCe da se pocnu brinuti o dizajnu svojih programa. Korisni¢ka sucelja su morala
postati privlana i dostupna svima. Zbog te dostupnosti razvio se pojam ,korisni¢ko
iskustvo® (User experience). Zahvaljujuci tome, svaki program i aplikacija moraju
zadovoljiti standarde. Razvijeni su alati koji omoguc¢avaju izradu prototipa korisni¢kog
sucelja. Ja sam u svojem radu koristio alat: ,Adobe XD*, najpopularniji alat za izradu
prototipa korisnickog sucelja na Windows operativnom sustavu. Alat je jednostavan
za koristit, te kroz nekoliko dana rada, korisnik se upozna s njim. Sto se meni svidjelo
je dobar raspored funkcija, te vrlo jednostavno upravljanje stranicama. Sve §to je

potrebno da se ovaj alat koristi u€inkovito je malo vremena i kreativnost.

Key words: prototip, korisni¢ko sucelje, program, aplikacija, razvijac, dizajner,

alat, korisnicko iskustvo, Adobe XD,
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Summary

A large number of people use programs and applications on a daily basis.
Whether on your computers at home or on your cell phone. In the past, not all people
had access to a personal computer and smartphones did not exist. Today, almost
every person in the world has a computer at home and uses a smartphone. Such a
widespread of those devices has forced developers to design their programs. User
interfaces must become attractive and accessible to all. Because of this availability,
the term "user experience" has evolved. Thanks to this, every program and
application has to meet the standards. Tools have been developed that use
prototyping of the user interface. | used "Adobe XD", the most popular tool for
prototyping a user interface on a Windows operating system. The tool is easy to use,
and after a few days of work, the user is introduced to it. As far as | was concerned,
there was a good layout of functions and very easy site management. All it took to

use this tool was some time and creativity.

Key words: prototype, user interface, program, application, developer, designer,

tool, user experience, Adobe XD,

36



