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1. UVOD

Brodsko-posavska Zupanija nalazi se na prostoru istone Hrvatske, tocnije u
slavonskom dijelu Posavine. Izrazito je izduZena u pravcu istok-zapad (127 km), dok
joj se 8irina (sjever-jug) krece od 7 km na najuzem do 28 km na najSirem dijelu. Sa
sjeverne strane ogranicena je Psunjem, PozeSkom gorom i Diljem, dok juznu granicu
Cini rijeka Sava. Granici sa 4 hrvatske Zupanije, i to Sisacko-moslavackom na zapadu,
Pozesko-slavonskom i Osjecko-baranjskom na sjeveru te Vukovarsko-srijemskom na

zapadu.

Temu rada, Brodsko — posavska Zupanija i njezino unaprjedenje odabrao sam iz
razloga jer ve¢inom turizma vezemo uz Jadransku obalu dok kontinentalna Hrvatska

u vecoj mjeri ostaje zanemarena.

Prilikom pisanja rada koristio sam metode deskripcije, odnosno opisivanje c€injenica
procesa i pojmova. Takoder sam koristio i metodu klasifikacije u kojoj sam podijeli
Zupaniji na dva glavna grada te opisao njihovu povijest i kulturno — povijesne

spomenike.

Osim uvoda koji je prva cjelina rada, rad se sastoji od joS$ tri cjeline. Drugi dio rada
odnosi se opcenito na Brodsko — posavsku Zupaniju, koja se sastoji od dva grada —
Slavonskog Broda iz kojega ja dolazim i Nove Gradiske, odlu¢io sam se posvetiti

istraZivanju njihova nastanka te opisivanju najpoznatijih kulturnih dobara.

Treéi dio rada upoznaje nas sa virtualnom tehnologijom koja je jedan od nacina
unaprjedenja turistiCke ponude Zupanije, prikazane su vrste virtualnih tehnologija te
primjena proSirene stvarnosti u turizmu. Takoder, susreCemo se i sa primjenom
proSirene i virtualne stvarnosti u Hrvatskoj. Kako bi povezao turistiCku ponudu Brodsko
— posavske Zupanije i virtualnu tehnologiju naveo sam potencijalne primjere razvoja

virtualnog putovanja u Brodsko - posavskoj Zupaniji.

Posljednja cjelina rada je zaklju¢ak u kojemu sam iznosio svoje misljenje o Brodsko -

posavskoj Zupaniji te primjeni virtualnoj tehnologiji.



2. BRODSKO — POSAVSKA ZUPANIJA

2.1.Geografski polozaj
Brodsko-posavska Zupanija smjeStena je u juznom dijelu slavonske nizine, na
prostoru izmedu planine Psunj, PozZeSkog i Diljskog gorja sa sjevera i rijeke Save s
juga, obuhvaca prostor od ukupno 2.043 Cetvorna kilometra Sto €ini 3,61 % ukupnog

teritorija Republike Hrvatske.

Brodsko-posavska Zupanija jedna je od najuzih i najduzih Zupanija koja na istoku
grani€i sa Vukovarsko-srijemskom, na sjeveroistoku sa OsjeCko-baranjskom, na
sjeveru sa PozeSko-slavonskom te na zapadu sa SisaCko-moslavackom Zupanijom
dok se juzna granica Zupanije proteze uz rijeku Savu koja je ujedno i medudrzavna

granica izmedu Republike Hrvatske i Bosne i Hercegovine.

Slika 1. Geografski polozaj Brodsko- posavske Zzupanije

Brodsko-posavska Zupanija

0 25 50 100 km

Izvor: Geografija.hr, hitps://geografija.hr/clanci/prirodni-rizici-u-brodsko-posavskoj-zupaniji/ ( 25. 06.
2021.)



https://geografija.hr/clanci/prirodni-rizici-u-brodsko-posavskoj-zupaniji/

Podrucje Brodsko-posavske zupanije moze se podijeliti na tri cjeline: brdsko,
ravni¢arsko i nizinsko. Brdsko podrucje €ini blago uzdignuto gorje pokriveno Sumom s
najviSom nadmorskom visinom od 984 m (Psunj). Ravni¢arsko podrucje zauzima
najveci dio zupanije, a €ini ga ogranak plodne slavonske ravnice. Nizinsko podrucje
zauzima prisavski dio, uglavhom dobro zastiCen od visokih voda Save, koji je

isprepleten osnovnom i lokalnom kanalskom mrezom.

Zupanija je u podrugju umjerene kontinentalne klime s vrlo rijetko izraZenim
ekstremnim meteoroloskim promjenama. Bogatstvo voda, Suma i plodno tlo, plovna
rijeka i zna€ajni kopneni europski putevi prirodni su uvjeti koji su omogucili razvijanje

gospodarstva, prometa, trgovine i kulture.

2.2. Stanovnistvo
Brodsko posavska Zupanija se sastoji od dva grada Slavonski Brod koji je i
administrativno sjediste Zupanije i Nove GradiSke, te se sastoji od 26 opcina. Brodsko
posavska zupanija ima sveukupno 158.575 stanovnika od ¢ega su 77.115 muskih a
81.460 Zenskih i po veli€ini je na 14. mjestu medu hrvatskim Zupanijama (podaci iz
2011. godine).

2.3. Povijest nastajanja Brodsko — posavske zupanije
Konstituiranjem Zupanijske skupstine, a na osnovi Zakona o lokalnoj upravi i
samoupravi, 15. travnja 1993. godine ustrojena je Brodsko-posavska Zzupanija.
Objedinila je dvije bivie opéine - Novu Gradidku i Slavonski Brod. Zupanija je jedinica
podru¢ne (regionalne) samouprave cCije podrucje predstavlja prirodnu, povijesnu,
prometnu, gospodarsku, druStvenu i samoupravnu cjelinu, a ustrojava se radi
obavljanja poslova od podru¢noga (regionalnog) interesa. (Zakon o lokalnoj i

podru¢noj (regionalnoj) samoupravi.)



2.4. Turisticke atrakcije Brodsko — posavske zupanije
Brodsko - posavska Zupanija bogata je povijeScu, prirodnim ljepotama, tradicijom i
obi¢ajima, bogatom trpezom i plemenitom kapljicom. Od turistiCkih atrakcija na
podru¢ju Brodsko — posavske Zzupanije posebno se izdvajaju mnogobrojne
manifestacije, lokalne planinarske, pjeSacke i biciklisticke staze, zatim resursi vezani
uz kulturu Zivota i rada poput raznih folklornih skupina i kulturno umjetnic¢kih drustava

te ZastiCena prirodna bastina i prirodne vrijednosti predloZene za zastitu.

Uz navedene turistiCke atrakcije Pravilnikom o popisu turisti¢kih cjelina (lokaliteta) po
Zupanijama, Ministarstva turizma ( NN 68/ 07), definirana su turisticka podrucja,
prostori i objekti na kojim se nalaze ili koji sadrzavaju prirodne, kulturne, povijesne,
tradicijske i druge vrijednosti. U Brodsko — posavskoj zupaniji nalaze se sljedece

turisticke cjeline:

= Gajna ( Oprisavci ) — znacajni krajobraz

= Brodski Stupnik - vinske ceste i vinski podrumi

= Cernik- dvorac Markovi¢ / Kulmer

= Cernik - franjevacki samostan

= Ruscica — Centar za zbrinjavanje zastic¢enih zivotinja — obitelj Milec
= Tvrdava u Slavonskom Brodu

= Muzej Brodskog Posavlja

» Gradski muzej Nova Gradiska

= Muzej tambura u tvrdavi Brod

= Dom lvane Brli¢ — MaZuranic

= Franjevacki samostan u Slavonskom Brodu

= Galerija Ruzi¢

= Slavonski Koba$ — barokna crkva sv. lvana Krstitelja
= Stara GradiSka — gradiska tvrdava

= Vrpolje- spomen galerija lvana MeStrovica

= Kapela sv. Martina u Lovci¢u

= Crkva Sv. Terezije Avilske u Novoj Gradiski

= Vinske ceste Stupnicka Brda



» Turisticko industrijski park ,, Buro Dakovi¢ ,*

Bogata proslost i tradicija Zupanije dala je nekoliko poznatih autora i umjetnika od kojih
je zasigurno Ivana Brli¢ Mazurani¢ najpoznatija, i €ija se kuéa nalazi u Slavonskom
Brodu. Najpoznatije manifestacije su Brodsko kolo i , U svijetu bajki lvane Brli¢

Mazuranic*

2.4.1. Gajna ( Oprisavci)
Ovaj tipi¢ni slavonski prisavski pasnjak oplemenjen mo&varnom florom i faunom, koji
ima status zastiCenog krajolika, se nalazi isto€no od Slavonskog Broda, kod sela
Oprisavci i Poljanci. Na Gajni se nalazi viSe aluvijalnih depresija u kojima se zbog
proljetno-jesenskih poplava zadrzava voda ¢ime se obnavlja vodeni biljni i Zivotinjski
svijet bara, Sto tehniCki pospjeSuje postojanje lateralnog kanala koji Gajnu presijeca u

zapadnom dijelu te vodu skupljenu na Dilj gori odvodi u Savu odnosno u bare Gajne.

Slika 2. Gajna Oprisavci

Izvor: Sbplus.hr,
https://www.sbplus.hr/opcine/oprisavci/zivot/okolis/protiv_poplava trebamo vise pasnjaka .aspx
(25.06.2021.)

1 Zupanijska razvojna strategija Brodsko — posavske Zupanie do 2020. godine,
https://www.bpz.hr/images/dokumenti/ostalo/1811081019332.pdf ( 25.06.2021.)



https://www.sbplus.hr/opcine/oprisavci/zivot/okolis/protiv_poplava_trebamo_vise_pasnjaka_.aspx
https://www.bpz.hr/images/dokumenti/ostalo/1811081019332.pdf

Zasti¢eni krajobraz, ima povrSinu od oko 500 ha. Tu se nalazi pouCna staza s
vidikovcem. ObiljeZena je biciklistiCka staza Slavonski Brod — Gajna, a na prostorima
zasticenog krajobraza, za stalno, obitava pedesetak Podolskih goveda, desetak

posavskih konja, a u najnovije vrijeme redovni stanovnici Gajne su i Slavonske svinje.

2.4.2. Cernik
Za razdoblja turske vladavine kada je Cernik bio upravno i vojno sjediSte kraja kojem
je gravitiralo trideset tri sela i zaselaka, tj. Cernik je bio sjediSte sandzaka, jedne od
najvecih i najznacajnijih turskih upravnih jedinica. No, Cernik svoju slavu i spomen
ponajprije duguje franjevackom redu koji je tamo 1623. osnovao franjevacku Zupu. 1z
te Zupe franjevci su diliem Slavonije odrzavali katoliCku vjeru nasuprot islamu koji je
dominirao u Osmanskom Carstvu, a samim time i u zapadnoj Slavoniji. Franjevacki
samostan poCeo se graditi tek u prvim desetlje¢cima u kojima je Cernik bio dio
Habsburdke Monarhije, naime, od 1728. do 1735. podiZe se juzno krilo samostana
kao pocCetak radova na samostanu i crkvi. Monumentalna crkva Sv. Petra s sedam

baroknih oltara zavrSena je 1744.

Slika 3. Franjevacki samostan Cernik

Izvor: Htz.hr, https://www.htz.hr/hr-HR/franjevacki-samostan-u-cerniku-uporiste-katolicanstva-i-dom-
zacetnika-slavonske-kulture ( 25. 06.2021.)

U samostanu je 1757. zapocelo s radom filozofsko uciliSste u kojem su osnove

pismenosti, znanja latinskog jezika i religije dobili gotovo svi zacCinjavci slavonske


https://www.htz.hr/hr-HR/franjevacki-samostan-u-cerniku-uporiste-katolicanstva-i-dom-zacetnika-slavonske-kulture
https://www.htz.hr/hr-HR/franjevacki-samostan-u-cerniku-uporiste-katolicanstva-i-dom-zacetnika-slavonske-kulture

kulture 18. stoljeca. Medu njima i Matija Antun Relkovi¢ najznacajniji autor hrvatskog
prosvijetiteljstva.

Drugi znacajni objekt u Cerniku jest dvorac Kulmer-Markovi¢ koji je podignut na mjestu
nekadasnje srednjovjekovne tvrdave. iz 1372. Osmanlije su u tvrdavi imali oruzarnicu,
Zitnicu, begov dvor, sjediSte dizdara (gradskog zapovjednika) i malu dZamiju. U
tvrdavu se ulazilo preko podiznog mosta. Austrijska vojska porusila je staru tvrdavu s
obrazlozenjem kako to Cine da je Turci ne bi mogli ponovo osvojiti ako prodru u

Slavoniju.

Slika 4. Kulmerov dvorac

Izvor: Tzbpz.hr, https://www.tzbpz.hr/hr/turisticke-atrakcije/gradevine-i-lokaliteti/kulmerov-dvorac.html
(25.06.2021.)

Tvrdavu je potom djelomi¢no dao obnoviti barun Maksimilijan Petras. Nakon Sto 1756.
posjed kupuje plemicka obitelj Markovi¢ tvrdava poprima svoj barokni oblik, poCela je
barokna obnova tvrdave pri kojoj se ona pretvorila u plemicki dvorac. Na tu obnovu
podsjeca grb obitelji Markovi¢ nad ulazom u dvorac. Usprkos brojnim rekonstrukcijama
i trenutaCnoj zapusStenosti, dvorac je zadrzao srednjovjekovno renesansni izgled,

Cetverokutni tlocrt s unutrasnjim dvoriStem i okruglim kulama na uglovima.


https://www.tzbpz.hr/hr/turisticke-atrakcije/gradevine-i-lokaliteti/kulmerov-dvorac.html

2.4.3. Tvrdava u Slavonskom Brodu
Tvrdava Brod (Festung) zasigurno predstavlja najznacajniju povijesnu gradevinu u
Brodsko - posavskoj Zupaniji. Njezina veli€ina, gotovo monumentalnost &ini je gotovo
nestvarnom premda se nalazi u samom sredi$tu danasnjeg grada Slavonskog Broda.
lzgradnja tvrdave zapocela je 1715. godine te potrajala narednih Sezdesetak godina.
Tvrdava je izgradena na poticaj Princa Eugena Savojskog kao dio sustava tvrdava na
sjeveroistoku Hrvatske. Uz Brod tada su gradene tvrdave u Osijeku, Staroj Gradiski,

Radi i Petrovaradinu.

Od svih brodska tvrda se isticala time $to je bila isklju€ivo namijenjena za smjestaj
vojne posade dok su druge svojim zidinama opasavale civilno naselje. Upravo zato
fascinira njezina veli€ina. Vojnici u tvrdavi bili su potpuno autonomni, tj. ni u ¢emu nisu
ovisili 0 svojoj okolini ve¢ su sve potrebito nalazili u tvrdavskim skladistima koja su
morala osigurati potpunu opskrbu i u sluaju Cetrdesetpeto dnevne opsade. No, niti je
tvrdava ikad bila napadnuta niti su vojnici iz tvrdave ikad izveli napad na susjednu
Bosnu i Osmansko Carstvo. No, zato je samo postojanje tvrdave tijekom 18. i 19.
stolje¢a znatno utjecalo na svakodnevni Zivot u susjednom civilnom gradu. Naime, od
naselja Brod za potrebe gradnje hornverka na tvrdavi bio je oduzet zapadni dio
naselja, a stanovnicima je bilo zabranjeno podizati objekte na brisanom prostoru oko

tvrdave.

U njenoj izgradnji spominju se samo njeni arhitekti i inzenjeri, ali treba reci da bez
slavonskih i srijemskih seljaka te vojnika cijela izgradnja ne bi bila mogucéa. Za racun
izgradnje tvrdave krajiSnici su morali posjeci Citave Sume, ne samo u neposrednoj
okolici ve¢ i u udaljenijim dijelovima Krajine. Nadalje, na gradnju kuca, ali i na Citav

urbanisticki plan Broda odlucujudi je utjecaj imala tvrdavska gradevinska direkcija.

Gradevinska direkcija stanovnicima i magistratu komuniteta postavila je tri temeljna
ograni¢enja vezana za podizanje kuca: ponajprije ulice komuniteta morale se protezati
okomito na tvrdavu, prizemnice su bile jedini dozvoljeni oblik kuéa, a kuc¢e gradene
unutar puscane (ili topovske) linije morale su biti gradene od drveta. Sva tri uvjeta
objasnjavala su se potrebom da se osigura maksimalna iskoristivost topnistva u
slu¢aju eventualnog napada na tvrdavu. Tako je gradnja ulica koje okomito padaju na

esplanadno podrucje trebala onemoguciti napadacima da koriste ulice kao zaklone iza



kojih bi gadali tvrdavu. Istovremeno takav nacin gradnje omogucavao je promatracima
s tvrdavskih bastiona izvrstan pregled zbivanja u gradu.

Slika 5. Tvrdava u Slavonskom Brodu

Izvor: Tzbpz.hr, https://www.tzbpz.hr/hr/turisticke-atrakcije/gradevine-i-
lokaliteti/festung2.html?os_image id-16 ( 25.06.2021.)

Danas je ova gradevina u funkciji razvoja kulture. U njoj su smjesteni gradska uprava,
glazbena Skola, klasicna gimnazija, tradicijski obrti, jedinstveni muzej tambure te

Galerija RuZi¢ koja je, po znaCaju, druga galerija moderne umjetnosti u Hrvatsko;j.

2.4.4, Spomen galerija Ivana MeStrovica
Malo je poznat detalj da je veliki kipar Ivan Mestrovic, kojeg obicno povezujemo s
krSem Dalmatinske Zagore, zapravo roden u Brodsko — posavskoj zupaniji.

Spomen galerija otvorena je 1972.godine, u Vrpolju, mjestu rodenja jednog od
najistaknutijin hrvatskih umjetnika prve polovice 20. stolje¢a lvana MeStrovica. U
stalnom postavu Galerije predstavljeno je 35 radova velikog kipara, skulptura i reljefa
u gipsu i bronci, nastalih u razdoblju 1904 - 1946. godine. Dio radova je iz fundusa
Atelijera MeStrovi¢ i Hrvatske akademije znanosti i umjetnosti a izloZzen je u spomen

galeriji u Vrpolju od njezina otvorenja.
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Slika 6. Spomen galerija Ivana MeStrovica

o .;."’ @

Izvor: Tzbpz.hr, https://www.tzbpz.hr/hr/turisticke-atrakcije/muzeji-i-qalerije/galerija-
mestrovic.html?0s image id-789 (25.06.2021.)

Djela predstavljena u Spomen galeriji zajedno s MeStrovi¢evim radovima u Zupnoj
crkvi sv. Ilvana Krstitelja i Osnovnoj Skoli "lvan Mestrovi¢" u Vrpolju €ine vrijednu zbirku

djela ovog umjetnika u Slavoniji.

2.4.5. Dom Ivane Brli¢ - MaZuranié¢
Obiteljska kuc¢a sagradena krajem 18. stolje¢a na glavhom gradskom trgu, nestala je
u velikom poZaru 1882., a na njezinom mjestu podignuta je 1885. moderna
neoklasicistiCka jednokatnica, danas spomenik kulture pod zastitom. U autenticnom
povijesnom ambijentu doma Brlicevih stvarale su i nalazile nadahnuée za svoje
mnogostrane interese li€nosti koje su znacajno pridonijele javnom, kulturnom i
politickom zivotu Broda i Hrvatske. Bogata knjiznica, jedna od najznacajnijih u
Hrvatskoj u 19. st. i arhiv s vrijednom prepiskom i izvornom gradom - stoljetno

obiteljsko naslijede, danas je vrijedan dio nacionalne kulturne bastine.
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Slika 7. Dom Ivane Brli¢ Mazuranicé

Izvor: bportal.hr, http://www.ebrod.net/slavonski-brod/clanak/kuca-ivane-brlic--mazuranic-u-

slavonskom-brodu-dobiti-ce-svoj-smisao-vrijedan-136-milijuna-kuna-27605.html (25.06.2021.)

U prizemlju obiteljske kuée Brli¢ nalaze se izlozbeni saloni "Vladimir Beci¢" pri Galeriji

umjetnina grada Slavonskog Broda, u kojima se odrzavaju izloZbe.

2.5. Gradovi Brodsko — posavske zupanije

2.5.1. Slavonski Brod
Slavonski Brod je, industrijsko, kulturno, upravno, sudsko i financijsko srediste
Brodsko-posavske Zupanije, po veligini i znadaju drugi grad u Slavoniji. Sesti je po
veli¢ini u Republici Hrvatskoj, nakon Zagreba, Splita, Rijeke, Osijeka i Zadra.
Proglasen je najljepSim gradom u Hrvatskoj, po izboru "Hrvatske turistiCke zajednice"
za 2009. godinu.

Tijekom Rimskog Carstva grad se zvao Marsonia, a od 1244. do 1934. godine Brod
na Savi. Slavonski Brod se nalazi na sjevernoj obali rijeke Save, na granici s Bosnom
i Hercegovinom, srediste je Brodsko-posavske Zupanije. Predstavlja ¢voriSte glavnih

prometnih pravaca u smjeru zapad-istok i sjever-jug. Kroz Slavonski Brod prolaze


http://www.ebrod.net/slavonski-brod/clanak/kuca-ivane-brlic--mazuranic-u-slavonskom-brodu-dobiti-ce-svoj-smisao-vrijedan-136-milijuna-kuna-27605.html
http://www.ebrod.net/slavonski-brod/clanak/kuca-ivane-brlic--mazuranic-u-slavonskom-brodu-dobiti-ce-svoj-smisao-vrijedan-136-milijuna-kuna-27605.html

Zeljeznicka pruga Paneuropski Koridor X i autocesta A3 iz zapadne Europe ka Bliskom
Istoku, a na rijeci Savi je cestovni most koji spaja Hrvatsku i BIH (tu je i medunarodni
grani¢ni prijelaz). Grad je lociran na pola puta izmedu Zagreba i Beograda. Slavonski
Brod ima dosta razvijenu industriju, iako je ona zbog rata i dosta loSeg prijelaza s
komunizma u kapitalizam, opadala zadnjih nekoliko godina. Pocetkom 2000-ih
situacija u gospodarstvu na podrucju Grada Slavonskoga Broda ide na bolje, pa tako
iz ste€ajne krize izlazi i brodski holding "Buro Dakovi¢" koji je i dobro znan preko
granica Hrvatske po izrazito Sirokom i kvalitetnom proizvodnom programu. Vazna je i
poljoprivreda i uzgoj vo¢a, a dobro se razvija i prehrambena industrija, upravo idealna
za ovo podrucje. Brodski kraj poznat je po proizvodnji iznimno kvalitetnih vrsta vina.
Na podru€ju grada postoji nekoliko vrlo uspjeSnih proizvodacCa vina, koji svoje
proizvode i izvoze (najpoznatiji vinarija "Zdjelarevi¢"). Usluzne djelatnosti jedan su od
vrlo vaznih Cimbenika u gradu, a posebno turizam. U Slavonskom Brodu se nalazi
spomenik nulte kategorije "Brodska tvrdava", koja je inaCe najveli i najvazniji
fortifikacijski spomenik kontinentalne Hrvatske, osim toga u Brodu postoje jo§ mnoge

gradevine i manifestacije koje u zadnje vrijeme privlae posjetitelje.

2.5.2. Nova Gradiska
Nova GradisSka je smjeStena u jugozapadnom dijelu isto¢ne Hrvatske, drugi je grad po
veli€ini u Brodsko-posavskoj zupaniji, nalazi se uz vrlo vazne prometnice: autocesta
Zagreb - Slavonski Brod - Beograd, zeljezni¢ka pruga Zagreb - Vinkovci, u dodiru je i
sa starom krajiSkom cestom ("Starom cestom"), a kroz grad prolazi i drzavna cesta
prema Pozegi i Nasicama. U Novoj Gradiski je prisutna drvna, tekstilna, prehrambena
i metalna industrija kao i privatno poduzetnistvo. Novogradiski kraj nalazi se u podrucju
umjerene kontinentalne klime znac¢ajno modificirane pod utjecajima gorskog masiva

Psunja i djelomi¢no Babje gore.



3. VIRTUALNE TEHNOLOGIJE | TURIZAM

Razvoj novih tehnologija, povecanje koriStenja pametnih uredaja, sve intenzivnije
prikupljanje podataka, prethodno spomenuti ,loT“, mobilne aplikacije i mnoge druge
suvremene tehnologije rekonstruirale su Zivote ljudi i isto tako preoblikovale i nacine
na koje ljudi putuju. Od svakodnevnog zivota do poduzimanja putovanja, utjecaj
tehnoloSkog razvoja osje¢a se na svakom koraku. Navedeni trendovi te projekcije
buduénosti turizma, gotovo u svakom kontekstu ukljucuju i tehnologiju, odnosno njezin

utjecaj, implikaciju ili primjenu.

Zahvaljujuc¢i razvoju Informacijsko komunikacijske tehnologije,(eng. Information
Communications Technology skraceno ICT) olakSani su nacini komunikacije, rada,
svakodnevnih aktivnosti, u€enja te mnogih drugih sfera na koje ICT vrsi utjecaj. lako
se u literaturi ne nailazi na univerzalnu i opée prihvacéenu definiciju, moze se navesti
kako je ICT: ,....djelatnost i oprema koja €ini tehni¢ku osnovu za sustavno prikupljanje,
pohranjivanje, obradbu, Sirenje i razmjenu informacija razli€ita oblika, tj. znakova,
teksta, zvuka i slike.”> Termin ICT u principu oznacava gotovo sve povezano s
informatikom, opremom, kompjuterima i svim nacinima upravljanja informacijama te
ga je teSko smijestiti u odredene okvire i opisati jednom definicijom. Jednim dijelom
ICT podru¢ja, smatraju se i spomenute virtualne tehnologije koje razvijaju

kompjuterske virtualne objekte, predmete i svjetove.

Zbog novih mogucnosti koje pruzaju te njihovog snhaznog utjecaja na osjecaje,
doZivljaje, iskustva i emocije, virtualne tehnologije, polako, ali sigurno poprimaju sve
veéu paznju mnogih znanstvenika, poduzetnika, korisnika Sire javnosti te svih onih koji

prepoznaju njihov potencijal.

3.1. Vrste virtualnih tehnologija
U skladu s vremenom te tehnoloSkim napretkom razvijale su se i virtualne tehnologije,
.tehnologije koje se koriste za proizvodnju proizvoda i usluga kako virtualnih tako i

stvarnih.“3

2 Enciklopedija.hr, Dostupno na: https://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=27406 ( 01.07.2021.)

3 Kisielnicki, (2008). Virtual Technologies: Concepts, Methodologies, Tools, and Applications, Hershey,
IGI Global


https://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=27406

Pojam virtualan mozZe se opisati kao onaj koji: ,ne postoji u stvarnosti; nestvaran,
izmisljen, prividan, ali na neki nacin ga se ipak moze vidjeti, ¢uti ili osjetiti.“* Dio su ICT
sektora te pomocu kompjuterskih softvera i hardvera omogucuju interakciju korisnika
sa stvarnim okruzenjem kontroliranim odredenim uredajem ili kompjuterski stvorenim
virtualnim okruzenjem. Spomenuto kompjuterski stvoreno okruzenje odnosi se na
racunalne simulacije koje zamjenjuju upotrebu tradicionalne fiziCke stvarnosti, Sto

otvara posve nove mogucnosti za razli¢ita interesna podrucja.®

S obzirom na nacine interakcije izmedu virtualnih okruzenja i stvarnog okruzenja te
koli¢inom KkoriStenja istih pri primjeni odredene vrste, razlikuje se nekoliko vrsta

virtualnih tehnologija:

= Virtualna stvarnost eng. Virtual reality skraceno VR
= ProSirena stvarnost eng. Augmented reality skraceno AR
= MjeSovita stvarnost eng. Mixed reality skraceno MR

* ProduZena stvarnost eng. Extended reality skraceno XR

Navedene vrste virtualnih tehnologija Cesto se poistovjecuju te mnogi ne razlikuju
njihove konkretne medusobne razlike te dolazi do pogreSnog shvacanja, koriStenja te

konotacija.

3.1.1. Virtualna stvarnost
Pocetkom 1990-ih razvoj na polju virtualne stvarnosti postao je mnogo burniji, a sam
izraz izuzetno popularan. Danas je virtualna stvarnost prisutna u gotovo svim vrstama
medija, a od prethodno navedenih vrsta virtualnih tehnologija, moze se kazati kako je
virtualna stvarnost najCesc¢e koriSten termin te ujedno i najraSirenija vrsta virtualne
tehnologije. Samim time uclestalo se pogredno koristi iz Eega proizlazi i potreba za

definiranjem te navodenjem glavnih razlika izmedu pojedinih vrsta.

Dakle virtualna stvarnost, eng. Virtual reality ili vrlo Cesto koriStena skracenica VR,

predstavlja: ,...prividan okoli§ simuliran s pomoc¢u rac¢unala te posebnih racunalnih

4 Enciklopedija.hr, Dostupno na: https://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?1D=64792 (25.06.2021.)
5 Kisielnicki, (2008). Virtual Technologies: Concepts, Methodologies, Tools, and Applications, Hershey,
IGI Global
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periferija i programa, unutar kojega je korisniku omogucen privid boravka, kretanja i

opazanja.“®

Virtualnost predstavlja pojam neceg $to nije realno, odnosno nije prisutno u fiziCkom
smislu ali prikazuje imaginarnu ili realnu stvarnost koja se moze iskusiti ljudskim

osjetilima ukljuCujuci vid, dodir, sluh i njuh.

3.1.2. ProSirena stvarnost
Prvi osmiSljeni sustavi te hardverska i softverska rjeSenja virtualne stvarnosti
predstavljali su poCetne korake za daljnja istrazivanja te razvoj ostalih vrsta virtualnih
tehnologija. S obzirom na odredene karakteristike virtualne stvarnosti, odnosno
prednosti i nedostatke pri koriStenju, doslo je do razvoja ideje nove vrste virtualne
tehnologije, proSirene stvarnosti. ProSirena stvarnost eng. Augmented Reality
skraceno AR, moze se smatrati kao dodatak virtualnoj stvarnosti ili kao podvrsta
suvremene virtualne tehnologije proizasla iz razvoja VR-a. AR sustav se moze
definirati po sljede¢im karakteristikama te se takoder razlikuje se od virtualne

tehnologije po tome Sto:

.kombinira stvarne i virtualne objekte u stvarnom okruzenju
= medusobno registrira te uskladuje stvarne i virtualne objekte,

= radi interaktivno, trodimenzionalno i u stvarnom vremenu’

AR dakle, nadograduje ili drugim rijeCima obogacuje stvarnost, ali je ne zamjenjuje.
Uz pomo¢ AR tehnologije: ,...korisniku omoguceno da percipira potpuno kompjuterski
stvorene objekte i elemente, s tim da se njegovo realno okruzenje ne mijenja u
potpunosti...?“, ve¢ se nadograduje i obogacuje. Stoga se moze redéi, kako je svaki
hardver koji kombinira digitalni sadrzaj sa stvarnim okruZenjem AR uredaj. Za razliku
od AR-a, virtualna stvarnost u potpunosti zamjenjuje stvarnu okolinu virtualnim
okruZenjem, pa se tako hardver koji djeluje neovisno o lokaciji i stvarnom okuZenju
korisnika i stvara potpuno virtualno okruzenje svrstava kao VR uredaj. Dakle, AR ili
proSirena stvarnost istiCe se po tome Sto omogucuje spajanje dvaju svjetova -
virtualnog i stvarnog. S obzirom na navedeno, mogucnosti primjene ovakve

tehnologije zaista su nezamislive.

6 Enciklopedija.hr, Dostupno na: https://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?1D=64795 (25.06.2021.)
7 Lipovac, K. (2017). Virtualni turizam. Zavrsni rad. Zadar, Sveuciliste u Zadru
8 Ibidem
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3.1.3. Mjesovita stvarnost i produzZena stvarnost
Osim virtualne stvarnosti i proSirene stvarnosti, postoji jos nekoliko termina na koje se
nailazi prilikom razmatranja virtualnih tehnologija. S obzirom na to da se promjene na
podrucju tehnologije deSavaju vrlo brzo, opcenito je otezano pratiti sve te promjene te
se ispravno sluziti odredenim strucnim terminima. Prethodno je spomenuto kako je
tvrtka Microsoft svoj najpoznatiji uredaj u podrucju virtualnih tehnologija — HoloLens,

svrstala pod kategoriju mijeSane stvarnosti.

MijeSana stvarnost moze se smatrati relativno novim pojmom, kao i produzena
stvarnost te se razlikuju jedna od druge u odredenim detaljima, na€inima interakcije i
ostalim karakteristikama. Sam termin mijeSane stvarnosti eng. Mixed reality ili
skra¢eno MR, govori kako se radi o tehnologiji koja spaja virtualnu stvarnost i
proSirenu stvarnost. MjeSovita stvarnost, dakle ide korak dalje od prosSirene stvarnosti,
jer je korisnicima omoguceno vrsiti interakciju u stvarnom vremenu s virtualnim
objektima u stvarnom svijetu. Takoder je vrlo bitna razlika kako e virtualni objekti u

MR-u reagirati i odgovarati na korisnika kao stvarni objekti.

3.2.Prednosti i nedostatci virtualne stvarnosti
Ocigledno je da je razvoj suvremenih tehnologija doveo do inovacija na trzistu, a
destinacije se pocinju sve vise prilagodavati novim trendovima i zahtjevima potrosaca
koji su i sami sve viSe upoznati sa novim tehnologijama i njihovim razvitkom. Upravo
se smatra da je usluzni sektor jedan on vodecih sektora koji se brzo prilagodava novim
tehnologijama Sto zbog svoje dinamicnosti u interakciji izmedu potrosaca i davatelja
usluge u kojem zasigurno potrosacdi zahtijevaju svoje potrebe, a i radi jaCe
konkurencije na trziStu. Primjenom novih tehnologija se na moderan nacin prezentira
proizvod ili usluga i lakSe se pruzaju informacije, primjerice korisnik iz svog doma
moZze pregledati kako mu neka destinacija koju zeli posjetiti djeluje i izgleda, moze
vidjeti interijer smjestajnog objekta, upoznati se sa sadrzajima objekta , destinacije i
slicno. Pa tako, koristi od uporabe virtualne stvarnosti kao suvremene tehnologije se

najvise vide u:

* boljoj promociji neCega $to se promovira bilo da je rije¢ o destinaciji, proizvodu

ili usluzi, hotelu i slicno,



= jacanju zadovoljstva korisnika usluge, efikasnijoj komunikaciji sa segmentima
potraznje,

= obogacivanju turistiCke ponude destinacije,

= boljoj edukaciji zaposlenika,

= asamim time dobiva se percepcija veCe kvalitete Zivota lokalnog stanovnisStva.

Takoder, virtualna stvarnost ima znacajnu uloga u unaprjedenju iskustva korisnika, a
posto je poslovanje u usluznom sektoru usmjereno na zadovoljenje potreba korisnika

kao primarni cilj, vazno je da davatelji usluga budu u trendu.

Glavna prednost tehnologije virtualne stvarnosti je Sto omogucéuje Siroku, a
istovremeno jednostavnu primjenjivost. Kada gledamo menadzment poslovanja nekog
poduzeca u turizmu, tada se smatra da primjena VR-a moze biti vrlo rasprostranjena
od inZenjeringa, marketinga, prodaje, ljudskih resursa, kontrole, kolaboracije ¢lanova
tima i slicno. Uredaji s kojima takva tehnologija raspolaze su brzi, laki za koristenje te
pristupacni cijelom stanovnistvu. Svaki VR uredaj omogucava menadZmentu
poduzeca da virtualno istraZzi, testira i ocijeni cijeli proizvod prije same izrade fizickog
prototipa ili finalnog proizvoda. Nadopunjuje se jednostavno sa svim softverskim
programima, Internet i mobilnim aplikacijama $to mu daje posebno dodanu vrijednost

u danasnjem poslovanju koje je nezamislivo bez upotrebe internetskih tehnologija.

lako postoji Siroki spektar primjene virtualne tehnologije, joS uvijek se pronalaze
nedostaci, kao $to su neprakti¢nost, slozenost, neistrazene posljedice na zdravlje,
suzdrzanost ulagaca ali i cijena, no s vremenskim odmakom oclekuje se da c¢e
navedeni nedostaci ukloniti. KoliCina postojeCih istrazivanja o implikacijama
tehnologije virtualne stvarnosti u usluznom sektoru relativno je mala, pa su steCena
iskustva u tom podrucju i dalje ograni¢ena. Potrebno je mnogo rada kako bi stru€njaci
otkrili na koje sve nacine virtualna tehnologija utje€e na zdravlje ¢ovjeka, ali ono $to
su znanstvenici vec¢ otkrili su odredene poteSkoce koje uzrokuje koriStenje VR opreme.
U praksi, brojna su tehniCka ograni€enja u ostvarivanju visokokvalitetnog iskustva
prividne stvarnosti i postoji zasigurno jo§ mjesta za napredak. Primjerice, neki od
problema su: rezolucija prikaza, sloZzeni komunikacijski protokol, snazni procesori i sl.®

Treba naglasiti da tehnologija virtualne stvarnosti nije toliko prepoznata od ciljnog

9 Usporedi hr. Dostupno na: https://usporedi.hr/teme/argumenti-za-i-protiv-virtualne-stvarnosti---kako-
vr-naocale-utjecu-na-mozak ( 23.08.2021.)
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segmenta starije populacije zbog joS ne bas ustaljene uporabe na javnim mjestima i
nedostatka prilike da se upravo taj segment upozna s suvremenom tehnologijom.
Primjena virtualne tehnologije poprilicno je slozena za one ljude koji nemaju doticaj s
novim pojavnim oblicima tehnologije, naroCito kada se radi o virtualnim simulacijama
za koje je potrebno poznavati nacin funkcioniranja razli€itih uredaja i sustava u cjelini,
pa je moguce da se odredenom dijelu potencijalnih korisnika takva tehnologija ne svidi
i na prvi pogled ucini neprakticnim za koristenje. Takoder, vecina uredaja virtualne
tehnologije su visoko-tehnoloski dizajnirani, stoga se trenutno jo§ ne omoguduje
pristupacnost u cijeni za Siru masu ljudi, na taj nacin se tehnologija teSko priblizava
svim potroSaCima. Svakako da tehnologija kao Sto je virtualna stvarnost moze
pozitivho i negativno utjecati na pojedini pojedinca, proizvod, uslugu destinaciju, jer
uvijek postoji rizik da se pojedina usluga nekome ne svidi, dok u drugu ruku, nekoga

upravo takvo virtualno videnje kroz novu tehnologiju moze privuci i ostaviti bez teksta.

3.3.Primjena prosirene stvarnosti u turizmu
Kao Sto je vec¢ poznato tehnologije virtualne i proSirene stvarnosti danas imaju Siroku
upotrebu. Brojne zemlje primjenjuje ove tehnologije u razliitim specijaliziranim
podrucjima kao Sto su vojska, medicina, obrazovanje, gradevina, sport i drugo. S
obzirom da ove tehnologije imaju jo$ puno prostora za napredak, tijekom vremena
¢emo vidjeti njihov napredak. Svakako je potrebno naglasiti kako moguénostima
primjene ovih tehnologija skoro pa nema granica, tako je ova tehnologija svoje mjesto

pronaslai u turizmu.

3.3.1. Smjestaj
Hotelijerstvo je jedan od prvih sektora koji je poCeo Koristiti tehnologije proSirene
stvarnosti. Primjena proSirene stvarnosti u hotelskom smjesStaju omogucava
potencijalnom gostu osobno iskustvo tijekom kojeg moze ,posjetiti“ hotel i hotelske
sadrZaje. Tehnologija se koristi u svrhu marketinga i pruzanja informacija prije dolaska
gosta u hotelski smjestaj. Uz pomoc¢ proSirene stvarnost kreira se virtualni posjet
smjestaju, sa svim detaljima smjestaja, te cijenom. Na ovaj nacin gosti mogu imati uvid
u sve hotelske usluge. Koristenjem tehnologije hoteli smanjuju broj gostiju koji ¢e doci

samo jednom, odnosno povecavaju broj stalnih hotelskih gostiju.



Takoder se tehnologija koristi i za vrijeme boravka gostiju u smjestaju. Primjerice,
gosta mogu zanimati informacije o uslugama iz odjela domacinstva, drugim vrstama
usluga ili treba savjet o mjestima koje treba posjetiti. Zahvaljujuci proSirenoj stvarnosti,
gost ima pristup tim informacijama na svom mobilnom telefonu ili tabletu u hotelskoj
aplikaciji. Pojedini hoteli u sobama imaju interaktivne zidne mape na koje gosti mogu
prisloniti svoje mobilne telefone, te potom dobiti informacije o lokalnim turistiCkim

atrakcijama. Primjena AR tehnologije povecava interes ljudi za boravkom u hotelu.

3.3.2. Muzeji
AR privla¢i nove generacije na aktivno sudjelovanje u procesu ucCenja. Posijetitelji
muzeja uz pomo¢ proSirene stvarnosti mogu bolje razumjeti sloZene odnose i procese,
rekonstruirati proslost, vizualizirati buducnost, ostvariti interakciju sa virtualnim
objektima, te dijeliti svoja iskustva i znanja. Muzeji mogu u svoje projekte ukljuditi
razliCita obiljeZja proSirene stvarnosti, ovisno o tome $to je predvideno za odredeni
obilazak, izloZbu ili temu. Sadrzaji proSirene stvarnosti mogu se javiti u obliku video
zapisa, 3D modela, zvuka, teksta i viSe. Zahvaljuju¢i AR zna€ajkama muzeji mogu
ozivjeti umjetniCka djela, znanstvene koncepte, arhitektonske detalje i razne druge
elemente koje uzimamo zdravo za gotovo, te ih otkriva u potpuno drugacijoj i Siroj
perspektivi. Na ovaj naCin odgovara se na priCu koja stoji iza ere, stila, utjecaja, te

omogucava korisnicima da stvarno intenziviraju svoja otkrica.

Ukoliko muzeji Zele da im se posjetitelji ponovo vrate trebaju imati jako dobru ponudu
koja ¢e privuci posjetitelje da opet posjete muzej. Koristenjem AR tehnologije muzeji
mogu osvjeziti ve¢ zastarjele izloZzbe. Dodavanjem digitalnog interaktivhog sadrzaja
povrh vec¢ postojecih fiziCkih prikaza muzeji svojim posjetitelima nude moderan i

atraktivan razlog za posjet i ponovni dolazak u muzej. 1°

10 Wikitude.com, https://www.wikitude.com/blog-5-reasons-museums-are-using-ar-technoloqy/
(11.07.2021.)
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Slika 8. ProsSirena stvarnost u muzeju

Izvor: PC Chip, https://pcchip.hr/ostalo/press-release/prosirena-stvarnost-u-noci-muzeja/
(11.07.2021.)

3.3.3. Restorani
Pojedini restorani imaju dojmljiv primjer dozZivljaja proSirene stvarnosti. Gosti restorana
ostvaruju interakciju sa povrsinom stola, te pritom mogu odabrati temu vlastitog stola,
mogu narucivati stavke iz bogatog multimedijskog menija, te mogu uzivo pratiti Sto se
dogada u kuhinji restorana. Noviji restorani u svojim menijima imaju virtualni prikaz
svakog jela, s realnim prikazom veli€ine porcije, te svim sastojcima jela. Takoder je
moguce uz pomo¢ mobilnih aplikacije koje koriste tehnologiju proSirene stvarnosti

dobiti sve informacije o restoranima i barovima u blizini korisnika.

3.3.4. Ponovno kreiranje povijesnog Zivota i dogadaja
Tehnologija proSirene stvarnosti koristi se za ponovno kreiranje drevnih hramova i
povijesnih zgrada. Prvo nalaziste kulturne bastine koje je imalo koristi od primjene ove
tehnologije je arheolosko nalaziste Olympia u Grckoj. Koristenjem aplikacije Layar na
svom mobilnom uredaju, gotovo svaki turist mozZze usmijeriti svoj mobilni uredaj,
primjerice na izvorno mjesto Berlinskog zida, te vidjeti njegov virtualni prikaz kao

realan 3D model.


https://pcchip.hr/ostalo/press-release/prosirena-stvarnost-u-noci-muzeja/

3.3.5. Transport
ProSirena stvarnost idealan je alat za vodenje turista kroz nepoznata okruzenja.
Navigacija i putovanje jedna su od prvih podrucja koja su primijenila ovu tehnologiju.
Tehnologija proSirene stvarnosti prikazuje virtualne staze, te strelice za usmjeravanje
korisnika kako bi korisniku olakSala snalaZenje u prostoru. Odli¢an primjer je aplikacija
Nearest Tube za pametni telefon koja prikazuje put do podzemne Zeljeznice s obzirom

na trenutnu lokaciju korisnika.

Slika 9. Aplikacija Nearest Tube

Izvor: 10 AR best practices in tourism, file:///C:/Users/COMP/Downloads/10-AR-Best-Practices-in-

Tourism.pdf (11.07.2021.)

3.3.6. AR u destinaciji
Preglednik prosirene stvarnosti prikladan za potrebe turizma obogacuje stvarni svijet
interaktivnim virtualnim informacijama, koje omogucavaju posjetiteljima da u
nepoznatom okruzenju prepoznaju najvaznije i najzanimljivije tocke, te da saznaju viSe

0 svom okruzZenju.


file:///C:/Users/COMP/Downloads/10-AR-Best-Practices-in-Tourism.pdf
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3.3.7. Prijevod
Na navigaciju i istrazivanje novih i nepoznatih sredina mozZe znacajno utjecati
nedostatak jasnog prijevoda stranih znakova i uputa. Osim prijevoda uli¢nih znakova,
aplikacije proSirene stvarnosti pruzaju mogucénost prijevoda pisanog teksta na
jelovnicima, rasporedima vlakova, novinskih naslova i sli€cno na izvorni jezik korisnika
u stvarnom vremenu. Mobilne aplikacije koje se najviSe koriste u svrhu ovakvog nacina

prijevoda su Word Lens i Intelligent Eye.

Slika 10. Aplikacija Word Lens

BIENVENIDO
AL FUTURO

Izvor: 10 AR best practices in tourism, file:///C:/Users/COMP/Downloads/10-AR-Best-Practices-in-

Tourism.pdf (11.07.2021.)

3.3.8. VR razglednice
VR razglednica na prvi pogled djeluje kao broSura koja sadrzi razne slike i informacije.
Medutim, unutar razglednice nalazi se jedna stranica na kojoj korisnici mogu pronaci
priloZzeni preglednik virtualne stvarnosti uz pomo¢ kojeg mogu doZivjeti virtualno
putovanje - ,isku$aj prije kupnje“. Virtualne razglednice turistima ostaju kao lijep

suvenir za kolekciju, a za turistiCku industriju predstavljaju dodatan izvor prihoda.
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3.3.9. Ostalo
Zrakoplovni prijevoznik British Airways odlucio se za primjenu virtualne stvarnosti kako
bi svojim putnicima olakSao putovanje. Tocnije, odlucCio se za primjenu naocCala za
virtualnu stvarnost AlloSky. Putnicima su na raspolaganju razliciti sadrzaju u virtualnoj
stvarnosti. Na ovaj nacin se Zeli putnicima skratiti vrijeme putovanja, te se takoder zeli

olaks$ati putovanje pojedincima koji imaju strah od letenja zrakoplovom.!

U danasSnje doba zahvaljuju¢i modernoj tehnologiji moguce je na putovanju imati
osobnog turistiCkog vodica i to putem vlastitog mobilnog uredaja. Popularna mobilna
aplikacija Detour (rije¢ je o audio vodi€u) koristi GPS tehnologiju kako bi korisnika
odvela u turistiCki obilazak grada. Aplikacija u svakom trenutku zna gdje se korisnik
nalazi, te ga konstantno usmjerava i poti€e na interakciju s okolinom, te se prilagodava
korisnikovom ritmu hodanja. U aplikaciji se koriste lokalne pri€e i anegdote koje su
prepri¢ali ljudi koji su Zivjeli ili Zive u mjestu kojeg turist razgledava. Zeli se izbjeéi
suhoparno prepri€avanje prepuno informacija koje ne¢e zadrzati paznju posijetitelja.
Umjesto toga aplikacija se bazira na pripovijedanju koje je energi¢no, te zadrzava

paznju posjetitelja.

3.4.Primjena prosirene i virtualne stvarnosti u Hrvatskoj
Ba$ kao i u ostatku svijeta u Hrvatskoj dolazi do upoznavanja sa pojmovima proSirene
i virtualne stvarnosti, te primjenom ovih tehnologija u praksi. lako joS uvijek postoji
puno prostora za napredak, Hrvatska je na dobrom tragu, te ima nekoliko izvrsnih

primjera iz prakse koji primjenjuju tehnologije prosirene i virtualne stvarnosti.

11 Bug.hr , https://www.bug.hr/dogadijaji/british-airways-za-putnike-pripremio-vr-naocale-10916
(11.07.2021.)
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3.4.1. Pula VR iskustvo
Pula VR Experience jer prva virtualna pjeSacka tura u Puli, u kojoj se koriste VR
naocale, VR aplikacija, te digitalne karte. Korisnik moze koristiti aplikaciju samostalno
ili uz vodstvo licenciranog turistickog vodi€a. KoriStenjem ove aplikacije korisnik uranja
u rimsku arhitekturu anticke Pule zahvaljujuci virtualnim vizualnim prikazima, te audio
zapisima. Za vrijeme Setnje starom jezgrom grada, korisnik se moze zaustaviti na
sedam razliCitih lokacija, na kojima koriStenjem VR naoCala promatra kako su
izgledale 2000 godina unatrag. Viewpoints (toCke s kojih se promatra) nalaze se kod
Slavoluka Sergijevaca, na Forumu, kod Arene, te kod Malog rimskog kazalista.'?
Turisti pomocu VR tehnologije mogu vidjeti kako je Pula nekada izgledala tj. u doba

antike.

3.4.2. 3D Setnja kroz zadarsku povijest
Grad Zadar takoder je dobio svoju prvu virtualnu pric¢u, odnosno virtualnu Setnju kroz
staru jezgru grada. TuristiCka agencija Magic Croatia predstavila je ovaj turisticki
proizvod koji uz pomo¢ suvremene tehnologije i VR naocCala kreira bogate 3D
animacije i modele gradevina, te pruza prikaz od 360 stupnjeva. Kroz virtualnu Setnju
gradom moguce je otkriti 2000 godina staru povijest grada, a uz pomoc¢ VR naocala

moguce je prikazati povijest sedam najznacajnijih lokacija u staroj jezgri Zadra.

Korisnici mogu vidjeti rimski forum, nauditi ponesto o IV. Krizarskom pohodu, posijetiti
crkvu sv. KrSevana, koja je inace zatvorena za javnost. Takoder ¢e moci vidjeti glavnu
gradsku trZznicu u njenom nekadasnjem izdanju. Korisnici ¢e moci uzZivati u pogledu na
stari grad iz ptiCje perspektive, te ce moci otkriti kako je Zadar izgledao nakon Drugog
svjetskog rata. NaocCale projiciraju zanimljive virtualne prikaze, animacije objekata,
zvuCne efekte, te audio zapis na Cak sedam razliCitih jezika. Za Sto jednostavnije
koriStenje posjetiteljima na raspolaganju stoji kontrolor kojim kroz jednostavno
korisni¢ko sucelje upravlja i prelazi s jednog mjesta na drugo.'® TuristiCka agencija
takoder Zeli ostvariti i suradnju sa Skolama kako bi u€enicima omogucili u€enje

povijesti na zabavan nacin.

12 Hrturizam.hr , https://hrturizam.hr/pula-vr-experience-prva-virtualna-pjesacka-tura-u-puli/
(11.07.2021)
13 Ezadar.net.hr, https://ezadar.net.hr/dogadaiji/3518383/inovativho-3d-setnja-kroz-zadarsku-povijest/
(11.07.2021.)
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3.4.3. Zagreb Time Travel
Zagreb Time Travel prva turisticka tura Zagrebom koja turistima grad prezentira kao
putovanje kroz vrijeme koristeci suvremene tehnologije proSirene i virtualne stvarnosti.

Ova digitalna turisti¢ka tura odvija se u prostoru TehnoloSkog parka Zagreb.

Zagreb Time Travel aplikacija funkcionira na nacin da se u realnom vremenu isprepli¢u
proslost i sadasnjost grada koriStenjem tableta, koji korisniku sluzi kao ,Vremeplov*.
Korisnicima se na tabletima prikazuju povijesni dogadaji, legende, te liCnosti iz
proSlosti. Korisnik u aplikaciji otvori kartu grada s brojevima, koji oznacavaju posebna
mjesta koja korisnik mozZe posjetiti. Na svakoj lokaciji nalazi se zanimljiva pri¢a i te
zadatak koji treba odgonetnuti, te zanimljive Cinjenice o gradu. Aplikacija je za
korisnike izrazito zanimljiva jer sadrzi povijesne pitalice i zagonetke, omogucéavajuci
korisniku da sakuplja bodove, te da kroz igru uci o gradu. Vodi€i su poznate zene iz
povijesti grada Zagreba kao Sto su Marija Juri¢ Zagorka, Dora Krupiéeva, Crna
Kraljica, kumica Barica itd. Aplikacija sadrZi listu mjesta koja posjetitelj obavezno mora
vidjeti dok je u Zagrebu. Korisnici ¢e moci snimiti jedinstvene fotografije s povijesnim
likovima i zagrebackim pozadinama.** Aplikacija je obogatila turisticku ponudu grada
Zagreba na inovativan i kreativan nacin. Zagreb Time Travel predstavlja spoj moderne

tehnologije, hrvatske povijesti i bastine u jedinstven turisticki proizvod.

3.4.4. Tvrdava Barone
Moglo bi se reéi da je upravo tvrdava Barone najbolji primjer primjene tehnologije
proSirene stvarnosti u Hrvatskoj. ProSirena stvarnost omogucila je oZivljavanje
povijesti na autenticnoj lokaciji, Sto upravo i daje posebnost ovom turistiCkom
proizvodu. Uz pomoé bespovratnih sredstava iz fondova Europske Unije, Sibenske
tvrdave postale su sinonim za kulturnu i drustvenu obnovu grada. Zahvaljujuci projektu
na tvrdavi Barone, Sibenik je postao najisticaniji primjer dobre prakse u inovativnom
upravljanju kulturnom bastinom, na odrziv i drustveno koristan nacin. Obnova i
moderno uredenje tvrdave predstavljaju spoj brige o kulturnim spomenicima,

istrazivanje i interpretaciju kulturne bastine kroz nove tehnologije, organizaciju i

14 Hrturizam.hr, https://hrturizam.hr/putovanje-kroz-vrijeme-je-moguce-uz-zagreb-time-travel-prvu-vr-i-
ar-digitalnu-turisticku-turu/ (11.07.2021.)
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produkciju vrhunskih kulturnih i zabavnih dogadanja, te projekte kojima se zeli izbjeci

dozivljaj tvrdave kao puke turisticke atrakcije.!®

Kroz storytelling posijetitelju se ispri¢a prica o Sibeniku u 17. stolje¢u koristeci &etiri
razliCita medija; naoCale za proSirenu stvarnost, interaktivna aplikacija na pametnom

stolu, dokumentarni film s 3D animacijama, te panoramska VR kabina.

Zahvaljujuc¢i ovom projektu tvrdava Barone svrstala se u sam vrh svjetskih rjeSenja
koja stvaraju novu generaciju muzejsko-kulturnih turistiCkih proizvoda upotrebom

suvremene tehnologije.

3.4.5. Primjer virtualne tehnologije u Slavonskom Brodu

Pogodeni pandemijom COVID- 19, mnogi dogadaiji te uZitci su nam uskraceni. lako
nismo navikli na takav nacin Zivota za sve postoji rieSenje. Upravo u takvim trenutcima
proSirena stvarnost dolazi do izrazaja. Jedan od primjera je poznati advent u
Slavonskom Brodu. Glavni gradski trg, Trg Ivane Brli¢ Mazurani¢ kao i slavna brodska
Tvrdava te gradske ulice nisu ostale zanemarene u vrijeme najliepSeg doba u godini.
S obzirom na situaciju vezanu za pandemiju, onemogucéenost odvijanja programa te
druzenja vide ljudi na ulicama i Korzu, u gradu su pokrenuli duh adventa u virtualnom
obliku.

Advent iz davnina, koji nosi ime po bajci slavne sugradanke Brodana lvane Brli¢
Mazurani¢, od pocCetka doSasc¢a svaki je dan posjetiteljima web stranice pripremao
novi zabavni poklon. Pokloni iz Adventskog kalendara nudili su razne recepte, mnoge
obiCaje, nove ideje, pjesme, filmove itd. Sve poklone Kosjenka, glavni voditelj "online
programa", dijelio je s posjetitelima i na Facebook i Instagram stranicama. 1©
Organizatori su pozvali i gradane da na druStvenim mreZzama uz hashtag
#adventizdavnina dijele razne sadrzaje, ideje, razmisljanja, fotografije uredenja doma,

recepte, obicCaje i sve Sto ih raduje u boziéno vrijeme.

15 Sibenski.hr, https://sibenski.slobodnadalmacija.hr/sibenik/vijesti/sibenik/ovo-je-prica-o-sibenskom-
savrsenom-spoju-povijesti-bastine-tehnologije-ndash-i-zabave-522082 (11.07.2021.)

16 Jutarnji.hr, https://www.jutarnji.hr/like-putovanja/aktualno/carobna-slavonija-osjetite-duh-adventa-
na-gradskim-ulicama-prepunih-svjetlosnih-instalacija-15018093 (11.07.2021.)
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3.5. Potencijali za razvoj virtualnog putovanja u Brodsko -
posavskoj zupaniji

Kao $to je ve¢ poznato Brodsko- posavska Zupanija ima neiskoriStenog prostora u
primjeni tehnologija proSirene i virtualne stvarnosti u okviru turizma. Potrebno je razviti
turisti¢ki proizvod koji je atraktivan i koji bi privukao posjetitelje u destinaciju. Zupanija
je bogata kulturnim nasljedem koje u turistiCkoj ponudi nije posebno naglaseno, a sto
treba promijeniti. Primjena tehnologija proSirene virtualne stvarnosti jedan je od
nacina koji moze utjecati na promociju destinacije. Potrebno je otkriti potencijale u

Zupaniji te ih pokusSati ostvariti na najbolji moguci nacin.

ProSlogodisnji advent u Slavonskom Brodu dobar je primjer primjene tehnologije, no
to naravno nije dovoljno. Ljepotica grada Slavonskog Broda, Tvrdava, moze biti jedan

od najboljih primjera primjene virtualne tehnologije.

Bogata povijest nastajanja tvrdave te njezino sluzenje kroz godine moguce je prikazati
kroz primjenu tehnologije proSirene stvarnosti. Kroz storytelling posjetitelju bi se
docarao nastanak tvrdave naravno to bi sve bilo upotpunjeno dokumentarnim filmom
s 3D animacijama, naoCalama za proSirenu stvarnost, panoramskom VR kabinom,

interaktivnim aplikacijama na pametnom telefonu.

Prosirena stvarnost transportirala bi nas u razdoblje gradnje, uz pomo¢ VR naocala i
kabina za proSirenu stvarnost. Zahvaljujuci tehnologiji posijetitelji bi bili upoznati sa
stvarnim svijetom pro$losti tvrdave. 3D animacije prikazale bi grad te njegovu okolicu
u 17. stoljeéu. Posijetiteljima tvrdave na raspolaganju bi takoder bio i pametni stol uz
kojega bi istrazili brodsku povijest te bili upoznati o zanimljivim €injenicama grada te
poznatim licnostima. Panoramska VR kabina pruzala bi pogleda na grad te informirala
posjetitelje o ostalim znamenitostima grada te prikazala razliCite objekte, njihovu

udaljenost od tvrdave i dodatne informacije o objektu.

Gajna u Oprisavcima dobar je primjer prikaza zivota u ruralnom podrucju. Pomocu
tehnologije proSirene stvarnosti posjetiteljima bi se do€arao Zivot na Gajni, bogata
mocvarna flora i fauna. Posjetitelji uz pomo¢ naocala upoznali Gajnu u vrijeme

proljetno- jesenskih poplava, te bili ,svjedoci“ gnjezdilista ptica i mrijeStenja riba.



Panoramska VR kabina pruzala bi pogled na cijelu Gajnu te naselje Oprisavci. Ova

destinacija bila bi nezaobilazan dio obilaska Brodsko — posavske Zupanije.



4. ZAKLJUCAK

Tema ovog zavrSnog rada je turistiCka ponuda Brodsko - posavske Zupanije i njezino
unaprjedenje. Kao $to je ve¢ navedeno u uvodu te prvom dijelu rada bazirao sam se
na Brodsko- posavsku Zupaniju te njezinu turistiCku ponudu. Kako bi ponuda Zupanije

bila Sto raznovrsnija potrebno je ukljuciti virtualnu tehnologiju.

U danasnje vrijeme zivimo u ubrzanom svijetu u kojem je tehnologija postala sastavni
dio Zivota. Ljudi su naviknuti na pristup internetu, mobilnim uredajima te raznim
aplikacijama koje svakodnevno koriste. Moderna tehnologija omogudila je ljudima
lakSi pristup Zeljenim informacijama, olakSala je komunikaciju medu ljudima,
omogucila je lak8i nacin pla¢anja, kupovinu proizvoda i slicno. Tehnologija ne
olakSava ljudima samo svakodnevne radnje, primjerice tehnologije proSirene i
virtualne stvarnosti nasle su svoju primjernu u vojsci, medicini, sportu, edukaciji,

turizmu i sliéno.

Moderne tehnologije utjecale su na nacin putovanja turista i na promjene u turistickoj
potraznji, a posljedi¢no i na promjene u turistickoj ponudi. Ukoliko destinacija zeli ostati
konkurenta mora se prilagodavati promjenama na dinami¢nom turisticCkom trziStu koji

je popracen konstantnim tehnoloskim promjenama i inovacijama.

Brodsko — posavska Zupanija ima veliki potencijal u primjeni virtualne tehnologije, no
nedovoljno iskoriSten. Potrebno je iskoristiti prilike koje ove tehnologije nude, te ih
primijeniti u okviru zabave, planiranja, upravljanja, promocije i drugo. Potrebno je
prepoznati potencijale za primjenu ovih tehnologija, te ih iskoristiti na najbolji moguci

nacin, kako bi svi dionici bili zadovoljni i imali svoje koristi.
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