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uvoD

Mitologija kao skup mitova jedan je od kljucnih sastavnih elemenata kulture
velikoga broja civilizacija. Tu se, za zapadnjake, posebno istice grcka mitologija, na
kojoj se, naravno izmedu ostalog, temeljio drustveni razvoj zapadne kulture. S druge
strane, japanska kultura takoder ima bogatu i bujnu mitologiju, a iznimno je zanimljivo
promotriti sli€nosti i razlike u mitologijama ovih dviju kultura. Potrebno je postauviti
pitanje kako je moguce da su dvije civilizacije, za koje je iznimno malo vjerojatno da
su bile u ikakvom kontaktu, razvile slicne motive u vlastitim mitologijama. Iz
navedenog proizlazi sdm cilj rada, a to je provesti komparativnhu analizu dviju

mitologija kako bismo mogli uvidjeti slicnosti i razlike izmedu njih.

U prvom dijelu rada govorit ¢e se o mitologiji op¢enito, u drugom dijelu o
japanskoj mitologiji, boZanstvima, religiji, prirodnim krajobrazima i mitovima, drustvu i
popularnoj kulturi. U tre¢em dijelu govorit ¢e se o grckoj mitologiji dok c¢e Cetvrti,
zavrsni dio, biti posvecen usporedbi znacajnih japanskih i grékih mitova. Na kraju, u

petom poglavlju, nalaze se zaklju¢na razmatranja.



1. MITOLOGIJA

Prema trecem izdanju Oxfordskog rje¢nika, pojam ,mitologija“ oznaCava
prikupljene mitove jedne skupine ljudi, odnosno skup mitova neke religije, etniCke
skupine ili Sirih geografskih cjelina. Pojam ,mitologija“ odnosi se i na znanost koja se
bavi prouCavanjem prikupljenih mitova (Kirk, 1970:8). Pokraj navedenih osnovnih
definicija, taj pojam ima mnogo razliCitih lica: Marijana HamerSak uz pojam
,mitologija“ povezuje pojam ,pri€oslovlje” (Hamersak, 2012:199), zahvaljujuci kojem
mitologiju poistovjecujemo s priCama fantasticnog sadrzaja o bogovima i junacima
pomoc¢u kojih su si narodi na primitivnom stupnju razvoja objasnjavali postanak

prirodnih bic¢a i pojava.

Milivoj Solar tvrdi da pojmu ,mit* najbolje odgovara pojam ,pri¢a“, no bez
naznake misli li se na istinitu ili neistinitu, izmisljenu ili laznu pri€u (Solar, 1998:9).
Filozofija i religija samo su neki od ,krivaca“ koji su tijekom povijesti odigrali veliku

ulogu u shvacéanju mitologije kao alegorije koja Zivi u bajkama i pri€ama za djecu.

Pojam ,mit“ dolazi od gréke rijeCi mythos (u060o¢), $to u nesigurnom prijevodu
znaci prica, rije€ ili kazivanje. RijeC mythos se prvi puta pojavljuje kod Homera u
Sirokom rasponu znacenja, od govora, pri¢e, do €injenice, namjere ili zadatka. Sli¢na
uporaba javlja se i u tekstovima kasnijih grckih tragiCara, u kojih rije€C mythos najvise
odgovara nasem znacenju rijeci pri¢a. ,Pri tome nema naznaka misli li se na istinitu ili
neistinitu, laznu, ili, kako bismo rekli, izmisljenu pricu“ (Solar, 1998:9). Mit se
pojavljuje prije religije, filozofije i sli€nih znanosti te Cini sastavni dio kulturd u prvim

fazama njihovog nekritickog razvoja.

1.1.  Uloga mitologije

Do promjene u znacenju dolazi s pojavom filozofije i kritike upu¢ene spoznaji
utemeljenoj na mitu kad prvi grcki filozofi mythosu suprotstavljaju l6gos (Adyo¢). Obje
su rijeCi izvorno znacile gotovo isto, no suprotstavljanjem /6gos dobiva i znaCenje
razuma dok znacCenje mythosa prelazi iz price u sve ono $to se protivi razumu. Pojam
,mit“ tek u 5. stoljeCu dobiva uvredljiv prizvuk i oznaCava neosnovanu tvrdnju jer se

ne oslanja na dokaze i svjedoCanstva (Solar, 1998:9-10).



Prateci razvoj religije i filozofije, mit postaje naivan, realnost koja se ne treba
uzimati ozbiljno, odnosno fikcija. Dok knjizevnost svojim ostvarenjima na svoj nacin
pokazuje podrSsku mitu, religija i filozofija ga negiraju. Prema Platonu, mit je
fantaziranje, pjesniCka izmisljotina izravno suprotstavljena istini. Mit je laz, bajka,
vizija i fantazija i pripada primitivnim drustvima koja su ga razvila na svojem niskom
stupnju razvoja (Mandi¢, 1984:139). Takav stav prema mitu javlja se i u 19. stoljecu.
Edward Tylor mit interpretira kao pokusaj doslovnog objasnjavanja prirodnih pojava,
dok Friedrich Max Mdaller mitove naziva ,bolestima jezika“ koje su nastale zbog
manjka apstraktnih imenica i srednjeg roda u nekim drevnim jezicima (Solar,
1998:145).

Naravno, nisu svi znanstvenici i filozofi imali ovakav stav prema mitu. Tako je
na primjer Lucien Lévy-Bruhl smatrao da primitivan mentalitet nije samo faza u
razvoju CovjeCanstva, vec¢ stanje ljudskog uma (Solar, 1998:60-62). Naime, sredinom
20. st. javlja se revolucionarno djelo Josepha Campbella, Junak s tisucu lica, koje
popularizira pojam mita, kompariraju¢i ga sa spoznajama iz psihologije, etnologije,

antropologije, arheologije, umjetnickih i religijskih studija.

Od anticke povijesti do modernog razdoblja, mit je proSao kroz vecu
transformaciju vise nego bilo koji drugi pojam. Od personifikacije prirodnih pojava,
preko istinitih ili neistinitih pripovijedanja o dogadajima u povijesti do urbanih legendi i
fikcijskih mitova prisutnih u novijim medijima, u danasnje vrijeme mit prihvacamo kao
kulturnu, drustvenu i psiholosku istinu vise nego kao lazno videnje povijesnih
dogadaja. Mnoga drustva grupiraju svoje mitove, legende i povijest zajedno te se
prema mitovima odnose kao prema istinitim pripovijestima neke zaboravljene
proslosti.

Na pitanje $to je mit danas, Roland Barthes nudi jednostavan odgovor koji se
savrSeno slaze s etimologijom, a taj odgovor mit izjednaCava s iskazom. Bududi da je
mit iskaz, on moze biti sve Sto pripada djelokrugu diskursa, no on je prvenstveno
poruka. ,Po tome vidimo da mit ne mozZe biti predmet, pojam ili ideja: on je nacin

oznacavanja, on je oblik“ (Barthes, 2009:143).

Mitom moZe postati sve zahvaljujuéi beskrajnoj sugestivnosti svijeta, pod
uvjetom da se o tom predmetu pri€a, odnosno da predmet iz stanja mirovanja prijede

u usmeno stanje, da ga drustvo prihvati i da ga povijest odabere.



Neovisno o kojem se vremenu radi, mit mora imati povijesni temelj. Uzimajuci
u obzir raznolikost mita, danas razlikujemo tri tipa u kojima se mit kao jednostavni
oblik pojavljuje. Prvi, pravi ili izvorni mit, drugi, odnosno mythos, za koji ve¢ postoji
izvorno mitsko objasnjenje na koje se mogu nadovezati daljnja tumacenja, i treci,
analogni ili posredovan mit koji zadrzava oblik mita, no ne i njegov smisao (Solar,
1998:26).

Pravi ili izvorni mit odnosi se na Knjigu Postanka iz Biblije, na primjer, dok se
mythos referira na priCe poput one o Sizifu i uzaludnom guranju kamena uz brijeg.
Analogni ili posredovan mit odnosi se na priCe koje se viSe ne smatraju pravim mitom
jer, iako su sacuvane na nacin da se objasni prvobitno zbivanje, gube obveznost i ton

koji jedini osiguravaju da mit zaista prepoznajemo kao pravi mit (Solar, 1998:26).

Danas, za razliku od znanosti, koja se oslanja na sustav koji je dokaziv, ili
knjizevnosti, koja se oslanja na osobni sustav iskustva, mit se oslanja na vjerovanje.
Mit pripovijeda, i ukoliko priCa ne odudara od temeljnog nacina pripovijedanja Citatelj
¢e u nju povjerovati uz pretpostavku da je takoder povjerovao i prethodnoj pri€i —
vjera se nadovezuje na vjeru. Vjerovanje mijenja nacin razumijevanja buduci da u
mitu rije€i dobivaju zadatak znacCenja koja se oslanjaju na sustav koji se razlikuje od

vec¢ spomenutih sustava znanosti ili knjizevnosti.

.,Mogli bismo tako rec¢i da se razumijevanje znanstvenih iskaza oslanja na
znanje, razumijevanje knjizevnih iskaza na iskustvo, a razumijevanje mitskih iskaza

na vjerovanje“ (Solar, 1998:154).

Nakon godina razvoja, strahopostovanja i apsolutne vjere u mit, popracene
godinama rusenja njegove reputacije i negiranja njegova znacenja, mit danas ostaje
podijeljen izmedu klimave teorije i vjere koju kulture, zajednice i pojedinci koriste na

nacin Kkoji njima najviSe odgovara.

1.2.  Mitologija u knjizevnosti

Knjizevnost se javlja u dva oblika: u stihu i u prozi. Javlja se u tri knjizevna

roda: lirici, epici i drami. U poCetku pojave knjizevnosti stih je prevladavao u svim
trima rodovima (Schwanitz, 2008:239). U povijesnim razdobljima kad su se priCe



prenosile usmenom predajom, stih je sluzio kao potporanj pamcéenju. Mitologija,
odnosno mit, postaje sastavnim dijelom knjizevnih djela od samih pocCetaka pojave
knjizevnosti kao umjetnosti. Mit se u knjizevnosti javlja kao epski oblik pripovjedne
proze koji oblikuje mitske teme, najCeSce one teme koje svrstavamo u kategoriju
pravog ili izvornog mita. Takoder, mitske teme su prisutne i u grékoj drami (tragediji).
Grcke tragedije su djela ozbiljnijega i teZzega karaktera, a uglavnhom su se bavile
poznatim povijesnim i mitoloSkim temama te tragi¢nim ljudskim sudbinama tako da u

grckoj tragediji najCesce dolazi do pojave mythosa.

lako su mit i mitologija povezani s klasichom, antiCkom kulturom grckog i
rimskog drustva, suvremena istrazivanja su uz pomoc etnologije proSirila znacenje tih
pojmova i u njih uvukla sve religije primitivnih drustava kao i legende, priCe i bajke
(Mandi¢, 1984:140). Mit, mitoloSke teme i motivi danas se pojavljuju u romanima i u
velikoj mjeri se mijeSaju s nadnaravnim temama i motivima te u tim djelima uglavnom
nailazimo na pojavu analognog mita. No uz pojavu u romanima, mit i mitologiju
danas najCesce susreCemo u bajkama i pri€ama za djecu u kojima se mitu oduzima
njegova primarna funkcija kao i autoritet te ga se na taj nacin ponizava i

pojednostavljuje.

Tijekom stoljeéa, prelaskom s usmene na pisanu predaju, mit se postupno seli
iz povijesti u knjizevnost. Drugim rije€ima, mit prelazi iz €injeniChog stanja povijesti u
izmiSljeno stanje knjizevnosti te se tijekom tog procesa preoblikuje u ono $to u svom
doslovnom znacenju i jest — prica. S vremenom, pojmu ,pri¢a“ se poc€inju pridavati
naznake izmisljenog i laznog, Sto sa sobom nosi negativhu konotaciju te se mit
pocinje izjednaCavati sa svim drugim produktima ljudske maste i prestaje biti dijelom
ljudske povijesti. Pojednostavljeno mozemo reci da su Eshil, Euripid ili Sofoklo, u
trenutku kada su odlucili zabiljeziti mit, taj i svaki buduéi mit osudili na zaborav. No
kao Sto je ve¢ naglaseno u prethodnom poglavlju, knjizevnost nije jedini krivac i kao
takvoj joj ne mozemo suditi. Stovide, &ini se da je knjizevnost imala najbolju namjeru
mit uciniti besmrtnim dok su ga ostale ideologije i svjetonazori pretvorili u oruzje koje
je mit osudilo ne samo na kolektivni zaborav, ve¢ ga je i degradiralo na pric¢u

razumljivu djeci predskolske i rane osnovnoskolske dobi.



Poznato je da je neka pri¢a mit ako pripovijeda o bogovima i junacima, €ak i
ukoliko se ne radi o nama nepoznatim likovima iz grCke, biblijske ili neke trecCe

mitologije.

,NO pricu o tim likovima prepoznajete, nadalje, kao mit jer se pripovijeda o
nekim odnosima medu tim likovima i njihovim odnosima s ljudima na nacin koji

funkcionira kao sasvim osobit odnos prema zbiljskim Cinjenicama. (Solar, 1998:17).

Zahvaljujuci iskustvu funkcije koju mit obavlja, nekim strukturalnim odnosima u
mitu i formularnom karakteru mita, prepoznajemo samostalne mitske likove, no i
cjelovite mitske iskaze (Solar, 1998:17). Na taj naCin mnogi su autori, ukljuujudi i
Shakespearea, mogli povezati nove i nepoznate likove ili situacije u svojim djelima s
prepoznatljivim mitoloSkim likovima te im tako pruziti pozadinu relevantnu za Citatelja
ili gledatelja. No s druge strane, San Ivanjske noci je komedija i Shakespeare u viSe
navrata koristi i preokrece gr¢ku mitologiju u svrhu postizanja humoristicnog oduska.
Samo onaj dio publike koji je upoznat s pravim mitom prepoznat ¢e taj preokret i u
njemu pronaci humoristicni odusak. Drugi ¢e dio publike taj preokret ili prihvatiti kao

istinu te stvoriti laznu sliku o mitu, ili e ga izjednaditi s fikcijom.

UnatoC€ tome, bas kao Sto ni knjizevnost ne smijemo kriviti za njezinu naivnost,

ni autore ne smijemo kriviti za nedostatak znanja i naobrazbe njihove publike.

lako Shakespeare mitoloSke teme, likove i motive u svoje djelo uklju€uje na
drukgiji na€in nego $to to radi primjerice Eshil u Okovanom Prometeju, ne znaci da
su namjere jednog ili drugog autora pogresne ili zlonamjerne. Umjetnost u svim
svojim oblicima ve¢ nekoliko desetljeca ima jednaku, ako ne i veéu, mo¢ utjecaja na
ljude od religije. Tvrdnja da je skupina pojedinaca tijekom razli€itih razdoblja uspjela
pridonijeti ruSenju slike o mitu nije ni podrZzana dokazima, a ni logi¢ki stabilna. Autori
nisu mogli utjecati na poimanje mita toliko koliko je koriStenje mita moglo utjecati na
razumijevanje njihovih djela. Autori koriste mit kao dodanu vrijednost svojim
knjizevnim djelima dok mit koristi knjizevnost kao slamku spasa prije pada u potpuni
zaborav, a njezinim se elementima koristi kako bi se nastavio graditi i izvan nje.

Koriste¢i mit u svome djelu, autor publici omogucava da djelo poveZe sa
svojim znanjem o mitologiji, no i sa svim ostalim varijacijama mita kojih je svjestan,

tako da je integracija mita u djelo mogla uvelike utjecati na interpretaciju tog djela.



Mitska prica se ne proizvodi na nacin na koji se proizvodi pri€a u ostalim
knjizevnim oblicima. Ostale knjizevne vrste proizvode virtualne dogadaje u kojima se
radi o onome Sto se moglo dogoditi, no sto se nije nuzno dogodilo te se njezino
znacenje moze osporiti. Mitska pri€a, s druge strane, priCa o onome $to se dogodilo i
Sto se nije moglo dogoditi drukcije i za nju postoji samo jedna apsolutna istina, Sto
znaci da se ona ne moze osporiti. ,Kada knjizevnost, dakle, ,radi’ s mitovima, ona ih
koristi kako bi o njima govorila, a ne Koristi ih kako bi govorila njima se sluzeci,
upravo njih upotrebljavajuci kao elemente vlastitog govora.” (Solar, 1998:185) Ono
Sto mit bitno razlikuje od drugih knjizevnih vrsta jest njegova anonimnost. Za razliku
od knjizevnih djela, mit nitko ne moze potpisati buduéi da mit nikome ne pripada. Od
samih pocetaka pojave, mit je bio u kolektivnom ,vlasnistvu® drustva. Prelaskom iz
usmene u pisanu predaju, mit postaje otvoren interpretaciji, a implementacijom mita
u knjizevna djela, autori ga na jedan ili drugi nacin prisvajaju. Upravo zato mozemo
rec¢i da kod mitova preuzetih iz djela klasi¢nih autora uvijek postoji sumnja radi li se o

obradi mita ili o mitskoj pri¢i kakva je ona zapravo (Solar, 1998:186).

Integracija mita u knjizevnost preSla je dalek i neravan put, od epova i grckih
tragedija, kao i raznih djela velikih autora za vrijeme nekolicine knjiZzevnih razdoblja,
posebice renesanse, koju danas smatramo vrhuncem knjizevnosti i obradujemo

tijekom srednjoskolskog i fakultetskog obrazovanja.

Uklju€ivanje mita i mitologije u znanstvenofantasticne romane, u kojima se
mitoloSke teme i motivi mijeSaju s nadnaravnim, te u romane za mlade, rezultat je
viSestoljetnog procesa izjednaCavanja mita s fikcijom, procesa koji je zapeo u
vremenu izmedu poku$aja odavanja postovanja primitivnim drustvima i dokazivanja
da smo danas daleko ispred njih. No izjednaCavanje mita s izmi$ljenim priCama je
neposten poku$aj unistavanja mita iz straha da se on ponovno ne interpretira kao
apsolutna istina. Jednom davno, naime, mit nije bio pri€a, pogotovo ne izmiSljena
prica — mit je bio sve. No oni koji mit izjednaCuju s bajkom spustaju mit jednu stubu
ispod pri¢e. Milivoj Solar smatra da su bajka, mit i ostali jednostavni prozni oblici
predknjizevne ili graniCne knjizevne vrste (Solar, 1988:187-188). Prilikom
izjednaCavanja mita s bajkom mit se izbacuje iz podru€ja knjizevnosti, koja ga
ionako, mozda nesvjesno, malo-pomalo potkopava. ,Mitove danas ne samo da

smatramo priCama, nego smo, Cak StoviSe, skloni da ih drzimo za neku vrstu



knjizevnosti namijenjene djeci i omladini.“ (Solar, 1988:32). Za razliku od djela
klasicnih autora, u slucaju bajki mozemo pronaci jasnu razliku u nacinu na koji autori

koriste mitoloSke teme i motive u svojim djelima.

Jedan od zajednickih motiva bajke i mita je Cudesnost, tj. ispreplitanje
stvarnog i Cudesnog svijeta do te mjere da izmedu njih ne postoji neka bitna razlika.
U mitu, ono Sto mi danas nazivamo ¢udesnim zivi kao da je stvarno i upravo u tome
mozemo pronaci njegovu nemo¢ — u Cinjenici da se istinitost mita ne moze
osporavati, zato Sto nema logic¢ki negativnih mitova (Solar, 1998:221). Mit niSta ne
dokazuje pa ga se ne moze ni opovrgavati, stoga mit naposljetku odbacujemo kao
manje relevantan dio ljudske povijesti. Polazi se od pretpostavke da nista drugo osim
maste nije potrebno za razumijevanje mita, $to se izrazito kosi s na¢inom na koji su
klasiéni autori upotrebljavali mit u svojim djelima, zahtijevajuéi paznju, iskustvo i
odredenu razinu obrazovanja za njihovo razumijevanje. Ova Ccinjenica dodatno
podupire misao da knjizevnost uistinu nije kriva za navedeno stanje mita, pogotovo
zato Sto ne postoji nikakav dokaz da je knjizevnost danas ozbiljnija, istinitija ili

kvalitetnija od knjizevnosti nekada.

1.3. Izmedu mitologije i religije

Kao Sto smo ve¢ mogli i zaklju€iti, razlikujemo dva nacina Citanja mitoloSkog
teksta. Prvi nacin je umijetniCki, koji mit promatra kao alegoriju, a drugi nacin je

religijski, koji mit promatra kao Cinjenicu ili povijesni dogada;.

Svaka institucionalizirana vjera, odnosno religija, nastaje na temelju mitoloSke
prie i vecina religijskih likova svoje korijene vuce iz nje. Religija uzima mitoloSku
pricu i od nje €ini religioznu pri€u, odnosno pricu koja se ne smije preispitivati te se
prestaje smatrati mitologijom i pocCinje se smatrati Cinjenicom ili povijesnim

dogadajem.

Mitove najceSée dijelimo na naSe i tude. Nasi mitovi se nazivaju mitovima
samo radi lak8ega sporazumijevanja s drugima, no od tudih mitova se razlikuju po
tome Sto su istiniti, CinjeniCni i neosporivi. Drugim rijeCima, za civilizacije vodene
vjerskom zajednicom, mitologija je religija drugih naroda, no nikako njihova vlastita

religija.



,Mitovi su pri€e i niSta drugo jedino i isklju€ivo kada su shvaceni kao tudi mitovi, kada
previadava religiozno stajaliste.” (Solar, 1988:33). Takav stav prema mitologiji javlja

se iz njezinog shvacanja kao neCega nevjerodostojnog.

Grcka religija, ono $to mi danas nazivamo klasi€énom mitologijom, formirala se
oko 750. g. pr. Kr. Stari Grci su imali nekoliko bogova kojima su pridavali mo¢ nad

raznim prirodnim silama.

Homerovi epovi su pridonijeli stvaranju jedne jedinstvene religije unutar koje
su se Stovali razni bogovi iz prirode, junaci, Zivotinje i dvanaest glavnih boZanstava
koja su Zzivjela na planini Olimp i stvarala zakone. Ne rade se razlike izmedu
mitoloskih likova i bozanstava jer je Cinjenica da su grcki bogovi mitoloski likovi tako
da gréku mitologiju shvaéamo kao manifestaciju grcke religije te ,tim stavom otpada
Cak i ona prozirna prosvjetiteljska teza o mitovima kao predreligijskoj uobrazilji.”
(Mandi¢, 1984:142).

Pojavom krs¢anstva i pokrstavanjem europskih naroda starogrcka religija kao
takva prestaje postojati i seli se medu redove knjizevnih djela koja se pocinju usvajati
tek kao ljudske maste. Grcka religija, kao i one manje poznate izumrle religije ostalih
europskih naroda, raspala se pod nevidenim pritiskom i manjkom u broju pobornika.
No ukoliko sagledamo mitologiju i neku od institucionaliziranih vjera isklju€ivo na
temelju njihova sadrzaja, ne postoji opravdan razlog na temelju kojeg bi ljudi prije
trebali biti otvoreni vjerovanju u priCu o Isusu koji uspijeva hodati po povrsini vode,
nego u pricu o Ateninom rodenju iz Zeusove glave. Niti jedna niti druga pri¢a ne zvuci
previse logicno i moguce te je jedina stvar koja ih razlikuje Cinjenica da iza prve price
stoji cijela institucija i zajednica koja je zamijenila instituciju i zajednicu koja je nekada

davno stajala iza druge pri€e kako bi pobijedila u borbi za vlast i mo¢.

Prema tome zakljuCujemo da bi se svi oni koji sumnjaju u istinitost mita i
napadaju ga zbog njegovog nevjerodostojnog karaktera, ili ga pak povezuju s
primitivnim drustvima, na isti nacin trebali odnositi i prema religiji buduci da su sve
religijske pri€e nastale po uzoru na mitoloSke price i buduéi da se velika vecina
institucionaliziranih vjera nije pojavila juCer, ve¢ u vrijeme onih drudtava koja danas

nazivamo primitivnima.



Ukoliko kritiCari mita ne napadaju sadrzaj mitova koje smatraju upitnima i
ukoliko ne kritiziraju samo pojedine mitologije, onda se njihova kritika mita moze
shvatiti i kao izravna kritika religije. No religija je imala dovoljno vremena da svoju
mitoloSku priCu pretvori u dogmu i svojim pobornicima stavi do znanja da je religijska
prica toCna i istinita bez obzira interpretiraju li ju oni kao doslovnu ili kao alegorijsku
za razliku od uvijek izmisljene mitoloSke priCe kojom su se ljudi tjesili dok joS uvijek
nisu znali §to to znadi vjerovati. Suprotstavljanje pojmova mit i stvarnost je klisej koji

ima kr§¢ansko podrijetlo i strukturu.

»~Jer prema primitivnom krs¢anstvu, sve Sto se nije dalo objasniti pozivanjem
na Stari ili Novi zavjet, bilo je neistinito, bilo je bajka“ (Mandi¢, 1984:139). Kr§¢anstvo
je pionir kojem se kasnije pridruzuje filozofija u uspostavljanju takvog odnosa prema
mitu koji tek u 19. stoljeCu raznim istrazivanjima pocinju ispravljati filolozi i etnolozi, a
u 20. stollecu im se pridruzuju psihoanaliza, strukturalizam i semiologija.
Tradicionalna kritika mitologije je prebacila klasiche mitove u Skolski program, kao
price jednostavnije i naivnije od sloZzene krS¢anske religije te beznaCajne u odnosu
na suvremenu znanost.

Danas prosjeCna osoba stjeCe znanje o klasi¢nim mitovima iz pria za djecu, Sto ju
previse ne smeta jer je uvjerena da su mitovi ,ljupka zaostavstina djetinjstva grcke
inteligencije Ciji je znaCaj krScanska crkva s razlogom umanjivala da bi istakla
duhovnu prednost Biblijje“ (Mandi¢, 1984:139). Mit nije pri€a, veC bitan sastojak
ljudske civilizacije, stvarnost koja se jednom dogodila i od tada utjeCe na ljude i svijet.
U toj davnoj stvarnosti mit je ljudima znacio isto Sto krSCanima danas znaci Biblija —
oni izrazavaju i pojaCavaju vjerovanje, postavljaju zakone, namecu moral i jamce
djelotvornost rituala. Degradacija mitoloSke stvarnosti na infantilnu primitivnu
predodzbu predstavlja strah pred imaginarnim i iracionalnim, strah koji racionalizam
osjeca unato€ osjecaju vlastite samodovoljnosti (Mandi¢, 1984:141). Mit nije bio
pogreSan, nevjerodostojan ili izmisljen, mit je bio prijetnja, no u isto vrijeme je bio

dovoljno mlad i krhak pa nije bio problem zamijeniti ga.

1.4 Utjecaj mitologije na (post)modernu kulturu

Mitologija, bez obzira manifestira li se kao religija ili kao pri¢a, oduvijek je bila

sastavnim dijelom kulture. Pojam ,kultura® (lat. cultura) u doslovhom smislu oznacava
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obradivanje zemlje, njegu tijela i duha, oplemenjivanje i postovanje (usp. mrezno izd.
Hrvatska enciklopedija, pojam ,kultura“), a odnosi se na sloZenu cjelinu institucija,
vrijednosti, predodzbi i praksi koje obiljezavaju zajednicki Zivot jedne skupine ljudi, tj.
zajednice. lako postoji bezbrojno mnogo definicija kulture, najceSc¢e se upotrebljava
prva znanstvena definicija, ona Edwarda Tylora, prema kojoj se kultura odnosi na
znanje, vjeru, umjetnost, moral, zakone i obi¢aje (Tylor, 1871:16). Za mit je smisao
od presudne vaznosti, a taj mu smisao ne mogu dati pojedinci, ve¢ zajednica u kojoj

mit obitava.

Mit nastaje u korelaciji sa znanjem, vjerom i obiCajima zajednice te na taj nacCin
postaje sastavnim dijelom kulture. Na svakom kontinentu mozemo pronaci minimalno

jednu mitologiju koja je jednom davno vladala Zivotima ljudi na tom podrucju.

Uz veé spomenute mitologije — gr¢ka, rimska, kr§¢anska — Europom vladaju,
medu ostalima, i nordijska, slavenska te germanska mitologija dok u ostatku svijeta
postoji jos niz razliCitih mitologija. Naravno, kao i u slucaju krS¢anstva, sve vece
svjetske religije razvile su se iz mitologije tako da poznajemo i Zidovsku, hinduisti¢ku

i islamsku mitologiju.

U danasnjem svijetu razlikujemo dvije koncepcije modernih mitova. Prva je
nastala na osnovi etnologije, lingvistike, strukturalizma i konacno semiologije, a mit
shva¢a kao govor, dok druga na osnovi sociologije masovne i popularne kulture

mitove promatra kao proizvode imaginarnog (Mandi¢, 1984:161).

Mitovi su se nekako uvukli u nas govor kao i svakodnevni nacin izrazavanja te
Cesto ne zahtijevaju veliku razinu znanja ili visoku razinu obrazovanja za njihovo

razumijevanje, ve¢ postaju uobicajenim dijalektom ulice.

Stari Grci vjerovali su da Pan, sin nimfe i Hermesa, svojim izgledom izaziva
strah kod ljudi, tj. paniku, tako da je po uzoru na njega ta rije€ i nastala. Izraz Ahilova
peta, koji se odnosi na neciju slabu to¢ku, posudujemo iz Homerove lljjade i injenice
da je Ahil umro tako Sto je pogoden strijelom u petu, a mit tvrdi da je Ahila majka
kupala u rijeci Stiks drzeci ga za petu tako da mu je taj dio tijela jedini ostao ranjiv.
Spominjemo i Sizifov posao kojim opisujemo besmislen i tezak posao, a proizlazi iz
¢injenice da su bogovi kaznili Sizifa da uz brdo gura tezak kamen koji padne natrag

¢im se priblizi vrhu, dok su Tantalove muke za nas velike muke, a odnose se na
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Tantalovu kaznu koju su mu bogovi namijenili jer je ubio svog sina, ispekao ga i

posluzio im ga za vecCeru (Schwanitz, 2008:12-14).

Ljudi se Cesto koriste elementima klasicne mitologije, a da toga nisu ni svjesni,
ponajviSe jer se odnose na Covjekove svakodnevne probleme koji su svima bliski i

razumiljivi.
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2. JAPANSKA MITOLOGIJA

Japan je jedinstven po kulturi, poseban kao i njegovo mjesto u svijetu. Klju¢nu
ulogu u razvoju kulture igra Velika tradicija’ i ono $to je sabrano u dokumentima
Kojiki i Nihonshoki (Ashkenazi, 2003:7). | jedna i druga knjiga dijele sli¢ne
karakteristike i velikim dijelom obraduju iste materijale u ponesto drukg¢ijim formatima.
Sto se same strukture tite, sastoje se od kratkih poglavlja - najranija opisuju
aktivnosti boZanstava, a kasnija opisuju dogadaje tijjekom vladavine odredenih
careva (Ashkenazi, 2003:7).

Kdgjiki je skup razliCitih mitova, zapisa o ranom japanskom zivotu i vjerovanjima
koji nudi neprocjenjiv uvid u povijesne korijene japanskog naroda. Prema kozmologiji
Kdgjikija, zemlja ovisi o nebu, a Yamato carevi kao potomci nebeskih bogova,
povlasteni su da vladaju zemljom. Premda neki mitovi sadrZzani u Kgjikiju mogu
datirati jo$ puno prije 8. stoljec¢a, njihova je primarna funkcija u prici bila legitimizacija

poretka japanske drzave ranog 8. stolje¢a (Shirane, 2007:22).

S druge strane, Nihonshoki nudi nekoliko alternativnih verzija mitologije, ali je
od posebnog znacaja jer pruza puno detaljniji uvid u utjecaj Kine. Takoder je dodatan
naglasak stavljen na dogadaje koji se tiCu dolaska budizma, Sto nije bilo naglaseno u
Kdojikiju (Ashkenazi, 2003:66). Jedan od najpoznatijih mitova koji govore o nastanku
Japana i koji se pojavljuje u Kdojikiju i Nihonshokiju, jest mit o lzanagiju i lzanami.
Svrha ovog mita o nastanku jest opisati podrijetlo Japana. Prema istom, mushi ili

,Stvaranje sile” spontana je sila pomoc¢u koje bogovi nastaju.

Nakon sedam generacija bogova posljednju Cine bog lzanagi te boZica
Izanami koji stvaraju otoke Japana. |zanagi i Izanami takoder radaju bogove razli€itih
prirodnih pojava, ukljuCuju¢i bogove mora, rijeka, planina, ravnica, zraka te
naposljetku vatre koja je pri svom porodu uzrokovala smrt Zenskog boZanstva
Izanami (Shirane, 2007:22). U suvremeno doba stanovnici Japana smatraju da je
odnos izmedu mita i Zivota sloZen. Dok se s jedne strane sam mit sastoji od pri¢a o
konkretnim bi¢ima i predmetima, takoder se sastoji i od vjerovanja o porijeklu

Japanaca, njihovih obicaja i kulture (Shirane, 2007:22).

' Prema Ashkenazi (2003.), Velika tradicija podrazumijeva veli¢anje nacije, religije i kulture od strane
elite u tom smislu da ona odreduje svoje ciljeve.
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2.1. Religija

Da bismo shvatili razvoj i vaznost samih mitova, moramo sagledati i njihov
odnos s religijskim praksama, obredima i obiCajima. Mitovi su postavili temelje za
stvaranje takvih religijskih praksi. U tom pogledu religijski zivot Japana vrlo je
raznovrstan zahvaljujuci utjecajima iz drugih azijskih zemalja koji su se mijeSali s
lokalnom tradicijom. Gradnja hramova i drugih svetista omogucila je Sirenje religije
dillem zemlje te nije imala utjecaj samo na japansko stanovnistvo, ve¢ i na samu
politiku. Razni klanovi prihvacali su te religije i omogucavali im Sirenje diliem zemlje.
Ne samo da je religija sluzila kao ,prirucnik® za ljudsko ponaSanje, ve¢ i kao
objasnjenje za stvaranje svijeta te kao veza izmedu bogova i Japanaca. Posljedice
takvih raznolikih utjecaja mozZemo primijetiti i u danasSnjem Japanu, gdje je
uobiCajeno da se koriste razliCiti ceremonijalni obredi iz razliCitih religija, ovisno o

prigodi.

Kao prva vazna religija izdvaja se Sintoizam, japanska autohtona religija koja
se temelji na Stovanju prirode i predaka, ali osnovica je Stovanje boZice sunca
Amaterasu. U samom ucenju je prihvaéena ideja o Zivotu duha nakon smrti, ali se ne
veze uz specifiCan moralni nauk. Buduc¢i da rani Sintoizam nije zagovarao moralne
vrijednosti, krilatica ,slijedite istinski nagon svog srca“ bila je srz uenja zajedno s
pokornosti caru. Medutim, nagrade i kazne nakon prestanka zemaljskog Zivota
pojavljuju se tek nakon dolaska budizma te je jedna od manifestacija tog novog
uvjerenja u Sintoizmu prikazana u obliku rituala ,procis¢avanja“. Upravo tu vidimo

poveznicu izmedu same religije i mitologije.

Motiv CiSéenja se zapravo ranije pojavljuje u mitu o Izanamiju i Izanagi, prema
kojem se nakon povratka iz Yomija, poznatog i kao Zemlja sumraka, Izanagi procistio
zavrSivsi potragu za lzanami. Taj proces procCiS€enja je opisan u Nihonshékiju kao
ispiranje te je kasnije preuzet kao religijska praksa u Sintoizmu. Takoder je bitno
izdvoijiti egzorcizam i apstinenciju kao druge dvije metode procis¢avanja, a i jednu i

drugu izvode svecenici (Piggot, 1969:42).

st. pr. Kr. Osnovao ga je Siddhartha Gautama, Buddha, ,Prosvijetljeni“. U budizmu
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se smatra da biti Covjekom znaci patiti, a kako bi izbjegao patnju, Covjek se mora
odreci svojih Zelja i slijediti osmerostruki put pravednosti.

Tih osam principa poticu budiste da razmisljaju, djeluju, odluc€uju, govore,
rade, teze, razgovaraju i koncentriraju se na ispravan nacin. Jedino tako doseze se
nirvana, prosvjetlienje. Ono se definira na razliite nacine, a najblize ga mozemo

zamisliti kao bijeg iz beskrajnog ciklusa ponovnog radanja (Roberts, 2004:14-15).

Budizam se proSirio iz Indije u mnoge druge zemlje dosavsi u Kinu u 1. st. pr.
Kr. Iz Kine dolazi u Koreju, a zatim u Japan u 6. stoljeCu. Za Japan najvazniji oblik
budizma slijedio je uCenja Skole poznate kao mahajana (mahayana). Jedno od
sredisSnjih uCenja ove Skole jest da sva bi¢a sadrze urodenog Buddhu. Ako osoba
moze stupiti u dodir s tim urodenim likom, moze steCi prosvjetljenje. Sljedbenici
mahajanskog budizma vjeruju da je povijesni Buddha bio samo jedna manifestacija ili
inkarnacija vjeCnog Buddhe. Prema mahajanskom budizmu bilo je mnogo Buddha, a

na svijetu uvijek postoji jedan (Roberts, 2004:14-15).

Prvi Europljani dosli su u Japan iz Portugala i iskrcali se na Kyushi donoseci
barut i krS¢anstvo. Misionari su uspjeSno preobratili znatan broj ljudi u zapadnom
Japanu ukljuCujuci pripadnike vladajuce klase. KrS¢anstvo se moglo prakticirati
otvoreno, medutim 1587. godine Toyotomi Hideyoshi izdaje edikt kojim izbacuje
misionare iz zemlje zbog rastu¢e modéi te religije, netolerantnog ponasanja prema
Sintoizmu, budizmu i sudjelovanja u prodaji Japanaca kao robova u inozemstvu.

Sogunat Tokugawa dodatno je uévrstio antikrééanski stav.

Nakon pobune na poluotoku Shimabara u kojoj su sudjelovali mnogi krséani,
krajem 1630-ih, tisuée pobunjenika je pogubljeno i potpuna zabrana kr8¢anstva
strogo je provedena. Mali broj kr§¢ana, poznatiji kao ,skriveni kr§¢ani“, nastavljaju sa
svojom religijom u tajnosti. Nakon Meijijeve obnove, broj japanskih kr§¢ana polako se
ponovno povecavao te danas taj broj doseze dva milijuna. U modernom Japanu
nekoliko kr§¢anskih obiCaja postalo je popularno medu nekrs¢anskom populacijom,

ukljuéujuci ceremoniju vjencanja.?

Osim budizma, druge utjecajne religije, tj. ideje, bile su konfucijanizam i

tacizam. Kao sustav misli i etike, konfucijanizam je snazno utjecao na japansko

2 Christianity in Japan - Japan Guide, dostupno na: https://www.japan-guide.com/e/e2298.html
(Pristupljeno: 29.06.2021.).
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drustvo i institucije. Taoizam je takoder doSao u Japan tijekom razdoblja pojatanog
kineskog utjecaja. Tao, tj. ,Put’, kombinira filozofiju s drevhom kineskom narodnom
religijom i praznovjerjima. Jedna od sredisSnjih ideja taoizma jest da se put svemira
mora prihvatiti; sudbina je neizbjezna i Covjek joj se mora podloziti, poput mladog

stabla prekrivenog ledom u oluji (Roberts, 2004:18).

2.2. Bozanstva

Japanska bozanstva velikim dijelom potjeCu iz Sintoizma, tradicionalne
japanske religije, ali takoder su bila pod utjecajem indijske i kineske mitologije. U
japanskoj mitologiji, kao i u grc¢koj, bogovi su prikazani s ljudskim osobinama i
pokazuju emocije kao Sto su ljubav, tuga, sreca, ljubomora, zavist, srdzba, mrznja,
strah, gadenje, itd. Sva japanska boZanstva se jednim imenom nazivaju kamiji. U
japanskoj mitologiji kamiji su stvoreni istim procesom kao i ljudska bica. Nisu
besmrtni, ranjivi su na ozljede i mogu umrijeti. Kad kami umre, odlazi u Yomi
(podzemlje) i trune poput Covjeka. U japanskoj, a tako i u grékoj mitologiji, boZanstva
se medusobno suprotstavljaju i pokusavaju nadmasiti jedno drugo. Kamiji su bili u
sredistu vrlo ranih japanskih vjerskih praksi. U njima Zivotinje, planine pa ¢ak i drvece
imaju svoj kami, a mit o nastanku objasnjava to vjerovanje. U prijevodu kami se
moze protumaciti kao dusa, duh i bozanstvo. JoS jedan moguci prijevod rijeCi jest
,bice postavljeno vide“. Ukratko, kami nije svojstven samo ljudima i ostalim smrtnim

biéima, vec¢ i besmrtnim stvarima.

Drevna japanska mitologija nam preko fraze ,0sam stotina puta deset tisu¢a“
daje naznaku da postoji Cak 8 milijuna kamija, a na isti naCin mozemo reéi ,bezbroj*
ili ,milijuni i milijuni® (Roberts, 2004:13).

Kamije mozemo podijeliti u dvije glavne kategorije. Prva se kategorija odnosi
na prirodne fenomene. Na primjer, planinski kami moze pruziti pomo¢ seljaku dajuci
mu vodu tijekom sezone rasta ako ga se poStuje. Ako je ljut, moze uzrokovati veliku
Stetu. Druga kategorija kamija jesu duhovi predaka poznati kao uji-kami (ujigami) ili
klasna bozanstva. Ti duhovi ne samo da pomazu pojedincima, ve¢ i Siroj obitelji.
Odrzavanjem veze s ovim kamijima ne samo da se jaCa jedinstvo klana, vec¢ i

cijeloga drustva. Svaka osoba je odgovorna za ove kamije kroz svoje ponasanje. Ako
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osoba radi neCasne stvari, time ne samo da sramoti svoje pretke, vec i svoju obitelj,
te time utjeCe na slabljenje njihovog jedinstva (Roberts, 2004:13).

Struktura japanskog drustva takoder se odrazila na strukturu kamija. Mo¢niji
kamiji, oni na vrhu, mogli su pomoc¢i Citavom selu ili podru¢ju dok oni slabiji

pojedincima.

U ranom Japanu hramovi kamija opcenito nisu bili vrlo sloZeni niti se vecCina
molitvi ili rituala obracala njima. Oni koji su bili odgovorni za lokalnu upravu bili su
zaduzeni i za odrzavanje svetista i provodenje obreda odajuci pocCast vaznim precima
klanova. Religija i vlada su dakle bile isprepletene u drustvenoj strukturi. Odredeni
Clanovi klana imali su pravo ili im je bilo dopuSteno odrzavanje svetista, ali svatko se

mogao moliti kamiju, bez obzira na kategoriju kamija (Roberts, 2004:13).

2.3.Prirodni krajobrazi i mitovi

Japan je zemlja bogata raznovrsnim prirodnim krajolicima: jezerima, rijekama,
vodopadima, planinama, dolinama i Spiljama. Japanci su kroz povijest vjerovali da u
mnogim prirodnim Kkrajolicima obitavaju duhovi, demoni i ve¢ spomenuti kamiji. Ti
duhovi, demoni i kamiji su nestadni izazivaCi problema, a ponekad mogu biti i
zastrasujuci. Kroz povijest su se japanski pisci, ali i obicni ljudi, susretali s njima. Ti
duhovi su nekoga inspirirali, a nekoga prestrasili. Danas poznati mitovi vezani su za
krajolike diljiem Japana. RazliCite prefekture imaju svoje mitove i djeca od malih nogu

uCe o njima kroz zabavne i obrazovne igre.

Kappa je jedno od najkarakteristiCnijin mitskih bi¢a u Japanu, a legende o
Kappi pronalazimo Sirom zemlje. Zahvaljujuci gradu Tono u prefekturi lwata, Kappa
je postala popularna diljem zemlje. Kunio Yanagita, jedan od najistaknutijih japanskih
folklorista, sakupio je usmene tradicije Tona i objavio ih kao Price o Tonu 1912. Osim
legende o Kappi, u antologiji se mogu procitati i price koje govore o svakojakim

sablasnim pojavama, $to je Tonu dalo reputaciju japanskog ,grada folklora“.

Jedno od poznatijih mjesta u Tonu jest potok koji je navodno bio naseljen
zlobnom Kappom, vodenim vragolanom s naklonosti prema krastavcima i mesu.

KazZu da je izvor njegove snage voda koja ispunjava njegovo tjeme. Medutim, ako
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kojim slu€ajem nabasate na Kappu, jednostavno mu se poklonite. Vjec¢no uljudni
vragolan uzvratit ¢e vam poklon gubeci snagu dok se voda slijeva iz njegove

zdjelaste glave.’

lako je izvorno okruzenje za jednu od najomiljenijih japanskih narodnih prica,
,Momotaro“ (,momo“ = jap. breskva), sporno, Cesto se povezuje s prefekturom
Okoyama, gdje se takozvani DjeCak Breskva smatra junakom rodnog grada. Otok
Cudovista na kojemu se vodila odluCujuc¢a bitka navodno je Megijima u obliznjoj
prefekturi Kagawa, gdje mnoge Spilje Cine savrSeno skroviste za CudoviSta. PriCa
kaZe da je stari par koji je Zelio dijete pronaSao divovsku breskvu kako pluta niz
rijeku, a iz breskve je iskoCio djeCak i par ga je odmah usvojio kao svog sina
nazvavsi ga Momotaro. Jednog dana djeCak je napustio dom da se bori s
cudovistima koja su terorizirala zemlju i pritom za saveznike stekao psa, majmuna i
fazana. Borio se s Cudovistima u njihovoj oto€noj tvrdavi i pobijedio, nakon €ega je

otiSao kuéi starom paru te su Zivjeli sretno do kraja Zivota.*

Prema SintoistiCkoj legendi, bozica sunca Amaterasu u tuzi se sakrila u Spilju
nakon §to je njezin brat Susano (bog oluja) podivljao. Japan je tako bio liSen sunceve
svjetlosti sve dok se ostali bogovi nisu udruZili kako bi boZicu izmamili veselim i
provokativnim plesom. Takachiho je mjesto legendarne Spilje iz koje je izaSla boZica
sunca i nije teSko razabrati kako bi ovo podrucje sa svojim klisurama, rijekama,
vodopadima i praSumom moglo biti mjesto nekih od najistaknutijih mitova o osnutku
Japana. Svake veceri u svetiStu Takachiho posjetiteljima se izvodi mit u obliku plesa

pod nazivom yokagura.®

U japanskom budistickom nauku duSe prerano umrle djece Salju se u CistiliSte
Sai no Kawara, rije¢no korito podzemlja, smjesteno na ulazu u pakao. Kako bi presla
na drugi svijet, djeca moraju izgraditi male tornjeve od oblutaka nalik na pagode.
Svaki put ogri uniste njihove napore. Medutim Jizo, bodhisattva i skrbnik djece, dolazi

im u pomoc¢ nadziruci ih dok pokuSavaju ponovno. U Japanu postoji nekoliko mjesta

3 5 Places from Japanese Mythology and Folklore You Can Visit in Real Life, dostupno na:
https://travel.rakuten.com/campaign/ranking/folklore/ (Pristupljeno: 30.06.2021.).
4 5 Places from Japanese Mythology and Folklore You Can Visit in Real Life, dostupno na:
https://travel.rakuten.com/campaign/ranking/folklore/ (Pristupljeno: 30.06.2021.).
5 5 Places from Japanese Mythology and Folklore You Can Visit in Real Life, dostupno na:
https://travel.rakuten.com/campaign/ranking/folklore/ (Pristupljeno: 30.06.2021.).
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za koja se tvrdi da su lokacije ove priCe, drugim rijeCima mjesto ulaza u pakao.
Planina Osore, Cije ime znaci Planina straha, doCarava ovu sliku, a takoder je jedna
od tri najsvetije planine u Japanu. Niska vulkanska aktivnost na tom podrucju daje
planini izuzetan krajolik, a otvori za pare i bazeni s mjehuri¢ima nalaze se posvuda.
Planina je takoder mjesto hodoCasc¢a za roditelje koji tuguju za izgubljenom djecom.
Oni na njoj ostavljaju jarko obojene vjetrulje i grade male kule od kamenja dok se

mole Jizu.®

U legenda o hagoromu (nebeskom ogrtacu) je jednom davno neki seljak po
imenu Ufuya Okuma ugledao na putu kuéi prekrasnu zZenu, nebesko bice, kako se
kupa na izvoru. Nedaleko je bio njezin hagoromo, objeSen o granu drveta.
Zemljoradnik je odlu€io uzeti njezin nebeski odjevni predmet i sakriti ga. Kad je
djevojka otkrila da je njezin ogrtaC iznenada nestao uzrujala se jer se nije mogla
vratiti na nebo bez njega. Ufuya se vratio i prisko€io u pomo¢ tuznoj djevojci, odjenuo
je te je odveo svojoj kuci. Buduci da se nije mogla vratiti ku¢i na nebo, postala je
zemljoradnikova supruga i kasnije rodila dvoje djece, djeCaka i djevojCicu. Legenda
kaZe da je jednoga dana Cula svoju malu kéer kako pjeva uspavanku: ,Ne plagi,
dijete. Toubins-haninova andeoska krila skrivena su u skladiStu ispod prosa. Ne
placi, dijete.“ Pojurila je prema skladiStu i tamo nasla svoj skriveni nebeski ogrtac.
Istog trenutka vratila se na nebo i viSe nikada nije dosla na zemlju. Nije sigurno §to
se dogodilo s kéerkom, ali legenda kaze da je sin odrastao i postao kralj Satto, veliki
kralj regije Chdzan, centralnog podrucja kraljevine Ryl Kyl tijekom Cetrnaestog
stolje¢a. Svake godine u Ginowanu tijekom ljeta odrzava se svetkovina Hagoromo,

koja dijelom slavi legendu, ali i kulturu grada.’

Jos jedan od primjera vragolastog, nestasnog bica jest azuki arai. Za njega se
govori da je nevjerojatno sramezljiv te da oponasa zvuke prirode i lokalnih divljih
zivotinja kako bi ostao neotkriven. Zbog toga se vjeruje da je sre¢a ugledati ga. Ljudi
ga opisuju kao Covjeka niskog rasta s nervoznim pogledom, ¢elavom glavom,
klimavim zubima, brkovima i buljavim Zutim ocima. Obi¢no je odjeven u seljacku

odjecu, sjedi kraj potoka i pere grah. Nalazi se na rijeCnim obalama i u blizini vodenih

6 5 Places from Japanese Mythology and Folklore You Can Visit in Real Life, dostupno na:
https://travel.rakuten.com/campaign/ranking/folklore/ (Pristupljeno: 30.06.2021.).

" Ryukuan Legend of the Celestial Maiden — ono okinawa, dostupno na:
https://www.onookinawa.com/2016/06/29/legend-of-the-celestial-maiden/ (Pristupljeno: 30.06.2021.).
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povrsina u planinskim podrucjima Japana. Ljudi ga rijetko vide, ali kaze se da, Cujete

li kako se grah pere u blizini vode, to mora biti azuki arai.?

2.4. Mitovi o zivotinjama

Svaka zemlja ima pri€e o Zivotinjama koje govore, a ni Japan nije iznimka.
Zivotinje igraju vaznu ulogu u mitologiji zbog svog odnosa sa smrtnicima. Ta
stvorenja mogu biti zahvalna ljudima ili pak zlonamjerna te su im se pridavale ljudske

osobine i talenti.

ZecCevi su prikazani kao plahe, ranjive zivotinje. | na Istoku i na Zapadu zec je
u pricama ponekad prikazan kao lukava Zivotinja. Ponekad njegovi planovi uspiju, a

nekad mu se njegova lukavost obije o glavu. Takav primjer imamo u sljedecoj prici.

Jednog dana zec, koji je Zivio na otoku, odlucio je prije¢i more i posijetiti
suprotnu obalu. Kako nije mogao prijeéi na suprotnu stranu, odlucio je izazvati
krokodile jer je htio provijeriti Ciji je klan veéi — krokodilski ili zecji. Zec je natjerao
krokodile da se poredaju u moru i brojio ih je dok je skakao preko njih s otoka na
suprotnu obalu. Dok se priblizavao kraju, zec je uzviknuo da je prevario krokodile
kako bi ih iskoristio kao most. Posljednji krokodil napao je zeca i otrgnuo mu je krzno.
Dok je zec plakao, oderan i u boli, bra¢a Okuninushi, koja su putovala regijom, lazno
su savjetovala zeca da se okupa u moru i osuSi na vjetru. To je rezultiralo
pogordanjem zedéevih rana. Zec je nastavio plakati, a posljednji Okuninushi rekao je
zecu da se ,,o0kupa u slatkoj vodi s usca rijeke, a zatim da se kotrlja u rogozu“. Ovoga
puta tijelo zeca savrSeno je vraceno u prvobitno zdravo stanje. IzlijeCen od svojih
rana, zec se pretvara u boga, proricu¢i Okuninushiju: ,lako nosite prtliagu svojoj

bradi, prelijepa boginja Yagami-Hime sigurno ¢e vas odabrati za svog partnera.”®

Ne pokazuju samo zecCevi zahvalnost, nego i insekti. Porazeni ratnik sklonio se
u pecinu, opazio je pelu uhvaéenu u paukovu mrezu i oslobodio je. Te je noci sanjao

Sovjeka obudenog u smedu odjeéu. Covjek mu je rekao da je on bio ta p&ela koju je

8 (Azuki Arai) The Legend of the Bean Washer, dostupno na:
https://curiousdensetsu.wordpress.com/2016/08/28/azukiarai-the-legend-of-the-bean-washer/
(Pristupljeno: 30.06.2021.).

9 Kikuko, Hirafuji., 2019. The Hare of Inaba: A Pitiful Hare Saved by Okuninushi, dostupno na:
https://www.kokugakuin.ac.jp/en/article/142576 (Pristupljeno: 1.07.2021.).
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oslobodio i da ée mu stoga pomoéi da pobijedi u svojoj sljedecoj bitki. Covjek u
smedoj odje¢i nagovorio je ratnika da se bori ¢ak i ako ima samo nekoliko
sljedbenika. Savjetovao ga je da, prije nego $to uopc¢e krene u pohod, izgradi kolibu i
napuni je posudama. Ratnik je sagradio kolibu i napunio je posudama te je okupio
sljedbenike. PcCele iz svih krajeva smjestile su se u spremnike. Kad je neprijateljska

vojska napala kolibu, one su je izbole (Piggot, 1969:111).

U priCi o jazavcu i zecu, jazavac je prikazan kao zlonamjerna Zivotinja koja ima
sposobnost transformacije. Zec je ovog puta prikazan kao heroj, a ne kao ZzZrtva.
Muskarac je uhvatio problematicnog jazavca, vezao ga i zamolio suprugu da napravi
juhu od njega. Jazavac je rekao Zeni da ¢e joj, ako ga oslobodi, pomoci u kuhanju.
Zena je bila obmanuta njegovim preklinjanjem i odvezala ga je. Jazavac je ubio Zenu,
poprimio njezin fizi¢ki izgled, obukao njezinu odjec¢u i nastavio s pripremom juhe od
njezina trupla. Pod krinkom jazavac je svom otmi€aru ponudio juhu koju je Covjek
pojeo s uzitkom. Kad je muskarac zavrSio s jelom, jazavac se vratio u svoj prvobitni
oblik. Narugao se nesretnom musSkarcu jer je pojeo vlastitu suprugu, a zatim

pobjegao iz kuce.

Zec koiji je dugo bio prijatelj s tim parom, ¢uo je o jazav€evoj smicalici i odlucio
se osvetiti jazavcu. Nagovorio je jazavca da odnese snop pru¢a na planinu dok se
zec sakrio iza njega i zapalio snop. Jazavac je Cuo zvuk gorucih grancica i bio
uvjeren da je to zvuk ptice kachi kachi. Ne postoji takva ptica, veC je rijeC
onomatopeja za Skljocanje ili pucketanje. Zec je ismijavao ozlijedenog jazavca i
stavio mu je smjesu od ljute paprike na njegova bolna leda, navodno da pomogne
zacjeljivanju (Piggot, 1969:114-115).

2.5. Drustvo i mit

Jedna od glavnih funkcija kulture jest njegovanje ,drustvenosti‘, kapaciteta za
slozeno druStveno ponaSanje. DruStvenost je obiliezena medusobnim
razumijevanjem, Citanjem misli drugih i moguénosti razumijevanja pojmova kao $to
su pristojnost i nepristojnost. Drustvenost nas uc¢i normama ponasanja. Drustvenost
ove vrste pretpostavlja da zajednica smatra vrijednim uloZiti vrijeme i energiju ne

samo u savladavanje osnovnih drustvenih pravila, veC i u uvazavanje inovativnih
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promjena za koje je potrebna prosudba, masta i razlikovanje izmedu pocetnika i

sofisticiranog (Shirane, 2007:5).

Zivot stanovnistva u Japanu tijekom ,tradicionalne” povijesti, za koju Shirane
(2007) drzi da je zavrSila s Drugim svjetskim ratom, dijeli drustvo u Cetiri klase:
ratnike administratore, trgovce, zanatlije i poljoprivrednike. Zivot je bio ograniéen i
formaliziran. OgraniCenost se manifestirala na brojne nacine, npr. seljacima je bilo
zabranjeno putovati bez dozvole vrhovne viasti. Medutim, kada bi putovali, jedino su

uz pratnju mogli obilaziti mjesta hodo¢aséa (Ashkenazi, 2003:23).

Pojavila se velika klasa radnika i malih poduzetnika u velikim gradovima kao
Sto su Sakai, Osaka, Edo, itd. Ovo stanovniStvo bilo je Cesto izolirano od drugih.
Velika ograni¢enja putovanja nametnuli su lokalni Soguni u 14. stoljecu. Izolirano je
mjesto oblikovalo vlastite mitove i obrede koji su ih podupirali. Ti mitovi su se
ponekad prenosili iz jedne zajednice u drugu putem lutajucih redovnika, svecenika,
hodoc€asnika, mornara itd. Neki su od tih mitova bili povezani s religijom. Svako selo
imalo je svoje mitove povezane s nacdinom Zivota. Lokalni mitovi bili su razli€itog
podrijetla, ali dijelili su i jedan glavni element: odrazavali su lokalna iskustva i
strahove. Grozni Bimbogami, bog siromastva, uvijek je kucao na vrata. Duhovi i
demoni vrebali su na odredenim lokalnim mjestima na kojima su se nalazile stvarne
opasnosti za one neoprezne, od litica i dubokih rijeka do padajuceg drveca i odrona.
Carobnjaci su vrebali u planinama, a ako ih pravilno oslovite i zamolite, mogli su

pruziti pomo¢ za zZivotne probleme (Ashkenazi, 2003:23).

2.6. Popularna kultura

Ulaskom u 20. stoljeCe mitovi i legende iz tiskanih prelaze u elektroniCke
medije te poprimaju nove oblike. Mnogobrojni animatori pronalaze nadahnuée u
mitolodkim tekstovima, boZanstvima, legendarnim stvorenjima, mitskim i svetim
mjestima Sintoizma i budizma. Kroz anime Japan Siri svoju mitologiju diljem svijeta na
zabavan i poucan nacin. Anime Spirited away legendarnog japanskog animatora,
producenta, scenarista, autora i umjetnika mangi Hayao Miyazakija bio je inspiriran

japanskom mitologijom, kao i drugi njegovi brojni anime.
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Mnogi anime i manga likovi inspirirani su stvorenjima yokai. Inuyasha:
Feudalna bajka je anime i manga serija objavljivana u razdoblju od 1996. do 2008. u
Casopisu Weekly Shonen Sunday, a izdana je u pedeset Sest svezaka. Radnja je
smjeStena u drugoj polovici razdoblja Muromachi (1392.-1573.), poznatog i kao
razdoblje Sengoku (Zaracene drzave), vremena slabe sredi$nje vlasti i Cestih borbi
izmedu feudalnih klanova. Inuyasha, napola demon, a napola pas, i Higurashi
Kagome, reinkarnacija djevice svetiSta Kikyo, zajedno traze krhotine razbijenog
Sikonskog dragulja pokuSavajuc¢i ga unistiti zauvijek. lako se autorica Rumiko
Takahashi uvelike oslanja na yokai i folklor, ona se drzi dalje od poznatijih
elemenata, posebno Sto se tiCe glavnih likova. Takahashi koristi psa iz mitologije,

inugamija, kao inspiraciju za Inuyasha i njegova brata Sesshomaruja.’®

Autor serije Naruto, Kishimoto Masashi, jo$ je jedan dobar primjer utjecaja
japanske mitologije na anime. Glavni lik u seriji je Uzumaki Naruto, djeCak koji unutar
sebe ima zapecacenu zvijer. Kao djetetu zapecatili su mu zvijer, lisicu s devet repova
po imenu Kurama. U mitologiji broj repova lisice odnosi se na njezinu dob, mudrost i
snagu. Masashi koristi ovaj aspekt mita da bi vizualno simbolizirao koliko je snazan
svaki rep zvijeri. Zvijer s devet repova unutar Naruta smatra se najmoc¢nijom od svih

zvijeri koje obitavaju u svijetu Naruta."

Shinigami su japanski bogovi smrti ili duhovi smrti. Na mnogo su nacina srodni
Sablasnom Koscu, medutim ova natprirodna bi¢a mogu biti neSto manje zastraSujuca
i pojavila su se na folklornoj sceni tek kasnije. Shinigami se sastoji od japanske rijeci
shi, §to znadi smrt, i kami, $to znaci bog ili duh. Shinigami nije ¢ak ni rije€ u klasi¢noj
japanskoj literaturi. Prvi poznati slu¢ajevi pojma pojavljuju se u razdoblju Edo (1603.-
1868.), kada je koriSten u vrsti japanskog lutkarskog kazaliSta i knjizevnosti s
povezanoS¢u sa zlim duhovima mrtvih, duhovima koji opsjedaju Zive i dvostrukim
samoubojstvima. Shinigami su odrzali korak s vremenom i Cesto su predstavljeni u
modernim japanskim animama i mangama. To ukljuCuje: seriju Death Note, seriju

Bleach, seriju Naruto i seriju Soul Eater. U svakoj od tih anima ili mangi Shinigamiju

10 Jiraiyan., 2017. The Mythological and Folk Tale Origins of Classic Anime, dostupno na: The
Mythological and Folk Tale Origins of Classic Anime | The Artifice (the-artifice.com) (Pristupljeno:
20.07.2021.).
" Jiraiyan., 2017. The Mythological and Folk Tale Origins of Classic Anime, dostupno na: The
Mythological and Folk Tale Origins of Classic Anime | The Artifice (the-artifice.com) (Pristupljeno:
20.07.2021.).
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se Cesto daju uloge koje se poprilicno razlikuju od onih tradicionalnih. Osim
povezanosti sa smréu, ovi moderni Shinigami nemaju mnogo zajednitkog sa svojim

tradicionalnijim kolegama.'?

3. GRCKA MITOLOGIJA

Grcka mitologija imala je iznimno veliki utjecaj na zapadno moderno drustvo
kakvo poznajemo danas. Njezin utjecaj moZzemo pronaci u znanosti, umjetnosti,
knjizevnosti, jeziku pa €ak i u imenima robnih marki. Na primjer, danas mnoge
poznate tvrtke nose nazive grckih bogova ili junaka, a to su: Nike, Amazon, Heraklo,
Pandora, Hermés itd. Utjecaj mitologije pronalazimo i u slu¢aju modne kuce Versace,
koja koristi Meduzu (gréku mitoloSku figuru) kao svoj logo, a medicinsku struku
simbolizira Asklepijev Stap. Najraniji grcki mitovi prenosili su se pretezno usmenim
putem, ali ih takoder pronalazimo i u umjetniCkom izriaju, kao primjerice na
kerami¢kom posudu, hramovima i kamenim kipovima. Prvu pisanu verziju grcke
mitologije nudi pjesnik Heziod u svome ¢uvenom spjevu Teogonija oko 700. g. pr. Kr.
U njemu govori o izvornom Kaosu iz kojeg je nastala Geja, Majka Zemlja, i njezin sin-
suprug Uran, Nebo. Geja je Uranu rodila tri skupine mitskih bi¢a, od kojih su prvu
skupinu sacinjavali iskonski bogovi, Titani, drugu skupinu Cudovista jednooki Kiklopi,
a tre¢u skupinu naoruzani divovi koji su postali poznati pod nazivom Hekatonhiri,
"storuki" (Woodard, 2007:86-87).

3.1. Religija

Prema predaji drevni Grci su vjerovali da bogovi ne Zive u hramovima i na
svetim mjestima, ali da ih posjecuju. Grci su takoder vjerovali da se bogove moze
zamoliti za pomo¢ ili savjet. Drevni Grci su bili politeisti, medutim nisu imali rije€ za
religiju jer su Stovanje bogova smatrali dijelom svega $to Cine. Najblizi pojmovi za
religiju bili su eusébija (poboznost) i thréskeia (kult).’> Smatrali su da na vrhu planine

Olimp zivi dvanaest najvaznijih bogova i boZica. Njihova drevna religija obuhvacala je

12 Mingren, Wu., 2019. Shinigami: The Grim Reaper and God of Death in Japanese Folklore, dostupno
na: Shinigami: The Grim Reaper and God of Death in Japanese Folklore | Ancient Origins (ancient-
origins.net) (Pristupljeno 21.07.2021.).

3 Pollard, John., Greek religion | Beliefs, History, & Facts | Britannica, dostupno na:
https://www.britannica.com/topic/Greek-religion (Pristupljeno 23.07.2021.).
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vjerovanja, obrede i mitologiju. Ni ovdje religija nije isto §to mitologija, ali su one i
ovdje usko povezane. Mozemo reCi da je grCka religija bila viSe niz obreda, sa
Zrtvovanjem kao sredisnjim. Grcku religiju nije objedinjavao nijedan bog ili sveti tekst,

kao Sto su to Bibljja ili Kur'an.

Grcka religija u svom razvijenom obliku trajala je viSe od tisu¢u godina, od
vremena Homera do vladavine rimskog cara Julijana. Rimljani su pod utjecajem
grcke religije svoja bozanstva poistovjecCivali s grckima. Ponovnim otkricem grcCke
knjizevnosti tijekom renesanse i poimanjem savrSenstva klasic¢nih skulptura, dolazi
do revolucije ukusa s dalekoseznim posljedicama za krS¢ansku religioznu umjetnost.
Popularna religija cvjetala je uz gradanske kultove. Seljaci su obozavali sveprisutna
bozanstva na selu, poput boga Suma i polja Pana i nimfi, koje su nastanjivale Spilje,
izvore, drvec¢e i more. Zene su slavile Tezmoforije u ¢ast Demetre, a smrt Adonisa

oplakivanjem i minijaturnim vrtovima.4

HelenistiCko razdoblje obiljeZzeno je Aleksandrom Velikim i rimskim osvajanjem
Grcke, zbog €ega je doslo do iseljenja mnogih Grka iz svojih rodnih gradova u nova
kraljevstva u Maloj Aziji i Egiptu. Sli¢no tome, tadasnje domorodacko stanovnistvo s
tih podru¢ja kao Sto su Sirijci, Egip¢ani i drugi tada su se slobodnije kretali
Mediteranom, a to je znaCilo da su Grci dulje vremena bili izloZzeni boZzanstvima i
religijskim kultovima tih naroda. Dva nova bozanstva, Serapis i Izida, posebno su
zanimljiva jer su u kasnom helenistiCkom i rimskom periodu njihovi kultovi postali vrlo

raSireni i na kraju se natjecali s kr§¢anstvom (Mikalson, 2010:228-230).

Za razliku od Japana, gdje su SintoistiCki sveéenici (kannushi) bili sposobni
izvesti ¢uda i raditi kao posrednici za bogove, u grékoj mitologiji svecenici nisu imali
nikakve vece uloge. Gotovo niti jedna pri¢a ne govori o kakvom ¢arobnom svecéeniku
kojega se svi strasno boje jer poznaje nacine kako pridobiti bogove ili otuditi ih.
Svecenik je rijetko viden i nikada nije vazan. U Odiseji, kad svecenik i pjesnik padnu
na koljena pred Odisejem moleci ga da im postedi Zivot, junak bez razmisljanja ubije

svecenika, ali spasi pjesnika.

U arhajskom razdoblju grcki gradovi su cvjetali, gradili su se kameni hramovi

posveceni bogovima. Religija je bila usko povezana s gradanskim Zivotom te je doslo

4 Pollard, John., Greek religion | Beliefs, History, & Facts | Britannica, dostupno
na:https://www.britannica.com/topic/Greek-religion (Pristupljeno 23.07.2021.).
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do razvijanja raznih kultova. Jedan od poznatijih kultova bio je onaj Dioniza. Kako se
Dionizovo ime pojavljuje u linearnom B pismu mozemo reci da je vrlo vjerojatno bio
dio mikenske religije. Njegove sljedbenice su menade (lude Zene) koje lutaju oko

planinskih padina Kithairona i Parnasa.

One su u svom zanosu kidale Zive zrtve na komade i gostile se njihovim
sirovim mesom. U 7. i 6. st. pr. Kr. tirani su preuzeli vlast u mnogim polisima. Jedan
takav tiranin, Pizistrat, gradio je hramove, osnivao i ozivljavao svetkovine. U tom
razdoblju pojavljuju se najraniji nagovjestaji eleuzinskih misterija. Misteriji su nudili
osobniji, manje udaljen odnos s bozanskim. Nije postojao eleuzinski nacin Zivota.
Sljedbenici su odlazili u Eleuzinu, gradi¢ i luku u istoimenom zaljevu nedaleko od
Atene, na inicijacije, kako bi osigurali Zivot poslije smrti koji bi za njih bio mnogo

stvarniji od zagrobnog Zivota.

Filozofi u klasiénom razdoblju kritizirali su vjerovanje u bogove. Filozof
Ksenofan u 6. st. pr. Kr. istaknuo je ideju religije kao specificnu domenu ljudske
aktivnosti. Tako, na primjer, primjec¢uje da su ljudi zamislili bogove u ljudskom smislu
kao projekcije sebe: ,Smrtnici misle da su se bogovi rodili i da imaju odjecu, govor i
tijela poput njihovih.“ Ksenofan odvaja religiju od svakodnevnog zZivota i tretira je kao
zaseban predmet. On inzistira na temeljnoj razlici izmedu bozZanskog i ljudskog te
kritizira zatupljenost onih koji ne mogu vidjeti razliku. Sofistickim pokretom krajem 5.
st. pr. Kr. suprotnost izmedu ljudskog i bozanskog ¢vrsto je uspostavljena (Ogden,
2007:286).

3.2. Bozanstva

Grci su stvorili svoje bogove na vlastitu sliku. Za razliku od obliznjeg Egipta,
bogovi su u cijelosti bili ljudski likovi, dok su u Egiptu ¢estso prikazani sa Zivotinjskim
glavama. U grckoj mitologiji neka bozanstva su vladala odredenim aspektima prirode,
a neka apstraktnim konceptima te su se, za razliku od japanske, Cesto upletala u
Zivote smrtnika. Kaznjavali su ih, nagradivali i imali odnose s njima te su imali vaznu
ulogu tako Sto su pomagali i odmagali grékim herojima u njihovim putovanjima,
zadacima, borbama itd. Grci su inspiraciju za tijela bogova pronalazili u mladim

atletiCarima. Kipar je gledao sportase kako se nadmecu u igrama i nije mogao
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zamisliti nista Sto bi bilo toliko lijepo kao ta jaka, mlada tijela. Tako je napravio kip
Apolona. Naravno da ih se trebalo bojati, bili su vrlo moc¢ni i vrlo opasni kad su ljuti.
Ako se &ovjek bogovima pravilno obrati, moze imati koristi od njih. Cak im se mogao
smijati. Glavna meta bio je Zeus, koji pokuSava sakriti svoje ljubavne odnose od
svoje zene, ali ga se neprestano otkriva (Hamilton, 1942:3-5).

Grcki bogovi nisu mogli fiziCki umrijeti, ali su mogli ,,izblijedjeti.“ Kada bi bili
,ubijeni” ili zadobili smrtonosnu ranu, u Tartaru bi se reinkarnirali. Tartar je sluzio kao
zatvor i muciliste za smrtnike, ali i za Kiklope, Titane itd. Svaka je kazna bila
jedinstvena za osudene. Jedan od najpoznatijih mitova koji opisuje takve jedinstvene
kazne jest mit o Sizifu. Pritom ne mozemo definitivno re¢i da su grcki bogovi dobri ili
zli. Primjerice, Zeus bi u svom bijesu kaznio ljude jer bi ga pokus$ali prevariti, ali teSko

je okarakterizirati takav Cin kao ,zao.”

3.3.  Prirodni krajobrazi i mitovi

Pejzaz nije samo oblik fizickog okruZenja vec i umjetnicki Zanr. Definira se kao
stav, poseban nacin gledanja na svijet. Pitanje jesu li drevna grcka kultura i umjetnost
imali pojam krajolika i cijenili ga seze u 19. stoljeCe i o tome se rasprava vodi do
danasnjeg dana (Woodard, 2007:305-306).

Odisej stize ku¢i brodom uz pomo¢ naroda FeaCana, miroljubivog naroda s
otoka Krfa. Luka s dva zastitna rta ima maslinovo stablo na ulazu i dobro zasjenjenu
Spilju u blizini posvec¢enu nimfama. PosjeCivana od ljudi i bozanstava s viSe ulaza,
ovo je Spilja u kojoj se mit i stvarnost zblizavaju. Zapravo jedan od najneobicCnijih
konteksta Odiseje povezan je ne s Odisejem, ve¢ s Menelajem, mitskim kraljem
Sparte Cija je Zena razlog cijelog Trojanskog rata. Menelaj je, iako manje poznat, kao
i Odisej imao poteSkoc¢e na povratku kuéi u Spartu nakon zavrSetka Trojanskog rata.
Jedna od Menelajevih avantura bio je susret s Protejem, stvorenjem sposobnim
transformirati se u Zivotinje i elemente, a Cuvalo je informacije o povratku kudi.
Zemlja u kojoj je Protej Zivio odiSe poznatom mediteranskom atmosferom i opisana je
evokativnim detaljima: stjenovita obala sa svojim Spiljama, Sum mora, sunce koje
odozgo obasjava grupu tuljana kojima se Protej pridruzio u jednoj od svojih
spektakularnih preobrazbi (Woodard, 2007:305-306).
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Grcka masta smijestila je vrt Hesperida na rub zemlje. JoS je jedan rub, iako
mnogo manje ugodan, podzemlje, kojem su Grci posvecivali neizmjernu paznju.
Homerov podzemni svijet bio je pun raslinja, ali i taman i maglovit, turobno mjesto za
sve njegove stanovnike. Prikaz podzemnog svijeta najbolje opisuje Pauzanija
prepriCavaju¢i nam izgubljenu sliku Polignota, slikara s Tasa. Naime, u riznici u
Delfima nalazila se monumentalna slika koja je prikazivala Odiseja u mocvarnom
okruzenju rijeke Aheront s Haronovim c¢amcem. Likovi postavljeni na VviSoj
nadmorskoj visini trebali su zauzeti prostor u daljini; oni na nizim razinama trebali su
postupno biti sve blize gledatelju (Woodard, 2007:318-319).

lako su planine bile Ceste lokacije mitskih dogadaja, nisu Cesto mitoloski
prikazivane. U mitu su to vedinom tajanstvena i opasna mjesta, Cesto naseljena
strancima. Tamo su lovci progonili divlje Zivotinje, a na jednoj planini su bijesne zene
iz Tebe, pretvorene u menade, rastrgale Panteja nakon $to je zabranio Stovanje boga
Dioniza. Najpoznatija planina, Olimp, bila je spokojna i okruzena blagim vremenom,
gotovo savrSena za dom bogova. Za Grke su planine bila mjesta na kojima je Covjek
mogao Stovati bogove i mozZda ih €ak sresti, no umjetnici su ¢esée prikazivali Spilje ili
jednostavno kameniti teren (Woodard, 2007:318-319).

Stablo moze ukazivati na opée vanjske okolnosti, ali u proSlosti moglo je
ukazati i na nesto konkretnije. Na Mediteranu je uobiCajena maslina, koja je imala
ekonomsku i simbolicku vrijednost s obzirom na povezanost s Atenom, boZicom
zastitnicom istoimenog grada. lako nije tipi€na grcka billka, palma se u grckoj
umjetnosti pojavljuje CeS¢e nego Sto bi se moglo ocekivati, u zanimljivim
kombinacijama naturalizma i apstrakcije. Arhaicki slikari su Ajanta povezali s
palmom, narocito u prikazima njegovog samoubojstva. Nakon $to su njegovi prijatelji
glasali da se Ahilov oklop dodijeli Odiseju, a ne njemu, heroj je pribjegao
samoubojstvu u napadu bijesa. U Sofoklovoj predstavi, za koju se €ini neobi¢nim sto
prikazuje samoubojstvo na pozornici, Ajant je oduzeo svoj Zivot na izoliranom mjestu
uz plazu (Woodard, 2007:322-323).

3.4. DrusStvo i mit
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U anti¢koj Grékoj mitologija je sluzila raznim funkcijama. SluZzila je pou€avanju
mladih druStvenim normama kao i posljedicama njihovih radnji. Mitologija je sluZzila za
objaSnjavanje neobjasnjivoga poput bolesti, smrti, potresa, pozZara i time davala
smisao okolnome svijetu. Mitologija je sluzila i zabavi. Drevni Grci vjerovali su da
bogovi kontroliraju prirodu i vode njihove Zivote. Socijalne grupe koje su sacinjavale
stanovnistvo grckih gradova drzava (polisa) bile su raznolike. Muski gradani su
dominirali svojim punim pravnim statusom, pravom glasa, obnaSanjem javne
duznosti i posjedovanjem imovine, dok zene nisu imale politicka prava (osim ako nisu
bile iz Sparte), nisu mogle posjedovati ili naslijediti zemlju. One su odgajale djecu i

brinule se za ku¢anstvo.

Drugim rijeCima, ekonomska funkcija razliitih pojedinaca koji su odredivali
svoje materijalne interese, oblikovali svoje socijalne potrebe i usmjeravali svoje
drustveno i politicko ponasanje u savezniStvu s drugim grupama ili suprotnosti prema
njima posreduje se kroz politicki status. Sustav polisa dao je svim gradanima
privilegije kojima su se dosljaci mogli samo nadati (poput prava na posjedovanje
zemljista). Grékom umu cCovjeCanstvo je bilo neodvojivo od njegove drustvene
prirode, a Covjek je bio drustven u onoj mjeri u kojoj je bio politicko bi¢e, gradanin.
Buduci da je bio izvan grada drzave, rob je bio izvan drustva, a samim tim i izvan
CovjeCanstva. Robovi nisu imali identitet osim $to su bili instrument rada.

Sve dok je sustav polisa ostao ziv u svojim ekonomskim strukturama,
institucijama i nacinima razmisljanja, robovi nisu mogli formirati aktivnu, jedinstvenu
drudtvenu silu, ujedinjeno drustveno bice radi ostvarivanja svojih interesa. Poznato je
da robovi kao cjelina nisu bili toliko ujedinjeni u skupinama kao Sto ponekad
zami$ljamo (Verant, 1990:21-25).

Ranije je spomenuto da mitologija uc€i mlade drustvenim pravilima,
oCekivanjima i posljedicama njihovih radnji, a jedan od poznatih primjera toga jest mit
o Minosu, tj. rodenju Minotaura. Kad je Asterion, kralj Krete, umro, doslo je do spora
oko kraljevstva. Minos je zamolio Posejdona da mu poSalje bika iz dubina kako bi
dokazao da ga bogovi podrzavaju, obeéavsi da ¢e ga Zrtvovati bogu. Posejdon je
poslao veliCanstvenog bika, ali Minos, umjesto da ga Zrtvuje, zadrZzao ga je u svom
stadu. Posejdon je stoga kaznio Minosa tako $to je uzrokovao da se njegova supruga
Pasifaja zaljubi u bika. Atenski zanatlija Dedal napravio je drvenu kravu kako bi

Pasifaja mogla spolno opciti s bikom. Njihov potomak bio je Asterion, poznatiji kao
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Minotaur, stvorenje koje je bilo napola ¢ovjek, a napola bik. Od Dedala je zatrazeno

da izgradi labirint kako bi sprijeCio Minutaurov izlazak (Roman i Roman, 2010:33-34).

Ovaj mit poducava ljude da odrze svoju rije¢ bogovima jer njihova osveta je
zastraSujuca. Mitovi u antickoj Grckoj takoder su sluzili u svrhu legitimacije vlasti,
potvrde da odredena zemlja pripada specificnoj bozici ili skupini ljudi. Medu
aristokratima neko vrijeme je to bilo popularno. Kadmo u potrazi za svojom sestrom,
koju je oteo bijeli bik, prelazi s nekoliko svojih sljedbenika more do Delfa da se
savjetuje s proroCicom koja je ondje zivjela. Proro€ica Pitija rekla je Kadmu da ¢e on
osnovati grad i da bi trebao odustati od potrage za svojom sestrom te umjesto toga
slijediti tragove krave koja ¢e mu pokazati gdje treba izgraditi grad. Nakon bitke sa
zmajem i viSegodiSnjeg ropstva pod bogom rata Aresom, Kadmo je osnovao Tebu
(Daly, 1992:24).

Mitovi su imali ulogu u obrazovanju drustva i bili su Cesti odgovori na vjeCna
pitanja kako je nastao svijet i Covjek, gdje Covjek odlazi nakon smrti i sl. U grckoj
mitologiji postoji i mit koji drustvu objaSnjava zasto kultura radi odredene stvari koje
su povezane s religijom. Prometej nije samo ukrao vatru za Covjeka; takoder je
smatrao da oni trebaju dobiti najbolji dio Zrtvovane zZivotinje, a bogovi najgori. Izrezao
je velikog vola i zamotao dobre dijelove za jelo u koZzu, maskirajuci ih tako $to je dalje
gomilao iznutrice po vrhu. Pored ove hrpe stavio je jo$ jednu, od kostiju, lukavo
prekrivenu sjajnom masnocom, te ponudio Zeusu da odabere jednu ili drugu. Zeus je
uzeo bijelu mast i naljutio se kad je vidio vjeSto nabacane kosti, ali je odlucio i morao
se pridrzavati odluke. Nakon toga bogovi su spalili samo mast i kosti na svojim
oltarima dok su ljudi dobro meso zadrzali za sebe (Hamilton, 1942:104). Ovaj mit
govori i o tome kako je CovjeCanstvo dobilo vatru te zaSto su zrtvene Zivotinje

podijeljene onako kako jesu.

3.5. Popularna kultura

Grcka mitologija je imala znatan utjecaj na popularnu kulturu Zapada, od
knjizevnosti, arhitekture, glazbe, slikarstva, kazalista do znanosti, tehnologije, filma,
televizije, igara, itd. Nakon pada Zapadnog Rimskog Carstva, koje je preuzelo gréke
bogove i mitove i prilagodilo ih sebi, grcka mitologija dozivljava ponovni procvat u
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vrijeme renesanse. Za vrijeme renesanse njezin utjecaj bio je vidljiv u knjizevnosti,
arhitekturi i slikarstvu. U svojim radovima renesansni slikari su prikazivali grcka
bozanstva i njihove mitove. BozZanstva bi Cesto bila gola ili polugola kako bi se
doCarala ljepota ljudskoga tijela. Silovanje Europe, Palada i Kentaur, Dijana,
Podrijetlo Mlijecnog puta — neki su od poznatih radova renesansnih slikara. U
arhitekturi gr€ku mitologiju pronalazimo u reljefima i skulpturama kao $to su Bitka
kentaura, Perzej s glavom, Meduza i Heraklo. Engleska knjizevnica Mary Shelley
(1797-1851) pronasla je inspiraciju za svoje djelo Frankenstein u grckom mitu o
Prometeju. Dante Alighieri koristi likove iz legende o Troji u svojoj BozZanstvenoj

komediji.

Ulaskom u 20. stoljece gr€ka mitologija pojavljuje se u televizijskim serijama,
filmovima, stripovima, videoigrama, drustvenim igrama te postaje popularna medu
svim generacijama. Televizijska serija Battlestar Galactica razvila se iz izvora koji su
koristili gréku mitologiju. Takoder serija Heroji (Heroes) koristila je koncept nove
generacije bogova koji svrgavaju staru. Serija Izgubljeni (Lost) obilato je koristila
motive iz gréke mitologije. Kroz Sest sezona televizijska serija Xena: princeza ratnica
(Xena: Warrior Princess) smjestena je u svijet maste u kojem dominiraju gr¢ki bogovi
i mitoloSka bica, ali takoder se ,igra“ s grckim legendama preradujuci povijesne price.
U seriji bog Ares pojavljuje se nekoliko puta i pokuSsava namamiti Xenu da se vrati u
svoj stari zivot, u kojem Siri kaos i unistenje. Amazonke su u americkim holivudskim
filmovima Cesto bile prikazane u oklopima nalik kupaéim kostimima i zapadnjackom

donjem rublju. To je bio holivudski koncept klasi€nog grékog borbenog oklopa.

Film Herkul (produkcija Disneyjevog studija) iz 1997. nadahnut je grékom
mitologijom, ali je uvelike moderniziran otkaCenom komic¢noScu i veselim anakronim

dijalogom.™

AvanturistiCka videoigra Gnjev bogova (Wrath of the Gods) iz 1994. godine
ima obrazovne komponente kroz koje igraCi mogu uciti o gr¢kim mitovima i povijesti.
Videoigra Dijete lkar (Kid Icarus) iz 1986. godine postala je vrlo popularna, no ubrzo
je i pala u zaborav. Slijedila je putanju sli€¢nu imenjaku iz gréke mitologije lkaru, koji je

pobjegao iz zatvora labirinta kad je njegov otac napravio krila od perja i voska, ali ne

5 World Heritage Encyclopedia. Greek mythology in popular culture, dostupno na:
http://self.qutenberg.org/articles/eng/Greek mythology in popular culture (Pristupljeno: 24. 07.
2021.).
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obaziru¢i se na oCeve savjete lkar je odletio preblizu suncu tako da se vosak

rastopio, a lkar poginuo.®

4. SLICNOSTI I RAZLIKE IZMEDU JAPANSKIH | GRCKIH MITOVA

Sliénosti izmedu japanske i gréke kulture pronalazimo u njihovom odnosu
prema prirodi i strahu od prirodnih katastrofa. Prirodne katastrofe su objasnjavane

kao kazne od strane bogova te ih se poklonima i ritualnim plesovima smirivalo.

U japanskoj i gr¢koj mitologiji svijet nastaje iz kaosa, mra¢nog, praznog i
muklog prostora iz kojega nastaju nebo i zemlja. U potonjoj mitologiji prvo je bio
Mrak. 1z Mraka je proizaSao Kaos. |z sjedinjenja Mraka i Kaosa nastali su No¢, Dan,
Tama i Zrak. 1z sjedinjenja Zraka i Dana nastali su Majka Zemlja, Nebo i More
(Graves, 1955:23).

Veliku sli¢nost, ali i razliku, vidimo u japanskom mitu o stvaranju. Prema
Sintoistickom mitu o stvaranju, svijet je postojao kao kaotiCan skup plinova. Postupno
se ta materija odvojila od zemlje i neba. Tada se pojavilo nekoliko bogova. Oni nisu
imali oblik niti su skrivali svoja tijela. Istovremeno se u moru pojavio pupoljak koji je
sacCinjavao zemlju. 1z ovog su oblika potekla joS dva boga. Zajedno, tih pet bogova
bili su nebeski kamiji (Roberts, 2004:20).

Bogovi i junaci su ponekad kaznjavani jer se nisu pridrzavali pravila i to
mozemo pronaci i u japanskoj i u gr¢koj mitologiji. Jednog je dana Euridika u dolini
rijeke Penej, kraj Tempe, srela Aristeja koji ju je pokuSao obljubiti. Bjezedi, stala je na
zmiju i umrla od njezina ugriza. Orfej je hrabro siSao u podzemni svijet Tartar ZeleCi
je vratiti u Zivot. Krenuo je putem koji se otvarao u Aornumu u Tesprotisu. Svojom
glazbom nije oCarao samo splavara Harona, psa Kerbera i tri suca mrtvih, vecC se
privremeno prestalo s mu€enjem prokletih. Toliko je smekSao Hadovo kruto srce da
je dobio dopustenje odvesti Euridiku u gorniji svijet. Had je postavio jedan uvjet: Orfej
se ne smije osvrnuti na Euridiku sve dok ne izadu na svjetlost dana. Euridika je

pratila Orfeja mranim prolazom, vodena zvukom njegove lire. DoSavsi do prvih

6 World Heritage Encyclopedia. Greek mythology in popular culture, dostupno na:
http://self.qutenberg.org/articles/eng/Greek mythology in popular culture (Pristupljeno: 24. 07.
2021.).
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suncevih zraka Orfej se okrenuo u strahu, Zeleci vidjeti prati li ga Euridika jo$ uvijek, i

tako ju je zauvijek izgubio (Graves, 1955:78-79).

U japanskoj mitologiji postoji skoro identiCan mit. Kada je |zanami rodila boga
vatre, dogodila se katastrofa. TeSko ozlijedena, legla je i nekoliko je bogova stvoreno
iz njezinih bljuvotina i izmeta, a zatim je preminula. Uznemireni |zanagi je ubio boga
vatre, koji je proizveo joS nekoliko kamija. OzaloSéen, odlucio je vidjeti svoju zenu
slijedecCi je do Yomija. Kad ju je pronasao u palaci, lzanami je iz daljine rekla
Izanagiju da je pojela hranu iz zemlje mrtvih. Natuknula je da ¢e joj to otezati
povratak, ali obecala je da ¢e s njim razgovarati sutradan, a onda nestala. On je
obecao da je dotad nece gledati, ali prekrsio je svoje obecanje tako Sto se uSuljao u
palacu. Tamo je pronasao njezino grozno i nateCeno tijelo, okruzeno uzasnim
bogovima groma. UzZasnut leSom, Izanagi je pobjegao, pracen gnjevhom suprugom.
Ona nije mogla pro¢i kroz stijenu koju je lzanagi postavio izmedu podzemlja i
nadzemlja. Izanami je zaprijetila da ¢e ubiti 1000 muskaraca svaki dan, a Izanagi joj

je odgovorio da ¢e stvoriti jo§ 1500 kako bi ih zamijenio (Roberts, 2004:20).

Sliénosti s mitom o lzanaminoj smrti pronalazimo i u mitu o otmici Perzefone.
Had je uz Zeusov pristanak oteo Perzefonu s polja na Siciliji gdje je skupljala cvijece
s prijateljicama i odveo je sa sobom u podzemlje. Demetra je uzalud tragala za njom
te je u svojoj zalosti izazvala glad. Zeus je uspio nagovoriti Hada da oslobodi
Perzefonu, ali buduéi da je pojela sjeme Sipka, dio svake godine je morala provesti u
podzemlju. Perzefona je imala dvije uloge. Kao kéi Demetre povezana je s
mladenackom vitalno$¢u i svojom majkom, bozicom plodnosti polja i obilja usjeva.
Njezino se vrijeme u podzemlju podudara sa zimom, a ponovno pojavljivanje s
prolie¢em i lijetom, dobima u kojima je vegetacija najproduktivnija. Ona dakle
reprezentira plodnost proljeca. Kao kraljica podzemlja povezana je i sa smréu.
Perzefona, koju jo$ nazivamo Kora (djevojka), i Demetra srediSnje su kultne li€nosti

eleuzinskih misterija (Roman i Roman, 2010:391).

JoS jedna poveznica se moze napraviti s japanskom mitologijom, u ovom
slu€aju s bozicom sunca Amaterasu. Ona se smatra pramajkom japanske carske
obitelji i najcjenjenija je osoba na nebu. Amaterasu se rodila kad se |zanagi vratio iz
zemlje mrtvih, nakon neuspjelog poku$aja spaSavanja supruge lzanami. Ona je

izronila iz njegova oka. U isto vriieme rodena je i njezina sestra Tsukuyomi (bozica
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mjeseca) te brat Susand. Izanagi je Amaterasu dao svoje svete brojanice i rekao joj
da ce vladati nebom, dok je Susanu rekao da ¢e vladati morem. Susand je bio
ljubomoran na svoju sestru i rekao je ocu da ¢e oti¢i u Yomi da se pridruzi svojoj
majci lzanami. To je razljutilo Izanagija te je naredio Susanou da mu se makne s
oCiju. Susand se otiSao oprostiti sa svojom sestrom Amaterasu, ali mu ona nije
vjerovala, sumnjajuc¢i da sprema neki trik. Susané ju je uvjerio da dolazi s dobrim
namjerama, ali njegova ljubomora je izasla na vidjelo. Predlozio je natjecanje u
stvaranju bogova koje bi dokazalo tko je od njih dvoje mocniji. Tko od njih stvori vise
bogova, taj je pobjednik. Na kraju natjecanja Susan0 se proglasio pobjednikom, s
¢ime se Amaterasu nije slozila. Susan0 je u naletu bijesa poplavio rizina polja i
prouzrocio velika razaranja. Amaterasu se sakrila u mracnu Spilju, ostavljajuci zemlju
u tami, i odbijala je izaci. Svijet je bio u opasnosti da usahne u vje¢noj tami kojom ¢e
vladati zlikovci. Na koncu, bogovi su je plesom izmamili iz Spilje i svijet je ponovno
bio obasjan svjetlo§¢u (Roberts, 2004:4-5).

U obje kulture moZemo pronaci i mitove u kojima heroj spasava damu u nevolji

uz obecanje da se mozZe ozeniti njome.

Jednog dana kad je siSao na zemlju, Susand se zaljubio u prekrasnu djevojku.
Roditelji djevojke rekli su mu da je sedam njezinih sestara ubilo bijesno Cudoviste
koje je bilo spremno ubiti i nju. Susano je rekao da Ce je spasiti ako se mozZe ozeniti
njome. Kad su se njezini roditelji slozili, Susand je djevojku pretvorio u ¢eSalj i Cvrsto
je zataknuo u kosu. Zmija se ubrzo pojavila, ali ju je primamilo osam bacCava vina
koje je naglo popila. Nakon $to je Cudoviste zaspalo, Susand je odrubio njezine
brojne glave, osvojio djevojku te pronasao legendarni ma¢ Kusanagi u repu (Roberts,
2004:4-5).

U Grc¢koj, Perzej je na putu kuéi, nosec¢i glavu Meduze, krenuo u jo$ jednu
avanturu. Ugledao je Andromedu, Kefejevu kcer, vezanu za stijenu kako ¢eka smrt;
trebala je biti Zrtvovana morskoj zmiji koju je poslao Posejdon. Perzej se zaljubio u
nju i nakon $to je dobio pristanak njezina oca da se moze ozZeniti njome, Perzej ju je
spasio ubivSi morsko ¢udoviste s pomoc¢u Meduzine glave. Kefejev brat Finej, kojemu
je bio obec¢an brak s Andromedom, napao je Perzeja, ali Perzej je pobijedio Fineja i
njegove saveznike tako Sto ih je Meduzinom odsjeCenom glavom pretvorio u kamen
(Roman i Roman, 2010:393).
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Junaci u mitologijama diljem svijeta ¢esto bivaju podvrgnuti kusnjama kako bi
bogu dokazali svoju vrijednost. Medu obic¢nim pukom te su se kuSnje smatrale
nemogucima, a smrt junaka bila je neminovna. No junak bi u takvim mitovima

najceS¢e uspjesno izvrsio zadatke te bio prihvacen ili nagraden od strane bogova.

Susand je bog oluje s vrlo loSom naravi. Kad je Susan0 otkrio da je
Okuninushi zaljublien u Suseri-Hime, natjerao ga je da spava u sobi sa zmijama,
pokazavsi time koliko njegov temperament mozZe biti l10oS. Suseri-Hime dala je
Okuninushiju &arobni rubac i zmije ga nisu mogle ozlijediti. Zatim ga je Susand
smjestio u sobu s otrovnim stonogama i osama. Jo$ jednom Okuninushi je pro$ao
neozlijeden. Susand ga je poslao u polje te podmetnuo pozar. Mi§ je pokazao
Okuninushiju put do rupe u koju se skrio i ¢ekao da se vatra umiri. Susand se
mladiéu po&eo svidati, ali Okuninushi mu nije vjerovao. Dok je Susand spavao,
Okuninushi mu je vezao kosu za daske koje su podrZavale njegovu kuéu. Zatim je
uzeo bozanski mag, luk i harfu. Poveo je sa sobom Suseri-Hime i pobjegao natrag na
zemlju. Kad je €uo harfu, Susand je poskoc€io uvis i njegova vezana kosa srusila je
kuéu. U svom bijesu shvatio je da je Okuninushi hrabar mladi¢ te je nuzno izazvao
njegovo udivljenje. Vikao je za njim govore¢i mu da koristi svoj mac u borbi protiv
svoje braée i neka vlada svijetom. Susand je tada dao ruku svoje kéeri Okuninushiju

napokon ga prihvativsi za svog zeta (Roberts, 2004:86).

Heraklo se smatra najvec¢im grckim junakom, no jednom zbog naleta ludila u
kojem je ubio svoju djecu, a mozZda i svoju Zenu, Heraklo, sin boga Zeusa i Alkmene,
stavljen je u sluzbu kralja Euristeja, potomka Perzeja i vladara Argosa. Da bi se
iskupio za svoje grijehe, Heraklo je morao obaviti dvanaest gotovo nemogucih
zadataka tijekom dvanaest godina. U svih dvanaest zadataka je trijumfirao protiv
nevjerojatnih protivnika. Redoslijed dvanaest zadataka varira u izvorima, ali se
smatra da zapoc€inju ubijanjem bijesnog nemejskog lava, a zavrSavaju kradom jabuka

Hesperida ili pobjedom nad Kerberom (Daly, 1992:63).

U mitologijama diljem svijeta pronalazimo arhetip prevaranta/ $aljivca.'” Svaka
je kultura u nekom trenutku imala bozanstvo povezano s nestaslukom, prijevarom ili
izdajom, od nordijskog Lokija do africkog Anansija. Medutim, ti bogovi prevaranti su

Cesto imali razloge za svoje smicalice. Ti bogovi su bili nevjerojatno pametni,

7 Takav ,prevarant‘ / ,$aljivac” je uglavhom poznat po engl. nazivu trickster.
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domisljati i, naravno, lukavi. KrSenjem pravila i koristenjem tajnog znanja, skoro
uvijek bi uspjeli u svojim planovima, a kad ne bi uspjeli, vrhovni bog bi ih kaznio. Oni
bi Cesto krsili principe drustvenog i prirodnog poretka, naruSavajuci normalan Zzivot
koji onda ponovno uspostavljaju na novoj osnovi. Ismijavali bi autoritet i Cesto radili
spletke drugim bogovima, ali i ljudima. No oni nisu nuzno dobri ili zli. Kroz svoje
trikove ispituju um ,Zrtve“ iskuSavajuci njezinu svijest i opazanje. Gotovo im nista nije
sveto, osim istine. Koriste se besmislicama, magijom i humorom. Nekad sve to rade
iz zabave, a ponekad da poduce, otkriju i razbiju monotoniju dosadnog uma. U vecini
mitologija nije im cilj uzrokovati smrt (iako je bilo slu€ajeva). U sebi imaju nesto

djetinjasto. Cesto iskusavaju svoju sre¢u dok ih vrhovni bog ne kazni.

Susano je poznat po svom nestasnom, a ponekad i destruktivnom ponasaniju.
Takoder je povezan s vjetrom i morem. Susand je volio raditi spletke svojoj sestri i
bogovi su ga kaznjavali. SruSio je nasipe izmedu rizinih polja na nebu, prekrio jarke i
na kraju izvrSio nuzdu u njezinoj dvorani. Amaterasu je bila previSe popustljiva prema
svom mladem bratu: ,UcCinio je to samo zato Sto je bio pijan®, a pronalazila je i mnoge
druge olakotne okolnosti da ga opravda. Susandov se nestasluk nastavio sve dok
jednog dana nije uhvatio nebeskog ponija, oderao mu kozu i bacio leS u
Amaterasuinu dvoranu za tkanje. Jedna djevojka koja je tkala, bila je toliko Sokirana

da je ¢unkom pogodila svoje genitalije i umrla.

Sto se tite Susanda, izvora svih ovih nevolja, okupljeni kamiji osudili su ga
nov€anom kaznom u iznosu od tisu¢u stolova prinosa, obrijali su mu bradu, iSCupali
nokte i protjerali ga s neba. Tisu€u stolova prinosa - tkanine, Zice za dragulje, papira,
bronCanoga pribora i hrane kakva se i danas nudi na carskim ceremonijama -

vjerojatno je bilo podijelieno medu kamijima (Ashkenazi, 2003:78).

Hermes je u grckoj mitologiji bio glasnik bogova, zastitnik putnika, lopova,
pastira, pjesnika, sportasa i trgovaca. Sin je Zeusa i Maje. Osim po svojim trikovima
bio je poznat i kao izumitelj. Izumio je vatru, liru, abecedu, kocke, boks i mnoge vrste
utrka. Bio je vodi€ mrtvima u zagrobni zivot i posrednik izmedu bogova i
CovjeCanstva. Prenosio je poruke ljudima od bogova i bio je najbrzi od svih bogova.
Obavljao je brojne zadatke za Zeusa i ostale bogove te djelovao kao poseban
zastitnik Perzeja i Herakla. On je bio jedan od nestasnih i najpametnijih olimpijskih

bogova. Smatrao se ,prevarantom” zbog svoje lukave i pametne osobnosti.
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Hermes je roden u pecini na planini Kileni u Arkadiji. Do podneva je uspio
izmisliti liru i na njoj odsvirati himnu u slavu vlastitog rodenja. Kako bi izmislio liru
Hermes je ubio kornjacu i izvadio joj meso iz oklopa. Iste je vecleri iz nepoznatih
razloga ukrao stoku boga Apolona. Poslije se vratio i nevino se uvukao u svoju
kolijevku. Kad je Apolon saznao tko mu je ukrao stoku, toliko se naljutio na Hermesa
da su se mogle dogoditi loSe stvari da ga Hermes nije smirio pjesmom u pratnji lire. U
zamjenu za to Apolon mu je sve oprostio i zakleo se da ¢e mu zauvijek biti najblizi
prijatelj. Neki kazu da je Apolon poklonio Hermesu svoju najznacajniju stvar, kaducej,

kao znak vjernosti.'®

U raznim mitologijama dillem svijeta priCa o heroju ponekad bi tragicno
zavrsila. U grckoj, kao i japanskoj, mitologiji pronalazimo mit u kojemu je herojev
Zivot tragi¢no okonc€an u lovu na divlje svinje. Glavni razlog njihove smrti u oba mita

jest ljubomora.

Nakon to je Okuninushi pomogao bijelom zecu, ovaj mu je prorekao da ¢e se
ozeniti princezom Yakami. Njegova braca su bila ljubomorna na njega i planirala su
ga ubiti. Zamolili su Okuninushija da im pomogne uhvatiti divlju, crvenu svinju tako
Sto ¢e je potjerati niz planinu. Medutim braca su zagrijala veliki uzareni kamen u
obliku divlje svinje i gurnuli ga niz planinu na Okuninushija. Okuninushi je uhvatio
kamen i izgorio.'® U grékoj mitologiji Adonis je bio bog lijepote i poZude. Jednog dana,
dok je bio u lovu, napala ga je divlja svinja koju je poslala Artemida jer je bila
ljubomorna na njegove lovacke sposobnosti. Adonis nije prezivio napad. Drukcija
verzija mita govori da je divlju svinju poslao Ares koji je bio ljubavnik Afrodite. Nakon

Sto je poginuo, Afrodita je izlila nektar preko njegove krvi te se tako pojavio cvijet

Sumarica.?®

18 Hermes : The Messenger of the Gods, dostupno na:
https://www.greekmythology.com/Olympians/Hermes/hermes.html (Pristupljeno: 25.07.2021.).

19 Hermes : The Messenger of the Gods, dostupno na:
https://www.greekmythology.com/Olympians/Hermes/hermes.html (Pristupljeno: 25.07.2021.).

20 Adonis - Greek Mythology, dostupno na:
https://www.greekmythology.com/Other Gods/Minor Gods/Adonis/adonis.html (Pristupljeno:
26.07.2021.).
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5. ZAKLJUCAK

Od nastanka CovjeCanstva potreba da se objasni neobjasnjivo je sveprisutna.
Kako je vatra nastala, zasSto udaraju munje, a vulkani eruptiraju, gdje idemo nakon
smrti samo su neka od pitanja koja su se objasnjavala bozanskim usudom. Ono $to
je nekad bila mitologija, a neSto kasnije i religija, oko koje su se razvile kulture i

civilizacije, nama je danas znanost.

Mitovi su imali razne svrhe unutar drustva, bili su koriSteni za stjecanje
politiCke moci, vlasnistva nad zemljom, ali i u svrhu zabave. Poducavali su ljude
pravednosti, hrabrosti, briznosti, suosjecajnosti i kreativnosti. Sredinom 20. st. se
javila potreba za objasnjenjem tog neobjasnjivog, a najbolje je u tome uspio Joseph
Campbell, koji je mitologiju komparirao s psihoanalizom, detaljno razradivsi put
junaka kroz ljudsku potrebu za rjeSavanjem univerzalnog: ,San je personaliziran mit,
a mit depersonaliziran san; i mit i san su simbolicki na isti onaj opc¢i nacin kao $to je
to dinamika psihe. Ali u snu oblici nose pecat specificnih problema koje ima sanjar,
dok su u mitu prikazani problemi i rjeSenja primjenjiva na Citavo
CovjeCanstvo“ (Campbell, 2004:31). Ta rjeSenja primjenjiva na citavo ¢ovjecanstvo
postala su nit vodilja u stvaranju religija i mitova, time povezujuéi kulture i civilizacije

koje nikad nisu bile u doticaju jedne s drugima.

Covjek je stoljeéima kroz vizualnu, knjizevnu i scensku umjetnost ,ozivljavao”
mitologiju. Kroz razne materijalne objekte prikazivao je boZanstva i scene iz mitova.
U proslosti je Covjek Stovao bogove iskazujuéi im zahvalnost gradnjom hramova,
kipova, stupova, svetista, palaca, itd. U obliku plesova, svetkovina i natjecanja
iskazivao je postovanje spram boZanstava. Danas svetkovine i natjecanja nisu nuzno
posveceni Stovanju bozanstava. Ljudi su kroz stoljeCa povezivali mitove s prirodom.
Rijeke, planine, jezera, vulkani, mora kao i mnogi drugi krajobrazi smatrani su
mjestima rodenja bogova. To su mjesta na kojima mitovi nastaju i nastanjuju se.
Ratovima i seobama su se mitologije medusobno ispreplitale. Zemlje su preuzimale i
prihvacale religiju, mitove, kulturu i obiCaje drugih zemalja. Mitove i bozZanstva

prilagodili bi vlastitim bogovima. Ulaskom u 20. stolje¢e mitologija je postala
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dostupna svima u obliku masovnih medija — novina, radija, televizije i interneta — time
u potpunosti gubeci svoj duhovni aspekt, no jos uvijek rjieSavajuci univerzalna pitanja

na donekle banaliziran nadin.

U Japanu kao i u Gr¢koj mitologija je imala znaCajan utjecaj na svakodnevni
zivot pojedinca. Vjerovalo se da prirodne katastrofe uzrokuju ljuti ili nezadovoljni
bogovi te su ih smatrali bozjim kaznama CovjeCanstvu. Religioznim obredima,
Zrtvama, darovima i svetkovinama ljudi su Stovali bogove i molili ih za pomo¢. U
Japanu i danas postoje svetkovine vezane za pojam koji ostatak svijeta smatra
mitologijom, a u Grckoj su se nekada davno Olimpijske igre izvodile u Cast Zeusu.
Jos jedna poveznica Japana i Grcke je potreba da se pomocu religije, tj. mitologije,
opravda i legitimizira vlast, ali ona nije specificha samo za ove dvije zemlje. Egipat,
Rim i mnoge druge mitologije svijeta opravdavale su nadmo¢ jedne osobe nad

mnogima bas tim pojmom bozanskog poslanja.

No povedemo Ili se za tvrdnjom o rjeSenjima primjenjivim na citavo
CovjeCanstvo, shvatit ¢emo da su zapravo sve mitologije svijeta isprepletene
univerzalnim arhetipom junaka ili bozanstva koji je primjenjiv ne samo na makro
(globalnoj) razini, ve¢ je to konstantna borba koja se odvija i na mikro (osobnoj) razini.

Zatvarajuéi tako krug i objasnjavajuéi neobjasnjivo.
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Ovaj rad komparativna je analiza odredenih aspekata japanske i grcke mitologije.
Prilikom izrade rada koriStene su metode analize, sinteze, indukcije, dedukcije,
generalizacije, kompilacije i komparacije. Vaznost mitologije za razumijevanje
suvremenog drusStvenog okvira modernih kultura je neprocjenjiva, od utjecaja na
religiju i umjetnost do utjecaja na pravo, filozofiju, itd. Rad stoga pruza uvid u
mitologiju Japana i Grcke te otkriva slicnosti, ali i razlike izmedu ovih dviju kultura.
Zasebno se pojasSnjavaju japanski mitovi proistekli iz Kojikija i Nihonshokija.
Objasnjava se utjecaj ranih japanskih mitskih predodzbi na kasniji dolazak budizma i
kr8¢anstva u Japan, kao i mitski prikaz prirode, Zivotinja te ljudi. Takoder se u
posebnom poglavlju obraduje starogrCka mitologija, te njezin bogat utjecaj na kasnija
stolje¢a u Europi, ukljuCuju¢i 20. stolje¢e, u kojem su mitovi ponovno ozivjeli na
platnu, u stripovima i igracim konzolama. Naposljetku je dana analiza nekoliko
poznatih japanskih i grékih mitova, te arhetipske sli¢hosti koje ih povezuju. Autor u
radu koristi znanstvenu literaturu, internetske €lanke i ostale izvore o mitologijama

dviju civilizacija.
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Mitologija, religija, drustvo, grcka mitologija, japanska mitologija, kamiji.

SUMMARY

This paper is a comparative analysis of certain aspects of Japanese and Greek
mythology. Methods of analysis, synthesis, induction, deduction, generalization,
compilation and comparison were used in the preparation of the paper. The
importance of mythology for understanding the contemporary social framework of
modern states is invaluable, from influencing religion, culture, art to influencing law,
philosophy, etc. The paper therefore provides a comparative insight into the

mythology of Japan and Greece and reveals similarities but also differences between
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these two cultures. The Japanese myths derived from Kogjiki and Nihonshoki are
explained separately. The influence of early Japanese mythical notions on the later
arrival of Buddhism and Christianity in Japan is explained, as well as the mythical
depiction of the nature, animals and people. A special chapter also deals with ancient
Greek mythology and its rich influence on later centuries in Europe, but also the 20th
century in which myths were revived on canvas, books and game consoles. Finally,
an analysis of several well-known Japanese and Greek myths and archetypal
similarities that connect them is given. The author uses scientific literature, online

articles and other sources on the mythologies of individual civilizations.
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Mythology, religion, society, Greek mythology, Japanese mythology, Kami.
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