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uvoD

U danasnje vrijeme, mediji su vrlo dostupno i koriSteno sredstvo te iz tog razloga djeca
vrlo rano pocinju gledati televiziju i koristiti se internetskim portalima odnosno
programima koji im se na televiziji nude i koji su im lako dostupni na internetu. Od
samoga rodenja djeca su izloZzena televizijskim sadrzajima (muzika i filmovi raznih
Zanrova) koje gledaju roditelji, ali i raznim crtanim (animiranim) djecjim filmovima koiji
se pojavljuju na televiziji ili su dostupni na internetskim stranicama. Djeca su sve ¢eSce
izlozena televizijskim i internetskim sadrzajima iz razloga da bi roditelji imali viSe
slobodnog vremena za sebe, kucanske poslove ili jednostavno iz razloga kako bi se
na neki nac€in zaokupila djetetova paznja, odnosno kako bi se dijete na najlaksi moguci
nacin smirilo. Mediji se danas koriste kao ,Dadilje“ iz razloga Sto se roditelji radi posla
i uzurbanog nacina Zivota sve manje mogu baviti vlastitim djetetom, medutim vrlo je
vazno da se sa djetetom razgovara o sadrzaju koji gleda na televiziji ili internetu,
odnosno u medijima koji su u danasnje vrijeme preuzeli proces socijalizacije. Mediji
nisu sami po sebi dobri ili 108i, ali imaju pozitivhe strane (npr. potaknuti mastu i
kreativnost, obogatiti Zivot djece, proSiriti znanje i obrazovanje, poticati toleranciju i
komunikaciju...) i negativnhe strane (npr. mogu usporavati mastu i spontanu igru,
uCestala pojava nasilja, prouzrokovati neosjetljivost na tudu bol, dovesti do propadanja
moralnih vrijednosti, poticati destruktivha ponaSanja, sadrzavati subliminalne
poruke...) odnosno mediji mogu utjecati na Zivot djeteta u njegovim svim podrucjima
razvoja. U daljnjem radu bit ¢e spomenuta tema ,Animirani film“ i dje€ja povezanost sa
tom temom te ¢u kroz neke primjere pokuSati prikazati dio pozitivnih i negativnih
utjecaja animiranih filmova na djecu predSkolske dobi i razloge zbog kojih moramo bit

oprezni sa odabirom sadrzZaja kojeg ustupamo djeci.



1. DIJETE | MEDUJI

Mediji su sredstva drustvenog priopcavanja odnosno sredstva pomocu kojih se ljudima
Salju odredene informacije i poruke, a tu spadaju: novine i drugi tisak, radijski i
televizijski programi, elektronicke publikacije i ostali oblici kojima se prenose sadrzaji
putem slike, glasa, zvuka ili zapisa.

Sadrzaji koji se prikazuju kroz medije opsjedaju odrasle i djecu otkad se probude pa
sve do odlaska u krevet (spavanja). Mediji imaju svojih pozitivnih i negativnih uc€inaka
koji mogu imati dugoroCne posljedice na djecu i njihov mozak koji je u najvecem
razvoju upravo u tim godinama. Ono §to se istrazivanjima dokazalo je to da utjecaj
gledanja medija ovisi o naCinu i vremenu njegova koriStenja. Postoji niska, ali dosljedno
negativna povezanost izmedu ukupnog vremena provedenog pred televizorom i
razliCitih pokazatelja Skolskog postignu¢a (Comstock, 1995; Wright i sur., 2001;
Williams, Haertel, Haertel i Walberg, 1982). Medutim, umjereno gledanje televizije (
jedan do dva sata dnevno) pozitivho je povezano sa Skolskim postignuéem, dok je
dugotrajnije gledanje televizije negativno povezano s uspjehom u skoli (Williams i sur.,
1982). Ono $to dijete vidi kroz medije jest jako puno novih situacija u kojima se samo
dijete joS nije naslo, medutim u animiranim filmovima se nude mnoga rjeSenja kao i
rieSenja za mozebitne djecje probleme.

Dijete moze putem vizualne slike bolje razumijeti necCije osjecaje, a isto tako i postupke
ljudi ili recimo zivotinja (Dikli¢, 1989). Vrlo bitna pojava je komunikacija roditelja i
odgoijitelja sa djecom o osjec¢ajima koji se pojavljuju kod djece iz razloga $to oni utjecu
na razvoj djecje osobne licnosti. Upravo uz takav nacin postupanja mozemo lakSe
pratiti vlastito dijete u razvoju i ponasaniju te primijetiti da li pojedini mediji imaju utjecaja
na promjene u njegovu ponasanju. Ono $to je bitho napomenuti je to da dob djeteta
ovisi i 0 njegovu shvacanju sadrzaja, dakle ponudeni sadrzaj necCe jednako shvatiti
dijete od godinu dana, tri godine ili Sest godina. Americko istrazivanje iz 2012. godine
je pokazalo da je prosje¢na dob kada roditelji djeci poc€inju davati ekrane odnosno
medije 4 mjeseca. Djeca u toj dobi nemaju sposobnost da samovoljno pitaju za
gledanje ekrana, nego im je to dano (nametnuto) i stvara im se navika. Djeca do 18
mjeseci ne mogu obratiti paznju na sadrzaj televizijskog programa i uciti iz njega jer je
sva njihova paznja usmjerena na perceptivno istaknute znacajke programa kao $to su
kretnje i zvucni efekti. (Kirkorian, Wartella i Anderson, 2008; Pempek i sur., 2010;

Valkenburg i Vroone, 2004) Izmedu 18 mjeseci i dvije i pol godine djetetova Zivota
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dogada se razvojna promjena u paznji prema sadrzaju koji se nudi kroz medije. Prema
nacionalnom istrazivanju o tome koliko su predskolska djeca izlozena malim ekranima
iz 2016. i 2017. godine koje je proveo Hrabri telefon i Poliklinika za zastitu djece grada
Zagreba doslo se do saznanja kako na uzorku od 655 djece, 79% djece mlade od dvije
godine koristi ekrane, iako su preporuke Svjetske zdravstvene organizacije da u toj
dobi nema uopce gledanja ekrana. Djeca predskolske dobi u prosjeku koriste male
ekrane od dva do tri i pol sata dnevno, §to je samo po sebi iznimno puno (viSe od
preporu¢enog). Vecina istrazivanja otkriva kako djeca u dobi od 4 godine razumiju tek

20% sadrzaja kojeg gledaju. ([Elektroni¢ki izvor] URL: https://logoped.hr/djeca-i-

ekrani-sto-nam-kazu-istrazivanja/ pristuplieno 1. rujna 2022.) lzmedu pete i osme

godine djetetova zZivota razvija se sposobnost mogucnosti razlikovanja maste od
stvarnosti. Kognitivne 1 emocionalne sposobnosti te sposobnosti moralnog
zaklju€ivanja kod djece nisu dovoljno razvijene da samostalno procesiraju poruke na

nacin koji ih &titi od negativnih efekata (Potter, 2013).

2. ANIMIRANI FILM

Crtani (animirani) film je vid filmske umjetnosti; film koji je proizveden razli€itim
tehnikama animacije. ([Elektronicki izvor] URL:

https://hr.wikipedia.org/wiki/Animirani_film_ pristupljeno 1. rujna 2022.)

RijeC ,Anima“ dolazi iz latinskog jezika te ima znacCenje duSa odnosno zivot. Upravo to
je ono sto se dogada u animiranom filmu, ozivljavamo nesto $to je u stvarnome zivotu
nezivo i dajemo mu duSu (npr. lutke, crteze, prirodne predmete i drugo). Kod
animiranog filma su likovi i pozadina nacrtani, a Sto ne¢emo vidjeti kod dokumentarnog
ili igranog filma. Danas je najpoznatiji nacin animacije onaj raCunalno napravljeni film
u kojemu je potrebno 24 sliCica kako bi ostvarili odnosno dobili jednu sekundu
animiranog filma, to je nizanje sliCica od kojih je svaka malo drugacija i na taj nacin se
stvara iluzija kretanja. Postoji nekoliko vrsta animiranih filmova: raCunalna animacija,
crtani film, lutkarski film i kolazni film (ovisno o tehnici kojom se ozZivljava). Animirani
film je danas djeci vrlo dostupan preko raznih medija od kojih je najprosirenija televizija,
nakon koje slijedi Internet koji uz pomoc¢ raznih uredaja (mobiteli, tableti, laptopi,

kompijuteri itd.) iznosi sadrzaj animiranog filma prema djeci. Upravo animirani filmovi,


https://logoped.hr/djeca-i-ekrani-sto-nam-kazu-istrazivanja/
https://logoped.hr/djeca-i-ekrani-sto-nam-kazu-istrazivanja/
https://hr.wikipedia.org/wiki/Animirani_film

ako su pomno i kvalitetno odabrani mogu posluziti kao sredstvo motivacije, ucenja i
lak$eg razumijevanja svijeta oko sebe. Animirani filmovi namijenjeni djeci koriste razne
boje kako bi privukli djeCju paznju, uz boje se uvijek nalazi muzika koja je najCeSce
vedra i lako se pamti. Filmovi sami po sebi su umjetnost iz koje mozemo izvuci razne
pouke i poruke te se uciti medijskoj kulturi, medutim iznimno je vazno da se djeci nude

sadrzaji koji ¢e potaknuti djecu na pozitivha ponasanja i razvoj misljenja i maste.

3. DIJETE | ANIMIRANI FILM KROZ MEDIJE

Mediji su danas vrlo raSireno sredstvo putem kojih primamo najviSe informacija te su
djeci dostupni i olako se shvacaju. Putem medija djeca dolaze u kontakt sa animiranim
filmovima koji su bitha pojava u djetetovu Zivotu i imaju znatan utjecaj na djetetov
razvoj. VecCina djece danas svoje slobodno vrijeme provodi ispred televizije ili na
mobitelima/tabletima gledaju¢i animirane filmove. Cim se probude, djeca imaju Zelju
pogledati najdrazi ,crti¢c* kojega znaju napamet, medutim imaju Zelju i dalje ga gledati.
Na taj nacin djeca idu u ,bijeg“ od stvarnosti odnosno ulaze u svijet maste u kojem je
sve moguce i koji je njima bliZi od stvarnosti koju gledaju odrasle osobe i gdje su jasno
postavljena pravila i zabrane. Odrasli i djeca nemaju istu viziju crtanog filma koji se
emitira niti imaju isto razumijevanje filma. Kroz crtane filmove djeca vide razne
mogucnosti istraZivanja svijeta koji je njima nepoznat i nedostupan te pomocu filmova
mogu pronaci razne odgovore na dogadaje iz Zivota, takoder vrlo intenzivno
dozivljavaju pri€u koju gledaju i sluSaju. Svijet odraslih je djeci jedna velika
nepoznanica koja im je vrlo interesantna, ali teSko shvatljiva. Upravo crtani filmovi su
jedna poveznica koja djeci stvara mogucénost lakSeg shvacanja svijeta odraslih. Dijete
kroz crtani film moze poprimiti mnoga znanja i prolaziti kroz razne avanture koje potic¢u
mastu i znatizelju. Sadrzaji u crtanim filmovima izazivaju razne djecje emocije, poneke
djeca i ne razumiju ili su im tedko razumljive, ¢ak i nove. Promatranjem dijete najvise
uci, a upravo mu to crtani film omoguéava, daje mu jasnu vizualnu sliku putem koje ¢e
mozda mnogo lakSe razumijeti i samoga sebe (Mikic¢, 2001).

Sami animirani filmovi su kreirani na nacin da ima puno boja i Sarenila koje se
postepeno izmjenjuje, u pozadini je vesela muzika koja se lako pamti i kao rezultat

toga dobivamo sadrzaj koji privlaCi djecu i utjeCe na njihovo ponaSanje, odluke,



postupke i razmisljanje. U ranome djetinjstvu djeca ne mogu razlikovati stvarnost i
fikciju, Sto moze, ali i ne mora stvarati probleme u pona$anju djece, a animirani filmovi
olakSavaju proces jer se baziraju na fantasti¢an svijet u kojem je sve moguce. Vjestine
koje su potrebne da bi dijete shvatilo sadrzaj price koju gleda kroz medije, razvijaju se
oko djetetove druge godine i tek tada dijete prati ponaSanje likova i kroz likove
prepoznaje sebe ili druge Sto je pokretaC za zainteresiranost za odredeni animirani
film. Na ovaj nacin dijete budi osjecaj identiteta, identificira se sa likovima te se pocinje
mentalno razvijati. Cesta, ak i neizbjezna pojava je da dijete ponavlja odnosno gleda
isti crtani film, $to je dobro iz razloga $to pobolj$ava razvoj paméenja i memorije. Sto
viSe puta je djetetu nesto ponovljeno, dijete to lakSe pamti. Ponavljanjem u djetetovoj
drugoj godini Zivota, dijete provjerava svoje sjec¢anje i razumijevanje radnje, ali isto
tako mu to sluzi da mu pomogne da poveze likove, dogadaje i zaplete. (Velicki, 2007.)
Uz ponavljanje i razmi$ljanje, sljedec¢a pojava koja je vazna za daljnji djetetov razvoj
jest govor odnosno komunikacija. U crtanim filmovima se djeca susrecu sa raznim
nacinima komunikacije i velikim brojem rijeCi Sto je dobro za razvoj intelektualnih i
govornih sposobnosti. S obzirom da djeca najbolje usvajaju i u€e kroz igru i zabavu te
u najranijoj dobi upijaju najviSe informacija i znanja, crtani filmovi mogu iznijeti podosta
poucnog sadrzaja. Medutim vrlo Cesto u crtanim filmovima ima skrivenog, loSeg
sadrzaja koje djeca takoder usvajaju. Animirani sadrzaji imaju utjecaj na iskazivanje
emocija i straha, oni su u trenutku odvajanja od majke njena zamjena odnosno ,most®
koji pomaze djetetu da nema osjecaj samoce. Pomo¢ i smirenje, odnosno toplinu i
povjerenje koje djetetu pruzaju roditelji, u ovom trenutku dijete pronalazi u poznatoj
pri¢i odnosno sadrzaju filma. To je nuzna faza kojom znamo da dijete uspijeva izgraditi
osjecaj sigurnosti koje je imalo pored majke. Dakle po svemu navedenom mozZemo
zakljuciti kako su crtani filmovi neizostavan dio u procesu odrastanja djeteta i njegov
bitan izvor zabave. Bitno je da se sadrzaj koji se daje djeci pazljivo bira iz razloga $to
nisu svi crtani filmovi dobri i kvalitetni za djecji razvoj niti su svi namijenjeni djeci
predskolske dobi, medutim postoji mnogo crtanih filmova koji imaju dobre poruke i

doprinose djetetovu pozitivnom razvoju.
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4. POZITIVNI | NEGATIVNI UTJECAJI ANIMIRANIH FILMOVA

Mediji nisu sami po sebi dobri ili [oSi, medutim radi se o tehnologiji koja se moze koristiti
na razliCite nacCine. Ako su mediji za djecu kvalitetno napravljeni tj. sadrzaj koji se kroz
medije prikazuju djeci su primjereni djetetovoj dobi (dokumentarni i edukativni filmovi),
onda mogu biti uspjesni u promicanju razlicitih razvojnih ciljeva. Kao neke od primjera
mozemo navesti ranu pismenost, postizanje drustvenih promjena i promicanje
dobrobiti pojedinca i drustva, razumijevanje zakona, pravila i moralnih normi drustva...
Uz prikladno odabran i prikazan edukativan i kvalitetan sadrzaj, dijete moze nauciti
puno o svijetu oko sebe i drustveno pozeljnom ponasanju. Na taj nacin dijete moze
uCiti o raznim kulturama, obi€ajima i zivotima raznih naroda, ali i o toleranciji i
postivanju razliitosti. Uz edukativan sadrzaj, dijete ¢emo potaknuti da razvija
sposobnost sluSanja, paméenja i razumijevanja. Animirani filmovi poput ,Baltazar“-a,
,pora istrazuje“, ,Ma8a i medvjed“ i mnogi drugi u€e djecu suradnji i pravom
prijateljstvu, dijeljenju i empatiji, brizi, slobodi kreativnosti i osnovnim vjesStinama na
smijeSan i zabavan nacin. Razni sadrzaji omogucuju djeci da nauCe nesto korisno i
znanja o vec¢ poznatoj temi. Kroz medije, djeca stjeCu nove kompetencije i postaju
medijski pismeniji. NaZalost sadrZaji medija uz pozitivne strane imaju i dosta negativnih
utjecaja na djecCje ponasSanje na Sto treba posebno obratiti pozornost te pokusati
sprijeCiti da dijete padne pod utjecaj takvog sadrzaja. NajCeS¢e se kao negativne
strane spominju manjak socijalizacije, nastalo nasilnicko ponaSanje, stereotipno
prikazivanje ljudi, ali i pojava pretilosti kod djece predSkolske dobi. Djeca nemaju pojam
o vremenu na nacin kao sto ga odrasli poimaju, samim time se podosta zainteresiraju
sadrzajem na televiziji ili internetu (mobitel, laptop, tablet) i previSe se uvuku u taj svijet.
U vremenu koje je posveceno medijima, djeca s druge strane zapostavljaju socijalne
aktivnosti odnosno razne razgovore, igru i boravak sa obitelji i vrSnjacima. U medijima
se pojacano prikazuju stereotipna ponasanja koje djeca vide kao normalna i oCekivana
ponasanja. Tako su djevojCice najceSce prikazane kao seksipilne, vodene time da im
je bitan fizi¢ki izgled i ljepota te su emocionalnije od djeCaka i vrlo Cesto ovise o
muskom rodu. S druge strane dje€aci se prikazuju kao vode, fizi¢ki jaci i aktivniji,
nasilni. 1z razloga $to djeca Cesto kopiraju scene koje su vidjela kroz medije ili
jednostavno Zele biti poput svog najdrazeg lika iz ,crti¢a“, animirani filmovi utje€u na

djecu i stvaranje njihova vlastita identiteta i stava. Nisu animirani filmovi jedini u kojima
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je prikazano nasilje, ono je prisutno i u ostalim filmovima i videoigrama koje su
dostupne djeci. Takav sadrzaj utjeCe na djecje ponasSanje, ali i na psihicki i drustveni
zivot. Crti¢i poput ,Ben 10“-a i ,Lego Ninjago“ imaju Ceste scene u kojima je nasilno
ponasanje i zaklju¢ak navodi na to da ¢e pobijediti najjaci lik. Scene nasilja koje su
djeca vidjela, vrlo Cesto i ponavljaju. Ako je dijete dugoroCno izlozeno ovakvom
sadrzaju, to moze izazvati pojavu depresije ili anksioznosti kod djeteta. Djeca nisu
sama kriva jer ona ne mogu utjecati na sadrzaj koji im se nudi, ali roditelji i odgajatelji
mogu birati sadrzaj koji e prikazivati pred djecom. Djeca se poistovjecuju s animiranim
junacima i zele Ciniti isto Sto i oni, bez obzira koliko to bilo loSe. ([ElektroniCki izvor]
URL: https://vrtic-cetiririjeke.hr/media/attachments/2021/10/11/utjecaj-crtanih-filmova-

na-djecu-i-preporuke-za-roditelje.pdf pristupljeno 1. rujna 2022.) Razlog sve veceg

problema u ponasanju djece je to $to djeca u€e po modelu-oponasajuci, kojom prilikom
oponasaju nasilje koje se prikazuje u animiranim filmovima i s vremenom djetetu

postaje normalno.

5. PRIMJERI POZITIVNIH UTJECAJA

Postoji jako puno animiranih filmova koji imaju pozitivne utjecaje na djecu, medutim na
temelju gore navedenih pozitivnih utjecaja, izdvojiti cu samo nekoliko primjera. Takvi
filmovi dolaze iz raznih zemalja, ali svi imaju istu zamisao, a to je zainteresirati djedji
um, razvijati mastu i izraZzavanje. Pozitivni utjecaji kroz svoj sadrzaj potiCu drustveno
poZeljna ponasanja poput pomaganja drugima, dijeljenja s drugima te suradnje. Kod
djece se isto tako moze izraziti simpatija ili suosje¢anje s drugom osobom ili ipak
altruizam koji je dragovoljno ponasanje koje donosi dobrobit drugome i nije vezano uz
oCekivanje izvanjske nagrade. (Jurci¢, 2013.) Kao prvi od primjera koji ima pozitivho
djelovanje na djecu predskolske dobi navela bi animiranu seriju ,Peppa pig“ odnosno
na hrvatskom prijevodu ,Prasci¢ Peppa“. To je britanska nagradivana animirana serija
koja prikazuje svakodnevne obiteljske poteSkoCe te probleme pri odrastanju i
komunikaciji s vrSnjacima, odnosno prati brojne avanture, nezgode i prijateljstva likova.
Kroz ovaj animirani film djeca mogu nauciti kako rijesiti brojne psiholoSke probleme
svakodnevnoga zivota, ali i kako razumjeti nova iskustva i emocije sa kojima bi se

mogli susretati kroz odrastanje. Drugi primjer koji bi navela je crtana serija , Timmy
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Time® odnosno na hrvatskom prijevodu ,Vrijeme je za Timmyja“. To je crtana serija
edukativnog karaktera koja kroz crtani lik malog janjeta imenom ,Timmy*“ djecu uci
lijepom ponasaniju i korisnim zivotnim lekcijama. Timmy je jedino janje u svom stadu
koje je nau€eno da uvijek bude po njegovu i da ne mora misliti 0 osjecajima drugih niti
da mora dijeliti iSta s drugima, medutim on krece u vrti¢ i prisilien je nauciti kako se
lijepo ponasati i kako zivjeti u zajednici sa drugim i drugacijim zivotinjama. Timmy
svojim dolaskom u vrti¢ zapocinje zivotno putovanje puno novih dogadaja i likova uz
koje ¢e morati nauciti brinuti i o tudim Zeljama koje nisu uvijek identicne njegovim
Zeljama, te ¢e uciti uz vodstvo i zabavu kako ostati na ,pravome putu®“. Ova crtana
serija je povezana uz djecji odlazak u vrti¢ kojom prilikom se djeca upoznaju sa novom
okolinom i ljudima, socijaliziraju se i ue kako funkcionirati u novim zivotnim situacijama
(poistovjecéuju se sa likovima iz ,crtica“) te se pripremaju na daljnje zivotno putovanje i
to novo iskustvo. Nadalje jedan od najgledanijih i dobro ocjenjivanih animiranih filmova
je ,Dora istrazuje“. Navedeni animirani film prikazuje djevojcicu Doru koja kroz razne
pustolovine u dzungli, prasumi i plazi prelazi zapreke i dolazi do ciljeva. Dora se koristi
engleskim i Spanjolskim jezikom kako bi komunicirala s prijateljima kroz pustolovine, a
ono $to je bitno za ovaj animirani film je to da potiCe djecu da ponavljaju rijeci za
glavnim likom i da djeca svojom logikom odgonetnu kako rijeSiti odredenu situaciju u
kojoj je Dora zapela. Dakle kroz ovaj animirani film djeca razvijaju govor te se potice
djecu na razvoj misljenja i zakljucivanja. Jo$ jedan primjer animiranog filma koji poti¢e
djecu na razvoj misljenja i zaklju€ivanja je ,Bumba®“, to je veseli i nestasni klaun koji
zabavlja najmlade gledatelje na nacin da sa svojim prijateljima izvodi razne trikove i
cirkuske toCke. Kroz cirkuske toCke poducavaju djecu rije€ima i brojevima, a dobro je
poznato da djeca najlakSe uc€e kroz zabavu i igru. Kao jedan od najuspjesnijeg djecjeg
animiranog serijala navela bih ,Profesor Baltazar® u kojemu je glavni junak simpaticni
znanstvenik koji rieSava probleme svojih sugradana uz mastu i puno pozitivne energije,
a sve to koristeci svoj stroj. Svaka epizoda nosi svoju poruku, a neke od njih su to da
budemo bolji ljudi, prihvatimo razli€itosti, budemo vedri i dobri, radujemo se tudoj sreci
i mnoge druge pozitivnhe poruke. Mnostvo je animiranih filmova koji imaju pozitivhe
utjecaje na djeCje ponasanje i razmisljanje, medutim u nastavku ¢e biti prikazani i

negativni utjecaji na djecje ponasanje i razmisljanje.
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6. PRIMJERI NEGATIVNIG UTJECAJA

Puno crtanih i animiranih filmova koje djeca svakodnevno gledaju i smatraju ih
zanimljivima i dobrima, zapravo imaju skrivene poruke i negativan utjecaj na samo
dijete. Prvi primjer koji bi izdvoijila je svima dobro poznati i jedan od omiljenih animiranih
filmova ,Tom and Jerry“ koji je vrlo zanimljiv, medutim navedeni animirani film vrlo
Cesto prikazuje nasilje u kojem nema nikakve kazne za loSe ponasanje, a takav pristup
poti€e agresivnost i manju toleranciju kod djece (npr. u samom sadrzaju se prikazuje
kako jedan lik lupa tavom ili stolicom drugog lika po glavi ili gazi po njemu te nema
nikakve posljedice za takvo ponasanje). JoS jedan problem koji se javlja je taj da lik
koji trpi nasilie u samome filmu nema vidljivih posljedica nasilja, ve¢ se ponovno

pojavljuje kao da se nista nije dogodilo.

(Slika 1: Nasilje u animiranom filmu ,Tom and Jerry.*

Izvori: https://mystickermania.com/sticker-packs/tom-and-jerry/tom-jerry-hummer preuzeto 2.9.2022.,

https://www.google.com/search?q=tom+and+jerry&sxsrf=ALiCzsapnml1ge46w04-bIChFUSbF-
alRNQ:1662154708353&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiV28 niPf5AhVGw4sKHas7C-
4Q _AUOAXOECAIQAWE&biw=1540&bih=754&dpr=1.25#imgrc=knr5iWQuTmBAVM preuzeto 2.9.2022.,

http://brainprick.com/10-life-lessons-to-learn-from-tom-and-jerry preuzeto 2.9.2022.

Nadalje primjeri animiranih filmova u kojima je vidljivo nasilje i koji kod djece poti¢u
razmisljanje da uvijek najjaci pobjeduje su: ,Dragonball®, ,Ben 10% ,Bakugan® i slicni
filmovi. Djeca pokuSavaju oponasati i kopirati upravo te nasilne scene koje vide na
crtanim filmovima (Josephson, 1995.) Sto je jedan od najvecih i najrasprostranjenijin
negativnih utjecaja koje ostavljaju animirani filmovi kod djece. Samo dijete se

poistovjecuje s likovima iz filma i ti likovi im postaju idoli.
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(Slika 2: Nasilje u animiranom filmu ,Dragonball®)

Izvor:
https://www.google.com/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fi.ytimg.com%2Fvi%2FwcLtGbPiMVw%2F

maxresdefault.jpg&imarefurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DwcLtGbPiMV
w&tbnid=SZRVyPueNHDSsM&vet=12ahUKEwjz1l NiviSAhXnwAIHHXOhBYIQOMygBegUIARDIJAQ..i&
docid=e6-

naWdzrsUUcM&w=1280&h=720&0=dragon%20ball%20fight&ved=2ahUKEwjz1l NivfSAhXnwAIHHX
OhBylIOMygBegUIARD]AQ preuzeto 2.9.2022.

Animirani film u kojem je takoder nasilje prikazano na humoristic¢an nacin je ,Malci 2;
Kako je Gru postao Gru“. U samome filmu na prvi pogled pojavljuju se Malci,
simpatiCna, zuta stvorenja koja su zaigrana, medutim cijelo vrijeme se postavlja tema
kako njihov prijatelj ,Gru“ Zeli postati zlikovac (pojavljuje se uzdizanje zlikovaca i
njihova nedjela). Kako to ¢esto biva u animiranim filmovima, svi problemi se rjeSavaju
nasiliem. ([ElektroniCki izvor] URL: https://www.medijskapismenost.hr/malci-2-
animirani-film-s-puno-nasilja-prikazanog-na-humoristican-nacin/ pristupljeno 2. rujna
2022.) Samo nasilje nije jedina negativna strana ovog filma ve¢ se pojavljuju skrivene
poruke poput imena ,Evil 6“-skupina kod koje Gru dolazi na audiciju (to je skupina
najvecih zlikovaca, a jedan od njihovih ¢lanova je ¢asna sestra), Casna sestra-Clan
zlo€inaCke bande i radi razne zloCestoce kojom prilikom uvijek u ruci drzi kriz koji se u
jednome trenutku pretvara u palicu za udaranje, a sama €asna se na kraju pretvara u
zmiju. U jednoj od scena se ,Malac” prikazuje gol, medutim nije prikazan spol te je iz

tog razloga sama scena neprimjetna kao problem ili odredeno nametanje.

(Slika 3: Malci 2; Kako je Gru postao Gru.)

Izvor: https://www.gloria.hr/gl/promo/malci-2-kako-je-gru-postao-gru-15216022 preuzeto 2.9.2022.
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Dokazano je da gledanje crtanih filmova u kojima dominiraju scene nasilja, jarke boje,
brze izmjene ritma radnje i buCna glazbena pozadina, kod neke djece moze stvoriti
tjelesni i emocionalni nemir, strah ili nocne more (Glasovac, 2010).

Nasilje nije jedina negativna strana animiranih filmova, kao jo$ jedna negativnost javlja
se pojavljivanje predrasuda, $to moZemo vidjeti u dobro nam poznatim filmovima
~oNnjeguljica i sedam patuljaka“ i ,Pepeljuga“. Snjeguljica se pojavljuje kao lijepa i
ugladena Zena te ju svi muski likovi vole. Ipak se miri sa svojom loSom sudbinom i Ceka
princa, kroz navedeno ponasanje moze se stvoriti slika odnosno poruka kako je Zena
slaba i ovisna o muskarcu. Sa druge strane pojavljuje se zloCesti lik, zla maceha
ruznog izgleda i potpuno suprotnog ponasanja od Snjeguljice, maceha se bori za svoje
Zelje i nista je u tome ne moze zaustaviti. Maceha je glavni pokreta€ negativnih stvari
i radi zavisti i ljubomore na ljepotu, ona se poku$ava na sve nacine rijesiti Snjeguljice,
a Snjeguljicu radi njene ljepote i dobrote ostali likovi spasavaju. Na ovaj na¢in mozemo
shvatiti da su lijepe cure uvijek dobre i radi svoje ljepote Ce se uvijek naci netko tko ¢e
im pomodi, dok su stari ljudi zloCesti i puni negative.

Drugi navedeni primjer je animirani film ,Pepeljuga® u kojem se takoder pojavljuje lijepa
djevojka o kojoj je brigu preuzela maceha koja ima svoje dvije kceri i Cija je jedina briga
kako bogato udati svoje kceri. Maceha i njene kceri su bile zloCeste i pohlepne,
prikazane su kao ruzne i iskoriStavale su Pepeljugu koja je prikazana kao lijepa i dobra,
neiskvarena djevojka koja €eka princa. Poziv mladoga princa na bal da izabere buduc¢u
Zenu, kod macehe je izazvao zelju da jednu od svojih kceri bogato uda, dok je
Pepeljugu zaposlila ku¢anskim poslovima kako se nebi pojavila na balu. Dobra vila
pomogla je Pepeljugi da ipak ode na bal i zablista svom svojom ljepotom kojom je
ocCarala princa i oni su se zaljubili na prvi pogled. Pepeljuga je svjesna da je maceha i
njene kceri iskoriStavaju, medutim ne poduzima niSta po pitanju toga i ¢eka svoga
princa. Princu se djevojke same nude, Sto prikazuje podc&injavanje zena, a kao jedna
od rodnih razlika prikazana je scena u kojoj se mi§ ponudi Pepeljugi sasiti haljinu na
Sto mu miSica odgovora da Sivanje prepusti Zenama. U ovome filmu mozemo vidjeti
kako je ljepota jedan od bitnijih Cimbenika i bila je dovoljna da se princ zaljubi. S druge
strane pojavljuje se lik princa koji je pasivan, ali i moc¢an i njegovi roditelji ga tjeraju da

se ozeni, ali ipak sam moze odrediti svoju izabranicu.
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6.1. SUBLIMINALNE (SKRIVENE) PORUKE

Jedan od problemati¢nijih prikazivanja negativnih strana animiranog filma je
prikazivanje seksualnosti u filmu, ono Sto se prikazuje su povece i izraZzene grudi,
izraZena straznjica i sve to kao svrhu ima da djecu privlac¢i anatomija drugoga spola.
Takoder se kao skrivene scene pojavljuju asocijacije na sam seksualni Cin, a jedan od

primjera takvog animiranog filma je serijal ,Pokemon®.

(Slika 4: Prikazivanje seksualnosti u animiranom filmu ,Pokemon®.)

Izvori:

preuzeto 10.8.2022., https://decider.com/2016/07/16/so-that-happened-pokemons-banned-episode/

preuzeto 10.8.2022.,
https://www.reddit.com/r/funny/comments/ah74c/i_see what you did there pokemon/ preuzeto
10.8.2022

Pokemon nije jedini serijal koji prikazuje ovakve teme, jedan od predvodnika skrivenih
(subliminalnih) poruka je jedna od najvecih svjetskih medijskih i produkcijskih kuéa
zabavnog programa ,Walt Disney“, a $to ¢emo vidjeti u sljede¢im primjerima. Prvi od
nekoliko primjera je crtani film ,The Rescuers® odnosno hrvatski prevedeno ,Spasitelji“.
U gore spomenutom filmu, prikazana je kako se kasnije izneslo ,pogre$ka“ u filmu
kojom prilikom je u jednoj sceni prikazana gospoda koja se presviaci pred otvorenim

prozorom te su prikazane njene grudi.

(Slika 5: , The Rescuers®- skrivena poruka.)
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Izvor: https://blog.vecernji.hr/ratko-martinovic/okultni-crtani-filmovi-1-gledaju-li-vasa-djeca-skrivene-

poruke-pornografije-i-sotonizma-3978 preuzeto 10.08.2022.

Sljedeéi animirani film koji je prikazan djeci sa subliminalnim porukama je ,Mala
sirena“. U ovom filmu se na vizualu i posterima pojavljuje muski spolni organ te brojne

erekcije crtanih likova.

(Slika 6: Skrivene poruke u filmu ,Mala sirena®“.)

Izvor: https://blog.vecernji.hr/ratko-martinovic/okultni-crtani-filmovi-1-gledaju-li-vasa-djeca-skrivene-

poruke-pornografije-i-sotonizma-3978 preuzeto 10.8.2022.

Nije Mala sirena jedini crtani film u kojemu se pojavljuje muski spolni organ kao
skrivena poruka, kroz sljedecu sliku vidi se da i u dobro poznatom i djeci jednom od

najdrazih filmova ,Mickey mouse®“-u takoder postoje takve poruke.

(Slika 7: subliminalne poruke u animiranom filmu ,Mickey mouse®.)

Izvor: https://m.baklol.com/baks/Funny/Disney-Subliminal-Messages- 209/Mickey-Mouse- 2863
preuzeto 12.8.2022

| kada su u pitanju filmovi novije produkcije situacija nije pretjerano bolja. ,Vrlo
zapetljana prica“ (eng. 'Tangled') takoder se spominjao kao film u kojima je
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https://blog.vecernji.hr/ratko-martinovic/okultni-crtani-filmovi-1-gledaju-li-vasa-djeca-skrivene-poruke-pornografije-i-sotonizma-3978%20preuzeto%2010.8.2022
https://m.baklol.com/baks/Funny/Disney-Subliminal-Messages-_209/Mickey-Mouse-_2863%20%20%20preuzeto%2012.8.2022
https://m.baklol.com/baks/Funny/Disney-Subliminal-Messages-_209/Mickey-Mouse-_2863%20%20%20preuzeto%2012.8.2022

subliminalna poruka ,SEX" na vizualima, Sto se dogodilo i sa animiranim filmom ,Kralj

lavova“ u kojem je natpis ,SEX“ u jednom od kadrova.

(Slika 8: Subliminalna poruka u animiranom filmu ,Tangled” i ,Kralj lavova“.)

Izvor: https://www.geeknative.com/18729/disney-hides-sex-in-tangled/ preuzeto 25.7.2022.

Nije navedena poruka jedina subliminalna poruka vezana uz film ,Kralj lavova“, takoder
se postavlja pitanje da li je na jednom od plakata za navedeni film namjerno ili slu¢ajno
prikazan obris gole Zenske osobe. Jednom kada percipirate golu Zenu na plakatu

Kralja lavova, vrlo Cete ju teSko ne primijetiti sljedeci put* (Newbold 2013).

(Slika 9: Obris Zenskog tijela kao subliminalna poruka na plakatu animiranog filma

.Kralj lavova“.)

- A

LION KING LION KING

Izvor: https://zir.nsk.hr/islandora/object/hrstud:1250/preview , preuzeto 25.7.2022.

lako ima mnogo primjera, kao zadnji od ovakvih primjera skrivenih poruka prikazala
bih sliku iz animiranog filma ,Knjiga o dzungli u kojemu se jasno vidi pokusaj

prikazivanja djeCaka ,Mowgli“ i slona u pozi seksualnog €ina.

(Slika 10: ,Knjiga o dzungli“- ,Mowgli“ i slon u pozi seksualnog ¢ina.)
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Izvor: https://hiddensideofthestory.tumblr.com/post/134487670726/the-real-story-behind-cartoons-

double-meaning , preuzeto 20.8.2022.

6.1.1. UTJECAJ SUBLIMINALNIH PORUKA NA PODSVJEST | PONASANJE

Subliminalne poruke predstavljaju skrivene poruke odnosno one poruke koje su ispod
granica ljudske percepcije (nesto sto ljudsko oko i razum ne moze svjesno registrirati
na prvu). To su signali ili poruke najéeS¢e umetnuti u drugi objekt s ciliem zaobilaZenja
normailnih granica opazanja. ([Elektronicki izvor] URL:
https://hr.wikipedia.org/wiki/Subliminalna_poruka, pristuplieno 2. rujna 2022.)
Periferna osjetila opazaju podrazaje prije nego li oni dodu do naSeg mozga, ta osjetila
mogu reagirati na pojave kojih mi nismo svjesni i koje su niskog intenziteta. Vrlo Cesto
se spominje kako su poruke koje su iznesene na nacin da su ispod razine svjesnog
opazanja puno jaCeg djelovanja na nas od poruka koje svjesno uoc€imo. Nacin na koji
povezujemo subliminalne poruke sa animiranim filmovima za djecu ja to Sto se
subliminalne poruke pojavljuju u filmovima kroz razne simbole i poruke koje su
namijenjene podsvijesti i vrlo dobro su skriveni u pojedinim kadrovima. Subliminalne
poruke pohranjuju se u nasem mozgu i pod odredenim okolnostima izazvati ¢e zeljenu
reakciju. Subliminalne poruke mogu imati ozbiljne u€inke na emocionalno stanje i op¢e
ponasanje, a izazvana ponasanja se mogu pokrenuti danima ili tjednima nakon
prvobitne percepcije. Subliminalni sadrzaji mogu ostati u ljudskoj memoriji jako dugo,
ponekad i cijeli zivot. Dokazano je da takvi sadrzaji utjeCu na svjesnu percepciju,
ponasanje (verbalno i neverbalno), snove, prilagodbu, emocionalnu reakciju i
ponasanje vezano uz nagone. Nas se razum, a ponajmanje djecji razum ne moze
oduprijeti takvim skrivenim porukama jer ih niti ne moze prepoznati, ali se javlja pojava
koja nije dobra za daljnji razvoj. Navedena pojava je takva da se subliminalne poruke
pohranjuju u nasim mislima i pocCinje se stvarati zakljuCak kako su to nase misli, a ne

poruke koje su nam indirektno ,stavljene® u misli. Tako nametnute poruke imaju snazno
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djelovanje jer ih sve CeSce primje€ujemo pa je veca vjerojatnost da postupamo po
ponasanju koje se Zeljelo izazvati takvom porukom. Navedene Cinjenice su problem iz
razloga $to su djeca vec od ranog djetinjstva izloZena animiranim filmovima u kojima
se pojaviljuju subliminalne poruke, a to moze biti potencijalna opasnost prilikom

formiranja djetetove licnosti.

7. WALT DISNEY | ANIMIRANI FILMOVI

Tko je Walt Disney, jedno od najpoznatijin imena? Walter Elias Disney je najveci tvorac
dje€je maste koji se rodio 1901. godine u Chicagu. Od ranog djetinjstva Walter je
pokazivao talent crtanja koji je nadogradivao polaskom u srednju Skolu nakon ¢ega je
upisao nocni tecaj crtanja. Za novine svoje srednje sSkole, crtao je stripove. U jednome
trenutku, kao nedovrsen rad ostao mu je crtani film ,Alisa u zemlji Cudesa“ koji se
dojmio distributerki Margaret Winkler koja je trazila joS Walterovih radova
spomenutoga filma. Walter nije sam mogao odraditi sve zadatke te je za pomoc¢ pitao
svog brata Roya nakon ¢ega je nastao Disney Brother's Studio. Kroz brojne prepreke
je prolazio Disney, medutim u jednome trenutku dozivljava nevjerojatan uspjeh kojega
ni sam u tome trenutku nije bio svjestan , a to je pojava novog animiranog lika- Mickeya
Mousea koji je postao zvijezda te je i danas jedan od omiljenih crtanih likova bez kojega
djeca ne mogu. Za ovog lika je sam Disney 1932. godine dobio Oscara- najpozeljniju
nagradu, a 1937. godine prvi puta je prikazan animirani film ,Snjeguljica i sedam
patuljaka“ koji je osam puta osvojio nagradu Oscara. Brojne nagrade je Disney
dobivao za svoja djela, medutim jedna od najvrjednijih je zasigurno ta da se njegovi
filmovi i nakon njegove smrti gledaju te dozZivljavaju brojne nagrade. Jedno je sigurno,
a to je da je Walter imao ogroman talent koji je pretvorio u veselje i mastu djece Sirom
svijeta. Kroz crtane filmove bolje je ispriCao bajke od njihovih autora i podario djeci
svijeta sve ono Sto su zZeljeli mastati. (Kocei¢, 2002.) Crtane filmove naj¢esée
povezujemo sa imenom Disney, a ono $to je najvaznije, svojim radom uveselio je
brojnu djecu Sirom svijeta i unio malo magije u njihova djetinjstva. ((Elektronicki izvor]
URL.: https://www.biography.com/people/walt-disney-9275533 pristupljeno
20.08.2022.) Nazalost nisu samo pozitivhe stvari one koje se povezuju sa imenom
Disney, tako se pojavljuju podatci kako je sam Walter Disney bio mason 33 stupnja
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(najviSeg stupnja), obu€en u specijaliziranoj Skoli za kontrolu uma i ispiranje mozgova
te je upravo on kao cilj imao oblikovati dje€ji um u najranijoj dobi na nacin da je
nenametljivo (skriveno) u svoje animirane filmove stavljao sotonistiCke, pornografske i
spiritualisticke poruke. Teorija koja se pojavljuje kao poveznica sa time da je Disney
Zelio utjecati na djecu je njegova poznata reCenica ,Kupite ih dok su mladi.“. U
prethodnom naslovu subliminalnih tema, dotaknuli smo se samo nekih skrivenih
poruka koje se skrivaju u animiranim filmovima. Kao nastavak na subliminalne poruke
valja napomenuti kako je upravo Disney jedan od predvodnika takvih poruka. Skrivene
poruke pojavljuju se ve¢ u samim naslovima animiranih filmova i imenima likova, tako
predivna Indijanka ,Pocahontas” nosi ime koje se sastoji od dvije rijeci: ,Poca“ $to znaci

duh i ,Hontas“ sto znaci pakao, odnosno ona bi predstavljala duha iz pakla. Jednako

tako ime ,Ariel“ iz male sirene predstavlja ime zloduha.

7.1. ILUMINATI I MASONI U DISNEYEVIM ANIMIRANIM FILMOVIMA

Kao neke od negativnih pojava u animiranim filmovima naveli smo prikazivanje
seksualnosti, spolnih organa, samo skrivanje, a opet isticanje rijec€i ,Sex“ te nasilje,
medutim jo$ jedna negativna strana koja se pojavljuje u animiranim filmovima kao
subliminalna poruka je isticanje znakova iluminata te pojava masonskih znakova.

Tko su iluminati i masoni? lluminati su tajna zajednica, odnosno organizacija Ciji je cilj
bio Sirenje ideja koje bi smanijile utjecaj katoliCke crkve. Masoni ili tzv. Slobodni zidari
Su organizacija odnosno udruzenje koje ima cilj uzajamno pomaganje u trenutcima
potrebe i zajedniCko zastupanje cehovskih, gradanskih i politickih interesa. Obje
organizacije su poznate po raznim simbolima i lozinkama te masoni po nacinu
rukovanja. Znakovi lluminata su:

1. gesta (znak) piramide, dijamanta i romba (znak Roc) -Piramida, oko u piramidi, romb
i trokut odnosno oko u trokutu su znak ranga inicijacije. Piramida je bitan simbol koji
pokazuje strukturu moci u kojoj Covje€anstvom upravlja mala grupa ,odabranih®, a ovaj
simbol ima snaZnije znaCenje kada je fokus na oku koje lebdi nad nedovrSenom
piramidom §to predstavlja ,Svevidecée oko*,

2. gesta (znak) trostruka Sestica (666), znak ok (gesta)-kada se kaziprstom dodiruje
palac te ostatak prstiju tvori repove tri Sestice. Navedeni znak je i znak vjernosti sotoni

te kada se napravio ispred oka, simbolizira oko Lucifera
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3. gesta (znak) vrazjeg roga (jarca) — ovaj znak asocira na glavu Zivotinje sa rogovima,
a svrha mu je izraziti ljubav prema vragu. Kada su prsti ispruzeni prema gore, tada
predstavljaju rogove jarca, a ¢vrsto zatvoreni sredniji i palCevi-usta.

4. Gesta (znak) skriveno oko, Svevidec¢e oko, oko Lucifera- znak nastao zatvaranjem
jednog oka tako da se vidi samo jedno oko. Tako se predstvalja Svevideée oko koje
znaci odanost i sluZzenje lluminatima i Sotoni.

Razlika u lluminatima i masonima je ta Sto su masoni tezili misticnim obredima, dok su
lluminati utjecali na ljude snagom i novcem.

Sama pojava simbola lluminata javlja se ve¢ kod same izrade imena ,Walt Disney“ $to

je prikazano na slici ispod.

(Slika 11: znak lluminata u naslovu Walt Disney.)

@Aq';stNep
%\’sﬁefo

Izvor: https://twitter.com/illuminati_stop/status/344917352753795073 preuzeto 1.9.2022.

Nadalje ¢e biti prikazani i drugi znakovi u animiranim filmovima Walt Disney-a. Kao prvi
primjer prikazat ¢u scenu iz animiranog filma ,Pasko Patak® kojom prilikom je iza
glavnog lika na posteru jasno napisat tekst: ,Ask about Illuminati“ $to bi u prijevodu na

hrvatski znacilo ,Pitaj za lluminate®.

(Slika 12: Teskt lluminata na posteru u animiranom filmu ,Pasko patak®.)
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Izvor: https://twitter.com/tristanacooper/status/1194347631679594496 preuzeto 1.9.2022

Jako puno znakova od lluminata se prostire kroz skoro svaki animirani film Walt

Disney-a sto je prikazano kroz samo Cetiri primjera ispod.

(Slika 13: Znakovi lluminata u animiranim filmovima Walt Disney-a.)

Izvor: https://www.youtube.com/watch?v=TLCD2GcD U4 preuzeto 1.9.2022.

8. ,ISPIRANJE“ DJECJEG MOZGA

,Brainwashing" ili ispiranje mozga je €esta pojava, to je psihi¢ka manipulacija ili prisilno
preobracenje Ciji je cilj stvoriti osobu koja nema vlastito misljenje upravo onako kako
mi Zelimo. Kod djece je najlakSe primijeniti ovu pojavu s obzirom da su upravo djeca
bica koja joS nemaju razvijena vlastita miSljenja i nemaju nekakvog iskustva vec
usputno uce i upijaju znanja. ZastraSujuca je sama pomisao da nas netko mozZe
kontrolirati medijima, a joS strasnije je kada je u pitanju dijete koje je neiskvareno i
neduzno bi¢e Zeljno igre i znanja. Razna istraZivanja su dokazala kako skrivene poruke
postoje i sama teorija ispiranja mozga postoji, medutim pitanje je da li su sve te poruke
ucinkovite. Od samog rodenja kroz razne kanale koji poti€u materijalizam, pokornost,
ego, kontrolu i konformizam se pokuSava isprati djecji mozak. Brainwashing se javlja
u raznim zivotnim situacijama poput vjere, televizije odnosno opcenito medija,
obrazovanja, djecjim uzorima i mnogim drugim situacijama. Prvenstveno ¢emo
spomenuti uzore koji se pojavljuju u animiranim filmovima. DjeCaci se tako po uzoru
na svoje najdraze likove igraju plastiCnim pistoljima i puSkama, imitiraju ,Kauboje i

Indijance” dok im je podsvjesno umetnuta poruka ubijanja kroz ,igru®. Igracke koje se
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djeci kupuju vrlo ¢esto imaju jasno iskazanu etniCku pripadnost te se djeci na ovakve
nacine usaduje misao ,Podijeli pa vladaj“. Nisu samo dje€aci izlozeni podsvjesnim
porukama, poznato nam je da je svaka djevojCica u jednom trenutku svoga Zivota u
rukama imala ili zeljela imati lutku ,Barbie®. Upravo ta lutka postavlja odskoCnu dasku
za materijalistiCke stavove, ona diktira ulogu i postavlja oCekivanja kako bi trebala
izgledati Zena. Ova poruka, stereotip ima ¢vrst utjecaj na kasnije ponasanje gdje sve
vise Zena pokusSava li€iti upravo na taj lik, a muskarci upravo slicnosti sa ,Barbie*
povezuju sa pojmom ljepote. Sliedeéa pojava je svima poznato pitanje ,Sto Zeli$ biti
kada odraste$” na koje je najceSci djecji odgovor doktor, zubar, ucitelj ili slicno. Roditelji
Cesto usmijere djecu na odredena zanimanja uz popratnu reCenicu kako je to za njihovo
dobro i da imaju novaca kad narastu. Na ovaj nac¢in namecéemo pitanje potrebe novca
te se Cesto moze pojaviti pohlepa. Albert Bandura ima teoriju modeliranja i smatra da
ponasanje moze na razne nacine biti oblikovano jednostavnim opazanjem i imitiranjem
(modeliranjem) ponaSanja drugih ljudi, a kao primjer ¢emo uzeti pojavu kada dijete
oponasa ponasanje vlastitih roditelja. U trenutcima kada su roditelji odsutni, dijete pada
pod utjecaj onoga $to vidi, a to je najCeSce televizija ili drugi mediji koji ¢e implicirati
upravo sadrZaje kojima mogu upravljati djecjim mozgom. Kao primjer jednog
animiranog filma koji se ¢esto povezuje uz pojam ,Brainwashing“-a navest ¢u svima
poznat serijal ,Teletubbies® u Ciji smo svijet svi jednom usli u pomno ih pratili kroz
smijeh i zabavu. Zivot teletubbies-a nikada nije objasnjen, oni su dakle bi¢a koja su na
zemlji i netko ih kontrolira te sve informacije dobivaju ,iz zemlje®. Pojavila se teorija u
kojoj se navodi kako ,Teletubbies® ima veze sa Harry Potterom, odnosno sa Darovima
smrti koji su imaginarni predmeti iz knjiga o Harryju Potteru. Znakovi na samim
glavama likova iz serijala ,Teletubbies” kada se spoje, predstavljaju upravo znak

Darova smrti.

(Slika 14: Teletubbies kao poveznica uz Darove smirti.)
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Izvor: https://www.digitalspy.com/movies/a812230/harry-potter-fan-theory-teletubbies/ preuzeto
1.9.2022.

Kada je sam crtani film ,Teletubbies® izaSao, u Americi se potpisivala peticija da se
navedeni crtani film prestane emitirati iz razloga vidljivih metoda ispiranja mozga.
Jedna od tih metoda je konstantno ponavljanje iste stvari, Sto djeluje poput hipnoze.
Dakle pojavljuje se pojava u kojoj je normalno da nemas svoje misljenje, ve¢ ¢ekas
odredeni glas, savjet Sto bi trebao napraviti. Sljedec¢a pojava u ovom crtanom filmu je
simbol vjetrenjaCe koja djeluje na teletubbies-e na nacin da svaki put kada se ona
zavrti, oni ostavljaju apsolutno sve Sto su do tada radili, a neki teoretiCari vjeruju kako
vjetrenjaCa simbolizira vjeru. PokuSava se prikazati djeci da u Zivotu imaju nekakvu
opsesiju radi koje ¢e ostaviti sve. S druge strane likove konstantno netko promatra,
gleda ,od gore®, a $to su sami autori ublazili ¢injenicom da je to ,od gore“ prikazano

kroz sunce u kojemu se pojavljuje lice bebe, a koje simbolizira nevinost.

9. PRIMJER ANIMIRANIH FILMOVA SA SNAZNOM PORUKOM

Postoje animirani filmovi koji Salju ¢vrste i motivirajuce poruke, jedan od takvih filmova
je JAuti 3% To je film prepun akcija te Salje feministiCku poruku. Kroz film se pojavljuju
teme poput rodne nejednakosti, medutim prikazuje se i koliko je potrebno truda,
upornosti i Zzelje za sportski uspjeh, Sto moZzemo u razgovoru s djecom primijeniti i na
druge Zivotne motivacije, a ne samo sportske. U samome crtanom filmu upravo Zena,
mlada trenerica trkacih automobila pomaZze raznim metodama motivirati lika ,Munjeuviti
Juri¢“ kako bi uz vjezbu i trud ostvario zeljeni uspjeh. Munjeviti Juri¢ kroz film iznosi i
poruku kako moze na temelju zrelosti i iskustva dobiti odredene prednosti. U njegovom
sazrijevanju kljuénu ¢e ulogu imati trenerica Klara, koja je kao djevoj€ica zapravo i
sama zeljela biti trkaci auto, no taj je san svojevremeno ugusen porukama kako se ne
moze natjecati S velikim deckima. ([Elektronicki izvor] URL:

https://www.medijskapismenost.hr/auti-3-akcijski-animirani-film-sa-snaznom-

feministickom-porukom/ pristupljeno 20. kolovoza 2022.) Ovaj film mozZe potaknuti i

inspirirati djevojCice i sve one koji smatraju ili osjeCaju da zbog svojih odredenih

osobina nemaju jednake Sanse sa ostalima da se ipak bore i nastoje ostvariti svoje
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Zelje. Jo$ jedan animirani film koji ima drugaciju poruku je ,Crvencipelica i 7 patuljaka®,
to je drugadije izdanje vec¢ poznatog filma ,Snjeguljica i sedam patuljaka“. U ovome
izdanju filma, pojavljuju se teme poput ljepote, slijedenje trendova te gubitak vlastitog
identiteta i osobnosti. Gore navedene teme su upravo teme koje su u danasnje
vrijeme zaokupirale djecu i njihovo odrastanje te pod Cijim su utjecajem djeca, ali i
odrasli. Kroz zanimljiv i zabavan nacin Salje se poruka kako fizi¢ki izgled (ljepota) nije
bitnija od one unutarnje ljepote koja nas c&ini privlacnima, drugacijima odnosno
posebnima. Film na zabavan nacin Salje djeci poruke da treba biti vjeran sebi, prihvatiti
i voljeti sebe jer jedino tada mozemo nadi svoju srecu i istinsku ljubav. ([Elektronicki

izvor] URL: https://www.medijskapismenost.hr/animirani-film-kao-poticaj-za-razgovor-

o-nerealnim-standardima-ljepote/ pristupljeno 20. kolovoza 2022.

10.ULOGA RODITELJA | ODGOJITELJA U IZBORU ANIMIRANIH FILMOVA

Mediji nisu jedino sredstvo koje utjeCe na djecCje ponasanje, puno bitnija je okolina
odnosno obitelj i odgojno-obrazovne ustanove (vrti¢). Najveci djecji uzor i primjer
kojega dijete slijedi od rodenja su roditelji te upravo iz tog razloga bi roditelji trebali
najvise misliti na to kakav ¢e sadrzaj pruzati djeci na TV-u ili preko internetskih
programa. Svako dijete u svome Zivotu mora proci fazu u kojoj gleda animirane filmove,
a roditelj je taj koji ¢e usmijeriti svoje dijete na sadrzaj koji ¢e se gledati i koji e sa
svojim djetetom razgovarati o mozebitnim problemima i opcenito sadrzaju filma te koje
se pozitivne i negativne stvari pojavljuju. Komentiranje sadrzaja kojeg djeca gledaju
daje uvid roditeljima koliko su djeca razumjela ono $to su gledala te na koji nacin
razumiju pojedine situacije. Na medijima je da privuku djecu, a roditelji su ti koji
pomazu djeci da shvate medije i da promatraju ponasSanje svoga djeteta nakon
odgledanog sadrzaja. Vrlo bitna pojava je da roditelj daje djetetu primjer, tako ¢e na
primjer pokazati djetetu da mora prekinuti gledanje odredenog sadrzaja, ako slijedi
nesto bitno poput obiteljskog razgovora, spremanja igrataka, pripreme za rucak ili
odlazak u vrti¢. Roditelji bi trebali komentirati dobre i loSe stvari i $to se smije, a 5to ne.
PoZeljno bi bilo da roditelji iznose svoja iskustva sa djetetovom okolinom, od djetetovih
odgajatelja do roditelja druge djece. (Sindik J., 2012) Odgojitelji su ti koji bi trebali

razmjenjivati informacije sa roditeljima i poticati ih na medijsku osvijeStenost te bi sami
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trebali biti medijski osvijesteni kako bi zajedniCkim snagama mogli voditi Sto kvalitetniji
i kompetentniji razgovor s djecom. Miki¢ (2002) istiCe da je temeljni cilj medijskog
odgoja u djeCjem vrticu medijska kompetencija, aktivni i kreativni odnos prema
medijima. Djeci medije treba predstaviti kao oblikovno-izrazajno sredstvo, razgovarati
i analizirati medijske sadrzaje i poruke, te opazati djecji dozivljaj pojedinoga medija i to
koristiti u pedagoskom djelovanju (reprodukcijska orijentacija). (Sindik J., Veselinovi¢
Z., 2010) Odgaijatelji su ti koji provode vrijeme sa djecom u vrti¢u te su prisutni u onim
trenutcima u kojima se djeca igraju na nacin da kopiraju scene koje su vidjeli u crtanim
filmovima, u tim trenutcima je odgajatelj bitan ¢imbenik koji ¢e promatrati situaciju i

nakon toga prokomentirati igru.

11.DJECA KAO POTROSACI

Djeca sama po sebi ne mogu biti potrosaci u kupovnom smislu s obzirom da nemaju
svoje prihode i kupovnu mo¢, medutim roditelji i okruzenje (djedovi, bake, obiteljski
prijatelji) su ti koji ispunjavaju djecje zZelje pri kupnji raznih proizvoda te na taj nacin
djeca postaju potro$aci. Djeca od najranije dobi prepoznaju razne proizvode i brendove
iz razloga Sto su izlozeni ranim reklamama/oglasima kroz medije. Istrazivanja su
pokazala da se prvi zahtjevi za odredenim proizvodom pojave otprilike u drugoj godini
djetetova Zivota. Ono $to je bitho napomenuti je to da su djeca izlozena animiranim
filmovima kroz medije i prije no §to nauce Citati, odnosno ve¢ u dobi od dvije do tri
godine oni prepoznaju u du¢anima pakiranja proizvoda na kojima su otisnuti likovi iz
njihovih najdrazih crtanih filmova ili same igraCke omiljenih likova. Prema Connoru
(2006) djeca su u toj dobi iznimno osjetljiva na oglaSavanje jer ne razlikuju stvarnost
od onoga Sto vide na televiziji, Cak i kada se radi o animiranim programima. Poznato
je da su djeca najzanimljivija industriji oglaSivanja i da su upravo djeca njihova ciljna
skupina. To je tako upravo iz razloga $to djeca nemaju dovoljno iskustva, vlastito
misljenje te su im crtani filmovi neSto ¢ime su najviSse zaokupljeni i uz $to osjecaju
odredenu sigurnost. Kada se pojavljuju oglasi izmedu crtanih filmova, upravo se na
njima se pokazuju razne igracke i proizvodi na kojima su otisnuti razni likovi iz filmova
kako bi privukli dje€ju paznju i potaknuli zainteresiranost i Zelju koja e se realizirati

kupnjom te igracke ili proizvoda u duc¢anu. Medijski svijet je kao srediSte uzeo dijete i
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u uskoj je vezi sa proizvodnjom raznih proizvoda za djecu poput sliica na razne likove
iz animiranih filmova koje treba skupljati, pernice, knjige, torbe, odje¢a i obuéa, igracke
i ostale stvari. Na ovakav nacin djeca postaju vazni potroSaci, a utjeCu i na ostalu djecu.
Svima je poznato kako Ce dijete poZeljeti npr. tenisice na kojima se nalazi njegov
najdrazi lik iz crtanog filma nakon Cega ¢e upravo takve tenisice pozeljeti njegov
prijatelj, a roditelj ¢e najCeSCe ispuniti tu Zelju. Kroz navedeni primjer vidimo taj
zacCarani krug gdje ¢e proizvodac izumiti upravo onakav proizvod koji zna da je djetetu
potreban, a vizualno ¢e privuci dijete da upravo njegov proizvod poZzeli, nakon ¢ega ¢e

se ta pojava ponoviti sa drugim djetetom i proizvodac ¢e imati financijske koristi.
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12.ZAKLJUCAK

Crtani (animirani filmovi) su nesto Sto svako dijete mora proci i $to je neizostavni dio
svake osobe i svakog djetinjstva. U danasSnje vrijeme djeca sve manje izlaze na
igraliSta i provode slobodno vrijeme sa vrSnjacima, a sve vise to vrijeme provode ispred
raznih medija koji im zaokupljaju paznju i prenose razne poruke. Nakon pogledanog
crtanog filma, djeca se vole kod kuce ili u vrti¢éima igrati upravo onoga $to su vidjeli u
crtanim filmovima te je iz tog razloga bitno da su to sadrzaji sa Sto manje nasilja,
negative i zla. U crtanim filmovima je sve moguce, ali takoder postoji dobro i zlo, Sto je
vrlo bitno da upoznamo djecu kako razlikovati dobro od zla i kako to primijeniti u
daljnjem zivotu. Kroz ovaj rad provuklo se nekoliko primjera animiranih filmova koji
imaju pozitivne i negativne utjecaje na ponasanje i razvoj djece. U samome radu ima
viSe negativnih nego pozitivnih primjera, medutim to nije razlog za pomisliti da su djeca
okruzena isklju€ivo negativnim utjecajima animiranih filmova. Jako puno je animiranih
filmova sa pozitivnim utjecajem na djecu predskolske dobi, a ono &to je bitno je da se
pomno izaberu filmovi koji ¢e se djeci prikazat. Dakle mi kao odrasli, roditelji i
odgajatelji imamo utjecaj na to kakav cemo sadrzaj davati djeci i u kakve ¢e se ljude
oni pretvoriti. Ponudimo li djeci sadrzaj koji je prepun nasilja, logi¢no je da bi djeca
mogli pasti pod takav utjecaj i poCeti se i sami tako pona$ati. Sa druge strane, ako
djeci ponudimo sadrzZaj koji je prepun istrazivanja, pozitivnih informacija, pomaganja i
slicno, mozemo ocekivati da ¢e djeca imati veCe Sanse da upiju pozitivne stvari koje
su gledali. Ono $to je bitno istaknuti je to da ne smijemo uskratiti djeci to zadovoljstvo
i iskustvo gledanja crtanih filmova kao nezaobilaznog dijela djetinjstva koje svi

pamtimo, ve¢ im moramo omoguditi da gledaju $to kvalitetniji sadrza;.

30



LITERATURA

1. Blazevic¢, N. (2012.) Djeca i mediji- odgoj na televizijski nacin, Nova prisutnost 10
2. Dovnikovié, B. (1996.) Skola crtanog filma, Zagreb: Prosvjeta

3. Dikli¢, Z. (1989.) Lik u knjizevnoj, scenskoj i filmskoj umjetnosti, Zagreb: Skolska
knjiga

4. Connor, CM, Morrison, FJ i Slominski, L. (2006.) Predskolski odgoj i razvoj
pismenosti djece. Journal of Educational Psychology, 98 (4), 665—689

5. Glasovac, Z. (2010). Osnovno o medijima i njjihovom moguc¢em utjecaju na djecu
predskolske dobi. Belis¢e: Djedji vrtic Maslacak.

6. Haug-Schnabel, G. (1997.) Agresivnost u djeCjem vrtiCu : razumijevanje i
svladavanje problema. Zagreb : Educa

7. 1liSin, V. (2001.) Djeca i mediji : uloga medija u svakodnevnom Zivotu djece. Zagreb
: Drzavni zavod za zastitu obitelji, materinstva i mladezi

8. llisin, V. (2003). Mediji u slobodnom vremenu djece i komunikacija o medijskim
sadrzajima. Medijska istrazivanja, 9 (2), 9-34

9. John, D. R. (1999.) Journal of Consumer Research 26(3):183-213

10. Jean, M. (2007.) Kad animacija susrece zive, 25

11. Josephson, W.L. (1995.) Television Violence: A Review of the Effects on Children
of Different

12. Jurci¢, D. (2013). Kako iz televizije izvuci ono najbolje za dijete,

Laniado, N., Pietra, G. (2005). Nase dijete, videoigre, Internet i televizija. Rijeka: Studio
TiM

13. Kocei¢ N. (2002). Walt Disney: otac crtanog filma, Drvo znanja: enciklopedijski
Casopis za mladez, God.6, 51, str. 17-18

14. Kosir, M. (1999.) Zivot s medijima : priruénik o medijskom odgoju za roditelje,
nastavnike i ucitelje. Zagreb : Doron

15. Laniado, N. (2005.) NaSe dijete, videoigre, internet i televizija : (5to u€initi ako ga
hipnotiziraju?). Rijeka : Studio TiM

16. Mandari¢ V. (2012). Novi mediji i rizi€no ponasanje djece i mladih, Bogoslovska
smotra,131.- 149.

17. Miki¢, K. (2001). Film u nastavi medijske kulture. Zagreb: Educa

18. Miki¢, K. (2002). Uloga medija u zivotu djece do desete godine starosti. U:
Matijevi¢, M. (ur.), Zbornik UCiteljske akademije u Zagrebu (Str. 151-162)

31



19. Miki¢, K. (2007) Mediji i mladi danas i sutra. U: Gabelica Supljika, M. (ur.), Pozitivni
sadrzaji za djecu i o djeci (str. 15-35). Zagreb: Pravobranitelj za djecu

20. Milisa, Z. Zlokovi¢, J. (2007.) Odgoj i manipulacija djecom u obitelji i medijima :
prepoznavanje i prevencija. Zagreb : Marko M. usluge

21. Sindik, J. (2012). Kako roditelji percipiraju utjecaj medija na predskolsku djecu?
Medijska istrazivanja: znanstveno-struéni ¢asopis za novinarstvo i medije, 18(1), 15-
32.

22. Sindik, J., Veselinovi¢, Z. (2010). Kako odgojiteljice percipiraju utjecaj medija na
predskolsku djecu? Medijska istrazivanja: znanstveno-stru¢ni ¢asopis za novinarstvo i
medije, 16(2), 107-131.

23. Sindik J. (2011) Kako roditelji percipiraju utjecaj medija na predskolsku djecu

24. Sego J. (2009.) Utjecaj okoline na govorno- komunikacijsku kompeteneciju djece;
jezi€ne igre kao poticaj dje€¢jemu govornom razvoju, Govor, 26 (2), 119-149

25. Velicki, V. (2007). Utjecaj medija na govor i poCetnu pismenost u predsSkolskom i
ranom Skolskom razdoblju, ¢lanak u Zborniku sa znanstvenog skupa ,Rano ucenje
hrvatskog jezika“, Zagreb: Europski centar za napredna i sustavna istrazivanja i

Uciteljski fakultet u Zagrebu
MREZNI IZVORI
1. https://djecamedija.org/|e-li-potrebno-nasilje-u-crticima/  [Pristupljeno:  15.

kolovoza 2022.]
2. https://hr.wikipedia.org/wiki/Animirani_film [Pristupljeno: 1. rujna 2022.]

3. https://vrtic-cetiririieke.hr/media/attachments/2021/10/11/utjecaj-crtanih-

filmova-na-djecu-i-preporuke-za-roditelje.pdf [Pristupljeno: 1. rujna 2022.]

4. https://www.medijskapismenost.hr/malci-2-animirani-film-s-puno-nasilja-

prikazanog-na-humoristican-nacin/ [Pristupljeno: 2. rujna 2022.]

5. https://www.medijskapismenost.hr/auti-3-akcijski-animirani-film-sa-snaznom-

feministickom-porukom/ [Pristupljeno: 20. kolovoza 2022.]

6. https://lwww.medijskapismenost.hr/animirani-film-kao-poticaj-za-razgovor-o-

nerealnim-standardima-ljepote/ [Pristupljeno: 20. kolovoza 2022.]

7. https://provjeri.hr/subliminalne-poruke-usmijerene-protiv-nase-djece/

[Pristupljeno: 25. kolovoza 2022.]

32


https://djecamedija.org/je-li-potrebno-nasilje-u-crticima/
https://hr.wikipedia.org/wiki/Animirani_film
https://vrtic-cetiririjeke.hr/media/attachments/2021/10/11/utjecaj-crtanih-filmova-na-djecu-i-preporuke-za-roditelje.pdf
https://vrtic-cetiririjeke.hr/media/attachments/2021/10/11/utjecaj-crtanih-filmova-na-djecu-i-preporuke-za-roditelje.pdf
https://www.medijskapismenost.hr/malci-2-animirani-film-s-puno-nasilja-prikazanog-na-humoristican-nacin/
https://www.medijskapismenost.hr/malci-2-animirani-film-s-puno-nasilja-prikazanog-na-humoristican-nacin/
https://www.medijskapismenost.hr/auti-3-akcijski-animirani-film-sa-snaznom-feministickom-porukom/
https://www.medijskapismenost.hr/auti-3-akcijski-animirani-film-sa-snaznom-feministickom-porukom/
https://www.medijskapismenost.hr/animirani-film-kao-poticaj-za-razgovor-o-nerealnim-standardima-ljepote/
https://www.medijskapismenost.hr/animirani-film-kao-poticaj-za-razgovor-o-nerealnim-standardima-ljepote/
https://provjeri.hr/subliminalne-poruke-usmjerene-protiv-nase-djece/

. https://logoped.hr/djeca-i-ekrani-sto-nam-kazu-istrazivanja/  [Pristupljeno: 1.
rujna 2022.]

. https://www.biography.com/people/walt-disney-9275533  [Pristupljeno:  20.
kolovoza 2022.]

33


https://logoped.hr/djeca-i-ekrani-sto-nam-kazu-istrazivanja/
https://www.biography.com/people/walt-disney-9275533

SAZETAK

Danas su mediji vrlo raSireno sredstvo komunikacije koje je djeci lako dostupno, a
cilj ovoga rada je prouciti kako animirani filmovi utjeCu na djecu predskolske dobi.
Djeca u predSkolskoj dobi su sve viSe izloZena utjecaju medija i animiranih filmova.
U predskolskoj dobi djeca najbolje i najviSe usvajaju znanje promatrajuci svoju
okolinu i postupke drugih ljudi (najéesce bliskih ljudi). Vrlo esto zamjenu za bliske
ljude djeca pronalaze u animiranim filmovima i najdrazim likovima. Animirani filmovi
imaju pozitivne i negativne utjecaje na djecje ponaSanje. U animiranim filmovima
se pojavljuje sve viSe subliminalnih poruka koje takoder imaju utjecaj na djecje
ponasanje. Bitno je da roditelji i odgojitelji u vrticu djeci daju izabrane animirane
filmove koji imaju pozitivne utjecaje na razvoj i ponasanje te da pri€aju sa djecom
o onome $to su vidjeli. Animirani crtani su bitna stavka u djetetovu Zivotu i njegovu
razvoju. Ne smijemo zabraniti djeci gledanje animiranih filmova, ve¢ ih trebamo

usmijeriti da adekvatno razumiju $to gledaju i izvuku pozitivhe pouke.

Klju€ne rijeCi: animirani film, djeca, negativni utjecaj, pozitivan utjecaj, subliminalne

poruke
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SUMMARY

Today, the media is a very widespread means of communication who is easily
accessible to children, and the aim of this work is to explore how animated films
affect preschool children. In preschool age, children acquire knowledge best and
most by observing their environment and the actions of other people (most often
close people). Very often, children find substitutes for close people in animated
films and their favorite characters. Preschool children are increasingly exposed to
the influence of the media and animated films. Animated films have positive and
negative effects on children's behavior. More and more subliminal messages
appear in animated films, which also have an impact on children's behavior. It is
essential that parents and kindergarten teachers give their children selected
animated films that have a positive impact on development and behavior and that
they talk with children about what they have seen. Animated cartoons are an
essential item in a child's life and development. We must not forbid children from
watching animated films, but we should direct them to adequately understand what

they are watching and draw positive lessons.

Keywords: animated film, children, negative influence, positive influence, subliminal

mesSsages

35



