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IZJAVA O AKADEMSKOJ CESTITOSTI

Ja, dolje potpisani ({)Oh JINVE RU21C , kandidat za prvostupnika

INTORMANTIKE ovime izjavljujem da je ovaj Zavrini

rad rezultat isklju¢ivo mojega vlastitog rada, da se¢ temelji na mojim istraZivanjima te da se
oslanja na objavljenu literaturu kao §to to pokazuju koristene biljeske i1 bibliografija. Izjavljujem
da niti jedan dio Zavr$nog rada nije napisan na nedozvoljeni nadin, odnosno da je prepisan iz
kojega necitiranog rada, te da ikoji dio rada kr$i bilo €ija autorska prava. Izjavljujem, takoder,
da nijedan dio rada nije iskoriSten za koji drugi rad pri bilo kojoj drugoj visokoskolskoj,

znanstvenoj ili radnoj ustanovi.
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IZJAVA O KORISTENJU AUTORSKOG DJELA

N i/
Ja, DOMINIK RLQVC dajem odobrenje Sveudilistu Jurja
Dobrile u Puli, kao nositelju prava iskori§tavanja, da moj Zavr$ni rad pod nazivom

USPORLEDRA ALATA 2A ORRADL  1iDFA

koristi na nadin da gore navedeno autorsko djelo, kao cjeloviti tekst trajno objavi u javnoj
internetskoj bazi Sveudili$ne knjiznice SveuciliSta Jurja Dobrile u Puli te kopira u javnu
mternetsku bazu zavrSnih radova Nacionalne i sveuciliSne knjiznice (stavljanje na raspolaganje
javnosti), sve u skladu s Zakonom o autorskom pravu i drugim srodnim pravima i dobrom
akademskom praksom, a radi promicanja otvorenoga, slobodnoga pristupa znanstvenim
informacijama.

Za konistenje autorskog djela na gore navedeni nacin ne potrazujem naknadu.
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1. UvOD

Uredivanje videa preslo je dug put otkako je prvi put razvijeno. Nekada je ovaj proces
bio mnogo sofisticiraniji i slozeniji. Kasnije, zbog napretka u podrucju tehnologije,

izumljeni su alati za pojednostavljenje ovog procesa.

Kao rezultat toga, danasnji postupak uredivanja videozapisa puno je jednostavniji i
gotovo svatko moze uredivati videozapise pomoéu modernih video uredivaca. Ovi
uredivaci videozapisa dolaze s mnostvom naprednih alata za uredivanje videozapisa
koji mogu pomoci da se naprave Zeljene promjene u videozapisima u roku od nekoliko
minuta. Video je danas postao jedan od vaznih nacina izrazavanja informacija koje
karakteriziraju intuicija, slika i velika koli¢ina informacija. Video montaza je vazna
na cjelokupni program i ucinak video reprodukcije. Moderni uredivaci videozapisa su
jednostavniji za koristenje, moc¢niji i Siroko dostupni nego ikad prije. Medutim, nisu svi
programi za uredivanje videozapisa izradeni jednako, pa ¢e korisnik morati pazljivo
odabrati kako bi pronaSao aplikaciju koja najbolje odgovara njegovim jedinstvenim

potrebama.

Ovaj rad ce se baviti ispitivanjem i procjenom kvalitete sedam alata za obradu videa.
Usporedba tih alata za obradu videa ¢e biti realizirana pomoc¢u dostupnosti na razli€itim
operacijskim sustavima, planova pretplata i cijena, podrzanih formata, color grading-a,
dostupnosti i mogucnosti efekata i lakocom koristenja. U svakoj usporedbi alati ce biti
ocjenjivani u tablici ocjenom na skali od 1 do 5 gdje 1 predstavlja najmanju ocjenu, a

5 najvecu ocjenu.

U prvom poglavlju se govori o definiranju i objaSnjavanu svake od metode koriStena u
ovom radu. Drugo poglavlje govori opéenito o videozapisima. U treCem poglavlju je
objasnjen svaki od alata posebno po njegovim svojstvima, moguénostima i sucelju. U
Cetvrtom poglavlju cilj je usporediti i istraziti mogucnost razli€itih alata kroz dostupnosti
na razli¢itim operacijskim sustavima, planove pretplata i cijena, podrzanih formata,
color grading, dostupnosti i moguc¢nosti efekta i lakoéu koriStenja te za svaku

usporedbu ocijeniti svaki alat kako se on pokazao u tim usporedbama.



1.1. Metoda istrazivanja

1.1.1. Metoda procjene kvalitete alata

Prema istrazivanju Ming-Chan-Lee-a provedenog s ciliem izrade formalnog procesa
za evaluaciju kvalitete, definirane su ciljne karakteristike za evaluaciju programskih
proizvoda (Lee, M. C., 2014). Shodno tome, uzimaju¢i u obzir McCall-ov model
kvalitete osmisljene su tri metrike evaluacije programskog proizvoda te svaka od te tri
metrike sadrzi nekoliko faktora kvalitete. Prva metrika koja se uzima u obzir je metrika
operacije proizvoda. U nju spadaju toCnost, pouzdanost, efikasnost, integritet i
korisnost programskog proizvoda. Idu¢a je na redu metrika revizije proizvoda koja
sadrzi faktore odrzavanja, fleksibilnosti i provjerljivosti. Posljednja metrika je metrika
tranzicije proizvoda te obuhvaca faktore prenosivosti, moguénosti ponovnog koristenja
i interoperabilnosti (Lee, M. C., 2014). Za potrebe kvalitetnije usporedbe i kvalitetnijeg
odredivanja kvalitete alata koji se ispituju, koristit ¢e se hibrid metrika iz Boehm-ovog
modela kvalitete, ISO 25010 modela kvalitete te najbitniji McCall-ov model kvalitete
(Lee, M. C., 2014). Za dostupnost alata na razli¢itim sustavima koristi se kriterij
kvalitete zvan dostupnost koji proizlazi iz McCall-ovog modela kvalitete. Kod mjere
kvalitete u sekciji planova pretplata i cijena koristi se kriterij kvalitete sljedivosti koji
proizlazi iz metrike to€nosti istog modela. Prema kriteriju kvalitete operabilnosti koji je
dio metrike upotrebljivosti istog modela, ispitan je element podrzanih formata unutar
programskog proizvoda. Prema Boehm-ovom modelu kvalitete ispituje se mogucnost
color grading-a unutar programskog proizvoda prema kriteriju kompletnosti koji se
takoder nalazi unutar metrike upotrebljivosti. Element dostupnosti i mogucnosti efekata
ispitan je kriterijem kvalitete dostupnosti unutar kriterija efikasnosti McCall-ovog
modela (Lee, M. C., 2014). Posljednja stvar koju je potrebno preispitati je lakocCa
koriStenja koja se mijeri kriterijem lakoce koristenja koji proizlazi iz metrike operabilnosti
ISO/IEC 25010 modela kvalitete (Lee, M. C., 2014).

Do rezultata istraZivanja dolazi se koriStenjem metode analize, sinteze, komparacije i

deskripcije programskog proizvoda u ovom slu€aju alata za uredivanje videa.



2. VIDEOZAPISI

Video je elektronicki medij za snimanje, kopiranje , reprodukciju, emitiranje i prikaz
pokretnih vizualnih medija (HIDEF NJ., 2017). Video se moZe razlikovati po
razlucivosti zaslona, omjeru Sirine i visine slike, brzini osvjeZzavanja, moguénostima
boja i drugim kvalitetama. Postoje analogni i digitalni video i mogu se prenositi na

raznim medijima.

Digitalni video je elektroniCki prikaz pokretnih vizualnih slika u obliku kodiranih
digitalnih podataka. Sadrzi niz digitalnih slika koje se prikazuju brzo i to stvara iluziju

pokreta.

Vazni elementi digitalnog videa. Broj sli€ica u sekundi (frames per second) je broj
slika koje se medusobno izmjenjuju tijekom prikaza 1 sekunde videa i stvaraju efekt
kretanja objekata na ekranu. Sto je veéi broj sli¢ica u sekundi, pokret ée izgledati
glatkiji i prirodniji. Razlucivost zaslona je broj razliitih piksela u svakog dimenziji koji
se mogu prikazati. Omjer slike je proporcionalni odnos izmedu Sirine i visine video

zaslona i elemenata video slike.

3. ALATI

Na trziStu postoji mnostvo opcija, plaéenih i besplatnih. lako neki besplatni softveri za
uredivanje videa imaju svoja ogranienja, ne znaci da nuzno moraju biti loSi. MozZe se
pronaci mnostvo visokokvalitetnih, profesionalnih aplikacija i softvera za uredivanje

videozapisa u kojima je mogucée zapeti kao pocetnik.

U ovom radu odabrano je sedam trenutno najpopularnijin alata za obradu videa te ¢e
se izvrsiti usporedba medu njima. Za izvor alata koriStene su sluzbene internet stranice

njihovog proizvodaca.

3.1. Adobe Premiere Pro



Premiere Pro je softverska aplikacija za uredivanje videa temeljena na vremenskoj

traci koju je razvio Adobe. Dostupan je na Windows i MacOS sustavu.

Browse to media sources Create sequence

Slika 1 Novi panel uvoza u Premiere Pro
(izvor: https://helpx.adobe.com/ee/premiere-pro/using/whats-new/2022-3.html)

Kod samog pokretanja programa otvara nam se pocetni ekran gdje mozemo stvoriti
novi projekt ili otvoriti ve¢ postojeci projekt na kojem se radi. Prilikom kreiranja novog
projekta unosi se naziv za projekt i mjesto gdje se sprema projekt na racunalu. Postoje
takoder neke generalne postavke za projekt koje se mogu prilagoditi ako korisniku ne
odgovaraju zadane postavke. Kada je projekt odabran, otvara nam se glavno sucelje
programa. U donjem lijevom kutu se nalazi medijska plo¢a projekta u kojem se uvoze
svi videozapisi, isjecci ili grafike. Postoje mnogo razli€itih nacina na kojih mozemo
uvesti datoteke. Jedan od lakSih je drag & drop funkcija gdje se oznaCe datoteke i
jednostavno se povuku u medijsku plo€u projekta ili se uvijek moze s desnim klikom
miSa pritiskom na uvezi otvara prozor gdje pretrazujemo datoteke koje Zelimo uvesti
(Slika 1.). Takoder kao svaki drugi program imamo pristup spremaniju, kreiranju novog
projekta i ostalog kroz padajuci izbornik datoteka. U srednjem dijelu dole nalazi se
ploCa vremenske trake s kojom se moze raditi ako iz medijske ploCe projekta
povu¢emo na vremensku traku datoteku s kojom zelimo raditi, automatski ¢e stvoriti

novu sekvencu na temelju veli€¢ine i dimenzije isjeCka na prilicno standardnom



uredivacu vremenske trake sa svim slojevima i svim isjeCcima koji se mogu povuci
kroz vremensku traku. Iznad plo¢e vremenske trake nalazi se monitor programa koji
pokazuje §to se nalazi na vremenskoj traci. Ako se oznadi isjeCak u vremenskoj traci s
lijeve strane u upravljackoj plo€i efekta omogucuju nam da kontroliramo odredene
aspekte svakog isjeCka kao Sto su polozaj, mjerilo, okret i slicne stvari. Takoder nudi
nam rad s osnovnim alatima kao $to je keyframe ako Zelimo napraviti animacije. U tom
panelu postoji prozor gdje mozemo vidjeti izvorni isjeCak na kojem se radi. Takoder
imamo lumetri scopes $to nam mozZe dati vizualne informacije o svjetlini i kanalima
boja na slikama prilikom gradinga i ispravljanja boja. Nudi se i audio mikser i ostale
alate koje se nesto slabije koriste za svaki isje€ak ali su lako dostupni. Na desnoj strani
se nalaze hrpa kartica naslaganih jedna na drugu koje mozemo sazimati ili proSirivati,
kao $to su informacije o isjeCku, plo€a s efektima. Ovdje se nalaze svi video efekti i
video prijelazi koje mozemo odabrati i povuci ih izmedu ili na isje¢ak. Imamo i esseintial
graphics panel gdje mozemo dodati tekst ili unaprijed postavljene naslove i zaslone
koje Adobe nudi. Kao i stvari poput panela boja illuma stabla gdje mozete prilagoditi

boje, krivulje, kontrast i slicne stvari.

3.2. Final Cut Pro

Final Cut Pro serija je softverskih programa za uredivanje videa koji su prvo razvili

Macromedia, a kasnije Apple. Final Cut Pro dostupan je samo za Mac uredaje.
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Slika 2 Sucelje programa Final Cut Pro
(izvor: https://support.apple.com/nl-be/guide/final-cut-pro/ver92bd100a/10.6.2/mac/11.5.1)

Prilikom otvaranja Final Cut Pro, obi¢no se prikazuje standardna konfiguracija prozora.
U gornjem lijevom kutu se nalazi bo¢na traka na kojoj su prikazane knjiznice, dogadaiji,
projekti i zbirke. Do njega je pretrazivac, gdje se prikazuju mediji. Desno od toga je
prozor preglednika u kojem se reproducira medij. Ispod svega ovoga nalazi se
vremenska traka na kojoj zapravo uredujete se ureduje cijeli video. Na kraju, audio
mjeraci nalaze se desno od vremenske trake. Prozor preglednika je mjesto gdje se
prikazuju svi uvezeni mediji. Radi sinkronizirano s boCnom trakom s lijeve strane.
Bocna traka prikazuje sve biblioteke, dogadaje, mape i zbirke koje sadrZze sve medije.
Ovdje se mogu stvarati i organizirati biblioteke, dogadaje, mape i zbirke. Takoder,
postoje dodatne bocne trake za fotografije i audio datoteke te naslove i generatore koji
se mogu dodati u projekte. Kada je dogadaj, mapa ili kolekcija oznacena, njeni mediji
Ce se prikazati u pretrazivacu. MoZe se letimi¢no pregledavati datoteke, povlaciti preko
isjeCka da se odabere raspon i povlaciti stavke na vremensku traku. Gumbi u prozoru
sluze za postavljanje stavki na filmsku vrpcu ili prikaz popisa, a postoji moguénost
sortirati ili grupirati stavke u pretrazivacu prema razlicitim metapodacima, promijeniti
veli€inu prikaza filmske vrpce i suziti medije prema duljini. Preglednik je prozor pored
pretraZivaca, u kojem se mediji reproduciraju bilo kad su preleti ili reproducirani na
vremenskoj traci. Gornji dio preglednika prikazuje osnovne informacije o isjeCku i
omogucuje promjenu veli€ine preglednika. Padajuci izbornik omogucéuje pregled

opsega, promjenu kvalitete reprodukcije, pregled boja ili alfa kanala, preklapanja i vise.



Dno prozora preglednika ima kontrole za transformaciju medija, podeSavanje korekcije
boje i poboljSanje zvucénih zapisa i odabir opcija ponovnog vremena isjeCka. U donjem
desnom kutu nalazi se tipka za prikaz preko cijelog zaslona. Takoder se moze
reproducirati dogadaje, projekte ili pojedinacne isjeCke u prikazu preko cijelog zaslona
ili na drugom zaslonu. S preglednikom dogadaja, zasebnim video zaslonom koji se
moze prikazati pored glavnog preglednika, moze se prikazati dva isje€ka u isto vrijeme:
jedan iz preglednika i jedan s vremenske trake. Doniji dio prozora sadrzi vremensku
traku, gdje se stvara cijeli video projekt dodavanjem, brisanjem i rasporedivanjem
isjeCaka i svim svojim izmjenama. Vremenska traka magnetski prilagodava isjeCke
tako da stanu oko isjeCaka koji se povuku na svoje mjesto. Ako se povuku isjecci izvan
mjesta, okolni isjeCci se zatvaraju kako bi ispunili prostor. Projekt sadrzi sve informacije
za konacni film, ukljuCujuci sve odluke o uredivanju i poveznice na sve izvorne isjecke
i dogadaje. Jednim klikom se moze rasporediti isjeCke u audio trake (odvojene,
vizualno razlicite slojeve na vremenskoj traci), na temelju njihovih dodjela uloga. Uloge
identificiraju vrstu isjeCka, tako da svaka audio traka sadrzi jednu vrstu zvuka. Na
primjer, jedna audio traka mozZe sadrzavati glazbene isjeCke, a druga zvucne efekte.
Ovaj prikaz vizualno organizira isjeCke i pruza referentne toCke koje uredivanje Cine
lakSim i ucinkovitijim. Gornji lijevi dio vremenske trake nalazi se indeks vremenske
trake, gdje se moze pregledavati i pretrazivati isjeCke u projektu i organizirati ih na
vremenskoj traci. Desno od toga su gumbi za dodavanje isjeCaka na vremensku traku
s razliitim vrstama izmjena. Alati za uredivanje su odmah pored. Na krajnjem desnom
dijelu prozora vremenske trake nalaze se kontrolni gumbi za audio i video
prelistavanje, ukljuCivanje ili iskljuCivanje snimanja, promjenu izgleda isjeCaka na
vremenskoj traci i pregledavanje efekata i prijelaza (Slika 2.). Prozori se mogu
rasporediti i promijeniti veliCinu kako bi odgovarali korisnikovim Zeljama. Prozori se
takoder mogu dodavati i uklanjati na alatnoj traci ili s tipkovni¢kim pre€acima, a zatim
ih se moze spremiti kao svoj osobni radni prostor. Postoje ugradeni radni prostori koji

se mogu odabrati i za razliCite faze uredivanja.

3.3. Da Vinci Resolve

Da Vinci Resolve je aplikacija za color grading, korekciju boja, vizualne efekte i audio
postprodukciju za video uredivanje za macOS, Windows i Linux, koju je izvorno razvio

da Vinci Systems, a sada razvija Blackmagic Design.



U srediSnjem dijelu sucelja nalazi se plo€a za pregled, gdje se moze pregledati
datoteka prije nego $to se uveze. Na desnoj strani nalazi se audio plo¢a, koja pruza
ekvilizator i prikaze valnog oblika audio razina, i plo€a s metapodacima, koja ukljuCuje
ugradene informacije o datoteci. Izbornik Cut je zanimljiv dodatak procesu uredivanja.
Dok isjecci se mogu rezati u sliedec¢em izborniku (izbornik za uredivanje), izbornik za
rezanje ima poseban prikaz koji omogucuje da se fokusira na odredeno mjesto koje se
Zeli izrezati. Postavljeno je tako da linija za rezanje je fiksirana u sredini, a isjeCak se
pomice slijeva nadesno. Ovaj prikaz je najprikladniji za skracCivanje isjeCaka na zeljenu
duljinu prije prelaska na kompliciranije uredivanje. Izbornik za uredivanje je izbornik
koji je najsli¢niji ostalim programima za uredivanje videa. Sucelje ima viSe audio i video
zapisa, a viSe ih je moguce dodati desnim klikom. Prema zadanim postavkama,
vremenska traka je na dnu, pregled vremenske trake je na vrhu, a medijska biblioteka
je s lijeve strane. Fusion je Resolveova interpretacija komponiranja i efekata u procesu
postprodukcije. U mnogim paketima za uredivanje videozapisa, kompoziti i efekti
primjenjivali bi se izravno na vremensku traku. Ovdje je na vlastitom izborniku s
vlastitim suceljem i radnim procesom za primjenu efekata. Efekti se primjenjuju
stvaranjem grafikona s linijama koje se povezuju s ulaznim i vanjskim video tockama
isjeCka. Mogu se i dodati Evorovi, u lanac efekata koji predstavljaju tekst, Sum i druge
transformacije slike. Kao i Fusion Menu, Color Menu takoder ima sucelje temeljeno na
grafikonu i ¢voru za primjenu efekata. U ovom izborniku, plo¢a s ¢vorovima se prema
zadanim postavkama nalazi na desnoj strani prozora umjesto na dnu prozora. Donja
ploCa na izborniku boja sadrzi nekoliko efekata povezanih s korekcijom boja,
ukljuCujuci kotacCice koji podeSavaju vrijednosti razliCitih svijetlih i tamnih dijelova slike
i srediSnji kanal koji se mozZe mijenjati izmedu viSe razliitih izbornika, uklju€ujuci
krivulje boja, prozore, i kvalifikacije. Fairlight Menu je sucelje za dubinsko uredenje
zvuka. Na vrhu sucelja nalazi se niz traka ekvilizatora koji prikazuju do 39 audio zapisa
odjednom, kao i kontrolnu sobu i razine glasnoée. Donja polovica sucelja prikazuje
vremensku traku svih audio zapisa kako bi se mogli obrezati i uredivati, a desna strana
sucCelja ima miksete za izlazni zvuk. lzvoz je posljednja faza postprodukcije u kojoj
odabirete postavke koje najbolje optimiziraju projekt za izvoz u video datoteku.
Omogucuje prikaz vremenske trake za izradu bilo kakvih promjena u projektu u
zadnjem trenutku, kao i prikaz iznad svih isjeCaka koji su dodani na vremensku traku.
Ima mogucénost kliknuti na bilo koji od ovih isjeCaka i odvodi na dio vremenske trake

gdje se taj isjeCak nalazi. Na lijevoj strani izbornika za isporuku nalaze se postavke



izvoza. Moze se birati izmedu niza razliCitih unaprijed postavljenih postavki koje
odgovaraju uobicajeno koristenim formatima web mjesta ili napraviti prilagodeni izbor
formata, rezolucije i direktorija. Nakon $to se odabere, projekt se dodaje u red ¢ekanja
za renderiranje na desnoj strani prozora, a zatim se odabire render all da bi se
zapocelo s izvozom svojih projekata. lako se moze Ciniti da viSestruka sucelja koja
nudi DaVinci Resolve nude malo prostora za promjenu izgleda sucelja, postoji mnogo
nacina da se prilagode prozori na zaslonu i korisnik prilagodi prikaz svojim potrebama.
Najlaksi nacin da se to ucini je da klikom na opciju radni prostor na gornjoj traci prozora
i zadrzi se pokazivac iznad opcije prikazi plo€u u radnom prostoru. Ovo prikazuje popis
svih dostupnih prozora u prikazu koji se mogu ukljugiti ili iskljuCiti. Takoder ima
mogucnost kliknuti i povuci margine svakog prozora kako bi smanjili njegovu veli€inu
u odnosu na druge prozore. Za razliku od Adobe Premierea, Resolve ne nudi
mogucnost izbacivanja dijela prikaza u vlastiti prozor. Iz tog je razloga korisnic¢ko

iskustvo DaVinci Resolvea uvelike poboljSano koristenjem viSe monitora.

3.4. Cyberlink Powerdirector

CyberLink PowerDirector je softverska aplikacija za uredivanje videa, koju je izdala
CyberLink Corporation. PowerDirector omogucuje korisnicima snimanje, uredivanje i
ispis unutar softvera i ima poluprofesionalne znacajke prikladne za potro$acku razinu.

PowerDirector radi u sustavu Windows i MacOS.

Korisni¢ko sucelje programa je otprilike onoliko jasno i jednostavno koliko moZze biti
program s tako velikim brojem opcija, ali svejedno moZze biti neodoljivo kada se ude u

dublji dio finog podesSavanja videa ili audio efekata.



PowerDirector 365 &

Set the video aspect ratio:

@y OmE O[] Osm O @

m Storyboard Mode Slideshow Creator @ Auto Mode

[ Always enter full mode

Slika 3 Pocetno sucelje programa PowerDirector 365
(izvor: https://www.cyberlink.com/learning/powerdirector-video-editing-software/1190/launching-powerdirector-for-
the-first-time)
Pocetni zaslon olakSava pocCetak rada. Ulaskom u program na zaslonu dobrodoslice
koji nudi opcije velikih gumba za Full Mode, Storyboard Mode i Slideshow Creator
(Slika 3.). Dva dodatna izbora uklju€uju Automatski nacin rada i Centar za ucenje. Svi

ti nacini rada sami po sebi objasnjavaju.

Ako korisnik ne Zeli sve te izbore svaki put kada pokrene program, postoji jednostavan
potvrdni okvir da odmah ude u pun nacin rada. Na ovom pocCetnom zaslonu takoder
moguce je odabrati omjer Sirine i visine video projekta, 16:9, 4:3 i 9:16 razluCivost.
Sucelje za uredivanje PowerDirectora odrzava tradicionalne podijeljene plocCe izvor i
pregled na vrhu, s vremenskom trakom duz cijele Sirine donjeg dijela zaslona. Moguce
je imati dva prozora za pregled videozapisa, jedan za izvor i jedan za video koji se
ureduje, Sto Stedi potrebe za prebacivanjem jednog prozora za pregled izmedu te dvije
funkcije. Takoder moze se odvoijiti prozor za pregled iz radnog prostora za jasniji

pregled

Na ploci scenarija mogu se povladiti prijelazi izmedu isjeCaka, primjenjivati efekti i
dodavati audio isjeCke bez prebacivanja na prikaz vremenske trake. Na vrhu plo¢e s
medijima se nalazi polje za pretrazivanje medija i gumbi za prikaz samo videa, samo

fotografija ili samo zvuka na ploc¢i za medije.

Vremenska traka je glavno podrucje u kojem se mogu rasporediti svi medijski materijali
poput videozapisa, fotografija, glazbe i efekata. Vremenska traka omogucuje pregled

cijelog projekta na temelju vremena izvodenja. PowerDirector omogucuje dodavanje
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do 100 video zapisa i odgovarajucih audio zapisa na vremensku traku. FX kartica
ukljucuije biblioteku specijalnih efekata koji se mogu dodati na video. Uklju€uje desetke
vizualnih efekata, od kojih se svi mogu modificirati i prilagoditi korisnikovim potrebama.
Cestice su specijalni efekti vrlo visoke razine, ukljuujuéi blieskove svjetla i objektiva,
padanje snijega i kiSe, pixie prasinu i animirane objekte. Takoder postoje kartice gdje

se dodaju tranzicije, ureduje zvuk, glasovno snimanje i titlovi.

3.5. Movavi

Movavi Video Editor je komercijalni softver za uredivanje videa kojeg proizvodi Movavi
i namijenjen je uglavnom neprofesionalcima. Softver se moze koristiti za stvaranje

filmova i dijaprojekcija iz viSe kratkih isjeCaka ili slika u sustavima Windows i Mac OS.

Slika 4 Sucelje programa Movavi Video Editor
(izvor: https://www.movavi.com/videoeditor/)

Prilikom pokretanja softvera na raCunalu, prvi zaslon koji se pojavi je opcija za
stvaranje novog projekta, otvaranje postojeCeg projekta i opcija za brzi video koji
pomaze stvoriti video u pet koraka uz pomo¢énika, takoder pritiskom na ESC moze se
jednostavno zaobici i odvesti direktno na sam alat. Na vrhu se nalazi vrlo jednostavni
padajuci izbornik datoteka, uredivanje, reprodukcija, izvoz i pomo¢. U lijevom kutu se
nalazi alatna traka (Slika 4.). Prva je opcija za uvoz datoteke, drugi dostupni filtri, treci
unaprijed postavljeni prijelazi, sljedeci tekstualne opcije kao $to su naslovi i njihove

varijacije. Takoder postoje naljepnice koje su male figure koje se mogu koristiti u
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uredivanju videozapisa. Zadnja opcija je mjesto gdje se nalaze svi alati koji su odvojeni
u dva izbornika. Jedan za video uredivanje, a drugi za uredivanje zvuka. Kod alata za
uredivanje videa postoje opcije poput podeSavanja boje, obrezivanje i rotiranje,
animacije, zumiranje, stabilizacija, chroma key i mnogi drugi alati, a kod alata za zvuk
postoje ekvilizator, uklanjanje Suma, audio efekte, sinkronizacija i ostali. Na desnoj
strani se nalazi poznati zaslon za pregled se vizualiziraju nasi videozapisi, kontrole za
reprodukciju, premotavanje unatrag i unaprijed, brojaC vremena i s desne strane
rezoluciju koja se koristi prema zadanim postavkama 16:9, koji se koristi primjerice na
Youtube-u i drugim medijima. No moze se i mijenjati na 1:1 za Instagram i Facebook i
ostale mreze ili moze se ru¢no postaviti rezolucija. Odmah ispod je vremenska traka,
na kojoj se to¢no sve Carolije uredivanja dogadaju. Ispod vremenske trake mozemo
zumirati video koji gledamo, vidjeti trajanje cijelog projekta i na kraju u kutu s desne
strane najvazniji gumb za izvoz. U panelu izvoz odabire se mjesto izvoza, sve postavke

tog videa i takoder moze se direktno ucitati na platforme kao Youtube ili Facebook.

3.6. Filmora

Wondershare Filmora je softver koji je dobro poznat u svijetu video editiranja, kojeg je
razvio Wondershare. Softver je dostupan na operacijskim sustavima Windows i
MacOS.

$ Wondershare Filmora File Edit Tools View el Untitled : 00:00:00:00

edos
2a

PlatingFood2

Slika 5 Sucelje programa Wondershare Filmora
(izvor: https://filmora.wondershare.com/video-editor/video-editor-download.html)
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Na pocCetnom prozoru koji omogucuje otvaranje postojeCeg projekta ili pokretanje
novog projekta pojavit ¢e se na ekranu nakon se pokrene Filmora. Na desnoj strani
prozora nalazi se lista projekata u kojoj se vrlo brzo mogu pregledati nedavni projekti
na kojima korisnik radi. Takoder moze se kliknuti na otvori projekt da bi se ucitao ve¢
postojeci projekt ili klikom na ikonu novi projekt ako se Zeli pokrenuti novi. Padajuci
izbornik Select Aspect Ratio nalazi se neposredno iznad ikone novi projekt, gdje nam
se nudi promijeniti zadani omjer slike 16:9 za projekt, Sto je naj¢eséi omjer slike za
video. Program nudi jo§ omjer slike 1:1 za Instagram videozapise, 9:16 za priCe na
Instagramu, standardni 4:3 ili kinematografski omjer slike 21:9 prije nego Sto se kreira
novi projekt. Cim se projekt ugita, otvara se glavni program, odnosno uredivad
videozapisa (Slika 5.). U gornjem lijevom kutu zaslona nalazi se niz kartica, kao $to su
mediji, audio ili naslovi. Kartica mediji omogucuje uvoz slika, audio i video datoteka u
projekt. Svaka medijska datoteka koju korisnik unese u projekt bit ¢e prikazana ovdje.
Takoder postoji opcija kroz padajuéi izbornik uvoz, dodati videozapise snhimljenim
telefonom ili uvoz medijskih datoteka s raCunala. Nudi se i moguénost snimati
videozapise s web kamere, snimiti zaslon svog racunala ili snimiti glas preko
padajuéeg izbornika snimanje. Kolekcija besplatne Filmora glazbe i zvuénih efekata
nalazi se na kartici Audio. Glazba je rasporedena po kategorijama kako bi korisniku
olakSalo pronalazak. U kartici naslovi, postoje veliki broj predlozaka. Svaki od naslova
unaprijed je u potpunosti prilagodljiv, tako da ih se moze prilagoditi odredenom
projektu. Kartica prijelaz sadrzZi preko stotinu prijelaza koje mozete koristiti za glatko
prebacivanje s jedne snimke na drugu. Svi prijelazi podijeljeni su u kategorije, $to
olakSava pronalazenje prijelaza koji korisnik Zeli dodati video isjeCku. Odabiru filtera i
preklapanja slika koje nudi Filmora moZze se pristupiti iz kartice Efekti. Program vam
omogucuje manipuliranje snimkom na razne nacine. Na ovoj kartici takoder moze se
pronaci efekti koji omogucéuju zamucivanje lica ili obrezivanje videozapisa. Ako zelimo
dodati oblike ili ruéno nacrtane medijske elemente oni se nalaze na kartici elementi.
Filmora nudi preko dvjesto elemenata koje se mogu besplatno koristiti u svim
videozapisima koje korisnik izraduje. Gumbi izbornika datoteka, uredi, alati, pogled,
izvoz i pomoc nalaze se iznad kartice Media u gornjem desnom kutu prozora. Takoder
se moze stvoriti novi projekt, otvoriti postojeci ili spremiti projekt iz izbornika Datoteka,
kao i podesiti postavke projekta ili uvesti medijske datoteke. Opcije Ponovi, Ponisti,
Odaberi sve, lzrezi, Kopiraj, Zalijepi i I1zbriSi nalaze se u izborniku Uredi, dok izbornik

Alati omogucuje brzo i ucinkovito sortiranje i grupiranje medijskih datoteka. Izbornik
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Pogled omogucuje upravljanje naCinom na koji pregledavate snimke u Filmori,
podeSavanjem kvalitete reprodukcije ili razine zumiranja. Nakon Sto je projekt dovrsen,
korisnik odabire izbornik 1zvoz i odlu€uje Zeli li izvesti video na disk, na uredaj ili ucitati
na drustvenu mrezu. Online vodi¢ima za pomo¢ moze se pristupiti iz izbornika Pomoc¢,

gdje takoder se provjerava ima li azuriranja ili ako Zeli kontaktirati centar za podrsku.

3.7. Camtasia

Camtasia je softverski paket, koji je stvorio TechSmith , za stvaranje i snimanje video
uputa i prezentacija putem zaslona za snimanje ili putem dodatka za izravno snimanje

u Microsoft PowerPoint. Dostupan je i za Windows i za MacOS.

Get Started ] Welcome to Camtasia, Alyson

Learn

Resources

Recent Projects Templates

WE
WORK
WITH Wb Scrpen Placeholder

otor

Product Overview - Web EmphasisFX Asset Pack (1) Elevated App Demo Wide (1)
Service 1 2 Mi 5/10/2022 - 123 M|

Slika 6 Pocetno sucelje programa Camtasia
(izvor: https://www.techsmith.com/blog/tutorials/camtasia/whats-new-camtasia/)

Kod samog pokretanja programa otvara se pocetni ekran gdje se nudi mogucnost
stvoriti novi projekt, stvoriti iz predloSka, pokrenuti snimanje ili otvoriti veé¢ postojeci
projekt uz listu prijasnjih projekata. Postoji takoder kartica gdje se uz pomo¢ kratkih

videa mogu nauciti osnove kako se koristiti programom (Slika 6.).

Program je podijeljen u 4 panela. S lijeve strane nalazi se izbornik u kojem se moze
prebacivati izmedu svih razli€itih aspekata i funkcionalnosti ovog softvera. U ovom
izborniku se nalaze mediji gdje se ucitavaju svi videozapisi koji se ureduju ili videa koje
Ce korisnik snimiti se pojaviti ovdje ili grafike i slike koja se uvoze s raCunala. Zatim
postoji biblioteka u kojoj postoje stvari kao $to su unaprijed izradene grafike, pokretne

pozadine i drugo od Techsmith-a ili korisnik moze stvoriti svoju vlastitu medijsku
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biblioteku s grafikama ili video zapisima koje koristi cijelo vrijeme tako da ih ne mora

svaki put traziti.

Na padaju¢em izborniku pritiskom na kreiraj novu medijsku biblioteku i korisnik moze

uvesti datoteke koje Zeli i zatim ih moze ponovno upotrijebiti kad god ih se zatreba.

Anotacije su stvari koje se mogu dodati na videozapis kao Sto su oblaci¢i, tekst,
razliCite grafike, strelice i ostalo. Zatim prelazi izmedu elemenata kao Sto su video
isjeCci ili grafike koje dodate. Mogu se stvoriti razli€iti prijelazi tako da ulaze i izlaze iz
scene pomocu animacije. Zatim postoje tekstualna ponasanja poput teksta koji blijedi,
iskacCe ili slicno. Zatim animacije koje se mogu Kkoristiti na video isjeCcima, poput
povecéavanja, smanjivanja i ostalih animacija i prijelaza koje korisnik ima mogucnost

stavljati na svaki video isjecak.

Zatim postoje efekti pokazivaca, tako da ako se snima zaslon, moZete dodati isticanje
pokazivaCa kako biste mogli pokazati gdje je pokaziva€ misa ili mozete dodati razne
dogadaje, primjerice prilikom klika, dodati razliCite stvari koje ¢e se pojaviti na

videozapisu pritiskom miSem na stvari.

Ovdje postoji govorna naracija. Ako korisnik snima svoj videozapis bez glasa ili treba
napraviti ispravak na svom videu ili snimiti svoj glas tijekom ili nakon snimanja svog
videa, moze Kkoristiti ovu funkciju. Korisnik samo treba odabrati koji mikrofon Zzeli
koristiti i pritiskom na start poCinje snimanje tamo gdje je odabrano na vremenskoj

traci.

Zatim postoje audio efekti. Na primjer, ako korisnik ima svoju snimku mikrofona i postoji
pozadinska buka, moZe primijeniti alat uklanjanje buke na svoj zvuk. Tu je i kompresija
zvuka kako bi zvuk bio iste razine tijekom cijele snimke. Takoder mozZe se postaviti

fade in i fade out efekt na zvuk i na kraju alat za ubrzanije ili usporavanje zvuka.

Tu su i vizualni efekti kojima se mogu dodati padaju¢e sjene, prilagodbu boja,
uklanjanje boje poput green screen-a i mozete usporiti ili ubrzati video isje€ak. Na kraju
su naslovi pomocu kojih se mogu dodati titlovi i tekst na ekranu. Platno nalazi se desno
od izbornika, koje se naziva i prozor za pretpregled, radno je podrucje u kojem se

rasporeduje, rotira, mijenja veli€ina i nareduje izgled medija na vremenskoj traci.

Plo¢a Svojstva prikazuje dostupne opcije za prilagodbu medija, komentara, ponasanja,

efekata i sredstava na vremenskoj traci ili platnu i organiziran je u kartice. Prva kartica
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je vizualna svojstva objekta. Ovo ukljuCuje mjerilo objekta, prozirnost, rotaciju i polozaj
na platnu. SljedecCe kartice mijenjaju se ovisno o vrsti odabranog medija. Ako je
odabrana snimka zaslona, vizualna kartica i dalje se prikazuje zajedno s dvije nove
kartice. Prva je audio kartica, gdje se kontrolira glasnoca video isjeCka. Druga je kartica
kursora, gdje se kontrolira veliCina i neprozirnost pokazivaca. Ovdje sredujete i
uredujete svoje snimke zaslona, audio isjeCke, naslove i jo§ mnogo toga. Vremenska
traka organizirana je u slojeve, pri Cemu mediji na gornjim slojevima pokrivaju one

ispod.

4. USPOREDBA

Alata usporedujemo sljedec¢im usporedbama kako bi utvrdili kvalitetu i namjenu svakog
alata. Na kraju svake usporedbe se nalazi tablica s obrazloZenjem i ocjenom za koju

je autor ovog rada dao na temelju svog osobnog iskustva i misljenja.

4.1. Usporedba dostupnosti na razli¢itim operacijskim sustavima

Dva popularna operacijska sustava za uredivanje videa su macOS i Windows. | Mac i
PC pruzaju izvrsne platforme za uredivanje videa. Njihove znalajke variraju do
odredenog stupnja. Mac je poznat po svom elegantnom dizajnu i istaknutim
elementima grafike. PC je poznato po svojoj prilagodljivoj prirodi. Korisnik odabire

sustav ovisno o njegovim potrebama (Online, 2021).

DaVinci Resolve je jedini program koji je dostupan na Windows, MacOS, i Linux
operacijskim sustavima. Final Cut Pro dizajniran je samo za Mac korisnike i zahtijeva
Mac s MacOS-om. A na sustavima Windows i MacOS su dostupni Premiere Pro,
Cyberlink Powerdirector, Movavi, Filmora i Camtasia. No znaCajke na koje svaki

program nudi nisu iste kao na drugom operacijskom sustavu.

Alat Obrazlozenje Ocjena
Adobe Premiere Pro Dostupan na Windows i | 4
MacOS
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Final Cut Pro Dostupan samo za | 3
MacOS

DaVinci Resolve Dostupan na tri glavna |5
operacijska sustava.

Cyberlink Powerdirector | Dostupan na Windows i | 4

MacOS

Movavi Dostupan na Windows i | 4
MacOS

Filmora Na MacOS verzija nema | 3

neke znacajke koje

Windows ima

Camtasia Dostupan na Windows i | 4
MacOS

Tablica 1 Usporedba dostupnosti na razlicitim operacijskim sustavima (izrada autora rada)

4.2. Usporedba planova pretplata i cijena

Premiere Pro

Premiere Pro sada je dostupan samo uz pretplatu. Mozete ga dobiti za 20,99 USD
mjesecno uz godiSnju obvezu ili 239,88 USD ako platite godinu dana unaprijed (to
znaci 19,99 USD mjesecno). MjeseCna opcija bez obveze kosta 31,49 USD mjesecno.

Mogucnost besplatnog probnog razdoblja traje sedam dana (Adobe, n.d.).

Final Cut Pro

Final Cut Pro mozZe se nabaviti u Mac App Storeu. Moguce ga je instalirati na viSe Mac
racunala za 299 USD i azuriranja su automatska i nije potrebna pretplata. Apple nudi
izdasnu besplatnu probnu verziju od 90 dana, za koju je potreban samo Apple Store

racun (Apple, n.d.).

DaVinci Resolve

Besplatna verzija daje veliki podskup znacajki programa bez moguénosti profesionalne

razine koje obi¢nim korisnicima ne treba. Zapravo, to je najmoc¢nija besplatna opcija
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za uredivanje videozapisa koju je moguce pronaci. Besplatna verzija je iznenadujuce
snazna, nudi standardno uredivanje i rezanje, efekte, pokretnu grafiku, korekciju boja
i uredivanje zvuka. Ako korisnik zeli sve vrhunske znacCajke, mora platiti jednokratnu
naknadu od 295 USD (Blackmagic Design, n.d.).

Cyberlink Powerdirector

Moguce je isprobati softver s 30-dnevnom probnom verzijom za preuzimanje koja
dodaje vodene zigove i ne podrzava 4K. Dostupna su dva izdanja samostalnog
uredivaca videozapisa, Ultra od 99,99 USD i Ultimate od 139,99 USD. Moguce je dobiti
PowerDirector 365 kao pretplatu od 69,99 USD godisnje ili 19,99 USD. Obje pretplate

dobivaju redovita azuriranja s novim efektima, dodacima i glazbom (CyberLink, n.d.).

Movavi

Mozete dobiti Movavi Video Editor Plus uz jednokratnu uplatu od 74,95 USD ili kao
godisnju pretplatu od 54,95 USD (Movavi, n.d.).

Filmora

Filmora nudi besplatno probno preuzimanje koje omogucuje izvoz snimke samo 10
puta i stavlja vodeni zig logotipa Filmora na izvezenim projektima. Filmora nudi model
pretplate, no za nesto vise moguce je dobiti trajnu licencu. | verzije za macOS i
Windows kostaju 51,99 USD godisnje ili 79,99 USD za trajnu licencu (Wondershare,
n.d.).

Camtasia

Camtasia 2022 trenutno kosta 299,99 USD po korisniku, i za PC i za Mac verziju
softvera. TechSmith takoder nudi razliCite planove cijena za poslovne i obrazovne
ustanove. Softver je prilicno skup u usporedbi s drugim video uredivadima

profesionalne kvalitete (TechSmith, n.d.).
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Alat Obrazlozenje Ocjena

Adobe Premiere Pro Dostupan samo uz 4
pretplatu.

Final Cut Pro Skup, mogucnost | 4
instaliranja na viSe
racunala.

DaVinci Resolve Snazna besplatna verzija.

Cyberlink Powerdirector | Trajna licenca i mjesecna
pretplata imaju pristojnu
cijenu.

Movavi Jeftina trajna licenca. 5

Filmora Jeftina trajna licenca. 5

Camtasia Skup i svaka nadogradnja | 1
se posebno placa.

Tablica 2 Usporedba planova pretplata i cijena (izrada autora rada)

4.3. Usporedba podrzanih formata

Spremnik i kodek dvije su komponente svake video datoteke. Video format je spremnik
koji pohranjuje audio, video, titlove i sve druge metapodatke. Kodek kodira i dekodira

multimedijske podatke kao $to su audio i video (Malaga i Koppel, 2016).

Prilikom izrade videozapisa video kodek kodira i komprimira video dok audio kodek
Cini isto sa zvukom. Nakon toga se kodirani video i audio sinkroniziraju i pohranjuju u

medijski spremnik—format datoteke.

MPEG-4 Part 14 ili MP4 jedan je od najranijin formata digitalnih video datoteka
predstavljenih 2001. Vecina digitalnih platformi i uredaja podrzava MP4. MP4 format
moze pohraniti audio datoteke, video datoteke, fotografije i tekst. Dodatno, MP4 pruza

visokokvalitetni video dok zadrzava relativno male veli¢ine datoteka.

MOV je popularan format video datoteke koji je dizajnirao Apple. Dizajniran je da
podrzava QuickTime player. MOV datoteke sadrze video, audio, titlove, vremenske
kodove i druge vrste medija. Kompatibilan je s razli€itim verzijama QuickTime Playera,
i za Mac i za Windows. Bududéi da je video format vrlo visoke kvalitete, MOV datoteke

zauzimaju znatno vise memorijskog prostora na ra¢unalu.
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Video format WMV dizajnirao je Microsoft i nasiroko se koristi u Windows media
playerima. Format WMV omogucuje male veli€ine datoteka s boljom kompresijom od
MP4. Zato je popularan za online video streaming. lako nije kompatibilan s Apple

uredajima, korisnici mogu preuzeti Windows Media Player za svoj Mac.

AVI format datoteke uveo je 1992. Microsoft i jos uvijek je u Sirokoj upotrebi. AVI video
format koristi manje kompresije od drugih video formata kao sto su MPEG ili MOV. To
rezultira vrlo velikim veliCinama datoteka, otprilike 2-3 GB po minuti videa. To moze
biti problem za korisnike s ogranienim prostorom za pohranu. Takoder moZete

stvarati AVI video datoteke bez kompresije.

MKV format datoteke ukljuCuje audio, video i titlove u jednoj datoteci. MKV format je
razvijen da bude azuran za buduénost, Sto znaci da ¢e video datoteke uvijek biti
azurirane. MKV spremnici podrzavaju gotovo sve video i audio formate, Cineci format

vrlo prilagodljivim i lakim za koriStenje.

Opcija izvoz u Premiere nudi vecinu formata koje korisnik ikada pozeli, a za viSe
izlaznih opcija tu je Adobe Encoder koja je samostalna aplikacija koja vam omogucuje
kodiranje i transkodiranje Adobe Premiere Pro projekata. ZnacCajka brzi izvoz s kojom

se moze brzo izvesti projekt u jednom od sedam razli€itih formata.

Final Cut Pro podrzava Sirok raspon video formata, ukljuCujuc¢i H.264 iz DSLR-a,
AVCHD, MPEG-4 i RED, zajedno s 4K i 8K video rezolucijom. PodrZzava mnoge
popularne video formate i pruza profesionalne alate i efekte za uredivanje snimke. Ovi
¢imbenici i druge nedavne nadogradnje Cine ga jednim od najboljih profesionalnih

video uredivada za MacOS.

DaVinci Resolve takoder podrzava visok broj formata no taj broj zavisi o operacijskom
sustavu kojim se koristimo. No u potpunosti ne podrzava od poznatijih WMV, MPEG,
MKV i WEBM.

Cyberlink Powerdirector, Movavi i Filmora podrzavaju neSto manje od prijasnjih
navedenih alata no podrzavaju sve standardne i najpoznatije video formate. Camtasia
takoder podrzava sve poznate video formate i takoder podrzava Apple ProRes

formate.
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Alat Obrazlozenje Ocjena

Adobe Premiere Pro Visok broj podrzanih video | 5
formata.
Final Cut Pro Profesionalni video | 5

formati, 4K i 8K.

DaVinci Resolve Ne podrZzava neke | 2

osnovne video formate.

Cyberlink Powerdirector | NeSto manji broj od |3

konkurentnih programa.

Movavi NeSto manji broj od|3

konkurentnih programa.

Filmora NeSto manji broj od |3

konkurentnih programa.

Camtasia Podrzava sve standardne | 4

te Apple ProRes formate.

Tablica 3 Usporedba podrzanih formata (izrada autora rada)

4.4. Usporedba color grading-a

Color grading postprodukcijski je proces koji je zajedniCki snimanju filmova i
videomontazi za poboljSanje izgleda slike za prezentaciju u razli€itim okruzenjima na
razli¢itim uredajima. Razliciti atributi slike kao $to su kontrast, boja, zasi¢enost, detalji,
razina crne i bijela to¢ka mogu se poboljsati bilo za filmove, video zapise ili fotografije.
Ocjenjivanje boja i korekcija boja Cesto se koriste kao sinonimi za ovaj proces i mogu
ukljuCivati stvaranje umjetnickih efekata boja kroz kreativno mijeSanje i slaganje
razliCitih slika. Color grading opcenito se sada izvodi u digitalnom procesu ili u
kontroliranom okruzenju kao Sto je paket boja, ili na bilo kojem mjestu gdje se racunalo

moze koristiti pri slabom osvjetljenju (Postma i Chorley, 2016).

Adobe Premiere Pro

Adobe Premiere Pro ima mnostvo alata za gradiranje boja koje mozZete koristiti. Prva

znacCajka osnovna korekcija nam omogucéuje da napravimo osnovne promjene na
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video isjeCku. Promjene koje se mogu mijenjati ukljuCuju balans bijele boje, ton i
zasicenost. Kod alata kreativhost mogu se mijenjati postavke izbjeljena, izoStravanja,
Zivosti i zasi¢enosti. Sljede¢e su krivulje koje su izvrsne za detaljno uredivanje.
Opcenito, donji lijevi dio grafikona je mjesto gdje se sjene prilagodavaju, sredina za
srednje tonove, a gore desno za svijetla podru€ja. S kotaCima u boji mogu se
promijeniti nijansa sjena, srednjih tonova i svijetlih tonova, kao i intenzitet tih nijansi.
HSL Secondary znacajka se koristi uglavhom nakon osnovne korekcije boje. Ona
omogucuje korekciju odredene boje umjesto cjelokupne slike. Takoder moze se i
maknuti Sum ili zamutiti odredena boja. JoS jedan alat za color grading je Lumetri
Scopes. Ovo su grafikoni valnih oblika koji pokazuju to¢ne razine svjetline u video
isjeCcima. Postoje nekoliko razliitih vrsta tih opsega, ali glavni su Parade i
Vecterscope. Opseg Parade omogucuje da vidimo crvene, zelene i plave valne oblike
unutar videa jedan pored drugog $to olakSava usporedbu relativnih razina boja na slici
i prilagodavanje prema potrebi.. Vectorscope je kruzni grafikon koji prati informacije o
boji slike. Mjeri zasi¢enost prema van od srediSta i mjeri nijansu u kruznom uzorku
(Adobe, n.d.).

Final Cut Pro

Final Cut Pro ukljuCuje moc¢ne ruc€ne alate za korekciju boja koji se mogu koristiti za
postizanje Sirokog spektra korekcija boja i efekata poboljSanja. Alati se koriste
primjenom efekta korekcije boje, a zatim prilagodavanjem kontrola efekta u inspektoru
boja. Moguce je izvrsiti ruéne prilagodbe boje za nijansu boje, zasi¢enost i ekspoziciju
za cijelu sliku isjeCka koristeci bilo koji od sljedecih efekata korekcije boje. Jedinstvena
plo¢a boja pruza kontrole za podeSavanje zasi¢enosti, ekspozicije i boja. Moze se
koristiti Cetiri kotaci¢a u boji (Global, Shadows, Midtones i Highlights) za prilagodbu
boje u videoisjeCcima. Takoder mogucée je podesiti svjetlinu i zasicenost isjeCka
pomocu klizaCa na stranama kotaCica u boji. Mogu se koristiti krivulje boja za
podesavanje komponenti pojedinaénih kanala boja na slici, kao i luma kanala. Sest
krivulja nijansi i zasi¢enosti pruzaju maksimalnu kontrolu i preciznost za ispravljanje

boja u projektima (Apple, n.d.).
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DaVinci Resolve

Balansiranje boje je prvi korak u procesu korekcije boje. To se radi pomocu alata za
primarnu korekciju, koji se nalaze u donjem lijevom kutu zaslona. Primarni alati utjeCu
na cijelu sliku i koristi ih se za prilagodbu svjetline i razine boja kako bi uklonili nezeljene
nijanse i stvorili neutralnu pocCetnu toCku. Svaki kotaci¢ mapiran je na razliciti dio
tonskog raspona. Mozete jednostavno kliknuti i povuCi unutar kotaCi¢a kako biste
podesili boju tog raspona, a zatim upotrijebite glavni kotaCi¢ ispod kotaCica da

promijenite njegovu ukupnu razinu.

Slika 7 Sucelje programa za korekciju boja DaVinci Resolve
(izvor: https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve)

KotaC primarnih boja omogucuju podeSavanje ravnoteze i svjetline u tonskim
rasponima koji se preklapaju i nazivaju se sjene, srednji tonovi i naglasci. DaVinci ima
funkciju automatskog balansiranja kako bi uskladila boju, kontrast i svjetlinu izmedu
razlicitih video isje€aka. Krivulje omogucuju oblikovanje boje i kontrasta slike s mnogo
finijim detaljima. Svaka krivulja omogucuje podeSavanje prilagodljivog podrucja slike
na temelju nijanse, svjetline ili zasi¢enosti. (Slika 7.) Zadane prilagodene krivulje
omogucuju neovisno podeSavanje crvene, zelene, plave i krivulje svjetline, uz prikaz
histograma kao pomoc¢ pri podeSavanju. Sekundarna korekcija boje je odabir i
promjena jedne boje unutar videa bez mijenjanja bilo ¢ega drugog. Pritiskom na
kapaljku odabire se boja koja se Zeli mijenjati. Korisnik moze povecati raspon kako bi

poboljSali odabir nijansi koje se Zeli promijeniti (Blackmagic Design, n.d.).
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Cyberlink Powerdirector

U programu PowerDirector postoji nekoliko alata za podeSavanje boja. U dijalogu
Fix’Enhance mozemo koristiti White Balance za kontrolu temperature boje.
PodeSavanje boje omogucuje kontrolu ekspozicije, kontrasta, zasi¢enja i mnogih
drugih stvari. PowerDirector takoder ima moguénosti koristenja LUT. S programom je
uklju¢eno 265 besplatnih unaprijed podesenih postavki za uredivanje boja. Cyberlink
nudi usluge pretplate gdje se korisnik moze pretplatiti i preuzeti joS mnogo viSe
podesenih postavki. Nudi se i opcija uvoza koji su preuzeti s vanjskog izvora. Opcija
podudaranje boja pruza da ako smo jedan video isje€ak uredili po zelji da moZzemo

uskladiti boje i tonove s drugim video isjeCkom (CyberLink, n.d.).

Movavi

Movavi nam nudi vrlo osnovne alate za korekciju boje. Prilikom otvaranja alata,
program nudi opcije da automatski namjesti kontrast, zasicenost i balans bijele boje.
Postoje i vise unaprijed podesenih postavki koje program nudi kako bi olak§8ao samu
korekciju. Korisnik moze u ruénom modu podesiti balans bijele boje, svjetlinu, kontrast,
zasi¢enost, gama, sjene, nijansa, temperatura i zatamnjenje. Postavke koje korisnik
sam postavi moZze ih spremiti i imenovati kako bih ih ponovno mogao koristiti kad god
to pozeli. Movavi takoder nudi opciju koristenja LUTova, vec¢ pred instaliranih ili one s

vanjskog izvora (Movavi, n.d.).

Filmora

Filmora posjeduje vrlo jednostavne alate no njeni alati za korekciju boje su dovoljno
mocni. Mogu se podesiti balans bijele boje, temperaturu, nijansu, kontrast, zasicenost
i svjetlinu kao u svakom drugom uredivacu videa te izravno i brzo primijeniti 3D LUT.
Pritiskom na napredne postavke u donjem desnom kutu otvaraju nam se napredniji
alati za korekciju boje. Histogram nam govori stanje boja u videu. To odrazava to¢nu
raspodjelu boja kroz odredenu sliku, istiCuci razli€ite boje koje se pojavljuju na zaslonu.
3D LUT nam takoder nudi da ucitamo s vanjskog izvora ili da odaberemo efekte ako
Zelimo da video izgleda poput nekog poznatog filma. HSL je akronim za nijansu,

zasi¢enost i svjetlinu. To je zapravo cilindricna geometrija, gdje se mijesaju razliite
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boje i podesavaju njihovi intenziteti, kako bi dobili savrSenu kombinaciju koja se trazi u
videu. Vinjeta je postupak koji omogucéuje da srediste slike izgleda jasno, a rubovi
znatno bljede. To jest, ako se Zeli istaknuti srediste videa i zamutiti ostatak
(Wondershare, n.d.).

Camtasia

Camtasia ima najmanje od svih alata za uredivanje opcija za korekciju boja. Ima samo
opcije za podesiti svjetlinu, kontrast i zasicenost te uvoz LUT datoteka (TechSmith,
n.d.).

Alat Obrazlozenje Ocjena

Adobe Premiere Pro Snazni profesionalni alati | 5

Final Cut Pro Snazni profesionalni alati | 5

DaVinci Resolve Velik broj moénih alata za | 5
korekciju

Cyberlink Powerdirector | Dovoljan broj zanimljivih | 3

alata.
Movavi Osnovni alati i LUT 3
Filmora Pristojan broj alata. 3
Camtasia Najjednostavnije postavke 1

za korekciju.

Tablica 4 Usporedba color grading-a (izrada autora rada)

4.5. Usporedba dostupnosti i mogucnosti efekata

Adobe Premiere Pro

Postoje dvije kategorije efekta. Nazivaju se fiksni efekti i standardni efekti. Fiksni efekti
temelje se na isjeCku i prema zadanim postavkama prate sve medije u Premieru.
Pristupa im se dvoklikom na isjeCak. Standardni efekti rijeSavaju specifi¢nije potrebe,
oni nadilaze generiCke uredivacCe isjeCaka, poput rotiranja ili mjerila. Standardni efekti
su dostupni u ploCi efekti. Postoje 18 kategorija standardnih efekta. Efekti

podeSavanja, efekti korekcije boje i efekti kontrole slike nude alate koji selektivho
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prilagodavaju razliCite aspekte vrijednosti svjetline i boje slike. Adobe ima tri vrste audio
prijelaza. Prvi je konstantno pojacanje koji mijenja zvuk konstantnom brzinom unutra i
van njega dok prelazi izmedu isjeCaka. Ovaj prijelaz ponekad moze zvucati naglo.
Drugi je konstantna snaga koji stvara gladak, postupan prijelaz, analogan prijelazu
rastapanja izmedu video zapisa. Ovaj pomak smanjuje zvuk za prvi isjeCak najprije
polako, a zatim brzo prema kraju prijelaza. Za drugi isje€ak, ovaj audio prijelaz
povecéava zvuk prvo brzo, a zatim sporije prema kraju prijelaza. Exponential Face je
treCi prijelaz. On izbljeduje prvi isjeCak preko logaritamske krivulje dok se smanjuje
drugi isjeCak. Odabirom opcije iz izbornika za kontrolu poravnanja moze se odrediti
polozaj prijelaza. Uz desetke efekata uklju¢enih u Premiere Pro, mnogi efekti dostupni
su u obliku dodataka. Dodatke mozete kupiti od Adobea ili dobavlja¢a trecih strana ili
nabaviti od drugih kompatibilnih aplikacija. Adobe ima posebnu aplikaciju za rad s
vizualnim efektima. After Effects je industrijski standard za stvaranje impresivne

pokretne grafike i vizualnih efekata za videozapise (Adobe, n.d.).

Final Cut Pro

Uz ugradene efekte, Final Cut Pro uklju€uje Sirok izbor video efekata koji se mogu
primijeniti na video isjeCke projekta. Mnogi od efekata mijenjaju izgled videozapisa, od
dodavanja zamucenja ili sjaja do ozbiljnih izoblicenja. Neki efekti nude grafiku
videokamere ili viemenskog koda. Takoder postoje efekti za postavljanje jednog video
isjeCka preko drugog i za stvaranje podrucja prozirnosti u isjeCku koje se naziva
maskiranje. Nakon $to su efekti dodani, mogu se prilagoditi njihove postavke. Neki
efekti imaju malo prilagodbi, dok drugi pruzaju sveobuhvatan skup, omogucujuci veliku
kontrolu nad izgledom efekata. Efekti se mogu ¢ak i animirati, a njihove se postavke
mijenjaju tijekom reprodukcije isjeCka. Nudi se i opcija spremanja bilo koje kombinacije
efekata i njihovih postavki kao unaprijed postavljene efekte, koji se pojaviljuju u
pregledniku efekti i funkcioniraju kao bilo koji efekt isje¢ka. Final Cut Pro takoder dolazi
sa Sirokim rasponom prilagodenih audio efekata i profesionalnih logickih efekata, koji
su efekti i procesori za digitalnu obradu signala koji se koriste za bojenje ili tonsko
oblikovanje postojec¢ih audio zapisa i audio izvora u stvarnom vremenu. Neke od
naj¢esc¢ih opcija obrade ukljuCuju smanjenje buke, korekciju visine tona, EQ,
dinamicke procesore i odjeke. Daljnje napredne znacajke ukljuCuju kasnjenja,

modulacije, izobliCenja, poboljSanje basa te procesore i pomoc¢ne programe Koji
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mijenjaju vrijeme. Neki prilagodeni efekti ukljuCeni u Final Cut Pro kombiniraju viSe
efekata za stvaranje odredenog zvucénog okruzenja, kao $to je katedrala ili nekog
drugog prostora. Efekti se mogu dodati pojedinacnim audio isje€cima i komponentama
ili slozenom isjeCku. Nakon Sto se efekti dodaju, mogu se prilagoditi njihove postavke

pomoc¢u Audio inspektora (Apple, n.d.).

Da Vinci Resolve

DaVinci Resolve ima Sirok raspon efekata koje se mogu primijeniti na videozapise i
filmove. Softver je splet alata spojenih u jedan, od uredivanja videa preko korekcije
boja do kompostiranja, gdje se svaki alat nalazi na zasebnoj stranici. Zbog toga efekti
koji su dostupni ovise o stranici na kojoj se korisnik nalazi. Fusion koristi dijagram toka
koji se naziva stablo ¢vorova koji vizualno prikazuje kako su efekti povezani i kako rade
zajedno. UkljuCuje preko 200 filtara i efekata koji nalaze u biblioteci efekata. Tekst se
moze kreirati i dizajnirati u 2D i 3D. Moze se brzo i precizno dodati i pratiti infografika
koja se pomiCe sinkronizirano s prate¢im objektom. S Delta Keyer alatom brzo se
uklanjaju zelene i plave pozadine ekrana. Cestice se mogu koristiti za stvaranje
realistiCnih atmosferskih efekata poput vatre, kiSe, dima ili vrtloZnih svjetleCih komadica
za upotrebu u pokretnoj grafici i dizajnu emitiranja. DaVinci posjeduje jo§ mnogo alata
kako bi stvorio sofisticirane vizualne efekte i grafike. Inspektor s desne strane prikazuje
sve kontrole ili svojstva za trenutno odabrani alat. Mogu se podesiti postavke i animirati
ih pomo¢u gumba klju€nih kadrova. DaVinci Resolve ima robusne audio mogucnosti i
mozete raditi sa zvukom na stranicama Cut i Edit, a stranica Fairlight nudi namjensku
stranicu za napredni audio rad. Ima audio prijelaze i velik broj uklju€enih audio efekata.
Takoder moZete instalirati audio efekte trece strane. Audio efekti primjenjuju se na isti
nacin kao video prijelazi i filtri. Efekti se ispustaju na isjeCak i prelaze na pocetku ili na

kraju isjeCka (Blackmagic Design, n.d.).

Cyberlink Powerdirector

PowerDirector nudi bogatu i snaznu zbirku vizualnih efekata za video urednike za
stvaranje privlanog sadrzaja. PowerDirector 365 ukljuCuje vise od 3000 efekata i

predlozaka koji korisnicima pomaZzu u izradi videozapisa. Ako je korisnik pretpla¢en na
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njihovu uslugu, ima neograni€en pristup isprobavanju raznih dizajnerskih paketa kada
ureduje videozapise. Takoder pruza mnogo funkcija za uredivanje zvuka za
pretplatnike. Audio efekti se redovito aZuriraju. PowerDirector 365 pokusava ga uciniti
Sto prakticnijim. Prilikom ulaska u Audio Editor, na lijevoj strani se nalaze razni alati za
uredivanje i na sredini su audio zapisi. Jednostavno je promijeniti glasnocu, distorzirati,
prilagoditi izvore zvuka i napraviti posebne zvuéne efekte prema korisnikovim
potrebama, a zatim ih mozZe pregledati kako se oni primjenjuju u videu (CyberLink,
n.d.).

Movavi

Movavi Video Editor nudi niz ugradenih znacajki koje se mogu Koristiti za uredivanje
jedni drugima i korisnik nema veliku kontrolu nad njima. Od najkorisnijih posjeduje
Chroma Key koji omogucéuje kombiniranje dva videozapisa u jednu kompoziciju.
Takoder mogu se prilagoditi tolerancija, Sum, rubovi i neprozirnost. Radi, ali ne tako
dobro kao neki konkurenti alati. Alat za stabilizaciju omogucuje postavljanje to¢nosti i
parametara potresanja. Alat za pra¢enje pokreta nudi opciju da snimi pracenje brzo,

precizno ili uz pomo¢ Al (Movavi, n.d.).
Filmora

Filmora pruza razliCite vrste efekata za koriStenje korisnicima video uredivaca. S viSe
od 900 besplatnih efekata ukljuCujuci prijelaze, naslove, filtre i elemente kretanja.
Filmora nudi 100 prijelaza, mogu se pretraZivati po. Postoji deset kategorija Basic, 3D,
Ripple & Dissolve, Speed Blur, Warp, Lifestyle, Slideshow, Linear, Plain Shape i
Filmstock. One koje se ¢eSce koriste mogu se oznaciti kao favorite radi lakSeg pristupa.
Ploc¢a efekti uklju€uje 12 kategorija. Filmora takoder blisko suraduje s Boris i NewBlue,
zahvaljujuc¢i kojima korisnici mogu uredivati videozapise s OpenFX efektima
(Wondershare, n.d.).

Camtasia

Postoji samo deset vrsta animacija koje su osnovne, a mogu se Koristiti jednostavnim

povlaCenjem jedne na zaslon ili vremensku traku. Camtasia nema opciju da prati
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putanju animacije i nema mogucnost klju¢nih kadrova Sto znacCi da je animiranje
objekata tezak zadatak. Postoje Cetiri efekta koja se mogu primijeniti kako bi pokusali

pobolj$ati zvuk (TechSmith, n.d.).

Alat Obrazlozenje Ocjena

Adobe Premiere Pro Napredne znacCajke no 4
Adobe ima  poseban
program za  kreaciju
naprednijih efekata s puno

viSe fleksibilnosti.

Final Cut Pro Sirok raspon video i|5

zvucénih efekta.

DaVinci Resolve Napredni alati za efekte 5

Cyberlink Powerdirector | Iznimno visok broj efekata | 4

uz laganu prilagodbu.

Movavi Al pracenje. Slaba | 3

kontrola nad efektima.

Filmora Visok broj efekata. 4
Camtasia Osnovi efekti i nedostatak
alata.

Tablica 5 Usporedba dostupnosti i mogucnosti efekata (izrada autora rada)

4.6. Lakoéa koristenja

Adobe Premiere Pro

Adobe Premiere Pro je vrlo lagan za pocCetak, ali dovoljno dobar za korisnike koji rade
na profesionalnoj razini. Premiere Pro je postavljen tako intuitivno da ¢e ¢ak i manje
iskustvo u nekom drugom softveru biti korisno. Sto se tite profesionalnih alata,

Premiere Pro nudi alate i dinamiCke efekte za stvaranje ugladenih TV reklamai filmova.

Ovo je program koji veéina pocetnika otvara za stvaranje jednostavnog videa s vise
isjeCaka i glazbe. Nevjerojatno je prilagodljiv, jednostavan za koriStenje za pocetnike,

a opet dovoljno moc¢an za profesionalnog uredivaca. Ima gotovo sve §to je potrebno

29



za izradu profesionalnog videa: uredivaC isjeCaka, alate za korekciju boja, audio

programe, pa ¢ak i grafi¢ki softver (Adobe, n.d.).

Final Cut Pro

Final Cut Pro ima daleko najintuitivnije korisni¢ko sucelje, sastavljeno je na nacin koji
ima smisla za korisnika koji prvi put koristi alat. Opcije uredivanja smjeStene su u
logi¢nim sljedovima za radni tijek uredivanja, a snalaZenje u alatu jednostavno je
prirodno. Konkretno, izgled i sucCelje Final Cut Pro-a su Cisti i jasni, a u isto vrijeme
struktura izbornika nije previSe sofisticirana i u tom slu¢aju svim bitnim alatima moze

se pristupiti s nekoliko klikova (Apple, n.d.).

Da Vinci Resolve

DaVinci Resolve tvrtke Blackmagic Design, iako je ocigledno profesionalna razina
softvera za uredivanje videa, veliki je favorit medu ambicioznim entuzijastima zbog
svoje sposobne besplatne inacice i lakoc¢e koriStenja koju nudi nakon znatnog ulaganja
vremena u ucenje ovog ogromnog, slozenog softvera. Ali sva ta funkcionalnost donosi
slozenost. | premda je Blackmagic dao sve od sebe kako bi jednostavan rad ucinio Sto
intuitivnijim, jo$ uvijek je pomalo zastrasujuéi za obi¢ne korisnike (Blackmagic Design,
n.d.).

Cyberlink Powerdirector

PowerDirector je jedan od najintuitivniji i najjednostavniji alat za uredivanje videa, kao

i jedan od najelegantnije dizajniranih.

Efekti, prijelazi i zadani predloSci koje nudi PowerDirector nisu ni blizu za videozapise
profesionalne kvalitete, a program ne nudi mnogo naprednih znacajki za uredivanje

videozapisa koje imaju njegovi konkurenti (CyberLink, n.d.).
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Movavi

Video urediva¢ Movavi ima besprijekorno sucelje koje olak8ava pregled i upravljanje
svim alatima koja korisnik Zeli primijeniti na svaki od svojih video isjeCaka. Potrebno je
svega nekoliko klikova da bi se neki alat primijenio. | za uklanjanje isjecka ili alata koji
su dodani, jednostavnim klikom na zvjezdicu otvara ham se lista sa svim primijenjenim

alatima (Movavi, n.d.).

Filmora

Jednostavno sucelje Filmore jedno je od najvecih prednosti. Filmora postize savrsenu
ravnotezu izmedu jednostavnosti koriStenja i bogatstva znacCajki, a na trziStu nema
mnogo programa za uredivanje videozapisa prilagodenih pocetnicima koji pruzaju
oboje. Osim toga, na sluzbenoj stranici Filmore dostupno je mnostvo vodi¢a koji mogu
pomoci novim Kkorisnicima u kratkom vremenu proizvesti visokokvalitetne videozapise
(Wondershare, n.d.).

Camtasia

Za korisnike koji traze video uredivanje profesionalne kvalitete sa suceljem
jednostavnim za koristenje, TechSmith Camtasia izvrstan je softver. Prili€no ga je lako
nauciti koristiti i mogucée je prijeci od preuzimanja do stvaranja i ucitavanja vaseg prvog

filma za manje od sat vremena (TechSmith, n.d.).

Alat Obrazlozenje Ocjena
Adobe Premiere Pro Dosta prilagodljiv 5
Final Cut Pro Intuitivan i jednostavan. 5
DaVinci Resolve Vrlo slozen alat za nauciti | 3
Cyberlink Powerdirector | Najjednostavniji alat bez | 4

mnogo naprednih znacajki

Movavi Jednostavno sucelje 5
Filmora Jednostavan i puno vodi¢a | 5
Camtasia Bez problema korisnik | 5

moze nauditi sve.
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Tablica 6 Lakoca koriStenja (izrada autora rada)

5. ZAKLJUCAK

Uredivanje videa preSlo je dug put otkako je prvi put razvijeno. Nekada je ovaj proces
bio mnogo sofisticiraniji i slozeniji. Kasnije, zbog napretka u podrucju tehnologije,
izumljeni su alati za pojednostavljenje ovog procesa. Svi alati koji su obradeni u ovom
radu imaju svoje prednosti i nedostatke. Neki nedostaci mogu profesionalne alate
ucCiniti neupotrebljivima za neke korisnike. Glavni cilj ovog rada je bio usporedba i

ocjenjivanje svakog alata po usporedbi.

Adobe Premiere Pro je od svih alata koji su usporedivani uzimajuci sve u obzir najbolji.
Njegova svestranost i integracija s drugim Adobe proizvodima cini ga izvrsnim
izborom. Neki od nedostataka su model pla¢anja na temelju pretplate, napredniji efekti
se trebaju raditi u posebnom Adobe programu. Takoder moze Koristiti puno racunalnih

resursa.

DaVinci Resolve je super moc¢an profesionalan alat kojem u prilog ide besplatna verzija
i mnogo alata za uredivanje za preciznu kontrolu, no mana je $to zahtjeva puno resursa
racunala i alat je jako sloZen $to znaci da treba puno vremena uloZiti da bi se korisnik

prilagodio.

CyberLink PowerDirector uredivac videozapisa jeftiniji je od Premier Pro, ali jo$ uvijek
ima mnoStvo vrhunskih znacajki. To je izvrstan izbor, pogotovo ako se koristi s

Windowsom. Verzija za MacOS je dobra, ali nema kompletan skup znacajki.

Final Cut Pro je jako sliCan Adobe Premiere Pro, pogotovo kad je u pitanju uredivanje
videozapisa na profesionalnoj razini bogato zna¢ajkama. Obojica su vodeci u industriji
i teSko je reéi da je jedan bolji od drugoga u cjelini. Medutim, postoje neke vazne
razlike. Jedan od njih je model odredivanja cijena. Za razliku od Premiere Pro, Final
Cut Pro ne temelji se na pretplati. Medutim, dolazi s malo visokom cijenom. lako je to
dugoro€no sigurno jeftinije od izdvajanja svakog mjeseca za pretplatu, nekim
korisnicima je to mozda preveliki iznos. No, Final Cut Pro dolazi s besplatnim 90-
dnevnim probnim razdobljem, tako da korisnik moze imati dosta vremena za
isprobavanije prije donosenja bilo kakve odluke. Jedina mana kod Final Cut Pro je Sto
samo radi na macOS racunalima $to za neke korisnike bi znacilo kupovinu novog

raCunala kako bi mogli koristiti ovaj softver.
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Movavi za razliku od mnogih uredivaca videozapisa nije preopterecen opcijama, no
ipak nudi vec€inu naprednih tehnika koje korisnik zeli. Jednostavan je za koriStenje, ali

nije tako pun znacajki ili brz kao neki drugi uredivaci.

Slijedi Filmora koja je ako tek pocinjete izvrsna opcija. Super je jednostavan, ali i

shazna aplikacija.

Na kraju dolazi Camtasia koja je po svemu sudeci najloSiji alat za uredivanje videa.
Ima ograniCenja i ne moze zadovoljiti svim potrebama za uredivanje videa. Takoder
problem s Camtasiom je i skupa cijena s godiSnjim troSkovima nadogradnje i

odrzavanja.
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SAZETAK

Digitalni video postaje sve prisutniji. Digitalna video oprema je dostupnija nego ikad,
a sve je viSe video materijala dostupnih na internetu i platformama za razmjenu
videozapisa. Kako tehnologija i sadrzaj postaju dostupniji, sve viSe korisnika

gledatelja se pretvara u aktivne kreatore videa.

Ovaj rad se bavi ispitivanjem i procjenom kvalitete sedam alata za obradu videa, a cilj
je usporediti i istraziti mogucénost razliCitih alata kroz dostupnosti na razli€itim
operacijskim sustavima, planove pretplata i cijena, podrzanih formata, color grading,
dostupnosti i moguénosti efekta i lako¢u koriStenja. U radu je objasnjen svaki od alata
posebno po njegovim svojstvima, mogucénostima i sucelju. U svakoj usporedbi alati su
ocjenjivani u tablici ocjenom na skali od 1 do 5 gdje 1 predstavlja najmanju ocjenu, a

5 najvecu ocjenu.

KLJUCNE RIJECI: video, alati za uredivanje videa, korekcija boje, usporedba alata

ABSTRACT

Digital video is becoming more and more common. Digital video equipment is more
accessible than ever, and more and more video material is available on the Internet
and video sharing platforms. As technology and content become more accessible,

more and more viewer users are turning into active video creators.

This work examines and evaluates the quality of seven video processing tools, and the
goal is to compare and explore the possibilities of different tools through availability on
different operating systems, subscription plans and prices, supported formats, color
grading, availability and effect options, and ease of use. Each of the tools is explained
in the work according to its properties, capabilities and interface. In each comparison,
the tools were rated in the table on a scale from 1 to 5, where 1 represents the lowest

rating and 5 the highest rating.

KEYWORDS: video, video editing tools, color correction, tool comparison

37



	2ddc90d257830fbec7c2266733d7f1cdd850d2f5a7213e8a54e9d03a1011636f.pdf
	2ddc90d257830fbec7c2266733d7f1cdd850d2f5a7213e8a54e9d03a1011636f.pdf
	2ddc90d257830fbec7c2266733d7f1cdd850d2f5a7213e8a54e9d03a1011636f.pdf

