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Sa~etak 

Ovaj zavrbni rad opisuje razvoj i implementaciju web aplikacije koja omogu�uje 

povezivanje naru�itelja i izvođa�a poslova, oslanjaju�i se na modernu troslojnu 

arhitekturu. Aplikacija je usmjerena na ljude koji traže posao te na pojedince ili tvrtke 

koje traže zaposlenike za jednokratne poslove na temelju Ugovora o djelu. Aplikacija 

koristi Vue.js i Quasar za razvoj prezentacijskog sloja koji pruža intuitivno korisni�ko 

su�elje, Node.js i Express.js za upravljanje poslovnom logikom u aplikacijskom sloju, te 

PostgreSQL i Sequelize ORM za efikasno upravljanje podacima u sloju podataka. U 

ovom radu detaljno su objabnjene i implementirane klju�ne funkcionalnosti web 

aplikacije, uklju�uju�i registraciju i prijavu korisnika, pretragu i objavu oglasa za posao, 

generiranje ugovora te upravljanje pla�anjima putem Stripea. Osim toga, rad detaljno 

prikazuje strukturalne i funkcionalne zna�ajke sustava. Navedene funkcionalnosti su 

razvijene kako bi pružile cjelovitu podrbku korisnicima u upravljanju poslovnim 

procesima unutar platforme, omogu�uju�i im da na jednostavan na�in obavljaju poslovne 

aktivnosti u digitalnom okruženju. Važno je napomenuti da aplikacija rjebava problem 

povezanosti naru�itelja i izvođa�a u kontekstu digitalnog poslovanja, u kojem korisnici 

sve vibe preferiraju tehnolobka rjebenja umjesto tradicionalnih metoda komunikacije 

uživo. Time se olakbava interakcija između korisnika, bto odgovara modernim potrebama 

tržibta. 

Klju�ne rije�i: web aplikacija, Vue.js, Quasar, Node.js, PostgreSQL, Stripe API. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Abstract 

This thesis describes the development and implementation of a web application designed 

to connect clients and service providers, based on a modern three-tier architecture. The 

application is aimed at individuals seeking jobs and businesses or individuals looking for 

workers for temporary projects based on a Contract for Services. The application utilizes 

Vue.js and Quasar for the development of the presentation layer, providing an intuitive 

user interface, Node.js and Express.js for managing business logic in the application 

layer, and PostgreSQL and Sequelize ORM for efficient data management in the data 

layer. This thesis provides a detailed explanation and implementation of the key 

functionalities of the web application, including user registration and login, job posting 

and searching, contract generation, and payment management through Stripe. 

Additionally, the thesis thoroughly examines the structural and functional features of the 

system. Mentioned functionalities were developed to provide comprehensive support to 

users in managing business processes within the platform, enabling them to perform 

business activities in a digital environment with ease. It is important to note that the 

application addresses the problem of connecting clients and service providers in the 

context of digital business, where users increasingly prefer technological solutions over 

traditional methods of face-to-face communication. This facilitates interaction between 

users, aligning with the modern needs of the market. 

Keywords: web application, Vue.js, Quasar, Node.js, PostgreSQL, Stripe API.
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1. Uvod 

Tema ovog zavrbnog rada je razvoj i implementacija web aplikacije koja povezuje 

naru�itelje i izvođa�e poslova. Predmet rada obuhva�a cjelokupni proces dizajna, razvoja 

i implementacije aplikacije, uklju�uju�i odabir odgovaraju�ih tehnologija, te 

implementaciju klju�nih funkcionalnosti unutar definirane arhitekture sustava. 

Cilj ovog rada je izraditi funkcionalnu web aplikaciju koja �e omogu�iti jednostavno i 

efikasno povezivanje naru�itelja s izvođa�ima za jednokratne poslove na temelju 

Ugovora o djelu. Aplikacija podržava dvije osnovne uloge korisnika: naru�itelja i 

izvođa�a, pri �emu naru�itelji mogu biti privatne osobe ili poslovni subjekti, odnosno 

tvrtke. 

Za izvođa�e poslova, bez obzira na to jesu li privatne osobe ili poslovni subjekti, 

implementirane su funkcionalnosti koje omogu�uju jednostavno upravljanje njihovim 

profilima, uklju�uju�i ažuriranje, pregled, brisanje i deaktivaciju profila. Izvođa�i također 

imaju pristup alatima za pretragu i filtriranje poslova, pregled obavljenih, prijavljenih i 

teku�ih poslova, te mogu�nost prijave na poslove koji odgovaraju njihovim vjebtinama.  

Naru�itelji, s druge strane, imaju mogu�nost upravljanja svojim profilima na sli�an na�in 

kao i izvođa�i. Klju�ne funkcionalnosti koje su razvijene za naru�itelje uklju�uju pretragu 

i filtriranje poslova, pregled vlastitih objavljenih poslova, te kreiranje, ažuriranje, 

deaktivaciju i brisanje oglasa za posao. Ove funkcionalnosti omogu�uju naru�iteljima 

jednostavno upravljanje procesom zapobljavanja, olakbavaju�i im pronalazak idealnog 

kandidata, bilo da je rije� o privatnoj osobi ili poslovnom subjektu. 

Pored toga, obje strane – i izvođa�i i naru�itelji – mogu koristiti sustav za upravljanje 

uplatama i isplatama implementiran pomo�u Stripe API-ja. Dodatno, razvijena je 

funkcionalnost za generiranje ugovora, bto omogu�uje izvođa�ima zaklju�enje poslovnog 

odnosa s naru�iteljima. 

Za razvoj navedenih funkcionalnosti koribtene su sljede�e tehnologije: Vue.js, zajedno s 

njegovim razvojnim okvirom Quasar, za frontend; Node.js i Express.js za serversku 

stranu odnosno backend; te PostgreSQL u kombinaciji sa Sequelize ORM-om za 

upravljanje pohranom podataka u bazi podataka. Razlog odabira ovih tehnologija 

objabnjen je u sljede�em poglavlju ovog rada. 
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U kona�nici, cilj je razviti rjebenje koje �e biti prilagođeno potrebama tržibta, te koje �e 

korisnicima olakbati poslovnu interakciju u digitalnom okruženju. 
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2. Opis koribtenih tehnologija 

U ovome zavrbnom radu koribtene su moderne tehnologije koje su omogu�ile razvoj ove 

web aplikacije temeljene na troslojnoj arhitekturi (eng. Three-Tier Architecture). 

Troslojna arhitektura, koja se sastoji od prezentacijskog sloja (frontend), aplikacijskog 

sloja (backend) i sloja podataka (baza podataka), osigurava jasnu separaciju 

odgovornosti, lakbe održavanje i jasniju komunikaciju između navedenih slojeva. 

2.1. Prezentacijski sloj 

Prezentacijski sloj igra klju�nu ulogu u interakciji korisnika s web aplikacijom, a njegova 

osnovna svrha je prikazivanje informacija korisniku i prikupljanje podataka koje korisnik 

unosi. Za razvoj korisni�kog su�elja odabran je Vue.js, razvojni okvir izgrađen na 

temeljima HTML-a, CSS-a i JavaScript-a [1]. U kontekstu ove web aplikacije, Vue.js je 

poslužio kao �vrsta osnova, dok je naglasak stavljen na koribtenje njegovog razvojnog 

okvira, Quasara. Quasar je koribten radi njegove mogu�nosti izrade responzivnih i brzih 

stranica, bto se �inilo idealnim izborom za razvoj korisni�kog su�elja ove aplikacije [2]. 

2.2. Aplikacijski sloj 

Aplikacijski sloj obuhva�a poslovnu logiku aplikacije. U ovoj aplikaciji, backend je 

izgrađen koriste�i Node.js u kombinaciji s Express.js. Node.js je otvoreno okruženje koje 

omogu�uje izvrbavanje JavaScript koda na serverskoj strani, odnosno poslužitelju [3]. 

Express.js je minimalisti�ki web razvojni okvir za Node.js koji olakbava razvoj RESTful 

API-ja, upravljanje HTTP zahtjevima te obradu poslovne logike aplikacije [4]. 

Važan dio aplikacijskog sloja je i integracija sa Stripe API-jem [5], koji je koribten za 

upravljanje pla�anjima unutar sustava. Stripe osigurava sigurno procesiranje uplata te 

upravljanje transakcijama između naru�itelja i izvođa�a poslova.  

2.3. Sloj podataka 

Sloj podataka, također poznat kao backend sloj, važan je dio troslojne arhitekture koji je 

zadužen za pohranu, upravljanje i obradu informacija unutar aplikacije. Ovaj sloj koristi 

sustav za upravljanje bazom podataka kako bi osigurao u�inkovito rukovanje podacima. 

U ovom projektu koribten je PostgreSQL kao relacijski sustav za upravljanje bazom 

podataka [5], dok je Sequelize ORM (eng. Object-Relational Mapping), popularna 



 

4 

 

biblioteka za Node.js, koribten za pojednostavljenje rada s bazom podataka [6]. Sequelize 

omogu�uje mapiranje složenih SQL upita u jednostavne JavaScript objekte, bto zna�ajno 

olakbava programiranje i manipulaciju podacima. Dodatno, za izradu ove aplikacije 

koribten je i alat za upravljanje bazom podataka – pgAdmin [7]. 
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3. Zna�ajke implementiranog sustava 

U ovome poglavlju prikazani su dijagrami koji ilustriraju klju�ne aspekte sustava. 

Dijagram klasa (eng. Class diagram) prikazuje kako je aplikacija strukturirana, s 

naglaskom na objekte, njihove atribute, metode i međusobne odnose, dok dijagram 

slu�aja upotrebe (eng. Use Case diagram) pokazuje kako korisnici komuniciraju sa 

sustavom i koje funkcionalnosti su im na raspolaganju. 

3.1. Funkcionalne zna�ajke sustava 

 

 

SLIKA 1. UML DIJAGRAM SLUAJA UPOTREBE 

Dijagram slu�aja upotrebe, prikazan na slici 1, opisuje klju�ne funkcionalnosti sustava za 

povezivanje naru�itelja i izvođa�a posla. U dijagramu su identificirana dva glavna aktera: 

naru�itelj (eng. Client) i izvođa� poslova (eng. Service provider), te sustav pla�anja kao 

tre�i entitet. 
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Naru�itelj ima sljede�e mogu�nosti: pretraživanje i filtriranje poslova, upravljanje 

profilom, kreiranje oglasa za posao, pregled vlastitih objavljenih poslova, pregled 

generiranih ugovora i pregled profila izvođa�a poslova. 

Izvođa� poslova ima sljede�e mogu�nosti: pregled profila izvođa�a posla, upravljanje 

profilom, pregled prijavljenih poslova, pregled teku�ih psolova, pregled obavljenih 

poslova, pregled profila naru�itelja te prijava na oglas za posao. 

Proces zapo�inje kada naru�itelj kreira oglas za posao, �ime omogu�uje izvođa�u usluga 

pretraživanje dostupnih poslova i prijavu na onaj koji mu najvibe odgovara. Kada se 

izvođa� prijavi na oglas, njegovi osnovni podaci postaju vidljivi naru�itelju unutar profila 

kandidata, bto omogu�uje naru�itelju da pregleda prijavljene kandidate i odabere onog 

koji najbolje odgovara potrebama posla. Nakon prijave, naru�itelj može generirati 

ugovor, a izvođa� može pristupiti procesu potpisivanja ugovora. Nakon bto obje strane 

potpibu ugovor, izvođa� može zapo�eti s radom. Kartica posla za koji je ugovor sklopljen 

premjebta se u karticu za pregled teku�ih poslova, gdje izvođa� može obavijestiti 

naru�itelja da je posao zavrben. Zatim se kartica posla prebacuje na stranicu za pregled 

obavljenih poslova, dok se naru�itelju pruža mogu�nost pla�anja zavrbenog posla. 

Pod upravljanjem profilom za oba aktera podrazumijevaju se funkcionalnosti poput 

ažuriranja, brisanja, deaktivacije i prikaza profila. Ove funkcionalnosti omogu�uju 

jednostavno i u�inkovito koribtenje sustava, prilagođeno specifi�nim potrebama 

korisnika. 
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3.2. Strukturne zna�ajke sustava 

 

SLIKA 2. KLASNI DIJAGRAM 

Klasni dijagram, prikazan na slici 2, opisuje strukuturu i odnose između klasa unutar 

sustava. Klasni dijagram omogu�uje bolje razumijevanje kako se razli�ite komponente 

sustava koriste u implementaciji funckionalnosti prikazanih u dijagramu slu�aja upotrebe.  

Svaka klasa u dijagramu predstavlja određeni entitet, u ovom slu�aju radi se o sljede�im 

klasama: 

1. Naru�itelj – predstavlja osobu ili organizaciju koja koristi aplikaciju za pronalazak 

izvođa�a poslova. Klasa pohranjuje podatke kao bto su ime, prezime, naziv tvrtke, 

kao i druge relevantne informacije. Pojedini atributi, poput naziva tvrtke, popunjavaju 

se ovisno o tipu naru�itelja – individualni (eng. individual) ili poslovni (eng. business) 

tip. 

2. Oglas za posao (eng. Job advertisement) – predstavlja oglas koji naru�itelj kreira u 

sustavu kako bi pronabao izvođa�a poslova za određeni posao. Klasa pohranjuje sve 

relevantne informacije o poslu, poput naziva posla, kategorije, potrebne opreme, 

tražene kvalifikacije i mnoge druge. 
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3. Slobodna radna mjesta (eng. Job vacancies) – predstavlja radna mjesta dostupna 

unutar oglasa za posao. Klasa pohranjuje informacije o statusu posla, statusu prijave, 

datuma prijave kao i Stripe Account id-a izvođa�a posla, koji je potreban za isplatu 

nakon obavljenog posla. Uz navedene, klasa sadrži i niz drugih važnih atributa. 

4. Izvođa� poslova – predstavlja osobu koja koristi aplikaciju za pronalazak posla. Klasa 

pohranjuje podatke kao bto su ime, prezime, kontakt informacije i kompetencije 

izvođa�a. Ovi atributi omogu�uju naru�itelju da procijeni prikladnost izvođa�a posla 

za određeni posao. 

5. Radno iskustvo (eng. Work Experience) – sadrži informacije o prijabnjim radnim 

iskustvima izvođa�a. Klasa pohranjuje podatke poput naziva tvrtke, pozicije i trajanja 

zaposlenja. Ovi atributi pomažu naru�iteljima da procjene relevantnost radnog 

iskustva izvođa�a poslova za određeni posao. 

6. Obrazovanje (eng. Education) – sadrži informacije o obrazovanju izvođa�a poslova. 

Klasa pohranjuje podatke poput naziva obrazovne institucije, ste�enog stupnja i 

trajanja obrazovanja. 

7. Jezici (eng. Languages) – pohranjuje informacije o jezicima koje izvođa� poslova 

poznaje. Klasa uklju�uje atribute poput naziva jezika i razine znanja. 

8. Ugovor o poslu (eng. Job contract) – predstavlja Ugovor o djelu sklopljen između 

naru�itelja i izvođa�a poslova. Ova klasa pohranjuje nekoliko klju�nih atributa, 

uklju�uju�i status ugovora, koji prati trenutnu fazu realizacije. Atribut contract 

pohranjuje ugovor u binarnom formatu, omogu�uju�i spremanje digitalne verzije 

dokumenta, poput PDF-a. Klasa također sadrži digitalne potpise naru�itelja i izvođa�a 

određenog posla, također pohranjene u binarnom formatu, �ime se potvrđuje valjanost 

i pristanak na uvjete ugovora. Dodatno, atributi priceId i productId pohranjuju 

identifikatore povezane s integracijom ugovora s vanjskim sustavom naplate - 

Stripea. 

9. Pla�anje po ugovoru (eng. Contract payment) – pohranjuje podatke o pla�anjima koje 

se izvrbavaju prema ugovorima sklopljenih naru�itelja i izvođa�a posla. Jedan od 

najvažnijih atributa je amount, koji bilježi iznos pla�anja u decimalnom formatu, 

osiguravaju�i preciznost u izra�unu i prikazu vrijednosti transakcije. Uz to, atribut 

invoiceId pohranjuje jedinstveni identifikator fakture povezane s pla�anjem, dok 

atribut invoicePdf omogu�uje spremanje same fakture u PDF formatu kao binarni 

podatak, bto omogu�uje jednostavan pristup i preuzimanje fakture. 
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4. Prikaz funkcionalnosti sustava 

U ovom dijelu zavrbnog rada detaljno su prikazani izgled i funkcionalnosti korisni�kog 

su�elja aplikacije. Prikazivanje korisni�kog su�elja klju�no je kako bi se jasno razumjela 

struktura aplikacije. Ovaj pregled omogu�it �e bolji uvid u cjelokupni rad aplikacije, te 

pripremiti osnovu za tehni�ku analizu koda u sljede�im poglavljima. 

4.1. Po�etna stranica 

Na po�etnoj stranici aplikacije, korisnici imaju mogu�nost odabrati između dvije osnovne 

opcije postavljene u gornjem desnom kutu stranice: Login (prijava) ili Sign Up 

(registracija). Prikaz stranice vidljiv je na slici 3. 

 

SLIKA 3. PRIKAZ POETNE STRANICE 

4.2. Proces prijave korisnika 

Klikom na gumb Login za prijavu u sustav, korisnik je preusmjeren na stranicu koja je 

prikazana na slici 4. Ova stranica omogu�uje unos podataka ve� registriranih korisnika, 

uklju�uju�i korisni�ko ime i lozinku. Nakon bto korisnik unese svoje podatke, sustav 

provjerava te podatke (credentials) u bazi podataka. Ako su uneseni podaci ispravni, 

korisnik �e biti uspjebno prijavljen u sustav. U slu�aju da su uneseni podaci neto�ni, 
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korisniku �e biti prikazana poruka o grebci, koja ga obavjebtava da su uneseni podaci 

pogrebni i omogu�uje mu se ponovni pokubaj prijave. 

 

SLIKA 4. PRIKAZ FORME ZA PRIJAVU 

4.3. Proces registracije korisnika 

Kada korisnik klikne na gumb Sign up za registraciju u sustav, sustav mu nudi dvije 

osnovne opcije, koje ovise o njegovoj ulozi u aplikaciji: Client (naru�itelj) ili Service 

Provider (izvođa� poslova). Ovaj po�etni korak osigurava da svaki korisnik bude pravilno 

usmjeren prema odgovaraju�oj registracijskoj formi, prilagođenoj njihovim specifi�nim 

potrebama. 

Ako korisnik odabere opciju Client (naru�itelj), sustav pruža dodatni izbor između dvije 

vrste naru�itelja, kako je prikazano na slici 5: 

• Privatna osoba (eng. Private individual): Registracija, prikazana na slikama 6 i 7, 

prilagođena je pojedincima koji žele koristiti usluge kao fizi�ke osobe. Forma za 

privatne osobe prikuplja osnovne osobne podatke, kao bto su ime, prezime, adresa, 

kontakt informacije i ostale relevantne informacije. 

• Poslovni subjekt (eng. Business company): Ova opcija namijenjena je tvrtkama 

koje žele koristiti usluge u poslovne svrhe. Registracijska forma za poslovne 

subjekte uklju�uje dodatne informacije specifi�ne za poslovanje, kao bto su naziv 

tvrtke, adresa sjedibta i druge poslovne podatke. Registracijska forma namijenjena 

ovom tipu naru�itelja prikazana je na slikama 8 i 9. 



 

11 

 

 

 

SLIKA 5. PRIKAZ ODABIRA TIPA NARUITELJA 

 

SLIKA 6. PRVI DIO REGISTRACIJE NAMIJENJEN PRIVATNOJ OSOBI 

 

SLIKA 7. DRUGI DIO REGISTRACIJE NAMIJENJEN PRIVATNOJ OSOBI 
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SLIKA 8. PRVI DIO REGISTRACIJE NAMIJENJEN POSLOVNOM SUBJEKTU 

 

SLIKA 9. DRUGI DIO REGISTRACIJE NAMIJENJEN POSLOVNOM SUBJEKTU 

Ukoliko korisnik u padaju�em izborniku odabere opciju Service Provider preusmjeren je 

na registraciju prikazanu na slikama 10 i 11. 

SLIKA 10. PRVI DIO PRIKAZA REGISTRACIJE NAMIJENJEN IZVOĐAU 
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SLIKA 11. DRUGI DIO PRIKAZA REGISTRACIJE NAMIJENJEN IZVOĐAU 

4.4. Pretraga i pregled poslova 

Stranica za pretragu poslova identi�na je za svakog korisnika aplikacije. Na slici 12 

prikazana je stranica za naru�itelja tipa privatna osoba. Oglasi za posao prikazani su 

kronolobkim redoslijedom, od najnovijih ka starijim oglasima. Korisnik ima mogu�nost 

dinami�ki filtrirati poslove koriste�i specifi�ne filtere kao bto su naslov posla, kategorija, 

lokacija, i satnica. Na slici je prikazano klizanje satnice između 1 i 100, ovisno o valuti 

posla, bto omogu�uje korisniku specifi�no filtriranje poslova prema satnici koja im 

odgovara. 

Pored filtriranja, platforma također nudi opciju pretrage poslova unosom klju�nih rije�i u 

polje za pretraživanje. Primjerice, unesena je rije� "Garden" u polje za pretraživanje, bto 

rezultira prikazom poslova koji u naslovu ili kartici op�enito sadrže ovu klju�nu rije�. 

Ovo uklju�uje poslove kao bto su "Experienced Gardener Needed" i "Garden Work". 

 

SLIKA 12. PRIKAZ STRANICE ZA PRETRAGU POSLOVA 
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Također, korisniku su prikazane kartice koje sadrže osnovne informacije o poslu kao bto 

su naslov posla, kategorija, pla�a, lokacija, i kontakt informacije. Svaka kartica također 

sadrži gumb "SHOW DETAILS" koji omogu�uje pristup detaljnijim informacijama koje 

su prikazane na slikama 13 i 14. 

 

SLIKA 13. PRVI DIO PRIKAZA DETALJNIJIH INFROMACIJA O POSLU 

 

SLIKA 14. DRUGI DIO PRIKAZA DETALJNIJIH INFORMACIJA O POSLU 

Korisnici, u ovom slu�aju, naru�itelji imaju mogu�nost kliknuti na avatar bilo kojeg 

drugog naru�itelja poslova kako bi pristupili njihovom profilu, bto je prikazano na slikama 

15 i 16. Ova funkcionalnost je korisna za izgradnju mreže kontakata. Naru�iteljima je na 

taj na�in omogu�eno uspostavljanje kontakata s drugima u svojoj industriji ili onima koji 

dijele sli�ne interese. 
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SLIKA 15. PRVI DIO PRIKAZA PROFILA NARUITELJA 

 

SLIKA 16. DRUGI DIO PRIKAZA PROFILA NARUITELJA 

4.5. Upravljanje objavljenim poslovima za naru�itelje 

Na stranici Posted Jobs, koja je ilustrirana na slici 17, naru�itelji posla imaju priliku 

pregledati sve poslove koje su prethodno objavili. Ova funkcionalnost im omogu�uje 

upravljanje i pra�enje svojih objavljenih oglasa za posao.  
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SLIKA 17. PRIKAZ POSLOVA KOJE JE NARUITELJ OBJAVIO 

Tablica na ovoj stranici sadrži sve klju�ne informacije o poslovima uklju�uju�i naslov, 

kategoriju, datum objave, trenutni status, te akcijske gumbove koji omogu�uju naru�itelju 

da pristupi dodatnim opcijama. Gumb na kojem je prikazan ikona olovke vodi do stranice 

na kojoj naru�itelj može pregledati detalje posla, ažurirati, izbrisati oglas ili ga 

deaktivirati. Ova stranica je prikazana na slikama 18 i 19. Drugi gumb omogu�uje pregled 

kandidata koji su se prijavili na određeni posao, bto naru�iteljima pruža mogu�nost da 

lako pregledaju i upravljaju prijavama izvođa�a poslova. Ova stranica je prikazana na 

slici 20. 

SLIKA 18. PRVI DIO PRIKAZA STRANICE ZA UPRAVLJANJE OGLASOM 
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SLIKA 19. DRUGI DIO PRIKAZA STRANICE ZA UPRAVLJANJE OGLASOM 

 

SLIKA 20. PRIKAZ PRIJAVLJENIH IZVOĐAA 

Klikom na žuti gumb s ikonom oka, naru�itelju je omogu�en pregled profila kandidata 

koji su se prijavili na njegov objavljeni oglas za posao. Ova funkcionalnost klju�na je jer 

naru�iteljima omogu�uje detaljan uvid u kvalifikacije, iskustvo i vjebtine kandidata, bto 

je presudno za donobenje informirane odluke o tome tko najbolje odgovara zahtjevima 

posla. Profil kandidata prikazan je na slikama 21, 22, 23 i 24. 



 

18 

 

SLIKA 21. PRVI DIO PRIKAZA PROFILA KANDIDATA (IZVOĐAA POSLOVA) 

SLIKA 22. DRUGI DIO PRIKAZA PROFILA KANDIDATA (IZVOĐAA POSLOVA) 

SLIKA 23. TREĆI DIO PRIKAZA PROFILA KANDIDATA (IZVOĐAA POSLOVA) 
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SLIKA 24. TREĆI DIO PRIKAZA PROFILA KANDIDATA (IZVOĐAA POSLOVA) 

Stranica namijenjena za pregled kandidata, odnosno prijavljenih izvođa�a jedna je od 

klju�nih stranica u aplikaciji. Na ovoj stranici naru�itelj odabire kandidata na na�in da 

generira ugovor. Generiranje ugovora zapo�inje pritiskom na gumb i tada se otvara 

digitalni potpisni blok, poznat kao Vue Signature [9]. Ova funkcionalnost omogu�uje 

digitalno potpisivanje ugovora. Istovremeno, dio ugovora, koji se odnosi na naru�itelja, 

ispunjava se automatski s njegovim podacima. Ugovor je napravljen pomo�u bibilioteke 

PDFKit koja se koristi za generiranje PDF dokumenata na programatski na�in [10]. 

 

SLIKA 25. PRIKAZ POTPISIVANJA UGOVORA OD STRANE NARUITELJA 
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SLIKA 26. PRIKAZ PREUZETOG UGOVORA 

SLIKA 27. PRIKAZ PRVOG DIJELA UGOVORA 

 

SLIKA 28. PRIKAZ DRUGOG DIEJLA UGOVORA 
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Nakon bto izvođa� potpibe ugovor generiran od strane naru�itelja, obavi posao te ga 

ozna�i kao dovrben, naru�itelju se otvara mogu�nost pla�anja za obavljeni posao.  

 

SLIKA 29. PRIKAZ MOGUĆNOSTI PLAĆANJA OBAVLJENOG POSLA 

Klikom na gumb s ikonom Stripe, zapo�inje proces kreiranja Checkout sesije, koja 

omogu�uje korisniku sigurno i jednostavno izvrbenje pla�anja za određenu uslugu ili 

proizvod, u ovom slu�aju za obavljeni posao. Ova sesija automatski generira sve potrebne 

podatke za pla�anje, uklju�uju�i informacije o korisniku, cijeni usluge definiranoj 

ugovorom, te detalje o naru�enom poslu, kako bi se osiguralo da transakcija prođe glatko 

i bez potebko�a. Nakon bto je Checkout sesija uspjebno kreirana, korisnik je preusmjeren 

na Stripe-ovo su�elje, gdje može unijeti svoje podatke o pla�anju i finalizirati transakciju 

[11]. Ova funkcionalnost omogu�uje naru�itelju da jednostavno i sigurno izvrbi uplatu 

izvođa�u, �ime se zavrbava proces pla�anja i izvrbenja posla.  
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SLIKA 30. PRIKAZ CHECKOUT SESIJE 

 

SLIKA 31. PRIKAZ PORUKE NAKON USPJEaNE TRANSAKCIJE 

 

SLIKA 32. PRIKAZ PREUZIMANJA FAKTURE 
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SLIKA 33. PRIKAZ PREUZETE FAKTURE 

U kasnijem dijelu rada bit �e detaljno prikazan i izvođa�ev dio aplikacije, uklju�uju�i 

proces kojim je izvođa� potpisao ugovor te ozna�io posao kao dovrben. Ovaj pregled �e 

pružiti cjelovito razumijevanje kako su ovi koraci implementirani u aplikaciji, i kako se 

svi elementi međusobno povezuju. 

4.6. Kreiranje oglasa za posao od strane naru�itelja 

Naru�itelj mora popuniti sva potrebna polja kako bi kreirao oglas za posao. Nakon bto 

oglas bude uspjebno kreiran, u tablici na stranici "Posted Jobs" (slika 17) automatski se 

dodaje novi redak s podacima o tom oglasu. Oglas se zatim prikazuje pri vrhu stranice za 

pretraživanje poslova, omogu�avaju�i korisnicima da ga brzo pronađu. Detaljan primjer 

procesa kreiranja oglasa za posao prikazan je na slikama 34 i 35. 
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SLIKA 34. PRVI DIO PRIMJERA KREIRANJA OGLASA ZA POSAO 

 

SLIKA 35. DRUGI DIO PRIMJERA KREIRANJA OGLASA ZA POSAO 

4.7. Generirani ugovori – naru�itelj 

U aplikaciji, naru�itelj ima mogu�nost preuzimanja ugovora koji je potpisan s izvođa�em. 

Status potpisivanja ugovora jasno je prikazan kako bi naru�itelj bio upoznat s trenutnim 

stanjem ugovora. 

• Ako izvođa� job nije potpisao ugovor: Status Candidate Signed bit �e prikazan 

crvenom bojom u obliku ikone dislike. U ovoj fazi, naru�itelj može preuzeti 

ugovor, ali �e u preuzetom ugovoru biti ispunjen samo dio koji se odnosi na njega. 

Ugovor o djelu �e sadržavati samo naru�iteljeve podatke i njegov potpis, dok �e 

dio namijenjen izvođa�u ostati prazan dok on ne potpibe. 

• Ako je izvođa� potpisao ugovor: Status Candidate Signed promijenit �e se u 

zelenu ikonu like, kao bto je prikazano na slici 36. Kada naru�itelj preuzme ugovor 
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u ovoj fazi, ugovor �e sadržavati potpise obje strane, bto zna�i da je ugovor validan 

i obostrano prihva�en. 

Ovaj sustav omogu�uje naru�itelju da jednostavno prati status ugovora i osigura da su svi 

potrebni koraci ispunjeni prije nego bto se preuzeti ugovor smatra kona�nim i 

obvezuju�im za obje strane. Kada je ugovor potpisan, to također daje naru�itelju do 

znanja da je izvođa� zapo�eo s radom, jer je time potvrđeno obostrano prihva�anje uvjeta 

i po�etak realizacije dogovorenih zadataka. 

 

SLIKA 36. PRIKAZ GENERIRANIH UGOVORA 

4.8. Upravljanje profilom izvođa�a 

U ovom poglavlju bit �e prikazan profil izvođa�a, uz napomenu da naru�itelj ima sli�an 

profil. Razlika je u tome bto profil izvođa�a sadrži dodatna polja za unos informacija, 

uklju�uju�i "O meni", obrazovanje, radno iskustvo, jezike, vjebtine, i druge relevantne 

detalje. Važno je napomenuti da su nakon registracije ove sekcije inicijalno prazne. 

Preporu�uje se da izvođa�i ispune ove sekcije kako bi naru�itelji dobili vibe informacija 

o njima, bto pove�ava banse za dobivanje posla i poboljbanje profila unutar aplikacije. 

Također, izvođa�i mogu ažurirati svoj profil i prilagoditi ga ovisno o tome na koji se 

posao prijavljuju, �ime mogu bolje istaknuti svoje kvalifikacije i relevantno iskustvo za 

određeni posao. 
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SLIKA 37. PRVI DIO PRIKAZA PROFILA IZVOĐAA S MOGUĆNOaĆU A}URIRANJA INFORMACIJA 

SLIKA 38. DRUGI DIO PRIKAZA PROFILA IZVOĐAA S MOGUĆNOaĆU A}URIRANJA INFORMACIJA 

SLIKA 39. TREĆI DIO PRIKAZA PROFILA IZVOĐAA S MOGUĆNOaĆU A}URIRANJA INFORMACIJA 
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SLIKA 40. ETVRTI DIO PRIKAZA PROFILA IZVOĐAA S MOGUĆNOaĆU A}URIRANJA INFORMACIJA 

4.9. Upravljanje postavkama ra�una izvođa�a 

Postavke ra�una omogu�uju izvođa�ima, kao i naru�iteljima, potpunu kontrolu nad 

njihovim profilima unutar aplikacije. Kao i u prethodnom poglavlju, obje korisni�ke 

skupine imaju iste funkcionalnosti u postavkama ra�una. Korisnicima je omogu�eno 

promijeniti lozinku, izbrisati ili deaktivirati svoj ra�un, �ime imaju potpunu kontrolu nad 

svojim profilom. 

Kada korisnik odlu�i deaktivirati ili izbrisati svoj ra�un, aplikacija ga prvo pita želi li 

zaista poduzeti tu radnju, nude�i jasne opcije za deaktivaciju ili brisanje ra�una. Ukoliko 

korisnik klikne na opciju Deactivate Account ili Delete Account, otvara se dodatni 

dijalobki okvir koji ponovno traži potvrdu od korisnika kako bi se osiguralo da je odluka 

kona�na. Ova dodatna potvrda služi za smanjenje rizika od grebke ili zabune, 

osiguravaju�i da korisnik svjesno donosi odluku o deaktivaciji ili brisanju ra�una. 

Nakon bto je ra�un deaktiviran, korisnici mogu ponovno aktivirati svoj ra�un 

jednostavnim pokubajem prijave. Prilikom pokubaja prijave, aplikacija provjerava status 

ra�una. Ako je ra�un neaktivan, korisniku �e se prikazati posebna forma za ponovno 

aktiviranje ra�una, gdje treba unijeti svoju email adresu i posljednju koribtenu lozinku. 

Nakon unosa ovih podataka, ra�un �e biti reaktiviran i korisnik �e ponovno imati pristup 

svim funkcionalnostima aplikacije. 
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SLIKA 41. PRVI DIO PRIKAZA POSTAVKI PROFILA 

SLIKA 42. DRUGI DIO PRIKAZA POSTAVKI PROFILA 

SLIKA 43. TREĆI DIO PRIKAZA POSTAVKI PROFILA 

4.10. Postupak prijave na oglas za posao od strane izvođa�a 

Izvođa� pretražuje dostupne poslove na stranici Search Jobs, kao bto je prikazano na slici 

12. Klikom na gumb Show Details, izvođa� može vidjeti detalje o odabranom poslu. Ako 

je zainteresiran, može se prijaviti na oglas klikom na gumb Apply. U tom trenutku, 

njegova prijava se balje naru�itelju, gdje se pojavljuje kao kandidat za taj posao, bto je 

prikazano na slici 20.  
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Istovremeno, pokre�e se proces onboardinga za Stripe. Prvi korak ovog procesa prikazan 

je na slici 46. Na kraju onboarding procesa, korisnik se vra�a u aplikaciju, gdje dobiva 

poruku o tome je li proces uspjebno ili neuspjebno zavrben. Ova poruka prikazana je na 

slici 47. 

Onboarding proces je klju�an pobto omogu�uje stvaranje povezanih ra�una za izvođa�e 

unutar Stripe sustava [12]. Platforma koristi Stripe Connect kako bi upravljala pla�anjima 

između naru�itelja (putem checkout sessiona) i izvođa�a (putem povezanih ra�una). 

SLIKA 44. PRVI DIO PRIKAZA PRIJAVE NA OGLAS ZA POSAO 

 

SLIKA 45. DRUGI DIO PRIKAZA PRIJAVE NA OGLAS ZA POSAO 

 

SLIKA 46. POETAK ONBOARDING PROCESA 
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SLIKA 47. PRIKAZ PORUKE NAKON USPJEaNOG ZAVRaETKA ONBOARDING PROCESA 

4.11. Pregled prijavljenih poslova izvođa�a 

Nakon uspjebnog onboarding procesa, izvođa� na stranici Current Jobs može prona�i 

prikaz tog posla u obliku kartice.  

Ovisno o statusu prijave, izvođa�u su prikazani sljede�i gumbovi:  

• Zeleni gumb Sign the contract for your selected job: Pojavljuje se ako je naru�itelj 

ve� potpisao ugovor za tog izvođa�a. Izvođa� tada može potpisati ugovor i 

zapo�eti s radom. Prikaz potpisivanja ugovora i koraka koji slijede nakon toga 

može se vidjeti na idu�im slikama. 

•  Plavi gumb Waiting for client decision: Pojavljuje se ako naru�itelj job nije 

potpisao ugovor ni s jednim izvođa�em za taj posao. U tom slu�aju, izvođa� mora 

pri�ekati odluku naru�itelja. 

• Crveni gumb You have been rejected for this job: Pojavljuje se ako je naru�itelj 

odlu�io potpisati ugovor s nekim drugim izvođa�em. Ovo zna�i da je prijava tog 

izvođa�a odbijena za taj posao. 

Kada izvođa� potpibe ugovor, kartica posla se premjebta iz sekcije Applied Jobs u sekciju 

Current jobs, signaliziraju�i da je posao sada u fazi realizacije. 
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SLIKA 48. PRIKAZ GUMBA ZA POTPISIVANJE UGOVORA O DJELU 

 

SLIKA 49. PRIKAZ POTPISISVANJA UGOVORA OD STRANE IZVOĐAA 

 

SLIKA 50. PRIKAZ PORUKE NAKON USPJEaNO POTPISANOG UGOVORA 
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4.12. Upravljanje teku�im poslovima izvođa�a 

U sekciji Current Jobs prikazan je trenutni posao izvođa�a. Nakon bto je ugovor potpisan, 

posao se pojavljuje u ovoj sekciji, omogu�uju�i izvođa�u pra�enje svih relevantnih detalja 

vezanih za posao, uklju�uju�i kategoriju, satnicu, lokaciju, kontakt informacije 

naru�itelja, status prijave, i trenutni status posla. 

Izvođa� također ima mogu�nost preuzeti ugovor i pregledati sve uvjete i informacije o 

poslu. Primjer ugovora koji su potpisale obje strane prikazan je na slikama 52 i 53. 

Kada izvođa� zavrbi posao, može kliknuti na gumb ozna�en zelenom kva�icom kako bi 

ozna�io posao kao zavrben. Nakon toga, kartica posla nestaje iz sekcije "Current Jobs" i 

premjebta se u sekciju <Completed Jobs=. Na dnu ekrana pojavljuje se obavijest koja 

potvrđuje da je posao uspjebno dovrben i da izvođa� može o�ekivati isplatu. Istovremeno, 

kao bto je navedeno u ranijim poglavljima, naru�itelju se prikazuje opcija za pla�anje 

dovrbenog posla nakon bto ga izvođa� ozna�i kao dovrben (slika 29). 

 

SLIKA 51. PRIKAZ GUMBA ZA OZNAAVANJE POSLA KAO DOVRaENOG 
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SLIKA 52 PRVI DIO UGOVORA POTPISAN OD OBA KORISNIKA 

SLIKA 53. DRUGI DIO UGOVORA POTPISAN OD OBA KORISNIKA 

 

SLIKA 54. PRIKAZ SEKCIJE "CURRENT JOBS" NAKON OZNAIVANJA POSLA KAO DOVRaENOG 
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4.13. Pregled obavljenih poslova izvođa�a 

Sekcija Completed Jobs prikazuje sve poslove koje je izvođa� ozna�io kao dovrbene. Ako 

naru�itelj job nije izvrbio uplatu za posao prema Ugovoru o djelu, izvođa�u se prikazuje 

posao kao na slici 55. S druge strane, ako je posao pla�en, izvođa�u se prikazuje stanje 

kao na slici 56. 

 

SLIKA 55. PRIKAZ NEPLAĆENOG POSLA U SEKCIJI "COMPLETED JOBS" 

 

SLIKA 56. PRIKAZ PLAĆENOG POSLA U SEKCIJI "COMPLETED JOBS" 
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5. Programsko rjebenje 

U ovom poglavlju opisana su najvažnija programska rjebenja razvijena u sklopu ovog 

rada, s posebnim naglaskom na klju�ne aspekte implementacije. Objabnjen je na�in 

implementacije frontenda i backenda, te analiziran na�in integracije razli�itih komponenti 

aplikacije. 

5.1. Registracija korisnika 

U ovom poglavlju prikazane su metode koje prikupljaju korisni�ke informacije tijekom 

procesa registracije naru�itelja, prosljeđuju ih na backend te pohranjuju u bazu podataka 

PostgreSQL. Za vizualizaciju procesa pohrane podataka koribten je alat pgAdmin. 

 

SLIKA 57. PRIKAZ FRONTEND FUNKCIJE ZA REGISTRACIJU NARUITELJA 

Na slici 57 prikazana je metoda za registraciju naru�itelja, koja prikuplja osnovne podatke 

unijete u registracijsku formu. Ovisno o tome je li korisnik poslovni subjekt ili fizi�ka 
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osoba, kreira se odgovaraju�i objekt s relevantnim podacima. Kreirani objekt zatim se 

balje na backend server putem POST zahtjeva na endpoint /auth/signup/client koriste�i 

$api.post(), bto je prilagođena instanca Axios-a u Vue.js aplikaciji. Ovaj API osigurava 

slanje zahtjeva s automatskim dodavanjem JWT tokena za autentifikaciju. 

Nakon obrade zahtjeva na serveru, ako je registracija uspjebna, dobiveni JWT token 

pohranjuje se u local storage, dok se korisni�ki podaci pohranjuju u session storage radi 

daljnje upotrebe u aplikaciji. Zatim se provjerava uloga i tip korisnika kako bi se korisnika 

preusmjerilo na odgovaraju�u stranicu: fizi�ke osobe na /client/individual/search-jobs, a 

poslovne subjekte na /client/business/search-jobs. 

U slu�aju grebke, metoda hvata izuzetak. Ako je grebka povezana s ve� postoje�om email 

adresom (status 409), korisniku se prikazuje obavijest o tome putem Quasarove 

komponente Notify. Za sve ostale grebke prikazuje se generi�ka poruka kako bi korisnik 

bio informiran o problemu. 

Na backend strani, endpoint prikazan na slici 58 sprema podatke dohva�ene iz tijela 

zahtjeva u objekt userData. Provjerava se tip korisnika, ukoliko je korisnik određenog 

tipa, atributi specifi�nog tipa postavljaju se na null. 

 

SLIKA 58. PRIKAZ ENDPOINTA ZA REGISTRACIJU NARUITELJA 
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Poziva se handler za registraciju korisnika prikazan na slici 59. Koja provjerava postoji li 

ve� korisnik u bazi podataka s unesenom email adresom. Koristi se metoda findOne iz 

Sequelize ORM-a da bi se pronabao korisnik �iji email odgovara onom koji je poslao 

korisnik. Ukoliko postoji korisnik s tim emailom, vra�a se grebka.  

Nadalje, lozinka se prije pohranjivanja u bazu podataka hashira pomo�u bcrypt funkcije. 

Funkcija zatim stvara novog korisnika u bazi podataka. Ovisno o modelu koji je 

proslijeđen (bilo ServiceProvider ili Client), funkcija poziva odgovaraju�u metodu create 

iz Sequelize ORM-a kako bi pohranila podatke korisnika u bazu. 

Ako je kreiranje korisnika uspjebno, funkcija poziva _excludeProperties, koja uklanja 

određena svojstva iz objekta, uklju�uju�i lozinku, osiguravaju�i da se osjetljivi podaci ne 

vra�aju niti prikazuju u odgovoru. 

Nakon uspjebne registracije, poziva se funkcija generateToken(), prikazana na slici 60, 

koja prima objekt client i generira JWT (JSON Web Token) na temelju informacija o 

korisniku. Ovaj token sadrži bifrirane informacije kao bto su korisni�ki id (userId), uloga 

korisnika (role), te ako je korisnik naru�itelj, tip korisnika (type). 

Generirani JWT token koristi se za autentifikaciju korisnika prilikom budu�ih zahtjeva 

prema serveru. U ovom sustavu, token se pohranjuje u localStorage, kao bto je ve� 

spomenuto u prethodnom poglavlju, i balje se u zaglavlju HTTP zahtjeva za autorizaciju. 

 

SLIKA 59. PRIKAZ BACKEND FUNKCIJE REGISSTERUSER() 
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SLIKA 60. PRIKAZ BACKEND FUNKCIJE GENERATETOKEN() 

5.2.         Prijava korisnika 

U ovom poglavlju opisane su frontend i backend metode implementirane za proces 

prijave korisnika u sustav. Korisni�ko su�elje za prijavu prikazano je na slici 4, gdje 

korisnici unose svoje vjerodajnice kako bi pristupili aplikaciji. Prijava korisnika uklju�uje 

validaciju unesenih podataka, autentifikaciju korisnika pomo�u email adrese i lozinke, te 

upravljanje sesijama i korisni�kim podacima.  

Metoda login() na frontend strani, prikazana na slici 61, poziva se kada korisnik pokuba 

prijaviti se unosom svoje email adrese i lozinke. Unutar metode koristi se $api objekt za 

slanje HTTP POST zahtjeva na endpoint /auth/login na serveru. Tijelo zahtjeva sadrži 

korisnikove vjerodajnice, koje se balju backendu radi provjere identiteta korisnika. 

Ukoliko je prijava uspjebna, JWT token se sprema u lokalnu memoriju, a korisnikovi 

podaci u sesijsku memoriju radi ponovne upotrebe kroz aplikaciju. Ovisno o ulozi i tipu 

korisnika, korisnik je preusmjeren na odgovaraju�e rute unutar aplikacije. 

Ako prijava nije uspjebna, Quasarova Notify komponenta koristi se za obavjebtavanje 

korisnika o grebci prilikom prijave. U slu�aju da je korisni�ki ra�un deaktiviran, vra�a se 



 

39 

 

statusni kod 403, �ime se korisniku daje do znanja da je njegov ra�un deaktiviran i 

omogu�uje se ponovno aktiviranje ra�una. 

 

SLIKA 61. PRIKAZ FRONTEND FUNKCIJE ZA PRIJAVU KORISNIKA 

Na backend strani, endpoint prikazan na slici 62 koristi se za autentifikaciju korisnika 

prilikom prijave. Nakon bto zahtjev stigne na endpoint, iz tijela zahtjeva izvla�e se email 

i password. Zatim se poziva funkcija checkCredentials() koja provjerava vjerodajnice 

korisnika u bazi podataka. Funkcija prvo traži korisnika u tablici naru�itelja, a potom u 

tablici izvođa�a Ako je ra�un deaktiviran, vra�a se grebka i poruka o deaktivaciji. Ako je 

ra�un aktivan i lozinka odgovara pohranjenoj, vra�aju se korisni�ki podaci bez lozinke; u 

suprotnom se vra�a null. 

Ako je autentifikacija uspjebna, generira se JWT token pomo�u funkcije generateToken i 

dodaje u Authorization header odgovora. Ako korisnik ima profilnu sliku, ona se enkodira 

u Base64 format pomo�u funkcije encodeBase64Image() kako bi se prikazala na 

frontendu. Ako vjerodajnice nisu ispravne, vra�a se status 401 (Unauthorized), a za 

deaktivirane ra�une status 403. U slu�aju grebke tijekom provjere vjerodajnica ili 

generiranja tokena, vra�a se status 500 s porukom o grebci na serveru. 
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SLIKA 62. PRIKAZ ENDPOINTA ZA PRIJAVU KORISNIKA 

 

SLIKA 63. PRIKAZ BACKEND FUNKCIJE ZA PROVJERU VJERODAJNICA 

 

SLIKA 64. PRIKAZ BACKEND FUNKCIJE ZA ENKODIRANJE SLIKE U BASE64 FORMAT 
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5.3.     Kreiranje oglasa za posao 

U ovom poglavlju opisane su metode implementirane za kreiranje oglasa za posao u 

sustavu. Proces kreiranja oglasa obuhva�a unos potrebnih informacija putem korisni�kog 

su�elja, prikazan na slikama 34 i 35, slanje tih podataka na backend server, njihovu 

obradu i pohranjivanje u bazu podataka. Detaljno su objabnjene frontend i backend 

komponente koje omogu�uju korisnicima da jednostavno kreiraju i objavljuju nove 

oglase za posao, uz odgovaraju�e obavijesti o uspjebnosti ili neuspjehu tog procesa. 

Funkcija postNewJob(), na frontend strani, balje HTTP POST zahtjev na /client/jobs s 

podacima o poslu iz forme. Ovisno o uspjebnosti zahtjeva, korisniku prikazuje 

odgovaraju�u obavijest. 

 

SLIKA 65. PRIKAZ FRONTEND FUNKCIJE ZA KREIRANJE OGLASA ZA POSAO 

Endpoint /client/jobs na backend strani koristi metodu POST za obradu zahtjeva za 

kreiranje novog oglasa za posao. Handler prvo izvla�i podatke o poslu iz tijela zahtjeva i 

id klijenta (clientId) iz JWT tokena korisnika. Zatim se poziva funkcija createJobAd() 

koja kreira novi oglas u bazi podataka. 

 

SLIKA 66. PRIKAZ ENDPOINTA ZA KREIRANJE OGLASA ZA POSAO 
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Funkcija createJobAd() koristi Sequelize ORM za stvaranje novog zapisa u tablici oglasa 

za posao. Ako je stvaranje uspjebno, vra�a se novokreirani oglas (newCreatedJob). U 

slu�aju grebke, bacanje novog izuzetka osigurava da se grebka pravilno prenese natrag 

kroz lanac funkcija do korisnika. 

 

SLIKA 67. PRIKAZ BACKEND FUNKCIJE ZA KREIRANJE OGLASA ZA POSAO 

5.4.    Prijava na oglas za posao od strane izvođa�a 

U ovom poglavlju opisane su metode implementirane za omogu�avanje prijave izvođa�a 

na oglase za posao unutar sustava. Obrađeni su klju�ni aspekti frontend i backend 

funkcionalnosti, uklju�uju�i slanje prijave, kreiranje povezanog Stripe ra�una te 

rukovanje grebkama.  

Na frontend strani, funkcija applyForJob() koristi se za podnobenje prijave na određeni 

posao. Na po�etku funkcije, dohva�a se id posla iz URL parametara pomo�u 

this.$route.params.id. Nakon toga, funkcija balje HTTP POST zahtjev na endpoint 

/service-provider/jobs/${jobId}/applications koriste�i $api.post(). Ovaj zahtjev podnosi 

prijavu za posao. Ako je zahtjev uspjeban, korisniku se prikazuje obavijest s porukom 

preuzetom iz odgovora servera, koja se prikazuje na dnu ekrana. Nadalje, druga obavijest 

informira korisnika da �e biti preusmjeren na onboarding proces za dovrbetak prijave. 

Nakon prikaza obavijesti, funkcija poziva this.createStripeAccount() kako bi zapo�ela 

proces kreiranja Stripe ra�una. U slu�aju grebke, ako server vrati poruku o grebci, poruka 

se prikazuje korisniku u obliku obavijesti. Ako grebka nije specifi�na, prikazuje se 

generi�ka obavijest o neuspjebnoj prijavi za posao.  
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SLIKA 68. PRIKAZ FRONTEND FUNKCIJE ZA PRIJAVU NA OGLAS ZA POSAO 

Funkcija createStripeAccount() koristi se za pokretanje procesa kreiranja Stripe ra�una 

za povezivanje s određenim poslom. Kao i u funkciji applyForJob(), id posla se dohva�a 

iz URL parametara pomo�u this.$route.params.id. Nakon toga, funkcija balje zahtjev na 

endpoint /service-provider/jobs/${jobId}/stripe-connected-account. Ovaj zahtjev inicira 

proces kreiranja Stripe ra�una. Ako odgovor sadrži url i accountId, funkcija sprema 

accountId u sessionStorage pod klju�em stripeAccountId. Zatim se korisnik preusmjerava 

na URL koji je server vratio kao dio odgovora. Po�etak ovog procesa ilustriran je na slici 

46.  

 

SLIKA 69. PRIKAZ FRONTEND FUNKCIJE ZA KREIRANJE STRIPE RAUNA ZA IZVOĐAA POSLOVA 

Obje funkcije zajedno omogu�uju izvođa�ima da se prijave za posao i zapo�nu proces 

povezivanja Stripe ra�una za pla�anje. 

Na backend strani, endpoint prikazan na slici 70 obrađuje prijave izvođa�a na određeni 

posao. Nakon bto se HTTP POST zahtjev pobalje na ovaj endpoint, funkcija dohva�a 
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jobId iz URL parametara i serviceProviderId iz JWT tokena korisnika. Endpoint zatim 

poziva funkciju applyForAJob() kako bi se prijava obradila. Ako je prijava ve� podnesena 

za taj posao, vra�a se poruka s grebkom. U slu�aju uspjebne prijave, server odgovara s 

porukom o uspjehu.  

 

SLIKA 70. PRIKAZ ENDPOINTA ZA KREIRANJE OGLASA ZA POSAO 

Funkcija applyForAJob() koristi se za prijavu izvođa�a na određeni posao. Prvo 

provjerava postoji li oglas za posao s određenim jobId u bazi podataka. Ako oglas ne 

postoji, vra�a se grebka. Zatim se provjerava je li isti izvođa� ve� podnio prijavu za taj 

posao. Ako prijava ve� postoji, funkcija vra�a poruku o tome. Ako prijava ne postoji, 

funkcija kreira novu prijavu pomo�u ORM metode create() i vra�a rezultat. Sve grebke 

koje se pojave obrađuju se i prikazuju korisniku na frontendu. 

 

SLIKA 71. PRIKAZ BACKEND FUNKCIJE ZA KREIRANJE PRIJAVE ZA OGLAS NA POSAO 
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Endpoint prikazan na slici 72 koristi se za kreiranje Stripe ra�una povezanog s određenim 

poslom. Kada se HTTP POST zahtjev pobalje na ovaj endpoint, prvo se dohva�aju 

serviceProviderId iz JWT tokena korisnika i jobId iz URL parametara. Endpoint zatim 

poziva nekoliko funkcija kako bi obavio razli�ite zadatke. Funkcija 

fetchServiceProviderById() dohva�a podatke o izvođa�u iz baze. Nakon toga, funkcija 

createServiceProviderStripeAccount() stvara novi Stripe ra�un za izvođa�a. Ako je 

kreiranje ra�una uspjebno, funkcija updateJobVacanciesWithStripeAccountId() ažurira 

oglas za posao s id-jem Stripe ra�una određenog izvođa�a.  

 

SLIKA 72. PRIKAZ ENDPOINTA ZA KREIRANJE STRIPE RAUNA ZA IZVOĐAA 

Funkcija createServiceProviderStripeAccount() koristi se za kreiranje povezanog Stripe 

ra�una za pružatelja usluga. Na po�etku funkcije koristi se biblioteka iso-3166-1-alpha-

2 (uvezena kao iso) kako bi se dohvatila dvoznamenkasta oznaka zemlje na temelju 

unesenog naziva države. 

Nakon toga, funkcija koristi Stripe API za kreiranje novog Stripe ra�una. Ra�un se kreira 

kao custom tip, s omogu�enom opcijom za prihva�anje karti�nih uplata i prijenos 

sredstava. Podaci o ra�unu, uklju�uju�i accountId, koriste se za generiranje URL-a za 

onboarding proces pomo�u stripe.accountLinks.create. Onboarding URL-i za 

osvježavanje i povratak na aplikaciju generiraju se dinami�ki na temelju ID-a korisnika. 

Na kraju funkcija vra�a objekt koji sadrži URL za onboarding proces (url) i id ra�una 

(accountId). U slu�aju grebke tijekom kreiranja ra�una ili onboarding procesa, funkcija 

hvata izuzetak i ispisuje grebku u konzoli, �ime se zaustavlja daljnji proces. Primjer 

uspjebnog success URL-a koji vra�a onboarding proces prikazan je na slici 47. 
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SLIKA 73. PRIKAZ BACKEND FUNKCIJE ZA KREIRANJE STRIPE RAUNA ZA IZVOĐAA 

Za ovu aplikaciju odabran je custom tip povezanog ra�una zbog potrebe za potpunom 

kontrolom nad korisni�kim iskustvom i interakcijama. S obzirom da vlasnici custom 

povezanih ra�una nemaju direktan pristup Stripe platformi, ovo rjebenje omogu�uje 

aplikaciji prilagodbu onboarding procesa. 

5.5.     Generiranje ugovora 

U ovom poglavlju opisane su metode implementirane za generiranje i upravljanje 

ugovorima između naru�itelja (klijenta) i izvođa�a. Proces uklju�uje kreiranje PDF 

ugovora, njegovo digitalno potpisivanje od strane izvođa�a, te pohranjivanje ugovora i 

ažuriranje statusa posla na backendu. Prikazane su klju�ne funkcionalnosti koje 

osiguravaju da ugovori budu pravilno generirani, potpisani i pohranjeni, uz jasan prikaz 

odgovaraju�ih obavijesti korisniku o uspjehu ili neuspjehu tih operacija. 

Na frontend strani, funkcija save() je asinkrona funkcija koja se koristi za potpisivanje 

ugovora i njegovo preuzimanje u PDF formatu. Funkcija sprema potpis korisnika pomo�u 

metode signature.value.save(), koja generira dataURL varijablu s potpisom u 

odgovaraju�em formatu. Ova varijabla signature dolazi iz komponente vue-signature koja 

omogu�uje korisnicima unos digitalnog potpisa unutar aplikacije. 

Nakon spremanja potpisa, funkcija balje zahtjev na endpoint koji uklju�uje potpis u tijelu 

zahtjeva i traži da se odgovor vrati u formatu blob, bto omogu�ava preuzimanje ugovora 

u PDF formatu. Kada backend odgovori s generiranim PDF-om, funkcija stvara URL 

pomo�u window.URL.createObjectURL() i koristi ovaj URL za kreiranje privremenog 
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HTML elementa <a>, koji automatski pokre�e preuzimanje PDF-a nazvanog 

contract.pdf. 

Ako je proces uspjeban, korisniku se prikazuje obavijest pomo�u Notify.create, koja 

informira da je ugovor uspjebno potpisan i da može po�eti raditi na novom poslu.  

Na backend strani, funkcija generateServiceProviderContract() je odgovorna za 

generiranje PDF ugovora između naru�itelja (klijenta) i izvođa�a. Funkcija prvo dohva�a 

potrebne podatke, uklju�uju�i podatke o klijentu, izvođa�u, poslu i iznosu ugovora, iz 

objekta contractData. Također, dohva�a se potpis klijenta ako ugovor ve� postoji, te se 

taj potpis koristi za generiranje potpisa unutar PDF dokumenta. 

Kroz biblioteku PDFDocument, funkcija generira PDF dokument veli�ine A4. Dok se 

PDF generira, svi podaci se pohranjuju u buffers niz, kako bi se kasnije mogli spojiti u 

jedinstveni PDF dokument.  

Kada se dokument zavrbi, generirani PDF se pohranjuje u bazu podataka koriste�i 

funkciju _updatePDFContract. Ova funkcija ažurira sadržaj PDF-a (contractData), 

dodaje potpis izvođa�a (serviceProviderSignature), i mijenja status ugovora na 

"completed". Također, funkcija generateServiceProviderContract() ažurira status posla 

na "ongoing" pomo�u funkcije _updateJobVacancyJobStatus. 

ato se ti�e formata ugovora, on sadrži standardne elemente poput naziva klijenta i 

izvođa�a, opisa posla, roka isporuke, iznosa pla�anja, bankovnih podataka i ostalih 

relevantnih klauzula. Na kraju dokumenta, dodaju se potpisi izvođa�a i klijenta, bto 

zavrbava proces generiranja ugovora. 

Bitno je napomenuti da biblioteka PDFKit koja se koristi ne dopubta direktno 

modificiranje ve� postoje�ih PDF dokumenata. Zbog toga se mora generirati novi 

dokument i pregaziti postoje�i ugovor (koji je inicijalno generirao klijent). Ova strategija 

osigurava da su svi podaci to�no ažurirani i da ugovor odražava najnovije izmjene i 

potpise. 

Na slici 50 prikazano je bto se događa na frontendu nakon bto je ugovor generiran od 

strane izvođa�a. 
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SLIKA 74. PRIKAZ BACKEND FUNKCIJE KOJA A}URIRA STATUS POSLA IZVOĐAA 

 

SLIKA 75. PRIKAZ BACKEND FUNKCIJE KOJA A}URIRA UGOVOR 

5.6.     Pla�anje putem Stripea 

U ovom poglavlju opisani su klju�ni koraci i funkcionalnosti vezani za proces isplate 

unutar aplikacije. Proces isplate implementiran je koribtenjem Stripea, koji omogu�uje 

sigurno i efikasno upravljanje pla�anjima između korisnika i izvođa�a. Objabnjeni su i 

frontend i backend dijelovi aplikacije, od iniciranja pla�anja do potvrde i generiranja 

faktura. 

Na frontend strani, funkcija handlePayClick() je asinkrona funkcija koja pokre�e process 

pla�anja. Kada se funkcija pozove, dohva�a id posla (jobId) iz URL parametara. Zatim 

balje zahtjev na endpoint /client/jobs/${jobId}/pay koriste�i axios instancu. 

Ako je odgovor sa servera uspjeban i sadrži URL, funkcija automatski preusmjerava 

korisnika na taj URL postavljanjem window.location.href na response.data.url. Ovaj 

URL vodi korisnika na Stripe formu za pla�anje, gdje može unijeti potrebne podatke za 

izvrbenje transakcije. Primjer popunjavanja te forme prikazan je na slici 30. 
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Međutim, ako odgovor sa servera ne sadrži URL, funkcija koristi Notify.create za 

prikazivanje obavijest korisniku s odgovaraju�om porukom.  

U slu�aju da dođe do grebke tijekom izvrbavanja funkcije, bilo tijekom dohva�anja 

podataka ili obrade odgovora, korisniku se prikazuje obavijest s odgovaraju�om 

porukom. 

Ova funkcija je klju�na za upravljanje procesom pla�anja, omogu�uju�i korisnicima da 

zapo�nu transakciju i dobiju informaciju o njenom statusu, bilo da je ona uspjebno 

pokrenuta ili ne. 

 

SLIKA 76. PRIKAZ FRONTEND FUNKCIJE ZA INICIRANJE ISPLATE OBAVLJENOG POSLA 

Backend implementacija za pla�anje zapo�inje zahtjevom na /client/jobs/:jobId/pay, gdje 

se koristi autentifikacija tokenom za osiguranje podataka. Prvo se dohva�a jobId iz URL-

a i clientId iz JWT tokena. Funkcija fetchDataForPayment() dohva�a potrebne podatke, 

poput serviceProviderAccountId, customerId, priceId i title. Ako neki od tih podataka 

nedostaje, vra�a se HTTP odgovor sa statusom 400. Ako su svi podaci prisutni, funkcija 

createCheckoutSession() kreira Stripe sesiju pla�anja putem Stripe API-ja, uklju�uju�i 

URL-ove za uspjebno i neuspjebno pla�anje koji vra�aju korisnika natrag u aplikaciju. 

Primjer uspjebnog pla�anja i preusmjeravanja korisnika natrag u aplikaciju prikazan je na 

slici 31. 

Nakon bto Stripe uspjebno kreira sesiju, vra�a se URL i session_id, koji omogu�uju 

korisniku preusmjeravanje na Stripe stranicu za pla�anje. Budu�i da aplikacija zahtijeva 
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upravljanje cijelim procesom unutar nje same, bez koribtenja Stripe dashboarda za 

fakture, fakture se generiraju unutar aplikacije koriste�i PDFKit biblioteku s podacima iz 

Stripe invoice objekta.  

 

SLIKA 77. PRIKAZ ENDPOINTA ZA PLAĆANJE 

 

SLIKA 78. PRIKAZ BACKEND FUNKCIJE ZA KREIRANJE CHECKOUT SESIJE 
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Nakon bto korisnik uspjebno izvrbi pla�anje, preusmjerava se natrag u aplikaciju gdje se 

potvrđuje pla�anje. Aplikacija dohva�a detalje o sesiji i ugovoru, provjerava status 

transakcije putem Stripe API-ja, te pokubava dohvatiti i provjeriti status fakture vibe puta. 

Ova vibestruka provjera je potrebna jer Stripeu treba dodatno vrijeme za obradu 

informacije da je faktura pla�ena nakon bto je posao pla�en u checkout sesiji. Ako je 

faktura uspjebno pla�ena, podaci o pla�anju se ažuriraju u bazi, a generira se PDF faktura 

za klijenta. Ovaj proces omogu�uje automatizaciju pla�anja unutar aplikacije. 
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6. Zaklju�ak 

U vrijeme kada sve vibe poslovnih aktivnosti prelazi u digitalno okruženje, koribtenje 

interneta za stvaranje korisnih rjebenja postaje klju�na prilika. Iz tog razloga, rad na ovoj 

aplikaciji bio je ne samo vrlo zanimljiv, ve� i zahtjevan proces. 

Jedan od najizazovnijih aspekata razvoja bio je implementacija Stripe API-ja za 

upravljanje pla�anjima. Iako Stripe API nudi birok spektar mogu�nosti, njegova složenost 

i određeni nedostaci, poput zahtjevnosti u integraciji s postoje�im sustavima, predstavljao 

je izazov tijekom razvoja. Unato� tim potebko�ama, ostvarena je osnovna integracija koja 

omogu�uje sigurno upravljanje pla�anjem unutar aplikacije. 

Tijekom izrade ovog rada, otkriveno je da je klju� za uspjebno razvijanje ovakve 

aplikacije pažljivo planiranje i izbor tehnologija koje najbolje odgovaraju specifi�nim 

potrebama projekta. Iako je aplikacija funkcionalna i zadovoljava postavljene ciljeve, rad 

je otvorio i nova pitanja, poput potrebe za probirenjem funkcionalnosti te istraživanjem 

dodatnih mogu�nosti, kao bto su uvođenje algoritma za prilagodbu prikazanih poslova 

prema korisnikovim interesima i prethodnim prijavama te dodavanje sustava recenzija za 

izvođa�e i naru�itelje. 

Ova poboljbanja omogu�ila bi aplikaciji da zadovolji trenutne potrebe tržibta i ostane 

relevantna u budu�nosti. Fleksibilnost za prilagodbu novim izazovima i korisni�kim 

zahtjevima klju�no je za dugoro�an uspjeh svake aplikacije. 
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Prilozi 

Github repozitorij klijenta: https://github.com/rstarcic/zavrsni-rad-frontend 

Github repozitorij servisa: https://github.com/rstarcic/zavrsni-rad-backend 

Link aplikacije: https://jobify-wwit.onrender.com/ 

 

 

 

 


