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SAZETAK

U ovom diplomskom radu izradena je mobilna aplikacija za provodenje analize
podataka YouTube-a. Aplikacija korisnicima pruza pracenje klju¢nih metrika performansi
YouTube kanala, poput broja pregleda, broja komentara, broja pretplatnika, broja “lajkova” i
sli¢no. Aplikacija nudi detaljan pregled rasporeda objava videozapisa po danima u tjednu kao
1 analizu omjera pregleda u odnosu na vrijeme objave videozapisa. Aplikacija omogucava
korisniku pregled te analizu komentara na videozapisima. Funkcionalnosti sustava ukljucivat
¢e: prikaz metrika kanala i videozapisa, analiza komentara i angazmana publike, preporuke za
optimalno vrijeme objavljivanja. Programski jezici Java i Kotlin te Android studio detaljno su
opisani. Korisnicke upute jasno su strukturirane i sadrzavaju korake za pristup aplikaciji,

pregledavanje metrika, analizu komentara, te analizu samih videozapisa.

Klju¢ne rijeci: YouTube, mobilna aplikacija, videozapisi, pregledi, pretplatnici, komentari,

“lajkovi”, Java, Kotlin, Android Studio.



ABSTRACT

In this thesis, a mobile application for conducting data analysis of YouTube was
developed. The application provides users with the ability to track key performance metrics of
YouTube channels, such as the number of views, number of comments, number of subscribers,
number of likes and more. The application offers a detailed overview of the schedule of video
uploads by day of the week, as well as analysis of the view ratio concerning the time of video
upload. The system’s functionalities will include: displaying channel and video metrics,
analyzing comments and engagement, and providing recommendations for optional upload
times. The programming languages Java and Kotlin, as well as Android Studio, are described
in detail. The user manual is clearly structured and contains steps for accessing the application,

viewing metrics, analyzing comments, and analyzing the videos themselves.

Keywords: YouTube, mobile application, videos, views, subscribers, comments, likes, Java,

Kotlin, Android Studio.



POPIS SKRACENICA

JSON - JavaScript Object Notation

UTC - Coordinated Universal Time

APK — Android Package Kit

IDE - Integrated Development Environment
JDK - Java Development Kit

JVM - Java Virtual Machine

JRE - Runtime Environment
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1. UVOD

YouTube je popularna online platforma za dijeljenje videozapisa. Ova platforma osnovana
je 2005. godine. Na njoj korisnici mogu objavljivati, pregledavati, dijeliti te komentirati
videozapise razliCitih zanrova, kao §to su glazba, vlogovi, obrazovni sadrzaji, igre i sli¢no.
YouTube pruza priliku pojedincima da izgrade svoju publiku te stvore online zajednice.
Kreatorima koji zadovolje uvijete (1000 pretplatnika i 10 000 sati pregleda), YouTube
omogucuje unovcavanje (eng. monetization) sadrzaja. Unov€avanje sadrZaja znaci da kreatori
imaju mogucnost zarade od oglasa, pregleda, donacija. Na taj nacin ova platforma potice

kreatore na stvaranje kvalitetnog sadrzaja.

3 YouTube

Slika 1.1. YouTube logo

Preuzeto s https://www.vecteezy.com/png/17396826-youtube-studio-icons

Mogucénost zarade na YouTube-u inspirala me te sam odlucio zapoceti vlastiti hobi
objavljivanja videozapisa. YouTube mi pruza priliku izraziti se na kreativni nacin i istovremeno
povezivati s ljudima koji dijele slicne interese. Kako bih poboljSao statistike na svom kanalu,
odlu¢io sam analizirati podatke te usporediti svoj kanal s kanalima slicnog sadrzaja.
Proucavanjem statistike, poput broja pretplatnika, broja komentara te broja videozapisa, ova
analiza ¢e mi omoguciti poboljSanje mojeg sadrzaja, Sto bi trebalo rezultirati rastom broja

gledatelja i pretplatnika na mom kanalu.

Rad je organiziran na sljedec¢i nacin. U drugom poglavlju dan je pregled sli¢ne aplikacije
za analizu YouTube podataka. Aplikacija se naziva YouTube Studio. U treCem poglavlju
opisane su koristene tehnologije (Java, Koltin) za izradu mobilne aplikacije. Cetvrto poglavlje
prikazuje nacin kreiranja i1 preuzimanja YouTube Data API kljuca i ID-a YouTube kanala. U
petom poglavlju predstavljen je kona¢an proizvod, njegov izgled te funkcionalnosti. Sesto
poglavlje prikazuje nacin i upute koriStenja aplikacije. Sedmo poglavlje donosi zaklju¢ak

projekta.

Izvorni kod aplikacije dostupan je na GitHub-u: https://github.com/AndreasBoc/Mobile-

application-for-data-analysis-of-YouTube-channels.git



https://www.vecteezy.com/png/17396826-youtube-studio-icons

2. POSTOJECA APLIKACIJA ZA ANALIZU YOUTUBE
PODATAKA (YOUTUBE STUDIO)

YouTube Studio mobilna je aplikacija namjenjena kreatorima sadrzaja na YouTube

platformi.

Slika 2.1. YouTube Studio logo

Preuzeto s: https://www.vecteezy.com/png/17396826-youtube-studio-icons

YouTube Studio aplikacija najbolji je nacin za razumjeti 1 povezati se s ljudima u svojoj

zajednici. Aplikacija omogucuje brz i jednostavan pregled izvedbe sadrzaja i kanala. Pomoc¢u

ove aplikacije 1 njene detaljne analitike moguce je razumjeti rezultate koje sadrzaj i kanal

ostvaruju. Dostupna je na i0OS, windows 1 android platformama.
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Slika 2.2. Korisnicko sucelje aplikacije YouTube Studio

Preuzeto s: https://support.google.com/youtube/thread/188747005/%F0%9F %93%B2-big-

updates-to-the-youtube-studio-app?hl=en
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3. RAZVOJNO OKRUZENJE I KORISTENE TEHNOLOGIJE

3.1. Android Studio

Android Studio je sluzbeno integrirano razvojno okruzenje (IDE) za razvoj Android

y

£

aplikacija.

Slika 3.1.1. Android Studio

Preuzeto s: hittps://android-developers.coogleblog.com/2020/02/android-studio-36.html

Android Studio temeljen je na IDEA platformi i pruza sve potrebne alate za razvoj, testiranje
1 debugiranje aplikacija. Android Studio uljucuje i Android Emulator, koji sluzi za simuliranje

rada aplikacije. Takoder omogucuje testiranje aplikacije na uredajima povezanim s raCunalom.

Android Studio koristi Gradle kao alat za automatizaciju izrade projekata. Gradle
omogucuje jednostavnu upravljanje ovisnostima (eng. dependencies), konfiguriranje aplikacije
za razliCite uredaje, te jednostavno kreiranje APK datoteke. Android Studio podrzava
integraciju s Git-om 1 drugim kontrolnim sustavima kao Sto su Mercurial 1 Subversion, Sto
olaksava timski rad. Prilikom kodiranja u stvarnom vremenu u Android Studiu, moguce je

odmah vidjeti kako ¢e aplikacija izgledati na ekranu.
Aplikacija izradena u Android Studiu strukturirana je na sljedec¢i nacin:

e Manifest — sadrzi datoteku AndroidManifest.xml, koja je kljucni dio aplikacije i
sadrzi osnovne informacije o aplikaciji (naziv paketa, dozvole, aktivnosti, itd.).
e java - sadrzi Java i Kotlin datoteke izvornog koda.

e res — sadrZi resurse kao §to su slike, layout-i, vrijednosti boja itd.


https://android-developers.googleblog.com/2020/02/android-studio-36.html
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Slika 3.1.1. Android Studio

Preuzeto s: https://developer.android.com/studio/intro

Putem Android Studia moguce je razvijati aplikacije u razli¢itim programskim jezicima,

ukljucujuci Javu, Kotlin 1 C++.

Android Studi podrzan je na macOS, Windows te Linux operativhim sustavima. Za

preuzimanje Android Studia, posjetite sljedeci link:

https://developer.android.com/studio



https://developer.android.com/studio/intro
https://developer.android.com/studio

3.2. Java

Programski jezik Java stvoren je 1995. godine od strane James Goslinga u tvrtki Sun
Microsystems, koju je kasnije otkupila tvrtka Oracle. Java je objektno orjentiran programski

jezik.

=’ Java

Slika 3.2.1. Javd’

Preuzeto s: https://www.oracle.com/java/technologies/

Java radi na razli¢itim platformama (Windows, macOS, Linux, Rapberry Pi, itd.).
Otvoren je kod i besplatan. Brz je i1 siguran za koriStenje. Dugovjecnost Jave je impresivna,
viSe od dva desetlje¢a nakon njenog stvaranja, Java je i dalje najpopularniji jezik za razvoj

aplikacija.
Java kao jedan od najpoznatinijh programskih jezika koriSten je za:

e Mobilne aplikacije,
e Desktop aplikacije,
e Web aplikacije,

e Web posluzitelje,

e Igre,

e Povezivanje s bazama.

Java je tehnologija koja koristi 1 programski jezik i1 softversku platformu. Za izradu
aplikacije koristeci Javu, potrebno je preuzeti Java Development Kit (JDK). Program se pise
u Java programskom jeziku, a zatim kompajler pretvara program u Java bytecode, skup

instrukcija za Java Virtual Machine (JVM), koji je dio Java Runtime Envirionment (JRE).


https://www.oracle.com/java/technologies/

3.3. Kotlin

Programski jezik Kotlin, znatno je mladi od Jave. Kotlin je prvi put predstavljen 2016.
godine. Kotlin predstavlja jezik otvorenog koda, koji takoder moze kompilirati kod u bytecode
i raditi na Java Virtual Machine (JVM), omogucujuc¢i mu tako rad na gotovo svakoj platformi.

Kotlin je staticki tipizirani programski jezik.

Kotlin kao kod koji je inspiriran Javom, tezi pruziti poboljSan verziju koja je CiSca,

jednostavnija, brza te ukljuuje mjeSavinu objektno orijentiranog 1 funkcionalnog

X Kotlin

Slika 3.3.1. Kotlin

programiranja.

Preuzeto s: https://developer.android.com/codelabs/basic-android-kotlin-compose-first-program#0

Kotlin se fokusira na pojednostavljeno, funkcionalno kodiranje i na taj nacin izbjegava
ponavljanje suviSnog koda. To znaci da nisu potrebne tocke i zarezi na kraju svake linije. Kotlin
omogucuje sazetiji 1 kra¢i kod za istu funkcionalnost u usporedbi s drugim programskim
jezicima. Takoder koriste¢i Kotlin, manje je vjerojatno da ¢e se aplikacije izradene pomocu

Kotlina srusiti, Sto rezultira stabilnijom aplikacijom.
Neke od osnovnih razlika Kotlina i Jave su slijedece:

1. Kod:
a. Java—zahtjeva viSe koda za postizanje istih funkcionalnosti, $to rezultira
opseznijim kodom, §to moZze povecati mogucénost gresaka.
b. Kotlin — zahtjeva manje linije koda, ¢ine¢i tako kod kra¢im 1 preglednijim.
2. Null varijable:
a. Java- moguce je dodjeljivanje “null” vrijednosti bilo kojoj varijabli,a li tada se

javlja “NullPointerExceptions” koju programeri moraju obraditi.


https://developer.android.com/codelabs/basic-android-kotlin-compose-first-program#0

b. Kotlin — nije moguce dodijeliti “null” vrijednost varijablama jer tada dolazi do
greske. Moguce je dodati “null” vrijednost tako da se varijablu oznaci kao
nullable, dodavanjem upitnika: “val number: Int? = null”

3. Funkcije prosirenja:

a. Java — za proSirivanje funkcija postojeceg razreda, potrebno je stvoriti novu
klasu i naslijediti funkcije iz roditeljske klase.

b. Kotlin — nije potrebno nasljedivanje klase, da bi se funkcija prosirila potrebno
je ispred naziva funkcije koristiti “.” notaciju.

4. Lambda izrazi

a. Java - ne podrzava lambda izraze.

b. Kotlin — podrzava lambda izraze.

U tablici 1. prikazan je kod “Hello, World!” napisan u Javi i Kotlinu.

PRIMJER KODA U JAVI PRIMJER KODA U KOTLINU
CLASS A { fun main(args : Array<string>)
PUBLIC STATIC VOID MAIN(STRING | {

ARGSJ ){ println("Hello, World!")

SYSTEM.OUT.PRINTLN("HELLO, @}
WORLD!");
3

}
HELLO, WORLD! Hello, World!

Tablica 1. Primjer “Hello, World!” u Javi i Kotlinu



4. GENERIRANJE API KLJUCA I PRISTUP ID-U YOUTUBE
KANALA

Prije koriStenja aplikacije korisniku je potreban API klju¢ (eng. API key), te ID YouTube

kanala nad kojim ¢e izvrSavati analizu.

4.1. Generiranje API kljuca

Korisnik API klju¢ preuzima putem Google-ove sluzbene stranice Google Cloud Console.

Za generiranje API kljuca potrebno je pratiti sljedeée korake:

1. Prijava u Google Cloud Console:
a. Posjetite Google Cloud Console
b. Prijavite se sa svojim Google raCunom.
2. Kreiranje novog projekta:
a. U gornjem dijelu stranice pritisnite tipku “Create Project”.
b. Dodjelite naziv svom projektu i kliktnite na “Create”.
3. Omogucavanje YouTube Data API-ja:
a. Nakon §to ste kreirali projekt, osigurajte da je projekt odabran.
b. Pritisnite tipku “Enable Apis And Services” ili pritisnite tipku “Library” u
lijevom izborniku.
c. U trazilicu upisite “YouTube Data API v3” i kliknite na rezultat.
d. Nakon §to se pronasli zeljeni API, na njemu pritisnite tipku “Enable”.
4. Kreiranje API kljuca:
a. Nakon S$to omoguéite API, u izborniku na lijevoj strain pritisnite na
“Credentials”.
b. Pritisnite na “Create Credentials” 1 odaberite “API Key”.
c. Va§ API klju€ ¢e se generirati i prikazati na ekranu.

d. API klju¢ moZete kopirati i spremiti.

Nakon $to se generirali i preuzeli API klju¢ mozZete ga koristi u aplikaciji.



4.2. Preuzimanje ID YouTube kanala

Kako biste pristupili te preuzieli ID YouTube kanala potrebno je pratiti sljedece korake:

Prijaviti se na YouTube putem racuna koji upravlja kanalom.
. U desnom gornjem kutu pritisnite na sliku vaseg kanala.

Otvara se padajuci izbornik te odaberite “Settings”.

1

2

3

4. U izborniku sa lijeve strane odaberite “Advanced Settings”.

5. Otvara vam se novi prozor u kojem vam je prikazan ID kanala.
6

ID kanala mozete kopirati i spremiti.

Nakon §to ste preuzeli ID YouTube kanala mozZete ga koristi u aplikaciji.



S. MOBILNA APLIKACIJA ANALIZU PODATAKA YOUTUBE
KANALA

Aplikacija za analizu YouTube podataka izradena je u razvojnom okruzenju Android
Studio. Aplikacija korisnicima omogucuje prac¢enje klju¢nih metrika performansi YouTube
kanala. Korisnik moze pristupiti broju pregleda, broju pretplatnika, komentarima. Takoder
korisnik moze pregledati rasporeda objava videozapisa po danima u tjednu kao i analizirati

omyjer pregleda u odnosu na vrijeme objave videozapisa.

Aplikacija se sastoji od pet glavnih aktivnosti (eng. activity): MainActivity,
SecondActivity, UploadsActivity, AnalyticsActivity 1 CommentsActivity.  Aktivnost
AnalyticsActivity sadrzi i sedam sporednih aktivnosti koji se koriste za analizu omjera pregleda
u odnosu na vrijeme objave videozapisa, tj. za svaki dan u tjednu postoji posebna aktivnost

koja nam prikazuje omjer broja pregleda i vrijemena objave videozapisa.

10



5.1. MainActivity

Pri pokretanju aplikacije prikazuje se aktivnost MainActivity prikazan na slici dolje
(Slika 4.1.1.). MainActivity postavlja sucelje za unos YouTube Data API kljuca i ID-a YouTube
kanala. Takoder dohvaca podatke od YouTube API-ja te upravlja odgovorom. MainActivity
sadrzi i gumb “Enter” koji koristi API klju¢ i ID kanala iz korisnickog unosa, nakon cega

poziva funkciju i prebacuje se na drugi ekran za prikaz dohvacenih podataka.

1200 & @ @ \ 2 ]

)

Lo o ﬁ

@

A\cTTube data

analysis

ENTER

Slika 5.1.1. MainActivity

MainActivity sastoji se od funkcije “getChannelData” koja je odgovorna za
dohvacanje podataka o YouTube kanalu. Funkcija koristi Retrofit za mrezne zahtjeve prema
YouTube Data API-ju kako bi se dohvatili podatci. Retrofit je biblioteka za Android koja
pretvara HTTP API u Java sucelje.

11



getChannelData(apiKey:String, ch elID: String){
retrofit = Retro 1d )
.addC te cto Conve ac / e())

Jbuild(

part

call 3 ice.getChannelD: (part, channellD, apiKey)

call.enqueuve( : Callb

onResponse(call: < elModel>, response: Respons hannelMode

(response.

n(response.baody())
SecondAc
api)

Content)

string. je, response.code())

onFailure(call: Call<Cha I t: Throwable) {

failureMe ge ing ing. i

Slika 5.1.2. getChannelData

Funkcija “getChannelData” kreira servis “YouTubeService” koriste¢i Retrofit, koji se
koristi za interakciju s YouTube API-jem. Servis sadrzi jednu metodu za dohvacanje podataka
o kanalu, koja ukljucuje parameter u URL zahtjev. Funkcija “getChannelData” odreduje
dijelove odgovora koje API treba ukljuciti, a to su snippet, contentDetails 1 statistics. Ukoliko
je poziv uspjesno proveden, odgovor se pretvara u JSON te se pokrece “SecondActivity” s

dohvacenim JSON podatcima. Ukoliko poziv nije uspjeSan prikazuju se podatci o gresci.
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YouTubeService {
1s")
(
) part: String,

id: String,

key") key: String

Call<ChannelModel>

Slika 5.1.3. YouTubeService
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5.2. SecondActivity

Aktivnost SecondActivity predstavlja drugu aktivnost u aplikaciji. Ova aktivnost sluzi
za prikazivanje osnovnih detalja kanala nad kojim provodimo analitiku. Prikazuje profilnu
sliku, ime kanala, broj objavljenih videozapisa, broj pretplatnika, broj pregleda, datum
kreiranja kanala i drzavu iz koje kanal potjece. Osim osnovnih detalja, SecondActivity pruza
nam uvid u omjer broja objavljenih kratkih i dugackih videozapisa. Kratki videozapisi(eng.
Shorts) su videozapisi koji traju 60 sekundi ili manje. Kratki videozapisi sluze kako bi kreatori
mogli pokrenuti svoje trendove, isprobati plesne izazove, ozivjeti, podjeliti svoje ideje 1 jos

mnogo toga.

Secondactivity prikazuje broj objavljenih videozapisa po danu te detalje posljednjeg
objavljenog videozapisa. Ovu aktivnost smatramo glavnom aktivno$¢u aplikacije jer

omogucuje pristupiti svim ostalim aktivnostima.

Andreas Poke
A B 673 videos
@ Channel is based in: HR

[®) Channel was created: 07-04-2019

© 173,595,428 &) 294,000

Video number

\

short Videos  [Jl] Long Videos
] AnyCharf

Number of videos uploaded by day

1125

Mon Tue Wed Thu Fri

Zw

at Sun
Chart Trial Versior

Last upload

How good was Kaka?

Views 110
Likes 25
Comments 0

Publishedat 28-08-2024

Uploads Comments

Slika 5.2.1. SecondActivity
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SecondActivity radi na nacin da preuzima JSON podatke koji su prosljedeni od

MainActivity i1 zatim ih parsira u objekt tipa ChannelModel koriste¢i Gson biblioteku.

ChannelModel je model koji sluzi za mapiranje JSON podataka iz odgovora YouTube

API-a na Kotlin objekte. Klasa se sastoji od nekoliko unutarnjih klasa koje predstavljaju

razlicite dijelove JSON odgovora.

ChannelModel klasa sadrzi varijablu “items” koja predstavlja listu Items objekta. Polje

“items” 1z JSON odogovora mapira se na ovu varijablu 1 sadrzi sve informacije o YouTube

kanalu. Items klasa sastoji se od:

¢ id — string koji predstavlja jedinstveni identifikator kanala,
e snippet — objekt koji sadrZi osnovne informacije o kanalu,
e contentDetails — objekt koji sadrzi informacije o sadrzaju kanala,

e statistics — objekt koji sadrzi statisticke podatke kanala.

me("it

ns: List<Items>

Slika 5.2.1. ChannelModel

SecondActivity najprije ekstraktira podatke o kanalu iz JSON odgovora. Jedan od tih
podataka je i ID playliste kanala (playlistld) koji se koristi za pristup videozapisima.

15



Koristenjem ID-a playliste pokrece se funkcija “getPlaylistData” koja nam sluzi za dohvacanje

svih videozapisa iz playliste.

ta(
utubeApiKey ring,
play stId: String,
callback: (Lis ylistModel Throwable?) -> Unit

retrofit = Retrofit.Builder()

.baseUrLl("htt googleapi tube/v3/")
addConverterFactory(GsonConverterFactory.create())
Lbuild()

al service = retrofit.create(YoutubePlay

= mutablelist

al retrofitCallbe
ride fun esponse(ce 8 g t response: Respons
if (response
1 content = response.body()

H
if (morePe )
val callNex
playlistId,
nextPageToken,
youtubeApiKey

Page.enqueve(

null)

error)

ylistModel>, t: Throwable) {

stItems(

youtubeApil )

call.enqueuve(retrofitCallback)

Slika 5.2.3. getPlayListData

ageToken,

laylistModel>) {

response.code

ageToken,
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Funkcija “getChannelData” koriste¢i Retrofit kreira servis “YouTubePlaylistService”.
Servis se sastoji od jedne metode, “getPlaylistltems” koja Salje HTTP GET zahtjev. Metoda

ima nekoliko parametara, sluze nam za precizno definiranje zahtjeva. Parametri su sljedeci:

e part — string koji predstavlja dijelove odgovora koje zelimo dohvatiti,

e playlistld — string koji specificira ID playliste,

e maxResults — odreduje maksimalan broj rezultata koji ¢e biti vraceni po zahtjevu,

e pageToken — ukoliko postoji vise stranica rezultata, ovaj token koristi se za dohvacanje
1duce stranice,

e key — predstavlja API kljuc koji se koristi za autentifikaciju i autorizaciju.

e YoutubePlaylistService {
5 (
art") part: String,
listId") pl stId: String,
s: Int,

Token") pageToken: String?,

y ('K ) apiKey: String
): Call<PlaylistModel>

Slika 5.2.4. YouTubePlaylistService

Funkcija najprije izvrSava prvi poziv za dohvacanje, traZze¢i maksimalno 50 stavki po
stranici. Ako je odgovor uspjeSan, dodaje se u odgovor “allResponses”. Ako postoji vise
stranica, izvrSava se novi API poziv za dohvacanje sljedece stranice. Kada nema viSe stranica,
poziva se callback funkcija s prikupljenim odgovorima. Funkcija prikuplja sve podatke u listu

te ih vraca putem callback funkcije.

Sljedec¢a funkcija koja se izvrSava wunutar SecondActivity je funkcija
“getAllVideoDetails”. Ova Funkcija dohvaca detalje za svaki videozapis iz liste “videolds”.

Ukoliko je API poziv uspjeSan, svaki videozapis dodaje se u “videoModelList”.
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| retrofit
.ba
.ad
.buil
al service

videoMod

ideoId

<String>,
deoModel

Retrofit.Bui

= retrofit.crea
ellList = mutabl

in

dellist.
deoModelL
callback(

ride fun onF
ntln("F

videoModel

ilure(call:

> Unit

lder()
1 tube/v3/")
verterFactory.create())

te( tubeVideo

elLis ideoMode

'

add(null)

t.size videolds
deoModellList)

Call<VideoModel>

videoIds
deoModellist)

response:

, videoId, apiKey)

Response<VideoModel>) {

${response.code()

: Throwable)

deoId

: Throwable) {

deold

Slika 5.2.5. getAllVideoDetails

Ova funkcija sluzi za prikaz omjera broja objavljenih kratkih i dugih videozapisa.

Prilikom poziva funkcije, za svaki videozapis provjerava se trajanje videozapisa. Za provjeru

duljine videozapisa imamo dvije funkcije “isVideoLong” 1 “isVideoShort”.
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{

Slika 5.2.6. isVideoLong

{

Slika 5.2.7. isVideoShort

Ako videozapis traje duze od jedne minute, broja¢ “longVideoCount” povecava se za
1. Ako videozapis traje krace od jedne minute tada se brojac “shortVideoCount” povecava za
1. Nakon sto funkcija prode kroz sve videozapise, omjer dugih i kratkih videozapisa prikazuje

se na tortnom grafickom prikazu.

Funkcija “getAllVideoDetails” koristi se i za prikaz broja objavljenih videozapisa po
danu. Poziva se unutar funkcije “numberOfVideosByDay” kako bi se provjerio dan objave

svakog videozapisa.
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fun nunm 0FVi S ay(apiKey: String, videoIds: List<String

dayOfWeekCounter mutableMapOf(

getAllVideoDetail iKey, videoIds) { videoModellList ->
for deoModel in videoModellist) {
videoModel? - Null()? { item ->
1 publish
. videoDay0O { JTle publishedDate)
)fiie
(OfWeek,

val lineChartView = findViewById<AnyChartVie
APIlib.getInstance().setActiveAnyChartView(lineC

AnyChart.line()

data

ValueDataEntry( ayOfWeekCounter
ValueDataEntry( ay0OfWeekCounter
ValueDataEntry( | ayOfWeekCounter

Entry( i ay0fWeekCounter

Entry( at JfWeekCounter

[
[
[
Entry( ay0fWeekCounter[
[
[
[

/0fWeekCounter
line.title(
Line.data(d:
line.tooltip()
.positionMode(TooltipPositionMode
.anchor(Anchor.
.offsetY(

lineChartView.setChart(1line)

OfWeekCounter.f 1 { (day,
println("l ideos |is : ount")

Slika 5.2.8. numberOfVideosByDay

)

{
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Funkcija “numberOfVideosByDay” stvara mapu brojaca koji oznacCavaju broj
objavljenih videozapisa u danu. Nakon toga, poziva se funkcija “getAllVideoDetails™ i iterira
kroz svaku videozapis unutar liste. Izvlaci se datum objave videozapisa, koji se zatim uz pomo¢
funkcije “convertToDayOfWeek” konvertira u dan u tjednu. Nakon konverzije, azurira se
brojaca za odgovarajuc¢i dan u tjednu. Rezultati, odnosno broj objavljenih videozapisa u danu

prikazuje se pomocu linijskog grafa.

fun ¢ D N (dateStr: String): String {

dateFor L Format ( -MM- : ; , Locale.getDefault())

ateForma
date
dayFormat = SimpleDa

urn dayFormat.format(date!!)

Slika 5.2.9. convertToDayOfWeek

Posljednja funkcija unutar SecondActivity je funkcija koja prikazuje detalja
posljednjeg objavljenog videozapisa. Funkcija se zove “getVideoDetails” 1 koristi Retrofit za
kreiranje novog servisa “YoutubeVideosService”. Servis sadrzi jednu metodu,
“getVideoDetails” koja Salje HTTP GET zahtjev. Metoda ima tri parametra koji nam sluZe za

precizno definiranje zahtjeva. Parametri su sljedeci:

e part — string koji predstavlja dijelove odgovora koje zelimo dohvatiti,
e id — string koji specificira jedinstveni ID videozapisa,

e key — predstavlja API klju€ koji se koristi za autentifikaciju 1 autorizaciju.

interface YoutubeVideosService {
@GET(
fun ge
t") part: String,

id") id: String,

@EQuery("key") key: String

Call<VideoModel=

Slika 5.2.10. YouTubeVideosService
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Funkcija “getVideoDetails” postavlja API poziv s parametrima part, id 1 key. Ukoliko
je poziv uspjeSno izvrSen poziva se callback funkcije s detaljima videozapisa. Funkciju
pozivamo s prvim ID-om u listi, koji oznacava posljednji objavljeni videozapis. Nakon toga,
ispisujemo i prikazujemo detalje posljednjeg objavljenog videozapisa, ukljucujuéi naslov, broj

pregleda, broj lajkova, broj komentara i sliku videozapisa.

: String, videoId: String, callback:
retrofit = Retrofit.Builder()
.baseUr1("htt 1

(VideoModel?) -> Unit) {

Leapi t 3/")

.addConverterFactory(GsanConverterFactory.create())
.build()

/al service = retrofit.create(YoutubeVideosService::

call = s

statistics Details", videold, apiKey)
engueue j {

VideoModel>, response: Response<VideoModel>) {
if (respon

callba

val error = Exception("E : g data Y F ${response.code()}")
back(null)

${error.

Slika 5.2.11. getVideoDetails

SecondActivity sadrzi tri gumba pomocu kojih Saljemo JSON odgovor ostalim

aktivnostima i mozemo prijeci na iste. Aktivnosti na koje mozemo prijeci su:

e Uploads - aktivnost za prikazivanje detalja svih objavljenih videozapisa,
e Analytics - aktivnost za prikazivanje analitike YouTube kanala,
[ ]

Comments - aktivnost za prikazivanje komentara.
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5.3. Uploads Activity

UploadsActivity predstavlja aktivnost koja prikazuje detalje svih objavljenih videozapisa
na YouTube kanalu. Dohvacaju se JSON podaci, API klju¢, naziv YouTube kanala, te profilna
slika kanala, koji su prosljedeni kroz Intent, te se zatim izvrSava obrada i prikazivanje podataka.
Objavljeni videozapisi podjeljeni su u dvije skupine: long i shorts. Long skupina videozapisa
predstavlja videozapise Cije je trajanje duze od jedne minute, dok shorts skupina predstavlja

videozapise Cije je trajanje krace od jedne minute ili jednako jednoj minuti.

A Andreas Poke A Andreas Poke

° Long s Shorts ° Long s Shorts

Ronaldo’s Teammates Share
Stories About His Discipline
and Work Ethic

Danny Murphy discusses his
experience playing against
Zinedine Zidane

ST &
IOQFESSIONAL

BAYER,

= ALL TIME / N/
o=

Views 15878 e Views 51193
Likes 975 Likes 2449
& Comments 75 Comments 51
7:48 PublishedAt 20-08-2024 PublishedAt 26-08-2024

The Greatest Midfielder
A< Debate Ends Now - Lampard
vs Gerrard vs Scholes

Football is a Religion in Italy |
Zlatan Ibrahimovié¢

Views 13798 v Views 689
Likes 334 Likes 122
Comments 248 Comments 2
PublishedAt 08-07-2024 PublishedAt 28-08-2024

When Football Legends Talk
About Zinédine Zidane (ft.
Beckham, Henry, Scholes)

How good was Kaka?

Views 222708 v Views 126
Likes 3440 Likes 30
Comments 306 Comments 0
PublishedAt 28-06-2024 PublishedAt 28-08-2024

) _ When Football Legends Talk
_"‘ w > About Maradona HP | Part 1

Main Uploads Analytics Comments Uploads Analytics Comments

Wayne Rooney about Playing
at Anfield

Slika 5.3.1. Long UploadsActivity Slika 5.3.2. Shorts UploadsActivity

Prilikom pokretanja UploadsActivity, prikazuju se videozapisi iz skupine long. Pritiskom
na gumb “Shorts” moze se prijeci na kratke videozapise, isto tako pritiskom na gumb “Long”

mozemo se vratiti na videozapise duze od jedne minute.

UploadsActivity najprije koristi funkciju “getdllVideos”, koja koristi Retrofit za
dohvacanje detalja o svakom videozapisu iz liste. Pomocu funkcije “getAllLongVideos” prolazi

se kroz listu videozapisa, izdvajaju se videozapise duzi od jedne minute te se spremaju u
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zasebnu listu. Pomoc¢u funkcije “convertlsoToVideoDuration™ vrijeme trajanja videozapisa
konvertira se iz ISO 8601 formata u format koji je €itljiv ljudima (minute i sekunde). Na primjer

iz "PT2M30S" oblika u oblik 2:30.

~ation(isoDuration: String?): String {

val duration = Duration.parse(isoDuration)
val minutes = duration.toMinut )

1 seconds = d tion.minusMinu (minutes

return "${minut {String.; 7

}

Slika 5.3.3. convertlsoToVideoDuration

Iz parsiranog objekta Duration dohvacdaju se minute, a zatim se vraza broj punih minuta.
Nakon toga, iz objekta Duration oduzimaju se dohvac¢ene minute, a preostali dio se dohvaca
koriste¢i metodu “seconds” kako bi se dobile sekunde. Minute i sekunde se formatiraju u
zeljeni oblik (minute:sekunde), pri ¢emu se osigurava da su sekunde prikazane s dvije

znamenke. Dobiveni format vraca se kao duljina videozapisa.

Kao i u SecondActivity, funkcije za definiranje dugih(>1min) i kratkih(<Imin) videozapise
su “isVideoLong” 1 “isVideoShort”. Funkcije primaju formatirani oblik trajanja videozapisa koji
se zatim dijeli na dva dijela (minute, sekunde). Nakon §to se trajanje podijeli, ti dijelovi se
pretvaraju u cjelobrojne vrijednosti. Funkcija “isVideoLong” provjerava da li su minute vece
ili jednake od 2 i jesu li sekunde vece ili jednake 1. Funkcija “isVideoShort” provjerava je li

trajanje videozapisa manje od 1 minute.

Funkcije koje se koriste za filtiranje videozapise prema njihovoj duljini trajanja (dugi i

kratki) nazivaju se “getAlIShortVideos™ 1 “getAllLongVideos”.
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e fun ge Short\ (apiKey: Stri vide s: List<String>, callback: ideoModel? > Unit) {

deoModel
ionI
ionForma

Slika 5.3.4. getAllShortVideos

-> Unit) {

Slika 5.3.5. getAllLongVideos

Funkcija “getAlIShortVideos™ poziva funkciju “getAllVideos”, koja vraca listu videozapisa.
Dobivena lista se filtira kako bi se dobili samo kratki videozapisi. Filtiranje se provodi na nacin
da se putem ID-eva videozapisa dohvaca duljina trajanja videozapisa. Zatim se, koristeci
funkciju “convertlsoloVideoDuration” trajanje videozapisa konvertira u itljivi format. Na
kraju, pomocu funkcije “isVideoShort” provjerava se je li konvertirano trajanje videozapisa

kratko. Ako jest, videozapis se zadrzava u listi.

Funkcija “getAllLongVideos” takoder koristi funkciju “getAllVideos” za dohvacanje svih
videozapisa, a zatim koristi funkciju “isVideoLong” za filtriranje 1 dohvacanje dugih

videozapisa.
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5.4. AnalyticsActivity

AnalyticsActivity predstavlja aktivnost koja se bavi analizom podataka o
videozapisima s YouTube kanala. Funkcionira na nacin da dohvaca podatke o videozapisima,
filtrira ih prema duljini, prikazuje prosjeno trajanje videozapisa, prikazuje podatke o
najgledanijim videozapisima te omogucava korisnicima pregledavanje statistike objavljanih

videozapisa prema danima u tjednu.

A Andreas Poke

Average Video Duration
Average Long Duration 3:38
Average Shorts Duration 0:39

Videos with most views

How Good Ronaldo "Fenomena" Actually Was H° | BEST EVER?

Views 660282
Likes 10772
Comments 1266
2:41 PublishedAt 16-01-2024
Vincent Kompany - CHANGE YOUR ATTITUDE |Coach Speech|

Views 17976716
Likes 663217
Comments 3813
PublishedAt 25-06-2022

Views by published time at:

Monday
Tuesday
Wednesday
Thursday
Friday

Saturday

Uploads Analytics Comments

Slika 5.4.1. AnalyticsActivity

AnalyticsActivity najprije pomocu funkcije “getAllVideos” dohvaca detalje o svim
videozapisima koriste¢i njihove video ID-eve. Kako bi aktivnost mogla prikazati prosje¢no
vrijeme trajanja videozapisa, potrebno je filtrirati videozapise na duge (dulje od 1 minute) 1
kratke (krace od 1 minute). Za filtriranje dugih i kratkih videozapisa koriste se dvije funkcije
kao 1 u UploadsActivity: “getdllLongVideos” za filtriranje dugih videozapisa i
“getAlIShortVideos” za filtriranje kratkih videozapisa.
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Nakon filtriranja dugih 1 kratkih videozapisa, potrebno je izraCunati prosjecno vrijeme

trajanja videozapisa. Za to se koristi funkcija “calculateAverageDuration™.

videoModellList: List<VideoModel? Long {

totalDuration

~ count =

or (videoModel in videoModellist)
val durationIso = videoModel?.it 1()?.contentDetails?.duration
totalDuration += convertIsoToSeconds(durationIso)

count++

urn if (count > 0) totalDuration / count e

Slika 5.4.2. calculateAverageDuration

Funkcija “calculateAverageDuration” prima listu videozapisa kao ulazni parameter.
Funkcija se sastoji od varijable “fotalDuration”, koja sakuplja ukupno trajanje svih videozapisa
u sekundama, 1 varijable “count”, koja broji koliko je videozapisa obradeno. Pomocu “for”
petlje iteriramo kroz listu videozapisa i dohva¢amo trajanje svakog. Trajanje videozapisa je u
ISO 8601 formatu, stoga se koristi funkcija “convertlsoToSeconds™ koja pretvara trajanje u
sekunde. Nakon S§to je trajanje pretvoreno u sekunde, provjerava se je li broj obradenih
videozapisa veci od 0, te se racuna prosjecno trajanje videozapisa. Za racunanje prosjecnog

trajanja videozapisa koristi se funkcija koja dijeli ukupno trajanje videozapisa u sekundama s

brojem videozapisa.

Rezultat koji vraca funkcija “calculateAverageDuration” konvertira se u format minuta 1

sekunda pomocu funkcije “formatDurationIlnMinutesAndSeconds”.

ds(durationInSeconds: Long): String {
. minutes

al seconds = durationInSeconds

${minutes] String.

Slika 5.4.3. calculateAverageDuration

27



Funkcija “formatDurationInMinutesAndSeconds” prima trajanje izraZzeno u sekundama i
dijeli ga na minute i sekunde. Minute se dobivaju tako da se trajanje podijeli s 60, dok se
sekunde dobivaju koriStenjem operatora “modulo” (%) koji nam vraca ostatak dijeljenja s 60.
Taj ostatak predstavlja sekunde. Nakon toga, funkcija vraca format u obliku minuta:sekunda,

pri cemu se sekunde formatiraju tako da uvijek bude prikazane kao dvocifren broj

Osim prosjecnog trajanja dugih i kratkih videozapisa, AnalyticsActivity prikazuje 1 detalje
videozapisa s najvec¢im brojem pregleda u svakoj kategoriji. Da bismo pronasli viedozapis
najvec¢im brojem pregleda, prolazimo kroz listu svih videozapisa i dohva¢amo broj pregleda za
svaki videozapis. Zatim se provjerava broj pregleda: ako je broj pregleda za tranutni videozapis
veéi od trenutne maksimalne vrijednosti, taj videozapis postavlja se kao videozapis s najveéim

brojem pregleda i za njega se prikazuju detalji.

for (videoModel in longVideoMo

Slika 5.4.4. Dio koda koji sluzi za dohvacanje maksimalnog broja pregleda za dugi video

U AnalyticsActivitiu postoje 7 gumba koji sluZze za prikaz omjera broja pregleda
videozapisa prema danu i vremenu objave. Svaki gumb predstavlja jedan dan u tjednu. Za

analizu broja pregleda videozapisa na temelju dana 1 vremena objave koriste se tri funkcije:

o “convertloDayOfWeek”: sluzi za pretvaranje datuma u dan u tjednu.
e  “convertloTime”: sluzi za pretvaranje datuma objave u vrijeme u danu.
o  “handleButtonClick”: glavna funkcija koja pokrece process prikazivanja omjera broja

pregleda prema danu i vremenu objave videozapisa.
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dateStr: String): String
mpleDateFormat( dd'T'HH:mm:ss'Z'", Locale.getDefault())
neZone.getTimeZone (
dateStr)

dayFormat = Sim teFormat( , Locale.getDefault())

urn dayFormat.format(date!!)

Slika 5.4.5. convertToDayOfWeek

Funkcija “convertToDayOfWeek” pretvara datum u dan u tjednu. Kao ulazni parameter
prima datum u formatu string. Funkcija koristi format datuma "yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss'Z”

za parsiranje i formatiranje datuma. Gdje je:

e '"yyyy": godina s Cetiri cifre (npr. 2024).

e "MM": mjesec u godini (01 do 12).

e "dd": dan u mjesecu (01 do 31).

e "T": oznaCava pocetak vremena i doslovno je slovo "T".
e "HH": sat u 24-satnom formatu (00 do 23).

e "mm'": minute (00 do 59).

e "ss":sekunde (00 do 59)

e "Z": oznaka vremenske zone (Z oznacava UTC).

Funkcija postavlja vremensu zonu na UTC Postavljena je i vremenska zona na UTC §to je
vazno jer se ulazni datum nalazi u UTC vremenskoj zoni. Nakon parsiranja, funkcija koristi
format “EEEE” za dobivanje imena dana u tjednu. Rezultat parsiranja je objekt Date koji
predstavlja odredeni datum i vrijeme. Funkcija vrac¢a ime dana u tjednu kao string. Na primjer,

ako je ulazni datum “2024-06-12T12:44:33Z", funkcija ¢e vratiti "Wednesday".

: String): String {

sFormat ( Locale.getDefault())

'

1 date = dateFormat.par

val timeFormat = SimpleDateFormat( HH", Locale.getDefault())

Slika 5.4.6. convertToTime
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Funkcija “convertloTime” slina je funkciji “convertloDayOfWeek”, ali sluzi za
pretvaranje ulaznog datuma u 24-satni format vremena kao string. Funkcija prima datum u
formatu “yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss'Z” i koristi format za vrijeme “HH” koji oznacava samo
sat u 24-satnom format. Funkcija vraca samo sat kao string. Na primjer, ako je ulazni datum

“2024-06-12T12:44:33Z", funkcija ¢e vratiti "12".

te fun handl onClick(apiKey: String, videolIds: Lis tring>,

Week: String, callback: (Map<String, List<Long -> Unit) {

deoModel in videoMode

5L publishedDate

L videoDayOfWeek =

W
if (timeVi
timeViev
I

timeViewsMap[timeOfDay] = mutablelistOf(views)

}

callback(timeVi

Slika 5.4.7. handleButtonClick

Funkcija “handleButtonClick” koristi API klju¢ 1 listu ID-eva videozapisa za dohvacanje
podatka o videozapisima, filtriranje tih podataka prema zadanom danu u tjednu 1 grupiranje
podataka prema vremenu dana (po satu). Funkcija zapo€inje inicijaliziranjem mape mapu za
pohranu podataka, gdje su kljucevi sati u 24-satnom format, a vrijednosti su liste koje
predstavljaju broj pregleda videozapisa. Funkcija prolazi kroz listu videozapisa 1 za svaki
videozapis dohvaca datum 1 vrijeme objave, kao i broj pregleda. Dohvaceni datum i vrijeme
pretvaraju se u dan u tjednu koristec¢i funkciju “convertToDayOfWeek”. Datum i vrijeme objave
takoder se pretvaraju u sat kada je videozapis objavljen pomocu funkcije “convertToTime”.
Azuriranje mape provodi se na nacin da se provjerava je li dan u tjednu isti kao i dan

specificiran u parametru “dayOfWeek”. Ako su dani isti vr$i se azuriranje mape. Provjeravaju
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se kljucevi i ukoliko mapa ve¢ sadrzi taj kljuc, tada se trenutni broj pregleda dodaje u postojecu
listu pregleda za taj sat. Ukoliko mapa ne sadrzi taj kljuc, stvara se novi klju¢, a njegova
vrijednost je lista koja sadrzi broj pregleda za taj sat. Na kraju, funkcija poziva povratnu

funkciju s mapom podataka.

Funkcija “handleButtonClick” poziva se kada se pritisne gumb za svaki dan u tjednu.
Funkcija prima nekoliko parametara: API klju¢, lista video ID-eva, te vrijednost koja oznacava
dan za koji zelimo firtrirati podatke. Pritiskom na gumb kreira se novi Intent. Svaki dan sadrzi

zaseban Intent. Podatci koji se dodaju u intent ukljucuju:

e "data": JSON string koji sadrzi mapirane podatke o pregledima videozapisapo satu.
e "API KEY": API kljuc¢ za YouTube.

e '"title": naslov YouTube kanala.

o "profilePicture": URL slike profila YouTube kanala.

e "playlistData": JSON string koji sadrZi informacije o playlisti.

satbtn.setOnClickListener {
handleButtonClick( youtubeApiKey ?: , videolds, at ay") { data ->
val intent = Intent( this, SaturdayActivity::class

val dataJson = Gson().toJson(da

intent.putExtra( ata son)

intent.putExtral PI_KEY", youtubeApiKey)
intent.putExtra( itl channelTitle)
intent.putExtra( FilePicture", profilePic
intent.put al laylistData", playlistDataJs

startActivity(intent)

Slika 5.4.8. Dio koda koji sluzi za pozivanje funkcije “handleButtonClick”

Pritiskom na bilo koji od gumba: Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday
ili Sunday, otvara se nova aktivnost koja prikazuje omjer broja pregleda prema danu i vremenu

objave videozapisa.
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5.4.1. MondayActivity — SundayActivity

Svaka aktivnost, nazvan po danima u tjednu (Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday,
itd.), sluzi za graficko prikazivanje omjera pregleda u odnosu na vrijeme objave videozapisa.
Na primjer, aktivnost MondayActivity vizualizira broj pregleda po satu objavljivanja za sve
videozapise  objavljene ponedjeljkom, dok ostale aktivnosti (TuesdayActivity,
WednesdayActivity, itd.) pruzaju slicne analize za svoje odgovaraju¢e dane u tjednu.
Aktivnosti prikazuju scatter dijagram koriste¢i “AnyChart” biblioteku. AnyChart je fleksibilno
rjeSenje bazirano ja JavaScriptu (HTMLS) koje developerima omogucuje koriStenje

interaktivne 1 vizualno atraktivne grafikone.

A Andreas Poke
Views by published time

Views by Published Time en Monday
6224162

5000000

3750000

Views

2500000

1250000

6 9 12 15 18 21
Published Time(h)
] Any

Slika 5.4.1.1. MondayActivity
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fun se ar Map<String, List<lLong
val scatter = AnyCha

scatter.title(
scatter.xAxis( ).title(
scatter.yAxis( ).title(

dataEntries: Mutablelist<DataEntry> = mutablelist0f()
for ((time, viewslList) in data) {
(views in vie {

dataEntries.add(ValueDataEntry(time, views))

series = scatter.marker(dataEntries)

series.type(MarkerType.C

series.size( )
seri hovered().size(

series.hovered().fill(

.minimum(0)
.maximum(findMa

Slika 5.4.1.2. setupScatterChart

Funkcija “setupScatterChart” inicijalizira grafikon tipa scatter chart. Postavlja naslov
grafikona te naslove x-osi 1 y-osi. Inicijalizira se prazna lista u koju ¢e biti pohranjeni podaci
za prikazivanje grafikona. Funkcija iterira kroz mapu koja joj je predana, gdje su kljucevi
vremena objavljivanja, a vrijednosti su liste brojeva pregleda. Podaci o vremenu objavljivanja
1 broj pregleda dodaju se u listu “dataEntries”, te se potom oni dodaju na grafikon, kao serija
markera. Markerima su konfigurirani oblik, veli¢ina te ostala svojstva. Na y-os se definiraju
minimalna i maksimalna vrijednost. Minimalna vrijednost postavlja se na 0 kako bi grafikon
uvijek pocinjao od 0, a za maksimalnu vrrijednost koristena je funkcija “findMaxVIue” koja
prima listu brojeva tipa “Long”. Ti brojevi predstavljaju broj pregleda videozapisa. Funkcija
pretrazuje listu te vraca najvec¢i element u njoj. Najveca pronadena vrijednost pretvara se iz
“Long” u “Double” koristenjem Elvis operatora “?: 0.0, koji osigurava da se pretvorba izvrsi

samo ako maksimalna vrijednost nije “null”.
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vues: List<Long>): Double

?.toDouble()

Slika 5.4.1.2. findMaxValue

Podaci koriSteni za graficko prikazivanje omjera pregleda u odnosu na vrijeme objave

videozapisa prosljedeni su iz Analitycs Activity-a.

Na slici 5.4.1.1. prikazan je MondayActivity, dok na sljede¢im slikama prikazani su

TuesdayActivity, WednesdayActivity, ThursdayActivity, FridayActivity, SaturdayActivity i

SundayActivity.
A Andreas Poke 1200 @ & 1200 . @ @
A A
Views by published time Andreas Poke Andreas Poke
Views by published time Views by published time
Views by Published Time on Tuesday
e Views by Published Time on Thursday Views by Published Time on Friday
4840179 3632091
w 3750000
2500000
s £ 2500000 %
s H
250000
1250000
18 . .
sublished Time(h) N . 1= e N - -
- Published Time(H) Published Time(h)
[l AriyChiart Trial Version [oi] Ay Chiart Tr

Back

Uploads Analytics Comment

Slika 5.4.1.3. TuesdayActivity, ThursdayActivity, FridayActivity
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5.5. CommentsActivity

CommentsActivity je aktivnost koja korisnicima omogucuje pregled komentara na

videozapisima. Otvaranjem ove aktivnosti, korisnik dobiva uvid u sadrzaj komentara, ime i

profilnu sliku autora komentara, naslov videa, datum objave komentara te broj “lajkova” na

komentaru.

A Andreas Poke

Video Title
AuthorName

Comment
i@ Likes [® Published At

Carlo Ancelotti about Real Madrid and their History
R (@RonaldoKola

If anyone in this world thinks that Madrid
isn&#39;t the greatest Club of all time then they
need to go to a doctor and 1&#39;m saying that
as a 14 year long Barcelona fan too

e 4 [ 17-08-2024

Rio Ferdinand, Frank Lampard & Gary Lineker on
Messi-Ronaldo debate

7_5":' @ModernFootball866

Huge respect for CR7, but everyone who is
neutral and understands something about

football knows that Messi is better from an
objective point of view

e 25 [M 16082024

Phil Neville talks about Eric Cantona Training Drills

ﬂ @criminalman3594

This man is the definite of &quot;i&#39;m
him&quot;

Main Uploads Analytics Comments

Slika 5.5.1. CommentsActivity

Na slici 5.5.2. prikazan je primjer jednog komentar, uz jasno oznacene dijelove tog

komentara.
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Naslov videozapisa

Carlo Ancelotti about Real Madrid and their History
Ime autora
R @RonaldoKola
Profilna slika autora If anyone in this world thinks that Madrid
isn&#39;t the greatest Club of all time then they
need to go to a doctor and |&#39;m saying that Sadrzaj komentar

as a 14 year long Barcelona fan too

i 4 (™ 17-08-2024

Broj lajkova Datum objave komentara

Slika 5.5.2. Primjer jednog komentara

Aktivnost dohvaca ID-ove videozapisa te ih dodaje na listu, a zatim koriste¢i funkciju
“getVideoDetails” dohvaca detalje o videozapisu. Nakon Sto funkcija “getVideoDetails”
dohvati podatke o videozapisu poziva se funkcija “fetchCommentsForVideos”. Funkcija

“fetchCommentsForVideos” odgovorna je za dohvacanje komentara za svaki videozapis.
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fun fetchCommentsForVideos(videoIds: List<String>, apiKey: String) {
al retrofit = Retrofit.Builder()
.baseUrl("htt googleapi tube/v3/")
.addConverterFactory(GsonConverterFactory.create())
Lbuild()
al service = retrofit.create(YoutubeComments::class.J
al container = findViewById<Linearlayout>(R.id.container_comme
L inflater = LayoutInflater.from( this)

* (videoId in videoIds) {
val call = service.getCommentThreads( ippet", videolId, apiKey)

call.enqueue(object : Callback<CommentThreadsModel> {

ityCon t = this
de fun on nonse(call: Call<CommentThreadsModel>, response: Response<CommentThreadsModel>) {
if (response.isSucc ful) {
val commentThreadsModel = response.body()!!
val commentslLayout = inflater.inflate(R.layout.cc ts_la container,
val videoTitle = commentsLayout.findViewById<TextView>(R.id.video_title)
val authorDisplayName = commentsLayout.findViewById<TextView>(R.id.author
val authorProfilePicture = commentsLayout.findViewById<ImageView>(R.id.au
val cam ext = commentslayout.findViewById<TextView>(R.id.cc
val s = commentslLayout.findViewById<TextView>(R.id.c
val commentpublishedAt = commentslayout.findViewById<TextView>(R.id.c
for (commentThreadItem in commentThreadsModel.items) {
getVideoDetails(apiKey, videoId) { videoModel ->
if (videoModel != null) {
val title = videoModel.items.f 10z,
videoTitle.text = "$title

¥

val snippet = commentThreadItem.snippet.toplLevelComment

val authorName = snippet.authorDisplayName
authorDisplayName.text = authorName
val authorPicture = snippet.avthorProfileImageUrl
Glide.with(activityContext).load(authorPicture).into(authorProfilePicture)
val commentText = snippet.te isplay
commenttext.text = commentText
val likecount = commentThreadItem.snippe
commentlikes xt = likecount.toString()
val dateFormat = SimpleDateFormat( : Z'", Locale.getDefault())
dateFormat.timeZone = TimeZone.getTimeZone(
val publishedAt = dateFormat.parse(snippet.publishedAt
val exitDateFormat = SimpleDateFormat( Locale.getDefault())
val datePublished = exitDateFormat.format(publishedAt!!)
commentpublishedAt.fext = datePublished
Hy
container.addView(commentslLayout)
e {

println("E ${response.code()}")

ide fun onFailure(call: Call<CommentThreadsModel>, t: Throwable) {
println("Failure: ${t.message}")

Slika 5.5.3. fetchCommentsForVideos




Funkcija “fetchCommentsForVideos” koristi Retrofit za kreiranje servis pod nazivom

“YoutubeComments”. QOvaj servis sastoji se od jedne funkcije “getCommentThreads”, koja

Salje HTTP GET zahtjev za dohvacanje komentara. Funkcija koristi nekoliko parametara (part,

videold, key) koji nam sluze za precizno definiranje zahtjeva.

part — string koji predstavlja dijelove odgovora koje zelimo dohvatiti,
videold — string koji specificira ID videozapisa,

key — predstavlja API kljuc koji se koristi za autentifikaciju i autorizaciju.

interface YoutubeComments {

art") part: String,
eold") videolId: String,
) apiKey: String

: Call<CommentThreadsModel>

Slika 5.5.4. YoutubeComments

Odgovor API-ja dolazi u obliku JSON objekta koji sadrZi informacije o komentarima.

Retrofit koristi Gson konverter za mapiranje JSON objekta na model pod nazivom

“commentThreadsModel”.

“CommentThreadsModel” koristi se za parsiranje odgovora koji sadrzi informacije o

komentarima videozapisa. Ovaj model sadrzi nekoliko klasa:

1.

CommentThreadsModel — glavna klasa koja sadrzi listu objekata tipa
“CommentThreadltem”. Klasa odgovara JSON polju “items” S§to je lista
“CommentThreadiltem” koja predstavlja pojedinacne niti komentara.
CommentThreadltem — klasa koja predstavlja pojedina¢nu nit komentara. Ukljucuje
podatke kao Sto su “smipper”, koji sadrzi informacije za pojedinacne komentare,
ukljucujuéi “videoID” i “topLevel Comment”.

TopLevelComment — klasa koja sadrzi “snippet” s detaljima o samom komentaru, kao

Sto su autor, tekst, broj lajkova i datum objave te URL autorove profilne slike.
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CommentThreadsModel(
)

ommentThreadItem(
~ialized ("sni ')

pet: Snippet

Snippet(

_—_}
t: TopLevelComment

LComment (
_—__]
CommentSnippet

CommentSnippet(
rializedName("aut Dis

al authorDisplayName: String,

SerializedName ("textDis

val y: String,

rializedName("like
val likeCount: Int,

String

Slika 5.5.5. CommentThreadsModel

Aplikacija kreira kontejner u koji ¢e se dinamicki ubacivati komentari. Prolaze¢i kroz video
ID-jeve, aplikacija za svaki ID kreira API poziv. Ukoliko je poziv uspjeSan, dobiva se objekt
“CommentThreadsModel” koji sadrzi komentare. Novi layout se dinamicki ubacuje u

prethodno pripremljeni kontejner. Pomocu for petlje, aplikacija za svaki komentar, dohvaca
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podatke o videozapisu teih postavlja u “commentsLayout’. Nakon toga, “commentsLayout” se

dodaje u kontejner kako bi komentari bili prikazani u korisnickom sucelju.
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7. ZAKLJUCAK

U ovom diplomskom radu izradena je mobilna aplikacija za provodenje analize podataka
YouTube-a. Cilj je bio izraditi aplikaciju koja kreatorima YouTube sadrzaja omogucuje detaljan
uvid u analitiku podataka objavljenih videozapisa. Aplikacija je osmisljena tako da pomogne

kreatorima u donosenju odluka koje ¢e doprinjeti daljnjem razvoju kanala.

Koristenje navedenih funkcionalnosti pokazalo se kao odlicno sredstvo za dublje uvide u
ponaSanje gledatelja, pomazuc¢i tako kreatorima u da bolje razumiju svoju publiku. Kreatori
mogu analizirati performance svojih sadrzaja i prilagoditi svoje strategije (vrijeme
objavljivanja videozapisa, naslov videozapisa, duljina videozapisa, itd.) kako bi postigli bolje

rezultate.

Aplikacija ima prostora za napredak i daljni razvoj. Neke od mogucih funkcionalnosti koje
bi se mogle dodati su sljedece: prilikom detaljnog uvida u analitiku svakog videozapisa moguce
je dodati gumb putem kojeg bi korisnik mogao izravno pristupiti i pogledati videozapis na
YouTube-u. Takoder,korisnicima bi se mogao omoguciti odgovor na komentar. Moguce je
dodati 1 pregled odgovora na komentare koje su korisnici objavili. Aplikaciju bi se moglo
prosiriti dodavanjem funkcionalnosti za prikaz broja pregleda i pretplatnika dobivenih u
odredenom vremenskom period (npr. 7 dana, 30 dana, 6 mjeseci, itd.). Web verzija ove

aplikacije znacajno bi povecala njezinu dostupnost i korisnost.

Jedan od trenutnai nedostatak aplikacija je $to ne omogucuje pamcenje ID-a te API kljuca
prilikom ponovnog ulaska u aplikaciju, ali to takoder znaci da aplikacija ne zahtjeva
registraciju korisnika. Drugi ve¢i nedostatak je $to je aplikacija izradena iskljuc¢ivo za Android

platformu. Navedeni nedostaci mogu se rijesiti u budu¢im verzijama aplikacije.
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