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1 INTRODUZIONE

L'insegnamento é un'attivita molto complessa, sialg finalita che deve proporsi che per le
norme con le quali vuole presentarsi. E questodtivo per il quale ho scelto proprio la
matematica come lavoro finale per terminare gldisttio deciso di andare alla ricerca su
come motivare gli alunni, sulle problematiche checentrano, sia per gli insegnanti sia per
gli alunni, e, ovviamente trovare delle soluziomak problematiche.

Tuttavia, non vi € automatica corrispondenza teegmamento e apprendimento, soprattutto
nella declinazione didattica - operativa della s$auanche la piu ricercata programmazione
didattica non sfugge alle secche dell'insuccespeeaglitivo.

Le discipline usano linguaggi, metodologie spehiice contenuti notevolmente divisi e i
bambini auto organizzano le proprie conoscenzehamudipendentemente dalla scuola, in
concorrenza con le attivita extrascolastiche. Rdir ragioni l'insegnamento deve essere
caricato di una rigorosa intenzionalita con prepard pedagogiche ben definite e articolate
in precise forme operative.

Per il bambino che si trova in un certo stadiowiiuppo, per capire bisogna ,fare”, passare
attraverso ,operazioni concrete”, ed ecco allarapgbrtanza della motivazione, dell'imparare
attraverso il gioco, della manipolazione, del valali materiali didattici mediante i quali
costruire modelli delle strutture matematiche, elecaecessita di agire non piu sul bambino
ma sull'ambiente.

E ormai noto che il bambino costruisce autonomaenénipropria cultura riorganizzando i
dati raccolti nell'esperienza concreta. Dunquepksa piu importante non sono i contenuti, ma
la crescita cognitiva, non tanto i risultati quankocammino intellettuale per arrivare a
costruire i concetti.

Infatti, alcune ricerche hanno reso evidente in ondeél tutto particolare quanto il gioco
contribuisca allo sviluppo mentale e alla maturagisociale del bambino. Quindi, non
sembra inutile indicare sulla base dell'esperienaturata la potenzialita di applicare nelle ore
di lezione di matematica alcuni giochi (e ce necstamtissimi) con la deliberata intenzione di

indurre una riflessione attenta sul gioco da pdirtetti gli insegnanti.



2 LA MOTIVAZIONE

2.1 DEFINIZIONE
La motivazione, secondo il dizionario enciclopedied'espressione dei motivi che inducono

un individuo a una determinata azione. Il motivaiwe dal latino motus che significa
movimento. Da un punto di vista psicologico puoeesdefinita come l'insieme dei fattori
dinamici aventi una data origine che spingono thportamento di un individuo verso una
data meta; secondo questa concezione, ogni attei@he compiuto senza motivazioni rischia
di fallire. Possiamo, inoltre, definire la motivame come uno stimolo grazie al quale I'alunno
acquisisce comportamenti positivi, come mostramssideroso di conoscere, imparare e
impegnarsi a persistere nello studio.

“L’individuo non e motivato in quanto “spinto” daidmgni, né in quanto “oggetto” di
continenze favorevoli di rinforzo, come sostendv@mportamentismo, ma in quanto tende a
raggiungere un obiettivo che si presenta per urache ragione attraente, o a evitarlo se
sgradevole®.

La motivazione & uno stato di “attivazione” pebdmbino per svolgere quel determinato
esercizio e/o compito, ma quando la “spinta” maseanon avviene, I'alunno e demotivato e
di conseguenza svolgera male il compito assegaiesta convinzione ha una conseguenza
molto importante per la metodica dell'insegnameatbe che I'insegnante deve essere capace
di valutare un alunno motivato da quello demotivalale valutazione & essenzialmente
“quantitativa”, che considera i comportamenti ddilhno come le manifestazioni di una
“spinta” piu 0 meno forte e la demotivazione corte#esdi mancanza o assenza. La metafora
della “spinta” si rivela inadeguata a render comtella complessita delle dinamiche
motivazionali.

Imparare a scuola, cosi come in altre situaziommpmorta per l'allievo infinite occasioni in
cui gli e chiesto di riuscire nelle abilita, netiguisizione e uso di regole, nelle prove
collettive in cui gli alunni si confrontano gli uoon gli altri.

L’achievement in altre parole e la riuscita, il successo, écdncetto che unifica
comportamenti anche diversi, ma comunque moltevaiié dal punto di vista motivazionale;

lalunno si pone, anche da solo, obiettivi, vuol®eéc riuscire nell’apprendimento per

1 P. Boscolo, “La motivazione ad apprendere trarc@epsicologica e senso comune”, La

Nostra Famiglia, Padova, 2009.



migliorare la propria competenza oppure cerca tirasi alla prova per evitare un possibile
insuccesso.

L’insuccesso € temuto dagli alunni, soprattuttorgisasanno di trovarsi di fronte a prove
difficili, e in questi casi sviluppano aspettatitanori, convinzioni e valutazioni su di sé e
sulle proprie capacita in relazione ai rami di sutcessivamente dovranno impegnarsi.

Gli obiettivi che in parte gli alunni si possonaelasono misurarsi con se stesso ed evitare in
tutti i modi gli insuccessi, che sono soltantordtfo delle convinzioni che I'alunno assimila
dalla famiglia, dal gruppo dei pari ma soprattuted clima che gli insegnanti formano in
classe.

La qualita della motivazione dipende dall’atteggéanto che I'allievo assume nei confronti
dell'impegno scolastico, dall’'efficacia delle segie che adotta per raggiungere i propri
obiettivi, dal grado di coinvolgimento che riesceavere in un'attivita.

“Considerare il problema motivazionale unicamente fermini di demotivazione
attribuendone le cause a cattiva volonta deglievllie/o a negligenze delle famiglie, e
colpevolizzare gli insegnanti attribuendo loro Euse di questa cattiva volonta, sono due
modi complementari ed egualmente improduttivi flicaftare il problema. E tempo di iniziare
ad analizzare la complessita del problema motivesténei suoi risvolti educativo - didattici,

psicologici e istituzionali.” (Pietro Boscolo)

2.2 LE PRINCIPALI TIPOLOGIE DI MOTIVAZIONE

Fondamentalmente dietro ad ogni attivita svoltaida persona, c’é la motivazione. Essa puo
essere di carattere fisiologico o personale.

motivazione primaria di carattere fisiologico eka fame e una motivazione primaria.

motivazione secondariadi carattere personale éissuccesso € una motivazione secondaria.

E possibile fare una prima distinzione tra motivazi biologiche, innate, che fanno
riferimento a elementi fisiologici, ed elementi maizionali di tipo psicologico - cognitivo, il
cui dispiegamento € avvenuto durante I'esperidhr@ccanismo motivazionale si manifesta
come continuo interagire di questi due elementialtha distinzione fondamentale avviene
attraverso il concetto di motivazione intrinseca,ntivo, non sempre o0 pienamente
consapevole alla coscienza del soggetto, e motimazestrinseca, quella che il soggetto
dichiari verbalmente.

Per motivazione s'intende uno stato interno chivaattdirige e mantiene nel tempo |l

3



comportamento di un individuo. La motivazione é concetto molto ampio che viene
suddiviso in due parti principali:
- la motivazione estrinseca

- la motivazione intrinseca

La motivazione estrinseca

La motivazione estrinseca avviene quando un algingegna in un'attivita per scopi che
sono estrinseci all'attivita stessa, quali, ad @semmicevere lodi, riconoscimenti, buoni voti o
per evitare situazioni spiacevoli, quali un castigena brutta figura.

La motivazione intrinseca

La motivazione intrinseca, al contrario, avvienamgo un alunno s'impegna in un‘attivita
perché la trova stimolante e gratificante di pestssa, e prova soddisfazione nel sentirsi
sempre piu competente. La motivazione intrinsedaagata sulla curiosita, che é attivata
guando un individuo incontra caratteristiche amtairstrane, sorprendenti, nuove; in tale
situazione la persona sperimenta incertezza, ttnfioncettuale e sente il bisogno di
esplorare l'ambiente alla ricerca di nuove infonmaiz e soluzioni. Importante per la
motivazione intrinseca e, inoltre, la padronanzag dl bisogno di sentirsi sempre piu
competenti (come sopra accennato).

L'obiettivo centrale delle prassi educative e didhe € incoraggiare e sviluppare la
motivazione.

Un elemento importante per la costruzione dellaivanione ad apprendere € lo sviluppo
della percezione di competenza e di efficacia.

Tutti abbiamo bisogno di sentirci capaci in quasgttivita che svolgiamo, per cui anche un
alunno ha bisogno di provare questo senso di efficgper impegnarsi e riuscire in un
compito.

L'obiettivo primario € dunque quello di incoraggiae nutrire fiducia e stima nei confronti
degli alunni.

Bisogna tener conto delle loro “diversita”. ognuparta con sé un bagaglio esperienziale e
culturale differente; ognuno ha capacita, attitydatili e tempi di apprendimento diversi,
eppure tutti possiedono un certo grado di curipsiti@gresse, desiderio di migliorare, motivi
per imparare.

E owvio che lo sviluppo del sé & condizionato daikerazioni con gli altri. Ognuno di noi,
infatti, si crea un'immagine dell'altro, che, cormuoente o inconsciamente, incide sulla

personalita del soggetto per cui opinioni positiegli altri rafforzano I'autostima, viceversa,

4



valutazioni negative la indeboliscono.

Ognuno di noi si forma una rappresentazione deibalvalutando le sue caratteristiche

esteriori, le impressioni e i giudizi sulla suagmeralita.

Anche se dell'altro conosciamo poco, utilizziambesoi cognitivi preesistenti, come nel caso

dell'“effetto alone”, che ci rimanda allo schemdlagersona buona, se di essa abbiamo una

minima informazione positiva, e, viceversa, rievaaio lo schema della persona cattiva se di

essa abbiamo un’informazione negativa.

Le aspettative, perd, non influiscono solo sul cortggmento, possono avere effetto anche

sullimmagine di s€, con possibile calo dell’auiost e degli obiettivi posti.

Riferito al contesto scolastico, comprendiamo coineendimento degli alunni appare

condizionato dalle aspettative degli insegnantn solo come distorsione della valutazione ( a

parita di rendimento, gli insegnanti tenderebberalatare piu positivamente un allievo del

guale abbiano una buona opinione), ma come modifina effettiva del rendimento, nel

senso che, alla fine dell’anno, i ragazzi, verspali si nutrivano aspettative alte, risultano

realmente migliori di quelli verso i quali si nwano aspettative basse.

Occorre essere consapevoli delle conseguenze @etlprie attese, per non lasciarsi

influenzare da informazioni poco pertinenti comassk sociale, razza, sesso, curriculum

scolastico precedente.

E importante soffermarsi sulla valutazione, in doagssa pud avere delle ripercussioni sul

percorso di studi dell’alunno e, soprattutto, depatare o rinforzare la fiducia nelle proprie

possibilita, condizionando il rapporto col docente.

Una valutazione “sbagliata” incide sul rendimentaud alunno e, in misura maggiore, sulla

sua personalita, sulle motivazioni e sulle attitidi

Dunque, si consiglia 'uso di prove oggettive, liega criteri fissi e uguali per tutti, allo scopo

di ottenere valutazioni il piu possibile aderefia aealta.

La relazione insegnante-allievo e fondamentaleadell'apprendimento.

Dal momento che i bambini e gli adolescenti hanisodgno di un rapporto sereno e affettuoso

con chi dispensa il sapere, € necessario che drdednstauri relazioni positive, sia attento

alle esigenze degli alunni, obiettivo e giusto eelalutazioni, carismatico, motivato e

appassionato alla sua materia.

Inoltre, poiché, non sempre gli allievi, posti dbrite ad un argomento, si impegnano e non

tutte le discipline scolastiche possono far nastgegesse spontaneo, bisogna puntare su una

didattica motivante mediante mediatori didattitiivita ludiche, laboratoriali e di gruppo.

In pratica, la scuola deve far emergere la vogiiamgparare, di scoprire, di crescere e di
5



migliorare, per vincere la dura battaglia contrsuiccessi, abbandoni, fuoriuscite precoci dal
circuito scolastico.

La motivazione veramente valida, secondo gli psgiplé quella intrinseca. Nei vari discorsi
riguardanti listruzione, sia a livello accademigia di senso comune, sentiamo dire
espressioni come “sviluppare gli interessi dediewi’, “bisogna partire dagli interessi degli
allievi”, “...dobbiamo sviluppare il gusto di im@ae”, ecc. La motivazione intrinseca e,
secondo quest'affermazione, l'unica valida sul pi@ducativo, dove la motivazione che
punta a una ricompensa esterna € ovviamente mod#nonvalida. E una concezione
ottimistica sia da parte dell'alunno, che dev’essgortato a imparare, sia dalla scuola, che
deve sempre cercar di creare le condizioni perppreadimento duraturo e valido, dando
all’alunno il “gusto di imparare”.

La motivazione intrinseca e autodeterminata. | cori@menti intrinsecamente motivati sono
gratificanti in se stessi e la persona che |i prieade non avverte alcun conflitto o tensione
tra quello che vuole e quello che sente di dover. fa

Nella motivazione estrinseca, invece, non vienetefata a sé stessa, bensi é strumentale a
una ricompensa, che pud essere un premio, una lodericonoscimento o anche
'approvazione di sé stessi.

Alcuni teorici della motivazione intrinseca, peresgio Harter, 1992, hanno sostenuto che
'esperienza scolastica tende a trasformare I'taimento motivazionale degli allievi da
intrinseco, all'inizio della scolarizzazione, a reésteco, a causa del controllo che viene
progressivamente esercitato attraverso la valutazida gestione della disciplina e la
scansione rigida degli orari e delle attivita. Qaesontrollo rende le attivita scolastiche
sempre meno gratificanti, e l'allievo sempre pilpatidente da forme estrinseche di
gratificazione.

Personalmente condivido quanto finora riportatavallb teorico e, grazie all'esperienza
pratica acquisita, mi sento in grado di aggiunggre ci sono materie che I'alunno trova
interessanti e stimolanti e in cui si impegna maeidentieri, sia per i contenuti, sia perché
linsegnate attraverso metodologie didattiche chepgrmettono di esprimere opinioni, di
porre domande o di fare ricerche piu approfonditéemi interessanti o a lui piu congeniali.

A scuola, pero, non tutte le materie e non tugfragrammi possono essere interessanti e
gratificanti e sarebbe irrealistico pensare alldivaaione dell’allievo come a un profilo, con
diversi gradi di coinvolgimento per diversi ambietisciplinari.



1.3 L'IMPORTANZA DELLA MOTIVAZIONE

La motivazione di ogni alunno per un successo stiola e di fondamentale importanza.

Forse anche noi adulti non siamo sempre consapéivglianto sia importante, svolgendo un
determinato lavoro, definire quale dev’essere lopsce qual € il nostro obiettivo da

raggiungere. Se per obiettivo ci poniamo soltahtmio per quel determinato argomento in
guella determinata materia, molti potrebbero esseasi che potrebbero influire su di esso e
far in modo che I'obiettivo non venga raggiuntor Beesto motivo dobbiamo porci degli

obiettivi piu aperti, piu personali affinché gliualni, tramite il programma scolastico,

imparino a sviluppare le proprie capacita. Dundjettivo € che I'alunno si renda conto

delle proprie capacita e con il proprio impegno am@d usarle il piu possibile.

| livelli di padronanza saranno diversi da alunmbaunno, ma l'importante € che questi

livelli aumentino sempre di piu.

3 L’INTERESSE

3.1 DEFINIZIONE

Alla voce interesse si trovano varie definizionii@all’argomento che stiamo trattando:
= Particolare attenzione rivolta verso qualcosa o logu®:provare interesse per
qualcung (al plurale) cose, argomenti che appassionapersona di vasti,

molteplici interessi.

= Capacita di una persona o di una cosa di destaenzaine, di

attrarre; sinonimofascing richiama film, libro di grande interesse

= Vantaggio, utilita personale, tornacontedere, difendere gli interessi di
gualcung mettere l'interesse avanti a tuttestensione, (al Plurale) affatiascurare i
propri interesseDiritto, interesse privato in atti d'ufficio, tlizzazione di atti
dellamministrazione di appartenenza a fini di ¢ucr per ricavarne un qualunque
vantaggio; matrimonio d'interesse, contratto perchéeconomicamente
vantaggioso locuzione prepositiva nell'interesseadboeneficio, a favore diho fatto

nell'interesse di tutti



= Grammaticadativo d'interessedi affettoo etico, caso morfologico che indica la

persona a vantaggio o svantaggio della quale spmoun‘azione.

L'interesse nasce gia nella prima infanzia, puo wane durante la vita oppure puo
rimanere sempre uguale a seconda delle decisioraattere e generalmente al successo
della persona durante la vita.

“L’interesse ha una funzione energetica per I'apgn@mento; I'allievo che prova interesse
per un argomento si pone obiettivi di padronanzee cli accrescimento della propria
competenza, piu che di prestazione, e di regolateemeglio alle eventualita, quali la
noia e la stanchezza, che possono influire nega@wée sull’apprendimento.” (Pietro
Boscolo)

Non tutti gli psicologi hanno definito I'interessdlo stesso modo, cosicché anche le
diverse istituzioni pedagogiche gli hanno detertunaosti e ruoli diversi nel processo
d’'insegnamento.

Nellinsegnamento attuale l'interesse é gia datdeterminato, cioe nell’insegnamento
bisogna partire dall'interesse degli alunni ma s anche svegliarlo, risvegliarlo e
cercar di formare sempre nuovi interessi. Dunduepmpito di ogni insegnante & quello
di percepire l'interesse dell’alunno che ha giduppato nellambito prescolare ma anche
di svegliare I'interesse per concetti nuovi cherddmparare.

L’interesse e quindi un concetto che troviamo oweoquindi le definizioni possono
variare a seconda di cio che vogliamo affrontar@, comunque alcuni aspetti sono
comuni. L’interesse viene considerato nell'insegeata come un concetto di base che ha
'alunno verso un determinato campo che dev’esseitappato; in questo ambito hanno
un ruolo importantissimo: I'insegnante, la famidji@enitori), la societa, I'alunno da solo
e il suo impegno verso tale campo d’'insegnamento.

L’allievo apparentemente privo d'interesse per daota o addirittura abulico molto
probabilmente reagisce a una situazione di riustieatrova rischiosa perché lo espone al
rischio di fallire, con tutte le conseguenze chesjo comporta: leesistenza passiva pur
sempre una strategia, anche se non di buona qualitacui I'alunno protegge I'immagine
di sé. A questo si riferisce rilevando che la comione della motivazione come “spinta”
comporta una valutazione quantitativa della moiwae, in termini di presenza/assenza
durante le ore di lezione.

In questo capitolo cerchero di spiegare il motieo ibquale tale definizione mi sembra la
piu opportuna. Innanzitutto mettere un accent@atibfche € Madre Natura ad avere una
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grossa influenza sull'alunno che, anche da solee @ercar di utilizzare la propria voglia
di scoprire, sapere e imparare per svilupparesiggse.

L’insegnante, per svegliare I'interesse dei bambinnatematica, dev’essere competente
e conoscere la matematica come materia d’insegrtamaa deve anche essere preparato
a lavorare con i bambini in classe il che richiedegrande impegno di lavoro a casa per
preparare tutti i materiali necessari, le prepanazijper un’ora di lezione, le preparazioni
mensili e annuali), tutti gli obiettivi da ragggere con i metodi di lavoro appropriati, i
mezzi e gli strumenti da usare con gli alunni &ssk, tanta pazienza e comprensione nel
lavoro diretto con gli alunni. L'insegnante che ettera questo tipo di lavoro dovra
prendere con serieta tutti gli obblighi e il suolouin classe.

Un altro ruolo importantissimo per lo sviluppo d@mbino che abbiamo sopra nominato
e la famiglia e la societa. Molte ricerche hannofeomato che il successo del bambino a
scuola varia e dipende a seconda dello studios@otiasa e a seconda dell'influenza dei
genitori; se e quanto sono inclusi e interessapratesso d’insegnamento del proprio
figlio. | genitori hanno un ruolo fondamentale weBviluppo dell'interesse del proprio
bambino, perché se gli interessi del bambino soaladciati a casa, il bambino non si
aspettera di passar niente di meglio a scuola.rmente stimolante, la comprensione e
I'aiuto dei genitori sono di fondamentale importarszn dall’inizio del periodo scolastico
del bambino. Possiamo quindi concludere che e dddmentale importanza anche |l
rapporto insegnante-genitore. Il genitore ha il etevdi informarsi sullo sviluppo del
proprio figlio a scuola e deve fare da supportdingiégnante che e aggiornata sui
programmi e metodi di lavoro attuali che sono ficugnte cambiati dai tempi in cui i
genitori stessi, hanno frequentato la scuola.

| programmi ministeriali odierni presentano delifficblta a moltissimi alunni e spesso si
sente dire dai genitori che la matematica & diéfiei che nemmeno loro la capiscono. E
proprio questo il motivo per il quale la matematweaintrodotta tramite giochi e poi, man
mano con la crescita cognitiva del bambino, insetina dinamica del lavoro senza
trascurare il rapporto insegnante-alunno.

L'ultima parte della definizione tratta l'interesgeluto e creato dal bambino del quale
fanno parte l'attivita in classe e la concentragion questa fase gli alunni possono
svolgere lavori individuali tramite cartelloni opjeupresentare ai compagni di classe
gualche aspetto interessante riguardante largamemtattato in precedenza

dall'insegnante in classe.



3.2 | PROBLEMI DELLA MANCANZA D'INTERESSE PER LA
MATEMATICA DEI BAMBINI IN CLASSE

Generalizzando, la matematica, € una materia che dimostra specificamente e
determinatamente lintelligenza di una persona. §&esto motivo un accento viene
puntato sulla scrittura e lettura piuttosto chelisogtacoli che i bambini incontrano nei
vari argomenti della matematica. Gia agli inizil@escuola la matematica per i bambini &
percepita come una materia molto difficile. Ancleessamo coscienti dell'importanza dei
concetti matematici nella vita quotidiana, nei miomelle scienze, nell’industria e nel
commercio, lo studio della matematica a scuolardav&omunque una lotta costante per
un voto migliore e non per un apprendimento di ludgrata. Secondo tali conoscenze, ho
fatto una ricerca sulla visione degli alunni suflatematica. La ricerca I'ho svolta tramite

un questionario. Il campione della ricerca & conshpada ventiquattro alunni della
seconda classe della scuola elementare. | rislilthtnostro tramite il seguente grafico.

Quanto ti piace la matematica?

O B N W B U1 N 0 W

Per niente Poco Abbastanza Molto
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Descrivi la matematica scegliendo 3 parole:
18
16
14
12
10
8
6
4
2
0
<& @
e"‘;b 0{&\ a(&o q‘;"s@ \\c}‘ N 0 06?
& ¢ ¢ s
| compiti di matematicali eseguo:
16
14
12
10
8
6
4
2
0
Volontieri Solo quando devo

Com'é possibile notare in questi grafici, la rieeta confermato la base teorica che gli
alunni percepiscono la matematica come una matiéfieile e complicata e per questo

motivo non sono motivata allo studio della stessa.

Per accedere al problema della mancanza d’interedBmsegnamento della matematica
dobbiamo innanzitutto spiegare i motivi piu frequi@me si presentano agli alunni e per i
quali trovano difficile la matematica. Per trovatelle soluzioni a queste problematiche
dobbiamo amplificare e specificare innanzitutto pabblemi.

Possiamo partire dal metodo di studio del bambthe, non € per tutti uguale e varia sia
da alunno ad alunno, sia da materia a materia.rfligeno stati gli studiosi di psicologia,

pedagogia e matematica che hanno realizzato le wvaddalitd di studio per questa

materia; I'analisi quantitativa e qualitativa deaitid
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Cercheremo di confrontare in una tabella le catatiehe principali delle due proprieta:

STUDIO QUANTITATIVO STUDIO QUALITATIVO
- studia le informazioni progressivamente, - studia le informazioni in modo visuale,
metodicamente, passo per passo dall'insieme alle singole unita

- nell’esercizio svolge prima l'informazione| - nell’esercizio svolge prima l'informazione

verbale, linguistica non verbale

S )

- apprende piu facilmente attraverso I'analisi - apprende piu facilmente dal punto di vistd

guantitativa del materiale didattico (esempio} la visuale-ambientale del materiale didattico

linea numerica, i dadi con i numeri, le dita, qualitativo (esempio: i giochi costruttivi, le
ecc.) tabelle, gli istogrammi, i cartelloni, la

plastilina, ecc.)

- nello studio dell’aritmetica preferisce - nello studio dell’aritmetica preferisce la
strategie dell'aggiungere e colorare sistematizzazione dei compiti in gruppi e

modelli di numeri

- preferisce una metodologia d’'insegnamento- preferisce una metodologia d’'insegnamento
deduttiva e sistematica nella quale i concetti sono collegati fra loro,
dove l'insegnante usa una metodologia

induttiva

1)

trovare strategie e formule conosciute perf cerca di formulare un problema parallelo can

- nell’'esecuzione di esercizi verbali cerca di - nell’esecuzione di esercizi verbali (problem

categorizzare I'esercizio dei piccoli numeri il che lo aiuta a scoprire |a
procedura della soluzione e dopo averla trovata

ritorna al compito di base

La maggior parte delle persone ha una personalitapgrendimento combinata, pero
comunque uno degli stili sopra nominati domina’alitb. E questo il motivo per il quale
un’insegnante deve sviluppare l'interesse per lgeematica nel modo piu adatto, dandogli la
liberta di scelta in cui svolgere I'esercizio pe¥clton tali strategie, importante e il loro
sviluppo che noi dobbiamo motivare e incoraggiagkloro lavoro. Quindi, sin dalle prime
ore di matematica, noi insegnanti non dobbiamasiaee affinché tutti gli alunni arrivino alla

conclusione allo stesso modo, bensi dargli spdfilché da soli arrivino a una conclusione.
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Leggendo nei vari libri di psicologia, pedagogiaidattica i vari stili dinsegnamento e
apprendimento degli alunni sono arrivata alla casiohe che lo sviluppo dell'interesse degli
alunni e ben diverso e dobbiamo cercar di offrinla liberta di scelta della strategia e farli
lavorare da soli il piu possibile.

| bambini con la mancanza d’interesse per qualsiaseria hanno un profitto molto piu basso
rispetto ai bambini interessati e motivati allodstyy anche se a volte tali insuccessi possono
essere conseguenza di tantissimi altri fattori., Nosegnanti, dunque dobbiamo essere
coscienti dell'importanza della motivazione e cerdiasvegliare in qualsiasi modo l'interesse
degli alunni per la materia.

Gli interessi degli allievi sono in stretta cormtame con la societa e il suo successo istruttivo-
culturale, come, di fatto, I'educazione data danifgei in casa che molto spesso non sono
ideali nel suo complesso e di conseguenza i bamioni possono sviluppare le proprie
capacita.

Sto cercando di dimostrare I'importanza dell'inss® nei bambini perché in questo modo
tutto il materiale svolto in classe e ascoltato garesse rimane impresso e lo memorizziamo
per un periodo molto piu lungo. L’interesse nei bam nel corso del tempo non sta
diminuendo, alcuni diventano piu intensi e, a seode singole condizioni, sono possibili dei
miglioramenti.

Alcuni alunni per dare una spiegazione alla mangatimteresse dicono che la materia e
difficile, che il programma €& troppo vasto, che nwemno capito la spiegazione, datagli

dall'insegnante.

3.3 Come svegliare I'interesse per la matematica?

Questa e una delle domande piu difficili per ogisieignante e non e sempre facile trovare una
risposta adeguata; non ogni alunno ha le stesseita stili di apprendimento. L’insegnante
deve cercar di sviluppare l'interesse in ogni atiema anche di soddisfare le loro esigenze
individuali.

La disarmonia tra I'importanza della matematicd' @glicazione e istruzione da una parte e la
mancanza di risultati soddisfacenti che consegugnalunni, ci pone la domanda su quali
sono i motivi di una tale situazione e cercanordvdre delle soluzioni per cambiare la
situazione attuale. Nell'apprendimento della mat@raa’é una mancanza di tempo utilizzato
dagli alunni per eseguire gli esercizi, nel cordaniento e revisione dell’argomento svolto in

classe, per cui spesso ci troviamo davanti glirdleon una grande mancanza di conoscenze.
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Gli alunni che, causa malattia o impegni vari n@gfientano la scuola regolarmente, perdono
il filo dell’apprendimento e per loro diventa mojpau difficile recuperare, per cui diventano i
candidati principali anche per scappare dalle otezibne, soprattutto da materie piu esigenti
come la matematica.

Alcuni psicologi pensano che con I'aumento del niomdelle ore di matematica la situazione
potrebbe migliorare dato che si potrebbero usaestguore in piu per gli esercizi in modo da
consolidare 'argomento svolto; ovvio che tutto oi@n potrebbe portarci a un risultato voluto

senza una motivazione opportuna dell'insegnante.

4 La valutazione

“Se tratti un uomo quale realmente €&, egli rimao@si com’e. Ma se lo tratti
come se gia fosse quello che dovrebbe esserdo etlientera.”

Goethe

La valutazione €& una raccolta sistematica di deltipnocesso d’'insegnamento e nel livello
raggiunto delle competenze: sapere, abilita, cépaautonomia, modi di agire ed elementi.
La valutazione é costituita dal seguire I'alunnalla verifica e dall’assegnazione dei voti. La
verifica comprende la stima del livello raggiuniccdmpetenze nella materia d’'insegnamento
o campo e nelle altre forme di lavoro a scuolacneso dell’anno scolastico.
L’'assegnazione dei voti € l'attribuzione di un wvalonumerico o descrittivo ai risultati
concernenti il seguire I'alunno alla verifica dvtao dell’alunno, secondo le componenti di
valutazione per ogni materia d’insegnamento.(1)
Bisogna partire da cosa valutare; gli oggetti deidutazione vanno sempre ben definiti,
dobbiamo conoscere cio che stiamo valutando.
La conoscenza degli oggetti deve essere rivoltdtagli alunni coinvolti che devono sapere
come sono valutati, in conformita a quale criterio.
Principalmente dobbiamo valutare tre categorie:

1. LE CONOSCENZE

2. LE COMPETENZE

3. LA CAPACITA

1) LE CONOSCENZE: si valuta la padronanza dei ctinda memorizzazione dei contenuti,
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cioé delle conoscenze.

2) LE COMPETENZE: si valuta il profitto scolasticta padronanza dei saperi. Per poter
valutare le competenze bisogna innanzitutto comest@unto di partenza degli alunni, cioe
il loro presapere per arrivare al punto d'arrivaaoovvero il sapere dell’alunno alla fine
dell’'anno scolastico.

Il profitto si riferisce a un raggiungimento di eHivi in termini di programma e di contenuto.
3) LE CAPACITA: l'insegnante, oltre al sapere dallinno, per valutarlo, deve prendere in
considerazione anche le capacita che egli possietendo conto della sua situazione
familiare, del suo stato cognitivo ed emotivo.

La valutazione puo venir svolta durante l'interalaj percorso formativo (valutazione
continua) con un ventaglio di sistemi di verifichnglividuali o di gruppo. Essa puo esser
rivolta a un unico elemento (prove finali, testnalitematica, compiti scritti, ecc) dandoci un
guadro della situazione, dell’apprendimento dadiiuiduo o del gruppo.

Possiamo valutare riferendoci a una forma; la nooman criterio, mettendo in rapporto il
sapere degli alunni con un determinato criterica prestazione standard, quella desiderata
con cio che I'alunno ha prodotto. Quella normatimaece, € una metodologia di valutazione
che si basa alla fase di partenza, alle capadifaldeno o al gruppo di riferimento.

Un’altra grande suddivisione della valutazione é:

1. VALUTAZIONE SOGGETTIVA: valutazione espressa indivalmente da
uno o piu valutatori e puo presentare un grandeenaiaii distorsioni.

2. VALUTAZIONE OGGETTIVA: é la valutazione che vuoleliminare la
soggettivita del valutatore (facendo scale, griglieosservazione, definendo
criteri, ecc.). Molte verifiche oggi sono compostetest a risposta chiusa.
Quando una prova e oggettiva, allora prevede cttiei tualutatori realizzino

una valutazione uguale.

| vantaggi delle prove oggettive sono:

- Scarsa ambiguita; solo una risposta € corretta.

- C’e la possibilita di valutare un grande numerdatetin, il che diminuisce il tempo di
correzione e ci da piu tempo per ripassare le kcun

- Da la possibilita di rispondere prima alle domadeui si € certi di conoscere la
risposta.

- Da oggettivita alla verifica

- Lalettura delle risposte € oggettiva
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Gli svantaggi delle prove oggettive:
- Non valuta il processo, ma si puo vedere solsultato.
- Incidenza sulla casualita nell'identificare la ospa esatta
- Limita la liberta di espressione degli alunni.

- Limita l'uso della creativita

Noi, insegnanti, per eseguire una buona valutazidokbiamo avere ben chiari e definiti gli
obiettivi, che devono essere ben chiari e condausihe dagli alunni. Questi obiettivi devono
essere coerenti anche per le prove di verifica.

La valutazione formativa ha la funzione che si dalidurante tutto il processo di
apprendimento e da forma al processo educativo.d&iun quadro del processo
d'insegnamento dell’anno scolastico o del semegitecomunica le informazioni che ci

permettono di attivare le strategie di recupera, gatarci a verificare il punto d’arrivo,

scoprire i punti deboli ma anche verificare i pexgi.

4.1 La valutazione nella tassonomia degli obiettivi ditici di Bloom

Nella letteratura pedagogica, le piu consolidagsdaomie didattiche o degli obiettivi sono
indicate in quelle elaborate da B. S. Bloom e d&MRGagné.

La necessita di definire sul piano dell’attivitadditica determinati obiettivi nascono da tre
motivi principali:

1. la mancanza di precisi e specifici obiettivi dengenerica qualsiasi programmazione
didattica;

2. la determinazione dell'obiettivo consente diuaie con maggiore scientificita se esso é
stato raggiunto dall’allievo;

3. l'obiettivo da conseguire, finale o intermedmystituisce un punto di riferimento per
I'alunno sia in termini delle conoscenze e dellditabche gli sono richieste, che per rendere
possibile criteri di autovalutazione.

Quest'ultimo motivo, in particolare, ha il vantaggii fornire allo studente i mezzi per
conseguire I'obiettivo indicato, facendo esclusiferimento ai contenuti e alle abilita da
apprendere e non, come nota giustamente R.F. Malleresigenze della personalita del
docente, caratterizzata dagli effetti “pigmalioned “alone” che ne alterano i criteri di
valutazione.

Sintetizzando, la determinazione di chiari e piieagettivi consente:
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a) la scelta appropriata di criteri generalpecifici per la programmazione, nonché dei
contenuti e delle procedure didattiche da adotftarsi
b) lavalutazione con migliori criteri di oltigita e di efficacia;
c) [l'orientamento intelligente e consapevagldstudenti in ordine al conseguimento delle
mete didattiche.
Da queste esigenze fondamentali si rese concrgtiol laota tra le proposte di organizzazione
degli obiettivi, la tassonomia di Bloom, che indiva e distingue sei livelli di
obiettivi: conoscenza, comprensione, applicazianalisi, sintesi, valutazione.
Possiamo suddividerli in obiettivi di padronanzampetenza ed espressione per quel che
riguarda l'area cognitiva; I'area affettiva, invedscontra altri obiettivi fondamentali per lo
sviluppo del bambino, ovvero: obiettivi di interesdi impegno, di partecipazione.
OBIETTIVI DI PADRONANZA:

1. CONOSCENZA: capacita di rievocare materiale memorizzto. Astoidivello

by

la valutazione e finalizzata a verificare doti epagita sostanzialmente
mnemoniche, per cui la prova si risolve generalmamdll'utilizzazione da
parte dellinsegnante.
Gli allievi rievocano:
1. la conoscenza di elementi specifici:
- contenuti
- termini
- fatti;
2. la conoscenza di metodi e mezzi per studiarelginenti specifici:
- convenzioni
- sequenze
- categorie e classificazioni
- metodologie
- criteri
3. la conoscenza di dati in un campo:
- universali e astrazioni
- principi e generalizzazioni
- teorie e strutture
2. COMPRENSIONE: e verificata la capacita dell'allievo di comprene

guanto gli € comunicato e di utilizzarlo senza #&msv costretto a ricorrere a
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contenuti e a criteri estranei all’'oggetto specifidella comunicazione. Si

pensi, per esempio, alla traduzione o all'integitne di un testo.

OBIETTIVI DI COMPETENZA:

3.

APPLICAZIONE : e la capacita di far uso di materiale conoscipgr

risolvere problemi nuovi che ci troviamo di fronte.
ANALISI: € la capacita di separare gli elementi, rendenddeste i loro
rapporti e le loro relazioni.

SINTESI: e la capacita di riunire gli elementi con il fideformare una nuova
struttura organizzata e coerente.

VALUTAZIONE : € la capacita di formare giudizi critici di vadoe metodo in
modo autonomao.
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Schema dei livelli dellattivita cognitiva di Bloomi 956

LIVELLI/TIPI DI RICORDARE COMPRENDERE | APPLICARE ANALIZZARE VALUTARE CREARE
CONOSCENZA
ESPRIMERSI
CONOSCENZA ELENCARE CON PAROLE IDENTIFICARE LOCALIZZARE DISTINGUERE PROPORRE,
FATTUALE PROPRIE, PIANIFICARE
ILLUSTRARE
CONOSCENZA COLLEGARE
CONCETTUALE DESCRIVERE RIASSUMERE L'ORDINE E IL | ORDINARE COMPARARE PIANIFICRE,
MODO REALIZZARE
CONOSCENZA
PRECEDUALE CATALOGARE INTERPRETARE | STRUTTURARE | SELEZIONARE | ARGOMENTARE | CREARE
uso CONCLUDERE, COLLEGARE
CONOSCENZA APPROPRIATO STABILIRE | LA
METACOGNITIVA DEI TERMINI, MIGLIORI E APPLICARE CONCLUDERE | GIUDICARE CREAZIONE
CONCETTI PEGGIORI CON
ASPETTI UN'ALTRA
CONOSCENZA
VALUTAZIONE
SINTESI
ANALISI
APPLICAZIONE

COMPRENSIONE

CONOSCENZA

LIVELLO COGNITIVO

TIPO DI DOMANDA

CONOSCENZA

Chi...

elenca...

; che cosa...; dove...; quandadescrivi...; definisci...

COMPRENSIONE

Perché...; come...; chiarisci...; gpie

APPLICAZIONE Nellesempio chiarisci...; come si pabbe utilizzare... nella vita
quotidiana...

ANALISI Articola...; analizza...; confronta...; quaono le conseguenze.l.;
qual é la differenza tra... e ...; quali sono iteggi e quali gli
svantaggi...; in che modo influisce su...

SINTESI Interpreta...; argomenta...; che cosa slerebbe se...; come [Si
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collega con cio che gia sappiamo; in quale altralonsi potrebbe

chiarire...; qual e la soluzione del problema...

VALUTAZIONE Valuta...; giudica dal punto di vistai.d; esprimi un giudizio d

valore...

Quando veniamo a conoscenza di un concetto, ugipiono una teoria, dobbiamo sforzarci
di raggiungere un livello ancor piu elevato, porerdbmande che richiedono riflessioni
critiche in modo da stimolare le funzioni mentalipsriori (Tassonomia di Bloom:

comprensione, applicazione, analisi, sintesi, lioihe) e non soltanto la produzione di

quanto appreso.

[ CONOSCENZE

,. N IMPARARE \

CAPACITA AD ABILITA
IMPARARE

]

. COMPETENZE

Una competenza € un comportamento mirato all'esecezli un compito ed € la risultante di

conoscenze teoriche e di abilita pratiche:

CONOSCENZE + ABILITA = COMPETENZE
VALUTAZIONE DEGLI APPRENDIMENTI
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L’APPRENDIMENTO E....
Un processo molto complesso che si realizza ngddesinfluenzato dalla personalita dej

soggetto che apprende (interesse, motivazioneriespe, bisogni, ecc.) e dalle strategie

didattiche messe in atto dalle istituzioni.

PERCHE VALUTARE COME VALUTARE QUANDMALUTARE

4.2 QUANDO VALUTIAMO?

Per quanto riguarda i momenti della valutazionss@omo distinguere due gruppi:
1. VALUTAZIONE CONTINUA: si svolge durante l'intero clo o percorso formativo.
Si svolge itinere, in altre parole durante tuttanho scolastico e si esegue con un
ventaglio di sistemi di verifica individuali o drgppo.

2. VALUTAZIONE DISCRETA: si verifica quando € rivoltad un unico elemento:
prove finali, test di matematica, compiti scriggc. La valutazione discreta ci da un

guadro della situazione, dell’'apprendimento dedividuo o del gruppo. Compone gli
elementi della valutazione continua.

Quindi, possiamo dire, che, in effetti, si valuempre! Una valutazione non richiede per
forza un voto, ma serve anche per verificare ippmpunto di forza, ma anche le difficolta, i

progressi, ecc.

Per quel che riguarda le prove, in relazione ai emimn cui la valutazione viene effettuata,

possiamo osservare tre connotati principali:

1. A SCOPO DIAGNOSTICO: si ha all'inizio dell'anno daestico; ha una funzione
proattiva del processo d'insegnamento-apprendimeoitthé fornisce al consiglio di
classe le informazioni necessarie per elaboraprdgrammazione didattica annuale,
per determinare la strada da percorrere, i metadii #rumenti didattici da usare per
raggiungere gli obiettivi precedentemente stabifuiesto tipo di funzione ci serve per

prendere la formazione sulla necessita dell'allidvdl cosiddetto punto di partenza o
la valutazione d’ingresso.
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2. A SCOPO FORMATIVO: la valutazione formativa & unaZione della valutazione
che si svolge durante tutto il processo di appraedio e da forma al processo
educativo. Il suo compito € di fornire le informaizi agli insegnanti, ma anche agli
alunni, sulla rispondenza tra insegnamento e appremto, comunicandoci le
informazioni che ci permettono di verificare il gand’arrivo dell'alunno, i suoi
progressi, ma anche di attivare, se necessamstrategie di recupero.

Noi, insegnanti, dobbiamo avere:
* Gli obiettivi ben chiari e definiti
» Gli obiettivi devono essere ben chiari agli aluar@nche condivisi.
» Gli obiettivi devono essere chiari e definiti ancike prove di verifica, quindi
coerenti.
» Dobbiamo saper scegliere le prove, svolgere vdtigta di gruppo ma anche
in coppia, ecc.

3. A SCOPO SOMMATIVO: la funzione sommativa € quelotigi valutazione che
verifica il raggiungimento degli obiettivi prefigsali ogni unita didattica dandoci un
bilancio consuntivo degli apprendimenti. La valudaz sommativa puo essere parte
della funzione formativa dato che ci rappresentaquadro della situazione; ci fa
vedere, cioe, se ci sono lacune ed & necessaniar¢oa rispiegare qualche argomento.
Puo venir fatta dallinsegnante ma anche dagli rmlufautovalutazione ed

eterovalutazione).
4.3 COME VALUTARE?

Per valutare in modo piu coerente dobbiamo deteraimnanzitutto alcuni segmenti:
Chiarire agli alunni gli obiettivi da raggiungere

Definire i criteri di verifica

Collegare la valutazione a quanto insegnato dulardee di lezione

Usare varie tipologie per rispondere a vari stifipprendimento

Usare un criterio riferito a uno standard piuttaste alla classe.

Riflettere sugli esiti per migliorare l'interventidattico e quello valutativo.

N o g M wDd e

Far acquisire familiarita con gli strumenti da @sar

Per concludere, posso dire che una prova e funeosa cido che si richiede di fare e
enunciato in modo chiaro, se la valutazione e sspren modo altrettanto chiaro e ottenuta in
modo pratico e riconoscibile.
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Possiamo valutare riferendoci alle seguent

i formatlitazione:

1 VALUTAZIONE NORMATIVA

VALUTAZIONE CRITERIALE

Si riferisce alla base di partenza dell’alun

per migliorare, in base alle capac

dell'alunno o del gruppo di riferimento.

legata alla prestazione standard.

ndette in rapporto il lavoro degli alunni cq
itan determinato criterio standard (come

Eesempio risolvere tutti gli esercizi bene ¢
dei criteri: 5/10 (sufficiente)). Non valutian
I'alunno con un gruppo di persone, ma con
criterio, una prestazione standard con cio

I'alunno ha prodotto.

2 VALUTAZIONE DIRETTA

VALUTAZIONE INDIRETTA

n
per
on
0
un

che

Accade in contemporanea con la prestazic

valutata. Si usano griglie di valutazione,
check list, scaletta, ecc. Si valuta

I'espressivita, la fluidita del linguaggio, la

morfosintassi, la punteggiatura, ecc.

pneHa varie forme di verifica; esamina alcun

forme che non sono subito visibili ma vanr

testo, nella quale deduciamo la comprensi
in base a determinati elementi: domande

congiunzioni, ...)

desunte (esempio: La comprensione di un

D
-

o

one

3 VALUTAZIONE SOGGETTIVA

VALUTAZIONE OGGETTIVA

Valutazione espressa individualmente da (
o pitl valutatori. E soggetta al maggior

numero di distorsioni.

Ino Valutazione che si propone di eliminare
quell’interferenza soggettiva del singolo
valutatore o del gruppo di valutatori (facen
scale, definendo criteri, griglie di
osservazione, ecc.) Sono composte da te
risposta chiusa. Quando una prova é
oggettiva, prevede che tutti i valutatori

realizzino un compito identico e di

Gli strumenti usati devono essere chiari e
definiti.

conseguenza anche una valutazione identica.

Den

4 LISTE DI CONTROLLO

SCALE DI PUNTEGGIO
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Sono di tipo diretto e presentano degli
indicatori. Sono liste di elementi che
determinano la presenza o I'assenza di
fenomeni o comportamenti che permettong
verificare un determinato livello di

apprendimento.

Sono strumenti che servono per stabilire U

graduatoria per fasce di livelli.

) di

na

5 VALUTAZIONE OLISTICA

VALUTAZIONE ANALITICA

Consiste in  un giudizio complessi
riguardante la qualita di un processo e di
prodotto didattico - educativo. Per esem
prendendo un testo scritto si valuta

struttura del testo nella sua globalita.

@l contrario della valutazione olistica,

walutazione  analitica  comprende

padescrizione di un solo parametro ne

lalutazione olistica, analizzando ogni pa

testo scritto,

singolarmente. In un

esempio, valuta la morfosintassi,

linguaggio, elemento per elemento.

a

a

a
rte

er

6 VALUTAZIONE IN BASE
ALL'IMPRESSIONE

VALUTAZIONE IN BASE A CRITERI

E

strettamente

la valutazione piu semplice ed

collegata alla valutazia
soggettiva: di conseguenza risente del

grande numero di distorsioni.

E in stretta relazione con la valutazid
raggettiva. Bisogna costruire e decidere

pititerio, la griglia di valutazione,...

ne

7 TERMINI DI CATEGORIA

TERMINI DI SERIE

Si valuta una prova singola alla fine di og

unita didattica.

yI8i valuta una serie di prove alla fine (

semestre o dell’anno.

lel

4.4 Le distorsioni nella valutazione

Come gia noto, I'esperienza personale ci dimodghe & possibile assegnare voti o giudizi

differenti a una medesima prova a seconda chériuasca maggiore o minore valore all’'uno

o all'altro degli aspetti che s’intendono verifiearLe ricerche docimologiche hanno fatto

notare e confermato che la percezione del giuddeb docente valutatore puo essere
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influenzata da fattori psicologici ed emotivi, gh@ducono gli effetti negativi:

» EFFETTO ALONE: condizionamento a valutazioni negat positive precedenti

» EFFETTO PIGMALIONE: condizionamento dovuto ad atgete di prestazione.
Nasce nella mitologia greca; il re greco Pigmaliere rigido nella scelta delle donne,
non riusciva ad innamorarsi ed infine si innamorauda statua. Afrodita, per
accontentarlo, mette in vita la statua e Pigmaliarsposa.
Nell’educazione é stato fatto lo studio su quahtmstro pensiero e atteggiamento si
riflette sullo sviluppo del bambino. Tra i tantipesimenti eseguiti dagli studiosi di
docimologia, ho scelto di presentarne uno che a amiwiso da maggior chiarezza

all’argomento.

E stato preso un certo numero di bambini di nove dneta e sono stati divisi in due

classi: A e B.

bambini
a caso

classe B

La stessa insegnhante lavorava contemporaneamenterdcambe le classi, svolgendo le
stesse materie e le stesse unita didattiche. Adlgnante era stato detto che una classe &€ molto
scarsa, demotivata, poco ambiziosa, mentre l'altasse molto brava, con un quoziente
d’intelligenza molto alto. Svolte le unitad didatte prestabilite, segue la verifica. | risultati
delle verifiche hanno confermato le attese; infattisultati della classe “scarsa” sono stati
“scarsi” mentre quelli della classe “brava” sonmatistovviamente, molto alti.

Possiamo concludere, quindi, che I'effetto pigmadigporta a un comportamento di chi valuta
condizionato in base a delle credenze che sononosnnoo motivate, e si riferiscono alla

natura del gruppo (classe).
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» EFFETTO STEREOTIPIA: e collegata alla valutaziomadizionale; lascia molto
margine d’interpretazione soggettiva a chi val@ame gia sappiamo, lo stereotipo e
una ripetizione del giudizio nella valutazione, dancioé, sempre lo stesso voto alla
stessa persona. Diversi sono gli effetti negativijiiesta distorsione della valutazione
anche per i bambini dotati e bravi che, non essenaiivati a continuare a lavorare,
diventano pigri.

» EFFETTO SUCCESSIONE O CONTRASTO: condizionamenttaadard ideali di
prestazione. Si riferisce alla presenza simultatigau alunni nell’arco di piu prove.
Questo tipo di distorsione nella valutazione panage confronta il sapere degli alunni

ai quali solo in seguito sono assegnati i voti.

4.5 Le prove oggettive e le prove tradizionali

Una prova puo essere definita come “ogni tentatbeonpiuto per far manifestare le
conoscenze degli allievi con lo scopo di saggidargualita e/o la quantit’.

Quindi possiamo dire che la prova € uno stratagenmtenzionalmente elaborato per
riassumere quelle determinate informazioni sullalitab possedute da ogni alunno;
determinando lo strumento dell'accertamento dell@oscenze e degli apprendimenti.
Utilizzando come criterio di classificazione “l'apera e la chiusura” degli stimoli (item e
guesiti) e delle risposte, esistono tantissime @rdv verifica o strumenti di verifica che
possono esser utilizzate a scuola per la rilevazidelle abilitd, conoscenze e competenze
possedute e acquisite dagli alunni. In ogni casqrove devono essere valide, affidabili e
oggettive.

Per validita s’intende il grado di precisione cbguale una prova misura veramente cio che e
proposta a misurare; per affidabilita o attendidils’intende la costanza con cui uno
strumento misura una data variabile e per ogggitisintende il superamento da parte del
valutatore dell'intuitivita e della casualitd deiudizi che riguardano le prestazioni degli
alunni.

Le prove di valutazione possono essere classifmatén relazione alla sollecitazione fornita
dall'alunno ovvero lo stimolo, chiuso o aperto, siaelazione al modo in cui I'alunno deve
fornire la sua risposta, chiusa o aperta. Incramanvari tipi di stimolo e risposta e possibile
ottenere quattro categorie di prove; si va dale/emon strutturate di tipo tradizionale (prove
scritte, temi, riassunti, saggi brevi, dettati, gemni, esercitazioni pratiche, interrogazioni,
colloqui, discussioni, ecc) per lo piu a stimolasposta aperta, alle prove oggettive o test di

2 Gli strumenti della valutazione” Gaetano Domeniécnodid, Napoli, 1996, pag.53
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profitto scolastico, con lo stimolo chiuso e lgpdsta chiusa alle quali € possibile rispondere
in modo univoco (completamenti, scelte multiplerovtalso, ecc).

Le ricerche docimologiche hanno analizzato i vagitage critiche di questi tipi di prove.

Nello schema sotto riportato sono elencati sisteaatente i principali vantaggi e svantaggi
didattici che sono attribuiti alle prove oggettivgpetto a quelle tradizionali.

Tabella 1. Differenze principali tra le prove ogget e quelle tradizionali

Si basano su criteri standard, che
sono legati alle competenze, alle
abilita e agli apprendimenti. Sono
molto importanti per il

raggiungimento  degli  obiettivi

formativi uguali per tutti

Le prove sono quasi totalmente
strutturate; la risposta e predefinita

e la valutazione del risultato é
indipendente da chi la esegue,
quindi pud venir corretta da

chiunque, perché i risultati sono
uguali per tutti

Ci danno una valutazione delle
competenze e non prendono in
considerazione l'affettivita

Si basano sulla norma, il che puo
risultare positivo perché prende |in
considerazione il contesto, il punto di
partenza, lo sviluppo dell’alunno e del
gruppo classe

Le domande sono quasi totalmente
destrutturate, permettendo ai docenti
di valutare gli elementi legati

all'organizzazione delle risposte. |l

lato positivo di queste prove, ovvero
che in questa maniera Vviene
maggiormente valutata l'espressione,
il ragionamento e la creativita.

Ci danno un quadro sistematico di
tutto il processo d’'insegnamento

27



. Scarsa ambiguita: limitano le
risposte incomplete; solo una delle
risposte e quella esatta, non
permettono risposte ambigue

. Possibilita di valutare un grande
numero di item: possiamo valutare
un grande numero di conoscenze in
un tempo ristretto; ci danno la
possibilita di chiedere tutto a tultti.

E un vantaggio perché diminuisce il
tempo dedicato alla valutazione e
danno piu tempo al recupero.

. Tutti gli alunni hanno lo stesso
trattamento

. Danno la possibilita di rispondere

prima a quello che si sa: si scelgono

le domande cui si vuole rispondere
prima perché si sanno meglio

. La lettura delle risposte & oggettiva:
non c’e spazio per l'interpretazione;
chiunque puo correggere

. E presente I'oggettivita di verifica

Tabella 2. | vantaggi e gli svantaggi delle proggettive

1. Non valutano il processo: si vede solo
il risultato, il prodotto; non si vede |

punto di partenza, il percorso, |l
ragionamento.
2. Limitata liberta di espressione

dell’esaminatore: non Si coglie
I'espressivita, il ragionamento, il lessico,

eccC.

3. Incidenza della casualita:
nell'identificazione della risposta esatta (a, b,
C — risposte a caso senza una motivazione
valida). Per diminuire la casualitd possiamo
aumentare il numero di possibili risposte |(a,
b, c, d, e, f, ecc.)

4. Scopre il soggetto valutato, togliendogli la
possibilita di difendersi (soprattutto livello
personale). E privato delle necessita
psicologiche dell’autodifesa.

5. Eliminano il contatto personale tra alunno
e insegnante: tolgono l'intenzione interna, il
momento d’intuizione del docente.

6. Eliminano la creativita: limitano l'uso |e
I'espressione della creativita del bambino.
nella

7. Necessitano  molto

preparazione

tempo

8. Spesso non danno una piu ampia visione
della preparazione dell’allievo
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4.6 LE PROVE PER LA VALUTAZIONE DELLE ABILITA
MATEMATICHE IN ETA SCOLARE

Nell’elaborazione di questa tipologia di prove @diloolo possiamo prefissarci lo scopo di
costruire uno strumento di approfondimento diagnostiche permetta di analizzare

gualitativamente e quantitativamente le abilit@alcolo dei bambini in eta scolare dai 6 ai 10
anni.

Le prove possono esser predisposte per le sintadsi @lementari, poiché le abilita richieste
e le competenze si evolvono e si arricchisconornessivamente nel tempo, sia per fattori di
maturazione sia per fattori pedagogici in partetiegi contenuti dei programmi scolastici a
cui i bambini sono sottoposti e con i quali si dev@onfrontare.

Tenendo conto dell'aspetto genetico evolutivo deharo e della funzione del calcolo sono
state considerate le seguenti componenti:

. componente logico-operatoria

. componente simbolica (nel duplice aspetto dmlfaprensione e produzione di numeri)

. concetto di numero

. metodo di calcolo orale

. metodo di calcolo scritto

. ragionamento aritmetico

. misurazioni (lunghezza, peso, capacita)

. abilita logiche

© 00 N O O WON P

. geometria
Secondo Descoendre e Decroly (1975) la nozionemiieno sarebbe acquisita con la seguente
progressione evolutiva:

» A 3anni nozione di 2

» A4 anni nozione di 3

» A5 anni nozione di 4

» A5,5-6 anni nozione di 7-8

» A 6-6,5 anni nozione di 14-15

In seguito la conoscenza del numero evolve rapidéane

Verso i 6-6,5 anni inizia ad apparire I'interiorazzone e I'astrazione dei primi numeri per cui
il bambino puo iniziare a fare a meno del suppoaiacreto dell'oggetto e del movimento.

Le operazioni astratte sono possibili dapprimansumeri piu semplici (1, 2, 3, 4, ...); alla fine
della prima classe elementare il bambino € in gdiddilizzare e manipolare i numeri fino a
14-15; al termine della seconda classe fino a #lwlta oltre. Tuttavia, nella costruzione
delle prove la scelta dei numeri su cui elaborapempiti &€ stata limitata a 0-14 e 0-70
rispettivamente per la prima e la seconda clagseeitare. Questo criterio e stato adottato al
fine di rispettare i tempi dello svolgimento deogrammi scolastici della scuola elementare.
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Sarebbe stato certamente possibile utilizzare nypneelevati, ma probabilmente ne sarebbe
derivata una disomogeneita troppo ampia dei risulla rapportarsi ai normali tempi
d’'insegnamento e di acquisizione dei numeri di bamtrovenienti da diverse realta socio-
culturali-economiche. Lo scopo delle prove € inviégadievo di dati sulla base di un reale e
stabile apprendimento di una popolazione media.

Per la terza e quarta classe invece la sceltawdeen ha riguardato anche il centinaio e il
migliaio; per la quarta classe sono stati intradsé i numeri decimali sia le frazioni.

Tenendo conto che la funzione del calcolo é unaifume complessa che va indagata
approfonditamente e per abilita separate, ho ritenacessario suddividere le varie prove per
settori e per classi elementari con il duplice scalp evidenziare cadute settoriali e di
indirizzare adeguatamente gli interventi pedagogcdi riabilitazione. Risultano prove
relativamente ampie ma, prendendo in considerazionaetodica cosi articolata, ci permette
di cogliere le difficolta di calcolo in maniera psignificativa e specifica e di iniziare
adeguatamente la riabilitazione entro il primoaielementare. In seguito, infatti, le difficolta
di calcolo iniziali rischiano di accentuarsi proggzamente, distorcendo il processo di
apprendimento sia per lincapacita del bambino diep manipolare agevolmente e
prontamente i numeri, sia perché le nozioni scolastaumentano rapidamente esigendo
integrazioni e abilita logiche e di ragionamentmpee piu complesso e diverso.

Per ciascuna delle classi elementari inferiorirl@/p comprendono le seguenti componenti:

1. organizzazione spazio-temporale (prima e secoladae)

2. componente logico-operatoria (prima, seconcdazatclasse)

3. componente simbolica e livello genetico dellanastenza del numero sia nella
comprensione che nella produzione dei numeri (prsaeonda, terza e quarta classe)

4. concetto di numero, ovvero abilitd nella mardgane del numero nei diversi aspetti:
concreto, astratto, di costanza e di equivalendm§oe seconda classe)

5. metodo del calcolo orale (prima, seconda, tergaarta classe)

6. metodo del calcolo scritto (prima, secondaaerguarta classe)

7. ragionamento aritmetico (prima, seconda, tergaagta classe)

8. misurazioni (lunghezza, peso, capacita, pesm,ngéso lordo) (prima, seconda, terza e
guarta classe)

9. abilita logiche (terza e quarta classe)

10. geometria (prima-seconda-terza-quarta classe)
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5 I disturbi di apprendimento in eta scolare

| disturbi di apprendimento nella lettura, nellaitbara, nell'ortografia, nel calcolo e nelle
abilita logico-deduttive rappresentano uno dei fwib piu rilevanti che s’'incontrano nella
pratica scolastica, poiché ne é coinvolta il 20-288da popolazione scolastica (Sartori, La
Spisa, 1079).

Numerosi sono i fattori che possono causare utiigatt di apprendimento: ritardo mentale,
paralisi cerebrali infantili, deficit sensoriali sWwi e uditivi, lesioni cerebrali organiche,
disturbi fisici debilitanti, importanti disturbi de sfera affettivo- relazionale, disturbi
psicotici, fattori motivazionali, svantaggio soaittcirale, disturbi cognitivi e linguistici,
inadeguatezza dell'apprendimepto.

Nel corso del primo ciclo elementare (prime duesglainferiori) le difficolta di
apprendimento sono molto frequenti e spesso s@atdea fattori maturativi o a difficolta di
ordine spaziale, temporale prassico o linguist&o/olte tendono a ritirarsi totalmente o in
buona parte nel secondo ciclo delle classi infe(terza e quarta classe) ma se non finisce
cosi, preludono alla cronicizzazione e persistamcde nel secondo ciclo.

Le difficolta di apprendimento sono presenti in lbamnche hanno profili neuropsicologici e
momenti patogenetici differenti per i quali € nesz@® un accurato e approfondito studio di
ogni singolo caso, al fine di evidenziare non sutide competenze ritardate o deficitarie, ma
anche le strategie di compenso attivate e le pigetpotenzialita del bambino in una
prospettiva di osservazione dinamica e d’interveiailitativo mirato.

Bisogna considerare che sia le difficolta di apdmeento sia le strategie di compenso e la
rappresentazione del disturbo stesso da parte a®bibo non assumono connotazioni

statiche, ma si modificano nel tempo per l'intetoeti diversi fattori maturazionali.

3 P.G. Rossi e T. Malaguti, “Valutazione delle dhilmatematiche e analisi dei livelli di apprenditcea dei
disturbi specifici” Erickson, 1994
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Schematicamente possiamo suddividere 4 gruppffiGalta principali?

1) Difficolta di apprendimento della lettura, sturia e/o0 calcolo di tipo maturativo che tendono

a risolversi spontaneamente entro la prima clagser ta meta della seconda classe elementare

senza necessitare interventi specifici.

Si tratta di bambini che hanno ritmi e tempi di @szione inizialmente piu lenti rispetto

ai

coetanei o che sono privi delle competenze di lapartite dalla scuola materna, quando

guesta non é frequentata.

2) Difficolta di lettura, scrittura o calcolo sudsamaturativa che tendono a risolversi entro

| 1°

ciclo elementare ma con interventi appropriatiglresti bambini spesso si associa un ritardo

lieve nel padroneggiamento del linguaggio verbaiiéicolta relazionali, svantaggio cultural

e,

ritardo della strutturazione spaziale e tempordiffjcolta prattognostiche, disadattamento

scolastico inteso come difficolta nella appropwas e integrazione delle norme soc
imposte dalla scuola (stare seduto al banco, temgetle regole scolastiche, rispettar
compagni, fare silenzio, non disturbare, chiedeperimesso per alzarsi dal banco o per us

Ecc.), difficolta nella strutturazione dello scheomaporeo, disturbi motori (lentezza, impac

specialmente nell'esecuzione dei movimenti fingcsi, in coordinazione, iperattivita con

difficolta a prestare attenzione, scarsa conceionay.

ali

1%

cire.

Cio

3) Difficolta specifiche di lettura, scrittura, ografia, calcolo o logica a carattere cronic
persistente che si evidenziano gia in prima classiestabilizzano negli anni successivi, se

s’interviene tempestivamente e in maniera adeguata.

D €

non

4) Difficolta cognitive globali che condizionanapgprendimento in tutti i setti in maniera pidl

0 meno omogenea. Il linguaggio verbale, la lettlaacrittura e il calcolo costituiscono alcuni

dei piu importanti ed efficaci strumenti di comwone e di ragionamento. Il disagio

psicologico e le difficolta relazionali e di adatt@nto sono enormi e si possono instaurare in

un bambino nel quale sono presenti difficolta dirapdimento e di utilizzo di tali strumen
specialmente in fase evolutiva di primaria impartamper il suo apprendimento scolastic

sviluppo cognitivo qual € I'eta scolare (6-11 anni)

i

D €

I bambino con difficoltd di apprendimento, se nen riabilitato tempestivamente e

precocemente, finisce per produrre strategie furaialiverse rispetto a quelle normalmen

te

acquisite. Con il passare del tempo le funzioniadife, distorte o insufficienti costringono il

4 P.G. Rossi e T. Malaguti, “Valutazione delle dhilmatematiche e analisi dei livelli di apprenditcea dei

disturbi specifici” Erickson, 1994
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bambino all'utilizzazione di altre vie o altri séshi poco efficaci che tendono a impoverire gli
apprendimenti.

Per i processi di apprendimento esiste una stisteadipendenza e interconnessione tra
patrimonio genetico, substrato organico, esperienapparato motivazionale soddisfazione
che influisce interferendo sullo sviluppo funziamdkei diversi sistemi.

Il bambino con difficolta di apprendimento postofidinte a una prova da svolgere si rifiuta
spesso di eseguirla dicendo: “ io non voglio fadaché non riesco”.

| bambini con difficolta di apprendimento hanno sge bisogno di essere rassicurati perché
oltre manifestare sentimenti d’'inadeguatezza erioriea rispetto ai loro compagni e ai
coetanei, hanno anche scarsa stima di se stefidueia nelle loro possibilita. L’ansia e/o la
depressione reattive possono essere limitate atfavun costante interessamento e
coinvolgimento del bambino, improntano le attiviculle sue conoscenze attuali e
introducendo, in maniera pregressiva, competeri@aaztoni piu complesse.

L'importante €& evitare di insistere su nozioni idiff e complesse. Gli obiettivi da
raggiungere con questi bambini sono spesso notevalmbiziosi, e devono essere svolti
gradualmente, tenendo conto dei progressi, deii riimacquisizione e degli inevitabili
momenti di blocco.

La scuola €, infatti, la struttura piu a direttontaito con il bambino: e li che bisogna
indirizzare gli sforzi per fornire agli insegnaetementi di valutazione e individuazione delle
difficolta, affinché essi possano tempestivamenggnalare i bambini agli operatori
competenti e insieme questi intraprendere unatreghto mirato e individualizzato per ogni

bambino in un rapporto di stretta e continua caltahione.

5.1 | DISTURBIDEL CALCOLO

| disturbi del calcolo costituiscono un grande peale e conducono frequentemente
all'insuccesso scolastico in eta scolare.

Le difficolta di apprendimento del calcolo sonoidié con il termine di “discalculia” e si
possono presentare in forma isolata o in associazicon altri disturbi specifici di
apprendimento quali la dislessia e la disortografadifficolta logico-deduttive specialmente
nel corso delle prime due classi della scuola etdarne.

Le forme di discalculia evolutiva si manifestanananiera classica fin dall’inizio della prima

classe elementare e si accentuano progressivameltgeclassi successive, tuttavia possono
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presentarsi inizialmente anche solo in forma didietardo nell’acquisizione del calcolo per
poi assumere un andamento peggiorativo piu avahtcorso degli studi scolastici quando
sono richieste forme di ragionamento logico piu ptasso, applicate in particolare ai concetti
di peso, lunghezza e capacita.

La discalculia evolutiva si caratterizza per labgliita del disturbo per cui la nozione di
numero € alterata nel suo aspetto concreto e tastnall’'ordinamento, nella classificazione e
nell’operativita matematica. Il bambino ha diffitiola sistemare I'ordine di grandezza di un
numero in rapporto agli altri. La difficolta neléeedere alla nozione di numero esiste fin
dall'inizio, in assenza di compromissione delleeltorme di ragionamento logico. Spesso
risultano essere impacciati nel conteggio con I&;dguesti bambini presentano spesso
difficolta a mostrare e ad utilizzare contemporaneate piu dita perché a causa della
globalita del movimento non riescono a muovere is¢pmente i vari segmenti, e quindi non
riescono ad aiutarsi con le dita nel conteggio.farene di discalculia acquisita si possono
manifestare a seguito di lesioni cerebrali acqmisiteta evolutiva di natura inflammatoria,
vascolare, traumatica e neoplastica.

| disturbi del calcolo solitamente non sono seghaldma degli 8-9 anni, poiché spesso sono
sottovalutati in attesa di una risoluzione spordanel tempo, o messi in secondo piano
rispetto alla presenza di altri disturbi che vergain solito privilegiati negli interventi (es.
dislessia).

| bambini, generalmente, acquisiscono progressinéné concetto di numero gia in eta
prescolare con le piccole unita e in prima cladsenentare e possibile gia evidenziare i
bambini con difficolta specifiche che tendono aspstere nel tempo.

Diversi sono gli studi fatti a proposito, e che harrattato 'argomento e via ipotizzato cause
di natura neuropsicologiche, psicologiche e pedapeg

Rourke (1983, 1988)ipotizza che alla base delle difficolta di appriemehto ci siano cause
neuropsicologiche determinate dal danneggiamentoarde cerebrali specifiche o da
disfunzioni cerebrali che nei bambini limiterebbér@apacita di organizzazione, integrazione
ed elaborazione dei dati.

In ogni caso, le cause psicologiche comprendondicalii connesse all'inserimento
scolastico, al rapporto instaurato con gli insegnan programmi scolastici che non tengono
conto dei tempi e della gradualita degli apprendgitinealla mancanza di strategie adeguate

d’'insegnamento e la scarsa fiducia in se stessi.

5 Valutazione delle abilita matematiche®, MANUALEEBIERALE, Ericson, P.G. Rossi, T. Malaguti
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Infine, possiamo categorizzare un altro gruppoasinbini, ovvero quelli che sembrano nutrire
un’ avversione per i numeri e il sistema del caldol generale da cui scaturisce spesso una
scarsa applicazione e costanza nello studio deltemmatica fino a giungere a un suo rifiuto.
Riferendosi agli studi svolti su pazienti adulterBon (1966) aveva osservato una acalculia
(L'acalculia & un difetto a effettuare il calcolontade e scritto. Sebbene il termine sia spesso
utilizzato come sinonimdi discalculia si distingue da questa per una completa impads&ibi
nell'eseguire calcoli ment¥di tipo spaziale che faceva seguito a lesioni aalieb
dell’'emisfero destro, e disturbi del calcolo asati@ lesioni sinistre.
Sempre negli adulti, Hécean (1968 altri studiosi del campo, distinguevano tre fipi
difficolta di calcolo:
1. acalculia spazialenella quale prevale I'incapacita di situare lieecdei numeri nel corretto
ordine spaziale
2. acalculia fisica nella quale predominano le difficolta di lett@acrittura dei numeri
3. anaritmetica caratterizzata da difficolta nello svolgimentdlel®perazioni aritmetiche
Il sistema del calcolo e indipendente da quello mi@ineri la cui integrita € comunque
necessaria per una corretta esecuzione dei calcoli.
Seron e Deloche (1987)istinguono in processi diversi i meccanismi dinipalazione dei
numeri come elementi simbolici e i meccanismi caenettono di effettuare i calcoli.
Il sistema di calcolo € molto complesso, per cuetie sono le tappe da superare per risolvere
un’operazione:

- Identificare i numeri

- Riconoscere i rispettivi segni o simboli delle ageoni ( +/-/x/:)

- Conoscere i “fatti aritmetici” (es. Le tabellinerpesolvere le moltiplicazioni)

- Conoscere le procedure di calcolo per ogni singpkrazione (incolonnamento, prodotti

0 somme parziali, riporti, risultato finale).

Ognuna di queste abilita e isolata nel suo funziter@o e pud essere quindi compromessa in
maniera selettiva.

Come distinguono i disturbi del calcolo gli studi@s

6 Valutazione delle abilita matematiche®, MANUALEEBIERALE, Ericson, P.G. Rossi, T. Malaguti
7 http://it.wikipedia.org/wiki/Acalculia

8 Valutazione delle abilita matematiche®, MANUALEEBIERALE, Ericson, P.G. Rossi, T. Malaguti
9 Valutazione delle abilita matematiche®, MANUALEEBIERALE, Ericson, P.G. Rossi, T. Malaguti
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Verhaegen (1967 secondo lui, la discalculia vera e propria € @i@arun bambino
normalmente dotto ha un impedimento ad apprendepeimi elementi di calcolo e a
manipolare un piccolo numero.

Slade e Russell (197%#) con il termine discalculia indicano i casi neiatjul disturbo &
presente fin dai primi anni di vita, in mancanza ldsioni cerebrali organiche e di
deterioramento delle funzioni cognitive.

Hasaert- Van Geertruyden (19¥5n base ad un criterio psicopatologico distingue:

1. una discalculia vera che apparirebbe nei primmi ali vita associata a un’importante
disprassia digitale;

2. un discalculia legata sia a difficolta di orgamgizione spaziale, che si manifesterebbe piu
tardi e con disturbi non espressamente legatiaggfendimento dei numeri, sia alle abilita
nell'uso delle quantita continue come superfiaimghezza e volume;

3. una discalculia legata a disturbi psico-afféttpuo trattarsi di un’organizzazione di tipo
nevrotico (fobia) con spostamento dell’angosciaroiésa sul numero. In questo caso la
funzione numerica non e colpita nel suo insiemepswrmali I'ordinazione, la seriazione, la
coordinazione dei valori numerici e in genere ldfiailta di calcolo che emergono
tardivamente. Nel caso di organizzazione psicatiteambino puo attribuire al numero un
significato simbolico con impossibilita di opera@ numeri. In questo caso, pero, si tratta di
un sintomo non isolato ma che rientra nel contds#dtri segni patologici.

Il disturbo di sviluppo del calcolo & configuratdagtando il seguente critertd:

“...Il rendimento misurato attraverso test standaati individualmente, risulta marcatamente
inferiore al livello che ci si aspetterebbe neltalarizzazione del soggetto e dalle sue capacita
intellettive. Interferisce con l'apprendimento ssiico e non e dovuto ad un difetto
dell'acutezza visiva o uditiva 0 a un disturbo rdogico”.

Secondo Piaget, il bambino é in grado di acquitrenozione di numero solo quando
padroneggia determinate strutture logico-operatocenservazione degli insiemi, delle
equivalenze, ordinamento in serie degli elementi.

Inoltre Piaget sostiene che esiste un parallelisraolo sviluppo delle operazioni logico-

aritmetiche e quello delle operazioni spaziali. dgeendimento del calcolo pud essere

10 Valutazione delle abilita matematiche®, MANUALEEBIERALE, Ericson, P.G. Rossi, T. Malaguti
1 Manuale dignostico e statistico dei disturbi méhtililano, Masson
2 Manuale dignostico e statistico dei disturbi méhtililano, Masson

B “Manuale dignostico e statistico dei disturbi na#if Milano, Masson.
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condizionato da diversi fattori, tra cui il livellmtellettivo con particolare riferimento alle
capacita di svolgere operazioni logiche (fase dpeeaconcreta di Piaget):

- L’organizzazione spaziale

- La memoria

- La deduzione logica

- La metodologia e il ritmo d’insegnamento adeguatdeanpi di apprendimento del

bambino
- La continuita dell’'apprendimento
- | fattori affettivo-emozionali-relazionali (modalitreattive nei confronti di un insuccesso

scolastico)

Indispensabile e I'acquisizione di alcuni conceite-numerici che stanno alla base di un
gualsiasi tipo di ragionamento, come la seriazienk classificazione, le relazioni tra gli

oggetti, la conservazione, la quantita, la lunghekz spazio e la distanza.

Dai 6-8 anni un ruolo importante avviene dall’agigione delle funzioni gnostico-prassiche

specialmente per quanto riguarda le gnosie digitali

5.2 LE DIFFICOLTA DI CALCOLO IN ETA SCOLARE

Non possiamo definire unitariamente i disturbi dalcolo poiché ciascun’abilitd puo essere
indipendente o parzialmente associata alle altre.
In particolare si possono riscontrare:
- Difficolta spazio-temporali
- Difficolta simboliche (produzione e comprensioné riemeri)
- Difficolta logico-operatorie
- Difficolta legate allo sviluppo del concetto di naro
- Difficolta nel conteggio orale
- Difficolta nel conteggio scritto
- Difficolta nel ragionamento aritmetico
- Difficolta nella manipolazione delle unita di migur
- Difficolta nelle procedure logico-deduttive

- Difficolta nella geometria
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Le difficolta di calcolo, inoltre, variano seconbleta del bambino:
6-8 anni: prevalgono le difficoltd nelle componesitinboliche, i confronti di quantita in
ordine alla grandezza, la manipolazione del numarolivello concreto e astratto,
nell'associazione simbolo-quantita, nell'incolonremto delle cifre dei numeri e nelle
procedure di calcolo.
8-10 anni: in questo periodo tali aspetti sono @meye ormai quasi totalmente acquisiti, a
meno che non si tratti di casi di bambini con grdiiicolta, e prevalgano le difficolta di
ragionamento, di logica, di procedura operativa endnipolazione delle unita di misura di
lunghezza, peso e capacita.
In base alle varie ricerche nel campo, svolte sia analisi qualitative sia quantitative delle
diverse abilita di calcolo, e possibile individuare

- Ritardo mentale di apprendimento di calcolo

- Ritardo semplice nel calcolo

- Discalculia precoce

- Discalculia tardiva

- Difficolta di calcolo non specifiche: difficolta dirganizzazione spazio-temporale

- Difficolta legate a disturbi affettivi di naturaipsgena

- Insegnamento inadeguato
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5.3 RITARDO GLOBALE DI APPRENDIMENTO DEL CALCOLO

Il ritardo globale di apprendimento del calcolo gvende un ritardo di lettura, scrittura,
grafia e spesso anche di linguaggio verbale. Licdifa si assumono gia in prima classe
elementare e si accumulano nel corso degli anro dae la mancata acquisizione delle
competenze di base condiziona gli apprendimentiessivi.

Le capacita di recupero in genere sono discretehaarse richiedono tempi lunghi: é

indispensabile intervenire precocemente.

5.3.1 RITARDO SEMPLICE NEL CALCOLO

Si tratta di difficolta che interessano la compdeelogico-operatoria, la nozione e la

manipolazione del numero, I'abilita nel calcoloitore/o orale, il ragionamento aritmetico, le

misurazioni.

Questo tipo di ritardo pud essere presente sigmeo sia nel secondo ciclo della scuola
elementare; si tratta di bambini che faticano agrdre, elaborare e manipolare i concetti del
calcolo, specialmente di nuova introduzione inti@odoli con quelli gia acquisiti.

Questi bambini richiedono tempi di apprendimenti esperienza; raramente completano le
prove di calcolo correttamente. Sono bambini lemll'eseguire i compiti e faticano a

concentrarsi e a mantenere la concentrazione.

5.3.2 DISCALCULIA PRECOCE E DISCALCULIA TARDIVA

Per discalculia s’intende un disturbo specifico dalcolo non imputabile a una lesione
cerebrale organica o a un apprendimento insuffieieninadeguato per motivi psicologici,
pedagogici e sociatt

La discalculia puo presentarsi in forma isolatdtofpequentemente in associazione a disturbi
di lettura, ortografia, linguaggio verbale o ati#viogico-deduttive.

Vari studiosi dell’'argomento hanno concluso chesgoao distinguere due tipi di discalculia:
discalculia precoce e discalculia tardiva.

La discalculia precoce appare fin dall'inizio dghiama classe elementare e si caratterizza per

¥ P.G. Rossi e T. Malaguti, “Valutazione delle ahilmatematiche e analisi dei livelli di apprendiheea dei

disturbi specifici” Erickson, 1994
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la globalita del difetto della funzione del calcola difficolta si manifesta in tutti gli aspetti
del calcolo: seriazione, classificazione, opertivnatematica, manipolazione del numero,
ragionamento aritmetico (nelle operazioni aritrtegicin genere le difficoltd sono maggiori
per le sottrazioni e le divisioni, meno per le adzhi e le moltiplicazioni).
Le difficolta tardive emergono nel corso del seamoitlo elementare (terza e quarta classe)
specialmente in terza classe, quando vengono wmitrtoctoncetti di misurazione, equivalenza
e logica che implicano il padroneggiamento di &bifiiu complesse. Si tratta di bambini che
precedentemente non sono riusciti ad acquisire deibne abilita per la materia. E possibile
riscontrare in questi bambini difficolta utilizzamdupporti concreti quali le figure, gli oggetti
o il conteggio con le dita.
All'interno delle discalculia tardive le difficoltgpossono essere suddivise in globali o
settoriali e si possono evidenziare le seguentipmranti:

- Sistema delle misurazioni

- Abilita logiche

- Ragionamento aritmetico

- Calcolo scritto e/o orale

Le difficolta di calcolo e di organizzazione spamonporale sono difetti di apprendimento
del calcolo legati a un disturbo dell’organizzasospaziale. Il bambino ha difficolta a
disporre i numeri nello spazio, in colonna, neliramento delle cifre.

Esempio: dovendo mettere in colonna 6 + 36, eseguie:+

96

Nella scrittura e nella lettura di numeri egli caemmversioni di cifre.

5.4 INSEGNAMENTO INADEGUATO

Molto spesso le difficolta di calcolo possono esdegate a un apprendimento inadeguato non
direttamente imputabile a cause intrinseche al l@mbbensi a fattori estrinsechi,
particolarmente alla discontinuita nella frequengeolastica 0 a un insegnamento
pedagogicamente inadeguato.

E necessario valutare la frequenza scolastica endévazioni delle assenze: malattie,
avversioni verso lo studio, scarsa motivazione,artgmza che i genitori attribuiscono alla

scuola.
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A volte é necessario dar tempo e spazio ai bang@niadeguarsi, per cui necessitano di
programmi individualizzati e graduati nello sviluppsulla base dei risultati conseguiti
progressivamente.

“Un programma pedagogicamente adeguato alle esgdekz bambino adottato fin dalla
prima classe elementare rappresenta un fattorediginsso e insostituibile valore che
permette di migliorare abilita carenti presenti bambini provenienti da ambienti socio-
culturali-economici particolarmente poveri di stiif\é.

Ogni brava insegnante dovrebbe conoscere i prapribini in classe per trovare il modo
migliore, quello piu adeguato ed efficace per prepae svolgere le lezioni, motivando gli
alunni a lavorare e a studiare in classe e a aas& ¢osse un gioco; tutti sappiamo bene che
“giocando s’impara”.

A volte e necessario un intervento individualizzaéo ogni bambino, per cui & necessaria una
stretta collaborazione tra scuola e operatori ¢hecsupano dello studio e trattamento dei
disturbi di apprendimento.

Innanzitutto, e indispensabile una corretta intetigione del disturbo che deve partire da una
reale informazione ed esperienza degli operatepgsti ai determinati “interventi”.

Tali interventi devono comprendere una serie diogoli tra operatori e personale scolastico
allinizio della scuola elementare per individuaghi obiettivi che il bambino dovra
raggiungere. Ogni 2-3 mesi sarebbero opportunaylthesegnanti svolgessero delle verifiche
per individuare i bambini nei quali stanno emergendifficolta e predisporre un
atteggiamento strategico e di controllo su tali,erduali, difficolta mediante un
approfondimento dell’attivita pedagogica.

Nella realta concreta, purtroppo, € possibile didenon trovi sempre una soluzione pratica
per problemi che a volte s’intrufolano: malattipasi insufficienti, trasporto dei bambini,
attivita extrascolastiche, ecc.

Un bambino con disturbi di apprendimento non puquasire improvvisamente quello che
non € riuscito a imparare nel corso del tempo. @Quesnbini hanno bisogno di tempo,
spazio, pazienza, tranquillita e, ovviamente, uavbrinsegnante con una programmazione

adeguata e una motivazione adattata.

5 P.G. Rossi e T. Malaguti, “Valutazione delle ahilmatematiche e analisi dei livelli di apprendiheea dei

disturbi specifici” Erickson, 1994
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Per concludere, la necessita di una diagnosi endntervallo precoce da attuarsi in stretta
collaborazione tra scuola, operatori specializeathe preveda il coinvolgimento attivo della
famiglia.

6 IL BAMBINO SUPERDOTATO

“Mettete I'intelligenza a servizio dell’'umanita”
Don Calogero La Placa

La superdotazione &€ un dono naturale, collegat differenze fisiche e psichiche: essa e
distribuita in tutte le classi sociali, sessi eniet®

Quando si parla di superdotazione ci si riferisdeuaa tipologia di soggetti che hanno la
capacita di realizzare un certo numero d’attiutiggrestazioni che invece la maggior parte dei
bambini della loro etd non riesce a compiere.

Per superdotazione si intende “potenziale cognitevomotivazionale per raggiungere
'eccellenza in una o piu aree, e si identificaparte con I'eccezionalita di un talento
specifico, come per esempio linguistico, scientifiartistico, musicale, sportivt.

Secondo questa definizione, i bambini che possieddnilita superiori in uno dei campi di
studio, hanno la possibilita di raggiungere obiettolto alti, per cui vengono definiti anche
“ bambini dotati di talento”.

La definizione di superdotazione chiama in causaingieme di fattori: abilita innate,
caratteristiche di personalita e aspetti socioucalt. Numerosi sono stati gli psicologi che
hanno fatto diverse ricerche sull’argomento, tralouypsicologo americano Lewis Terman,
che ci permettono di chiarire lacune caratterigtiottellettive e di personalita tipici per tali
soggetti.

1. Un primo elemento che possiamo evidenziare é@réocita i bambini superdotati
possiedono una capacita di apprendimento non soleapida degli altri coetanei, ma anche
gualitativamente diversa, poiché prediligono ungpeno logico, lineare e deduttivo. Hanno
bisogno di un aiuto minimo da parte degli adulti;msvolgere i compiti e manifestano una
certa insistenza nel volersela cavare da soli.

2. Un secondo elemento assolutamente insostitugbilemotivazione i bambini superdotati

16 Charlemein e Huber in Gubar J.C. “ La capacitalliettuale, dalla mitologia alla genetica”, Sprirhd897.
7 Anna Oliverio Ferraris, Sabrina di Matteo, JolandStevani “ Bambini superdotati’

www.simpatia.it/prof.crippa/documenti/superdotatf.p
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appaiono intrinsecamente motivati e costanti nguse i propri obiettivi. Possiedono una
molteplicita d’interessi in vari campi e sono apasati di lettura. Riescono a mantenere
un’elevata soglia di concentrazione, chiudendossenstessi e nutrendosi d’informazioni.
Ogni problema per loro € una sfida, non si scoaggima ne sono stimolati e vogliono, in
ogni caso, trovare una soluzione adeguata e apatapAmano le amicizie, ma bisogna

mettere in evidenza la loro selettivita nella scelkegli amici.

6.1 COME SCOPRIRE UN BAMBINO SUPERDOTATO

Identificare un bambino superdotato non € per eiemtoperazione facile. Per definire un
soggetto quale superdotato, si assume come faligreminante il quoziente intellettivo (Ql),
per la valutazione del quale si impiegano strumgsitometrici come i test di Binet e Simon,
di Terman e Merrill, le Scale Wechsler e Cattgll. bambini che conseguono risultati
superiori a 130 sono classificati coswgperdotati.

Dato che non tutti i test di intelligenza vengomwaedtati dagli psicologi, si tende a prendere in
considerazione non soltanto il QI, ma anche faliadvita personale, che puo essere indagata
tramite questionari per i genitotbntenenti domande relative a caratteristiche iddadi e
comportamentli dei figli in campi diversi.

Attraverso lo studio della personalita e del congooento di centinaia di bambini
superdotati, lo psicologo francese Charles Temadsh potuto constatare che lo squilibrio
maturativo riguarda sia la personalita dei soggehi le loro relazioni con I'ambiente.
Secondo queste constatazioni Terrassier ha fadadistinzione ben precisa distinguendo la
“dissincronia interna” e la “ dissincronia sociale”

La dissincronia interna riguarda bambini intellattnente molto dotati che non seguono un
ritmo di sviluppo ordinario, ovvero piu congruo clanloro eta reale. Cio significa che questi
bambini, che sono molto vivaci sul piano intellatti possono imparare a leggere in modo
autonomo ancor prima del loro ingresso a scuola, spasso trovano difficolta
nell'apprendimento della scrittura. || bambino poferare in parte questi insuccessi, ma poi
tende ad adottare una strategia di evitamentoedeliessione scritta in generale. Queste
difficolta sono piu comuni tra i maschi.

La dissincronia sociale riguarda l'interazione d@mbiente: i bambini con uno sviluppo

¥  Anna Oliverio Ferraris, Sabrina di Matteo, JolandStevani “ Bambini superdotati’

www.simpatia.it/prof.crippa/documenti/superdotatf.p
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intellettuale superiore alla media possono incoatdifficolta relazionali sia tra coetanei sia

con gli adulti.

7 L'IMPORTANZA DEL GIOCO

L'esigenza di ordinare, misurare, quantificare ut#gb al sorgere di diversi problemi che un
bambino puo trovarsi davanti nel suo periodo sticlasC'e perd un ambito dell'esperienza
che ne sollecita piu d'ogni altro I'affacciarseathente; € quello dei giochi. Sul gioco e sulla
valenza formativa ho trovato tanti libri e vieneosfaneo accennare alla ricchezza“
matematica dei giochi presenti nell'esperienzagdi bambino.

Spesso un approccio sbagliato alla matematicaa pooambino a pensare che essa sia una
materia a priori difficile da studiare. Noi insegtiadobbiamo trovare metodologie adatte con
esempi chiari e concreti per spiegare le unitauwdie.

Per avere un successo in questo campo, la cosenpartante € insegnare e motivare gli
alunni a fare esercizi individualmente a casa, ov\giidarli a trarre soluzioni e decisioni,
risolvendo gli esercizi con serieta e pazienza.

Gli esercizi logici devono essere chiari e compighs perché le cose troppo difficili e
inadeguate possono risultare demotivanti per illlbam Gli esercizi devono contenere una
combinatoria, una logica, una memoria visiva, umactusione, ecc.

Esercizi di questo tipo divertono e interessanoafjinni, insegnano loro I'importanza della
precisione e della correttezza, e insegnano lorsavere autonomamente gli esercizi piu
semplici.

Alcuni esercizi sviluppano la capacita di concezitae e di memoria che in molte attivita
facilitano lo studio. Uno dei ruoli piu importang la motivazione positiva verso

'apprendimento della matematica.

7.1 IL GIOCO COME STILE EDUCATIVO

Il gioco puo essere uno strumento fondamental®éaxghglio di un educatore.

Importante € la passione educativa ovvero, in guesso, presentare il gioco che si sceglie
come un qualcosa di molto importante, collegatocaitesto dell'unita didattica, al sapere e
alle capacita degli alunni e all'ambiente circottan

Quando vogliamo far giocare gli alunni, cercandsiadi motivarli, interessarli, occuparli

educativamente e cognitivamente, dobbiamo porangldlomande chiave:
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- Chisono i nostri ragazzi
- Quali sono i loro interessi e le loro motivazioni

- Quali sono i loro livelli di capacita

Inoltre, dobbiamo sempre tener conto di alcunelesfgmdamentali per la buona riuscita del
gioco:

- Cosa proporre e quando proporre

- Come presentare il gioco

- Come mantenere l'attenzione e lo spirito di sarmmiagno

- L'importanza della progressione didattica

- L'importanza dello spazio di gioco e del rappogazo/numero di giocatori

- Cercare di evitare i giochi a eliminazione.
7.2 IL GIOCO COME MEZZO DI APPRENDIMENTO

Il gioco come mezzo d'insegnamento € stato sviltppwella pedagogia, a partire dalle
proposte di J. J. Rousseau e dai suoi successial®zi e Froebel.

Alcune ricerch& hanno messo in evidenza in modo del tutto pasieofuanto il gioco
contribuisca allo sviluppo della mente e alla maione sociale degli individui.

Una delle minacce piu gravi che incombe sulla @osivilta occidentale é lpassivitae la
non partecipazione Viviamo in una societa troppo ricca, ma malamentea, che ci fa
trovare tutto bello pronto e impacchettato. Viviaimouna societa che non ci chiede di
inventare, che non ci stimola a creare; viviamaiinsocieta nella quale c'é poco spazio per
"giocare.

Quindi, a questo proposito, noi insegnanti, doblbamualche volta, per controllare e
verificare il sapere degli alunni, invece di intgarli, fare in classe un'ora di giochi
intelligenti“. Insegnare ai ragazzi a giocare cosapere, rispettando le regole del gioco, crea
I'abitudine a una convivenza civile molto piu cteehiunghe prediche di ,educazione civica“.

Il gioco a squadre ,socializza“, insegna ad aiuta@e rispettare i piu piccoli e i piu deboli, a
bilanciare equamente le forze. | giochi che progom sono anche un mezzo, non facilmente
sostituibile, per il ,recupero” dello stare assiegieioso tra grandi e piccoli, genitori e figli,

insegnanti e i loro alunni.

9 “Insegnare nell’ambito matematico” V. Zacchirolcara di Italo Fiorin e Cesare Saurati, Editricedcuola
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Anche le nuove tecnologie, di cui conosciamo i &ggt, ma anche gli svantaggi, hanno dato
nuove possibilita di applicazione.

Quando si gioca, non si é valutati, non si e sostipal giudizio né alla pressione
istituzionale. Il bambino, cosi, € piu libero dipamersi e creare l'attivita che svolge nello
spazio ludico. E questo il motivo per cui l'educas attiva chiede al gioco di essere quello
che e: un possibile divertimento e una continuasione per esplorare.

Come il teatro, anche il gioco e la negazione deldta e il suo abbandono temporaneo per
sperimentare o vivere una situazione irreale inambiente protetto. Nel gioco si possono
esplorare altri aspetti della realta e modi divdrsiivere la vita in un percorso non rettilineo,
graduale, ma continuS.

Un'altra definizione del gioco utilizzato dalla dttica &€ quella data dal pedagogista Ladislav
Duric che chiama ,gioco educativo” quel dispositigomplesso che abbina sceneggiature
ludiche a situazioni- problemi dell'apprendimerdioe conduce il bambino a fare ricorso non
solo alle conoscenze acquisite in questa o qualiaiptina, ma a tutte le sue risorse
intellettuali, in particolare alle sue capacitadittive e ipotetico - deduttive.

Possiamo dire, dunque, che il gioco educativo meitanoto competenze trasversali,
metacognizioni collegate piu all'acquisizione deltsoscenze, , all'imparare ad imparare *“
piuttosto che ricevere un sapere definito.

E indispensabile avere per obiettivo una conoscameifica, non soltanto per condurre

l'alunno alla padronanza di quella nozione, ma amar esercitare le competenze trasversali.
Le modalita di utilizzazione di un gioco educatsano strettamente collegate al livello a cui

e destinato ed al momento del processo di appreamdoral quale dovrebbe corrispondere.
Questa tipologia di gioco € adatta per far scopnra materia all'alunno, oppure per ripassare
nozioni e conoscenze gia acquisite, ma anche pérgace conoscenze apprese in varie
materie e rifletterci a proposito per poi includensagari, in progetti pluridisciplinari.

La didattica ludica risulta essere la piu apprdpri@er rinforzare le capacita di una

conoscenza o di una competenza per tre ragiorgipal

1. Il gioco rappresenta uno spazio e un discorsoafd@gesto unicamente scolastico

2. Definisce un numero limitato di tipi di situamigyrazie al regolamento del gioco

3. Crea un numero indeterminato di occasioni situnedi: le partite

Guardando da questo punto di vista, il gioco nosokanto un divertimento, ma non é

nemmeno la base dell'apprendimento.

20 4| gioco come stile educativo” sito internet
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Il bambino per apprendere, deve saper distinguermhoscenze che la scuola gli chiede di
acquisire, in altre parole distinguere il linguagglella matematica, della geografia, della
biologia, ecc.

Il gioco dev'essere visto come uno strumento dorao, una ricostruzione e rielaborazione
delle conoscenze acquisite. Il gioco puo esseeggdretato come uno spazio molto vicino alla
realta per la sua rappresentazione, anche se $ieatplie contemporaneamente assai diversa,
poiché non ha alcuna incidenza sulla realtd stdSsaolto utile ed efficace dato che il
bambino cerca in ogni modo di riuscirci, di trovarea soluzione al problema anche se sa che
non ricevera il voto.

Il gioco & uno spazio di simulazione e allenamemeno angosciante e piu attraente della
situazione reale di apprendimento.

Tutto cid dimostra che la didattica ludica possaess una strategia vincente per le sue

connotazioni di liberta e creativita e, contempeamente, di rispetto delle regole del gioco.

In questo modo, il gioco propone ai giovani:
- L'acquisizione di conoscenze della realta conteamma in tutti i suoi aspetti: ecologico,

igienico, logico, tecnologico, matematico, econamigiuridico, storico, ecc.

- L'acquisizione di comportamenti suscitati da unacceta esperienza di democrazia
applicata nel proprio vissuto quotidiano; lavoriaippie o a gruppi, rapporti con gli
altri, decisioni prese, ecc.

- La disponibilita e la capacita di individuare unolplema (problem posing e di

progettare soluzioni diversificatproblem solviny

7.3 IL GIOCO DIDATTICO

Per giochi didattici intendiamo quei giochi che, parte il fatto che contengono le
caratteristiche dei giochi, sono costituiti in madée che contengono attivita intellettuali per
uno sviluppo cognitivo. Esso presenta attivita itarte quali i bambini assumono esperienze
nuove.

Il gioco ha un valore didattico e metodologico serisponde ad almeno una caratteristica
basilare delle aspettative del bambino e se susggercon la sua struttura, i contenuti e le
regole, I'esecuzione delle operazioni intellettuali

La pedagogia odierna definisce il gioco come uwmlttcostruttiva nella quale si esprime un
rapporto tra il gioco, gli oggetti e il mondo cigtante. Il gioco & un dialogo tra il bambino e il
mondo, il suo mondo, tramite il contatto durantguhle il bambino viene a conoscenze ed

esperienze nuove.
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Nei giochi didattici i bambini apprendono semprsemuove oppure scoprono collegamenti
di unita didattiche studiate durante diverse matdrgiochi didattici sono giochi con regole
chiare e precise e richiedono ai bambini un gramgegno.
La maggior parte delle conoscenze vengono apprasaté i giochi. Il gioco li aiuta ad
apprendere i rapporti tra le persone, scopronottigte mondo circostante e se stessi. Quello
che si apprende tramite il gioco rimane impressoupeperiodo molto lungo, se non anche
per tutta la vita.
Il gioco e visto dagli alunni come un divertimergoun rilassamento rispetto alle ore di
lezione usuali e “noiose”. Esso mette in moto pimuelle parti della personalita del
bambino che prima erano tralasciate e di consegudlascia una grande quantita di energia,
contribuisce al suo sviluppo il che risulta moltsjtivo in ogni eta.
| giochi didattici devono soddisfare alcuni concéttbase:
- Subitaneita: e quellimpulso che motiva gli alunsieglia I'interesse, mantiene la loro
attenzione;
- Dinamica: lavoro pratico, movimento, ritmo, mangmbne a scopo di sviluppare la
motricita fine delle dita, ordinare, selezionaneantificare, sistemare, smontare, ecc.
- Competizione: individuale, a coppie e/o in gruppm d fine di competere; qualcuno fara
prima, qualcuno fara meglio, qualcuno sara piuc&lgualcuno sara piu preciso
- Spiegazione: l'esercizio/il gioco deve essere chiagli alunni, le regole del gioco

devono essere chiare

Il gioco didattico deve avere sempre uno scopo &ec- istruttivo!

La lezione svolta attraverso il gioco deve conteredementi e situazioni di un gioco. Il gioco
deve richiedere un sapere, dei prerequisiti affnichambini possano giocare ed esprimere il
loro sapere. Le regole del gioco devono esseremmmibili a tutti affinché il bambino sia
coinvolto e abbia voglia di giocare. Per espringareste caratteristiche possiamo riassumerle
in tre parole:

1. Ludicita: richiama alle indicazioni psicopedagogiche citaamotivazione ad imparare,
I'utilizzazione di schemi naturali di apprendimemal coinvolgimento cognitivo ed emotivo
del bambino

2. Gradualita intesa come adeguamento delle esperienze propdistefasi di sviluppo
cognitivo del bambino ma anche allidea di progimss delle difficolta. “Ogni
apprendimento passa rigorosamente attraverso kadralescritte da Bruner in relativa alla

rappresentazione dei concetti (dal disegno allpresgentazione con schemi di vario tipo: dai
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diagrammi di Eulero Venn a quelli di Lewis Carragli alberi, alla tabella a doppia entrata,
agli istogrammi, ai diagrammi a barre e ai diagrandi flusso)?! : il passaggio al simbolo,

che inizialmente é il linguaggio comune, usato imdm attento e preciso, ma poi la
simbologia matematica che viene espressa tramitene segni;

3. Creativita intesa come ricerca di soluzioni creative sigdde degli insegnanti, delle varie
guide didattiche, dei bambini che ricorrono al pers divergente nella soluzione dei
problemi, come per esempio trovando tra gli elemantgioco analogie e relazioni non

visibili prima.

6.4 Esempi di giochi didattici

6.4.1 Per i piu piccoli...
1 Colora

La matematica € generalmente considerata una matentipatica” dagli alunni e dagli
insegnanti. In realta non é difficile farla divergain'esperienza piacevole, se si lega a realta
concrete, esperienze pratiche, giochi...

1. Questo tipo di gioco matematico € adatto a bangi piccoli dai 5 ai 7 anni. Il loro

compito € quello di colorare la mucca in base ane e ai colori corrispondenti.

2l “Matematica per la classe prima” Progetto Ceterattti da Sebastiano Magon
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La mucca

(©) Pianetabambini.it

2 Unisci i puntini

1. In questo gioco il compito degli alunni € quetliounire con un tratto di matita i puntini
numerati dietro ordine, dall'l al 64, al fine dogcire la figura nascosta.

2. Nel gioco seguente gli alunni devono contamadechioline nere contenute nella farfalla e
poi collegarle al numero corrispondente.
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Conta le macchie nere e collega con
una linea il numero corrispondente

8

4. Calcola e colora

v o~ N

Questa tipologia di giocc i pud venir usata sia con
bambini piccoli ma anche con quelli un po’ piu giaelli. In questo gioco il compito degli
alunni € quello di eseguire calcoli, mentali e/dt8ce poi di colorare le varie parti in colori

stabiliti dal gioco, con il fine di ottenere un eggo colorato.
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7.3.1 La successione matematica

Si tratta di esercizi nei quali gli alunni devommanzitutto individuare la regola in base alla
guale & programmata la successione. Scoprendogtdarepoi, € necessario continuare la
successione di numeri, figure, forme geometriobttele, immagini, ecc., mancanti.

Una successione o sequenza infinita puo esseraitdefntuitivamente come un elenco
ordinato costituito da un’infinita numerabile digmiti, detti termini della successione, tra i
quali sia possibile distinguere un primo, un seoergh terzo e in generale un n-esimo
termine per ogni numero naturale n.

Per una successione e rilevante l'ordine in cubggjetti si trovano, e uno stesso oggetto puo
comparire piu volte: diversi termini possono coitese. Tali caratteristiche sono molto simili
a quelle che distinguono una n-upla ordinata dansieme costituito da n elementi; in effetti,

una successione pud anche essere consideratadieateinfinita di una n-upla ordinata.

Esempi di successione matematica per gli alunni del classi inferiori della scuola
elementare

1. Il mio amico Fibonacci

Leonardo Pisano, detto Fibonacci, fu un famoso matieo che visse...

E' I'inventore della famosa serie di Fibonacci.dtarc

1-1-2-3-5-8-13-...

Con quale criterio e costruita questa serie e cornénua?

(i primi due termini sono 1 - 1 e ogni altro termi@ la somma dei due che lo precedono)

2. In alcuni test d'intelligenza si chiede di coetate delle serie numeriche. Di solito si tratta
di giochi da ragazzi.

Come continuano le seguenti serie numeriche?

2-5-8-11-

Risposta:

2-5-8-11-14-17-20-23 (Basta aggiungere 3 al numpezoedentey

3. Nel seguente esercizio gli alunni devono indieiek la regola e continuare la successione
data®*

22 http://it.wikipedia.org/wiki/Successione_(maternadi

23 http://utenti.quipo.it/base5/numeri/serie.htm
Znttps://docs.google.com/file/d/0Bw77g00dCVX
M2JjNTcwNDEtN2MwZC00ZGM3LWJImZTktNzQxNWQzZjBKNjk0/étPhl=it&pli=1
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SCOPRI LA REGOLA E COMPLETA COLORANDO LE FORME
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7.3.2 In compagnia...

1 La mia pelle
Questo € uno dei simpaticissimi e amatissimi giagiibambini nel quale il loro compito é
guello di lanciare i dadi e tanto quanto ricevonbdado devono spostare le pedine di tanti

passi e seguire le istruzioni.

2 “Regina reginella”

E un gioco tradizionale che si basa sul contaragero contati i passi) con varianti minime

nel testo e che spontaneamente i bambini fann@seohla possibilita di giocare assieme in

spazi interi.

Si fa la conta: un bambino ha il ruolo di re/regsai pone a un’estremita dello spazio che
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abbiamo a disposizione, voltando la schiena algwuli altri bambini sono disposti in riga
all'altra estremita. Ciascuno a turno domanda: §jiR&, reginella, quanti passi devo fare per
venire al tuo castello cosi grande e bello?

La Regina, a questo punto risponde, per esemdiue-‘da formica!, dove il bambino fa due
piccolissimi passi avanti ed e importante, ai ndstr che conti ad alta voce:-“Uno, due!”
oppure “Tre passi da gambero” oppure “Uno da cattall ecc. | passi da leone sono lunghi, i
passi da gambero vengono fatti indietro, e altddamisura & da concordare prima del gioco.
Vince chi per primo riesce ad arrivare al castéiaccare la parete) della regina e, a sua volta,

lui stesso diventa regina.
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3 Rummikub

Rummikub si gioca con piastrelle colorate numerate da 13airiclusi i Jolly. Inoltre, a
differenza del ramino tradizionale, il gioco congedi smontare le combinazioni esistenti e
riordinarle. Rummikub prevede da 2 a 4 giocatoe ¢itevono ciascuno 14 piastrelle e
devono creare combinazioni di due tipi: tris fornakt piastrelle dello stesso valore numerico
ma colori diversi, o scale formate da piastrelldodstesso colore in ordine consecutivo. Le
mosse principali previste dal gioco sono tre: pescea piastrella dal mazzo o dalla pigna
degli scarti, combinare le piastrelle nell’areaigesta e scartarne una al termine del turno. |
giocatori possono accedere all’area delle combomazoltanto dopo aver creato un primo tris
0 una prima scala di almeno 30 punti. Se un gioseatoea una combinazione, non deve
pescare una piastrella, ma comunque scartarne luearane del turno. Scopo del gioco e
liberarsi di tutte le piastrelle prima degli av\amis che saranno penalizzati con un punteggio
pari al valore delle piastrelle rimanenti in manb.vincitore riceve invece i punti di
penalizzazione come bonus positivo. Rummikub stazla mente e stimola la capacita logica

di adulti e bambini.
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4. Non t'arrabbiare*

Lo scopo del gioco € di far procedere i propri sdigndalla casa base fino alla propria base
di arrivo, procedendo lungo un percorso fatto dietla in senso orario, in ragione dei punti
ottenuti lanciando un dado. La peculiarita del giodalla quale nasce il nome, é quella di
poter "mangiare” un segnalino avversario, per ougtre il giocatore a ricominciare,
provocando in genere una reazione innervositaiokkaysi compone di una base fatta di
cartone, nei cui angoli si trovano le 4 case bagiliderso colore (6 girando la base), 4
segnalini per giocatore dello stesso colore delsadase e un dado, numerato da 1 a 6. Un
giocatore vince, quando per primo posiziona i 4naégi sulla base di arrivo, centrando il

giusto punteggio con il dado per posizionarli idioe. La strategia, pur presente nel gioco, e
subordinata alla fortuna.
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5. Contare i quadretti

Questo & uno degli ottimi esempi di giochi che mbai anche da soli possano costruire un
bellissimo gioco istruttivo - educativo. Occorrefoglio a grossa quadrettatura su cui bisogna
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tracciare tante corsie quanti sono i giocatori ecantrassegno per ciascuno. Poi, bisogna
costruire anche un dado sul quale i bambini disegrgli animali in gioco e si prepara un
regolamento.

A R R I V O

1°gioco| 2°gioco| 1°gioco| 2°gioco| 1°gioco| 2°gioco| 1°gioco| 2°gioco| 1°gioco| 2°gioco
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Ogni giocatore lancia il dado ed esegue gli spostainsul foglio quadrettato secondo le
regole. Un passo vale un quadretto. Le frecce amdic*avanti” o “indietro”. Qui & stato
inserito anche un elemento neutro, il sasso, chimmente non cammirra.

Inoltre, lanciando due volte i dadi, possiamo atersituazioni operatorie molto interessanti
(adatto per bambini un po’ piu grandicelli: terzguarta classe). Un passo da formica piu un

passo da leone fanno un passo indietro, e cosi via.

6. Memory matematico

In questo gioco il compito dei bambini & di scoprlie cartelle del memory e individuare le

coppie appropriate.

7. Forza 4

Si gioca in due iniziando a turno. Ciascun gioaatba a disposizione una sola mossa per
turno. La mossa consiste nell'inserire una pedel& rgriglia dall'alto, lasciandola cadere
liberamente tra le due pareti. La pedina si positia sulla riga, o traversa, piu bassa, in una

casella non occupata da altre pedine. Il giocabbreompletamente libero di scegliere la

25 “Matematica per la classe prima” Progetto Ceterattti da Sebastiano Magon
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colonna in cui giocare la propria pedina, con uola,sovvia, limitazione: la colonna scelta
non deve essere completamente occupata. Le pediaeajolta messe, non possono muovere,
né essere rimosse dal tavoliere. In questo gioncestste la cattura.

L'obiettivo del gioco e di creare per primi unafihinterrotta di almeno quattro pedine del
proprio colore; quest’allineamento puo essere orntae, verticale o diagonale, ma non puo
essere lungo un percorso spezzato. Quando un giecadalizza la fila di almeno quattro
pedine, la partita ha termine anche se rimangoramranaltre pedine a disposizione dei
giocatori.

In questo gioco chi inizia ha un leggero vantaguithavversario: € quindi preferibile giocare
un numero pari di partite alternando la prima masgaale, in modo che nessun giocatore
venga avvantaggiato, oppure applicare la seguegtda: se il giocatore che ha effettuato la
prima mossa realizza l'allineamento vincente, d auversario ha ancora diritto a una mossa,
in modo che entrambi abbiano giocato lo stesso numiepedine. Se con questa mossa di

recupero il secondo giocatore riesce a realizzalinéamento vincente, allora la partita &

dichiarata pari.
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8. Il gioco del 15

Il gioco consiste di una tabellina di forma quadyaolitamente di plastica, divisa in quattro
righe e quattro colonne (quindi 16 posizioni), sul $ono posizionate 15 tessere quadrate,
numerate progressivamente a partire da 1. Le ®g3@sSono scorrere in orizzontale o
verticale, ma il loro spostamento &€ ovviamente thhoi dall'esistenza di un singolo spazio
vuoto. Lo scopo del gioco € riordinare le tessengodaverle "mescolate” in modo casuale (la
posizione da raggiungere e quella con il numeno dltb a sinistra e gli altri numeri a seguire

da sinistra a destra e dall'alto in basso, fintbaseguito dalla casella vuota).
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910,11 12

9. Il gioco dell'oca

Si gioca su un tabellone sul quale e disegnatoanoopso a spirale composto da 63 caselle
(talvolta questo numero sale fino a 90), contrasaggcon numeri o altri simboli. | giocatori
iniziano con un segnalino nella casella di partemza turno, procedono lungo il percorso di
un numero di caselle ottenuto attraverso il lamtiiana coppia di dadi. Lo scopo del gioco &
raggiungere la casella centrale della spirale.

Alcune caselle di arrivo hanno un effetto speciblella versione tradizionale, le caselle che
rappresentano oche (da cui il nome del gioco) adnse di spostarsi subito in avanti di un
numero di caselle pari a quelle coperte dal movimappena effettuato. Queste caselle sono
collocate ogni nove caselle a partire dalle casélle@ 9 (una conseguenza di questa
disposizione e che un lancio iniziale di 9 portaniediatamente il giocatore alla casella 63 e

quindi alla vittoria).

Le altre caselle speciali sono le seguenti:

- alla casella 6 ("il ponte") si paga la posta egte il movimento come nelle caselle con le
oche;

- alla casella 19 ("casa" o "locanda”) si pagadst e si rimane fermi tre turni;

- alle caselle 31 ("pozzo") e 52 ("prigione") gneane fermi fino a quando non arriva nella
casella un altro segnalino, che viene a sua vottprigionato”;

- alla casella 42 ("labirinto™) si paga la postsi &rna alla 39;

- alla casella 58 ("scheletro”) si paga la postaterna alla 1.

La casella d'arrivo (la 63 0 90) deve essere raggioon un lancio di dadi esatto; altrimenti,
giunti in fondo, si retrocede dei punti in eccesso.
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I/ gioco dell‘oca

10. KENKEN

Non e un cruciverba, ma non & neanche un puzziarderi ne’ un vero e proprio sudoku. In
poche parole, si tratta di un vero e proprio romp@numerico che utilizza la matematica di

base e le operazioni di addizione, sottrazionefiptichzione e divisione, mettendo alla prova
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le capacita di logica e di problem-solving dei viogtunni. Il gioco consiste in una griglia di
dimensioni variabili (i piu comuni vanno dalle drgg3x3 fino alle piu difficili 6x6), nelle
guali bisogna disporre le cifre da 1 a n senzacdttsano ripetizioni né nelle righe né nelle
colonne (come per il Sudoku). La griglia inizialner totalmente vuota, e divisa in blocchi
di diverse forme da linee piu spesse; in ogni lModene riportato un numero, seguito da un
operatore aritmetico (+, -, X 0 +), che indica éogzione da effettuare tra le varie cifre del
blocco.

La griglia va completata in modo che, effettuaridpdrazione riportata in ciascun blocco tra
le sue cifre, si ottenga esattamente il risultatioiesto (sempre un numero intero positivo).

A differenza del Killer Sudoku, le cifre si possomipetere all'interno dei blocchi, a

condizione pero che non si trovino sulla stessaeigolonna.

11+ 2+ 20x% 6x
3 3=
240x 6
63 7+ 30x
6x 9+
a8+ 2+

7.3.3 | giochi enigmistici

Il “gioco enigmistico” €, generalmente, sinonimo atiigma. In questo senso tutti i giochi
enigmistici sono enigmi. Si deve pero notare chenigmistica la parola “enigma” é utilizzata
in almeno due significati pit stretti, entrambierifi al genere dei giochi in versi. E cosi
enigma l'indovinello e sono enigmi tutti i giochihe& ne derivano, in quanto costituiti da piu
indovinelli giustapposti per definire le parti dnai combinazione. In tal senso si parla di
giochi a enigmi collegati. In un’accezione ancom gtretta, € enigma soltanto quel gioco
affine all'indovinello, ma che se ne differenzia gecarattere serio e poetico anziché spiritoso

e leggero. Di conseguenza sono enigmi anche tgitbdhi poetici a combinazione derivati
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dall’enigma stessé’
Ecco alcuni esempi di giochi enigmistici:
1. Crucinumero

Il Crucinumero & un cruciverba di soli numeri: Eolve come il classico cruciverba con
definizioni, solo che nello schema invece di l&tbrsogna scrivere cifre da 0 a 9. In questa

sezione trovi crucinumero per bambini della scymianaria ma anche per appassionati di

B

1
g
1
1

giochi matematici. E' possibile scaricare e stampagrochi.
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26 http://it.wikipedia.org/wiki/Gioco_enigmistico
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2. Cruclintarsi

Semplici cruciverba tematici sulla matematica, i ubér imparare i termini tecnici della

matematica.

3. Crucipuzzle

Gioco enigmistico per divertirsi e per familiarizgacon i termini tecnici della matematica,

della fisica, dell'informatica e delle scienze.

:1-:rtu1¢n:¢11£

o ] (TRt ] - .
cE el e a]
Pl f =gl = F

s plf—m e

caoklz-wal

el
LEIHIl—
AL I=TF
4¢H|ﬂn|i

TELT LN

1]

L
4

|

£

:

DETITadE-
DR ddmEL=
=k =

vl

L L L
ohin s x|

zToE

63



4. Cubo di coppo

In ciascuno dei tre lati a vista del cubo devorsess presenti tutti i numeri da 1 a 12 ripetuti
tre volte. In ciascuna delle 18 file del cubo dev@ssere presenti tutti i numeri da 1 a 12
senza ripetizione. In ciascuna delle sei regior 6u ciascun lato del cubo devono essere

presenti i numeri da 1 a 12 senza ripetizioneutti t cubi ad angolo 2x2x2 devono essere

presenti i numeri da 1 a 12 senza ripetizione.

TR

5. Completa la tabella con i numeri appropriati affiéd calcoli siano esatti sia in orizzontale

sia in verticale.

6. Nel quadrato magico 3 x 3, inserisci i numerb3,7, 9, 11, 13, 15, 17, 19 affinché la
somma dei numeri sia sempre%3.

27 Esercizio tratto dal libro ,Matematika za one kmjpgu i znaju vise“, S. Kadum-Bo3njak
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7. Trova i numeri per i quadrati magici, affinché tarsma dei numeri sia uguaie.

11000 9000
8000
5000
13000 1000
11000
3000 6000 15000
5000 4000

28 Egercizio tratto dal libro ,Zabavna matematika @‘Marinkovt
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8. Quale dei seguenti numeri devi scrivere neli@lta per ottenere il risultato giusto?
44,12, 2,8,0,6, 3,9.

18 X : 9 =
18 + 1 =
8 + 18 =

9. Come totalizzare esattamente 27 punti lanci&deccette valide?

Soluzione: 18, 8, 1.




7.3.4 La serie matematica

In matematica, una serie € la somma degli elendintina successione, appartenenti in
generale a uno spazio vettoriale topologico. Stardi una generalizzazione dell'operazione
di addizione, che puo essere in tal modo estesasal in cui partecipano infiniti termini.

Le serie si distinguono primariamente in base @dlitura degli oggetti che vengono sommati,
che possono essere ad esempio numeri (reali o essipb funzioni, ma si utilizzano anche
serie formali di potenze, serie di vettori, di nte, piu in astratto, di operatori. Nell'ambito
della teoria dei linguaggi formali vi sono le sedievariabili non commutative, cioe serie di
stringhe.

Tra le serie di particolare interesse vi e la sariémetica, caratterizzata dal fatto che la
differenza tra ciascun termine e il suo precedéeni@a costante, e la serie geometrica, in cui
il rapporto tra ciascun termine e il suo precedentena funzione costante. Nel caso piu
generale in cui il rapporto fra termini succes@vuna funzione razionale, la serie & detta
ipergeometricg’

Esempi di esercizi della serie matematica:

1. Antonella ha invertito i numeri: 10, 20, 30, 40, 60, 70, 80, 90, 100 secondo una sua
metodologia dicendo che in questo modo secondo@rdi

Ora, questi stessi numeri sono sistemati nel segueado:

100, 50, 10, 90, 80, 40, 60, 70, 30, 20.

Individua la regola secondo la quale Antonellarhadritto i numeri.

Soluzione: Antonella ha trascritto i numeri metteinch ordine alfabetico.

2. Quale dei seguenti numeri non appartiene atjaesgte serie matematica? Spiega il motivo.

18 57 36
12 27 63
21 81 24 75
72 42 45
Soluzione: 45

3. La serie dei numeri 3, 7, 16, 35, 74 e costitagcondo una regola determinata. Individua
la regola e prova da solo a continuarla.

29 http://it.wikipedia.org/wiki/Serie
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Soluzione: La regola é questa:
3x2+1=7
7%x2+2=16
16x2+3= 35
35x2+4=74
Continuazione della serie: 153, 312, 631.

7.3.5 Lalogica dei numeri

Un gioco di logica € un rompicapo, in altre parolle problema o un enigma a scopo
d’intrattenimento, con un fondamento matematicmgido. In molti casi, e soprattutto per
guei giochi che sono diffusi per passaparola, meadi logica ha la forma di un indovinello;
sono tuttavia giochi di logica anche giochi da tavsolitari, problemi basati su giochi da
tavolo deterministici, come i problemi di scacchidodama, e via dicendo. In genere, la
vittoria consiste nel trovare la soluzione, dopbdid gioco e "risolto". Un caso particolare
sono quei giochi in cui la necessita di ragionaméngico € solo apparente e serve a distrarre
chi deve risolvere il gioco, che in realta richiagetipo d’intuizione completamente diverso
(per esempio, la soluzione potrebbe essere imrbakata su un gioco di parole).

Esempi di giochi di logica:

1.Q.I.M.
Si tratta di indovinelli matematici da risolvere piu rapidamente possibile: occorrono

elementari conoscenze di matematica, buone capgagitde e di problem solving. Lo scopo
del gioco & semplicemente quello di divertirsimete allenata la mente.
La classifica e i punteggi non hanno a che farel'caelligenza.

Ecco alcuni esempi di indovinelli matematici peteinpo libero dei ragazzi:

1Siamo cinque fratellini
tutti svelti e birichini.
Indovina un po’ chi siamo?
Siam...
(Soluzione dell'Indovinello: Indovina chi sono >d#a della mano).
2 In famiglia ci sono 7 fratelli ed ognuno ha uraeadla. Quanti bambini ci sono in tutto
in quella famiglia?
(Soluzione: In tutto ci sono 8 bambini)
3.Ivo ha tre paia di scarpe. Quanti lacci ci sonaurto?

30 Esercizio tratto dal libro “éenje rjeSavanjem problemskih zadataka®, V. Kadum
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(Soluzione: In tutto ci sono 6 lacci.)

4. Marco e Antonio hanno giocato 4 partite di scacdQuante partite di scacchi ha
giocato Marco?
(Soluzione: 4 partite)

5. Stando in piedi una gallina pesa 4 kilogrammi. Quapesa stando su entrambe le
zampe?
(Soluzione: 4 kilogrammi)

6.Le scale hanno 11 scalini. Su quale scalino deltiesper stare in meta?
(Soluzione: Sul 6 scalino)

7.Cos’e piu leggero, un kilogrammo di piume oppureilmgrammo di ferro?
(Soluzione: Entrambi pesano 1 kg.)

8.Un’oca cammina davanti a due oche, una sta in mata, dietro a due oche. Di quante
oche si sta trattando?
(Soluzione: tre oche)

9.Nell'orto c’@ un numero uguale di galline en@li. Insieme hanno 12 gambe. Quante
sono le galline e quanti sono i conigli?
(Soluzione: tre galline e tre conigli)

2. Risolvi gli esercizi dalla parte sinistra eiindua il risultato all'interno del numero destra.
Accerchia il risultato corretto.

4 x 8= 293265
63 :9 = 857600
26 + 24 = 317850

3. Trova l'intruso; quale di queste parole non afgrayono alle altre®?

a) SOMMARE b) METRO
SOTTRARRE CHILOMETRO
MOLTIPLICARE CHILOGRAMMO

CONTARE CENTIMETRO
DIVIDERE MILLIMETRO
SOLUZIONE: a) CONTARE b) CHIGIRAMMO

4. Cubo di Rubik
Il Cubo di Rubik, o Cubo magico, € un celebre gidctmgica e matematica inventato da Erno

Rubik, presenta 9 quadrati su ogni faccia, perotale di 54 quadrati, con 6 colori differenti.

31 Esercizio tratto dal libro ,Moja matematica za Ekiozabavu*, Perske, Klepi
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Quando il Cubo di Rubik e risolto, ogni faccia lmdosquadrati dello stesso colore.

Esempi di movimenti possibili:

- [ ) Rotazione dei livelli:
s si ruota il livello indicato nel sensao della
| ——, | freccia tenendo fermo il resto del cubo.

si ructa la colonna indicata nel senso della
freccia tenendo fermo il resto del cubo.

—— | e——  Rotazione delle faccie:
i i si ruota la faccia di fronte nel senso indicato
N | = della freccia tenendo fermo il resto del cubo.

5. Da cinque a quattro quadrati

: ‘ || l Rotazione delle colonne:

Nellimmagine potete vedere cinque quadrati (nonos@recisissimi) muovendo solo due
stuzzicadenti bisogna riuscire a farne rimaneretgudacile no?
| pezzi devono rimanere tutti, non vale farli spari
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6. Come si fa a costruire, da 5 fiammiferi di 5ta@etri, un metro?

Soluzione:

7. Sposta un fiammifero in modo tale da ottenexguazione matematica corretta.

VI - IV = IX
- 1l =i

8. Anna, Maria e Tiziana hanno chiesto all'insedearhe voto hanno ricevuto del controllo
di matematica. L'insegnante rispose sinceramemscdltate e anche da sole concluderete
facilmente che voto avete ricevuto. Nella nosti@ssg nessuno degli alunni ha ricevuto il
sufficiente e nemmeno l'insufficiente. | vostri v&ono diversi: Anna non ha ricevuto il
buono, Tiziana non ha ricevuto ne il buono ma nenoiettimo.

Che voto ha ricevuto Tiziana?

9. La sedia

La sedia rappresentata in figura con i fammiferivelta verso destra, sei in grado di girarla

verso sinistra muovendo solo due fiammiferi?

’
L[]

10. Triangolo da uno a cinque
Gioco molto semplice che potete fare per scaldawgte un triangolo composto da nove

flammiferi, dovete cambiare la posizione di cingliguesti fiammiferi in modo tale da creare
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cinque triangoli equilateri.

CONCLUSIONE:

| bambini con gli indovinelli s’incontrano gia daicpoli. Esse nei bambini svegliano
l'interesse. Esercizi di questo tipo, e tanti afpossono venir usati in tutte le unita didattiehe
in tutte le classi nel programma della matematieasimpuo correlare anche con altre materie
come la lingua italiana, lingua inglese, cultugufiativa, natura e societa e cultura fisica.

Per gli alunni un tale metodo e forma d’'insegnhamentnolto interessante e accettabile, per
cui sono molto piu preparati e disponibili a lavera a studiare. Tutti sono motivati, la voglia
e grande per arrivare alla conclusione del problemaaniera esatta nel periodo di tempo
minimo.

Lavorando cosi con gli alunni, essi sviluppano oega simpatia per la materia, studiando
con persistenza e perseveranza. Risolvendo esealiciguesto tipo si sviluppa la logica
matematica, si rafforza la mente, si migliora efg@one le conoscenze matematiche, lo
spirito competitivo, ecc.

Alla scoperta delle soluzioni, gli alunni rafforzabautostima e la motivazione per continuare

a studiare anche nel futuro.
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6.4.7. LE FORME
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Colorea las igura geometricas con los siguientes colores: cuadrado (rojo) triangula (azul) rectangulo (verde] circula {amarilio)
In questo gioco gli alunni hanno il compito di imdiuare e colorare le figure geometriche:
Quadrati — rosso
Triangoli — azzurro
Rettangoli — verde
Cerchi - giallo

3. Individua, colora, taglia e attacca le figure getrake al posto giusto.

Color, cut, and paste.
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3. In questo gioco, come anche in quelli precedebambini devono individuare, calcolare e
colorare le caselle vuote nellimmagine.
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4. Il quadrato con il lato a di 4 cm é suddivisé@aquadrati piu piccoli come potete vedere

nellimmagine.

FIGURE GEOMETRICHE

IL QUADRATO APRE ILCASSETTO

| E S| NASCONDE NEL FAZZOLETTO A
i MENTRE IL TONDO, QUATTO QUATTO,
s VA A INFILARSI SOTTO UN PIATTO. \
| UN TRIANGOLO UN PO’ SPECIALE
S'E NASCOSTO DIETRO UN SEGNALE;
BEN CELATO DIETRO UN RIGHELLO I:l
T C'E IL RETTANGOLO PIU SNELLO.

i, . METTI IN RELAZIONE, COLLEGANDOLA CON UNA FRECCIA,
" OGNIFIGURA CON LA FORMA DELLOGGETTO.

e
| 02

| @: CON LE FIGURE TOM HA COSTRUITO QUESTI DISEGNI. COLORA:

DI ROSSO | TRIANGOLI DI GIALLO | TONDI O

a) Quanti quadrati ci sono nell'immagine in tutto?
b) Quant’é il perimetro totale di tutti questi quaiif?

{ DI BLU | RETTANGOLI DI VERDE | QUADRATI @ |
L |
5 ‘if
I ety
L ] 5
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4. Quanti triangoli ci sono nellimmagine?

Quanti triangoli vedi?

Pk

Jivavil

V

IL 95 percento di voi dara la
b) risposta shagliata.
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8 LAVORO DI RICERCA

Per la parte empirica della mia tesi di laurea koisb di svolgere delle ore di lezione di
matematica in diverse classi, nelle classi secendelle classi quarte. Una lezione si € basata
sulla lezione classica, mentre I'altra sperimen(aieaverso diverse attivita, giochi e lavori di
gruppo).

Nelle classi seconde l'unita didattica che hoatate stata la moltiplicazione e precisamente
,La tabellina dell'otto” e nelle classi quarte gnpmetro dei quadrilateri ovvero , Il perimetro
del rettangolo e del quadrato®”.

Le lezioni classiche si sono basate sulle formé&doro frontali, individuali mentre quelle
sperimentali sul lavoro pratico operativo, del gioo cui gli alunni hanno lavorato in modo
autonomo, collaborando gli uni con gli altri e usamnconsciamente il loro presapere.
Iniziando con le preparazioni delle ore di leziggez le lezioni sperimentali, ho pensato allo

sviluppo del bambino, alla sua eta, al presapeéter@interessi ed ho cercato di unire il tutto.
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PREPARAZIONE PER UN'ORA DI LEZIONE DI MATEMATICA
PARTE EMPIRICA PER LA TESI DI LAUREA MAGISTRALE
INTITOLATA ,IL DIVERTIMENTO COME MOTIVAZIONE

NELL'APPRENDIMENTO DELLA MATEMATICA®
LEZIONE CLASSICA

STUDENTESSA: Ana Kmet MENTG@®E: prof. Antonio Polo
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ORA: terza
CLASSE: lIb
NUMERO DI ALUNNI: 25
CAPOCLASSE: Rosanna Biasiol Babi
MATERIA D'INSEGNAMENTQO : Matematica
UNITA METODICA : La moltiplicazione
UNITA DIDATTICA: Latabellina dell'8
TIPO DI LEZIONE : ripetizione, esercitazione, lezione nuova
METODI D'INSEGNAMENTO : dimostrativo, del disegno, di osservazione, poatic
operativo, del gioco.
FORME DI LAVORO : frontale, individuale, di gruppo
OBIETTIVI:
Obiettivi istruttivi:
- Sapere definire la moltiplicazione

- Saper riconoscere le parti della moltiplicazione
- Imparare la tabellina dell'otto

Obiettivi funzionali:
- Arricchire il lessico

- sviluppare l'attenzione, la capacita d’ascolto ellgudi osservazione
- sviluppare la memoria
- sviluppare la capacita’ di ragionamento logico

Obiettivi educativi:
- Rispettare il lavoro di gruppo

- Rispettare i compagni
- Rispettare la natura

Correlazione con le altre materie:
- jtaliano
- natura e societa
- cultura musicale

Svolgimento dell'ora di lezione:

Inizio l'ora di lezione presentandomi agli alunnsgegando loro che svolgeremo assieme
un‘ora di lezione di matematica. Chiedo loro qualiéimo argomento che hanno trattato di
matematica, aspettandomi che mi rispondano laltadelel 7, quindi la moltiplicazione.
Facciamo un breve ripasso riguardo la moltiplicagio

I: Chi mi saprebbe dare una definizione della rpbttazione?

A: La moltiplicazione & una delle 4 operazioni fantentali della matematica. E un modo
rapido e veloce per rappresentare la somma di nwgeali.

Il risultato di una moltiplicazione e chiamato PRODIO, mentre i due numeri moltiplicati
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sono detti FATTORI.
(Scrivo sulla lavagna la moltiplicazione di due rarm7 x 3 = 21 e li denomino come nella

Spiegazione: 7 x 3 = 21
FATTORE FATTORE PRODOTTO
che si legge: SETTE PERTRE E UGUALE A VENTUNO)

Chiedo ai ragazzi se il risultato cambia se scma 3 x 7.

A: No, perché per la moltiplicazione vale la prepgi COMMUTATIVA, quindi anche
invertendo i fattori, il prodotto rimane sempre atpu

I: Proviamo ora a calcolare quanti uccellini ci garel nido.

(Attacco alla lavagna 4 nidi con 3 uccellini e porig seguenti domande:

Quanti uccellini ci sono in ogni nido?
Quanti nidi?
Quanti sono gli uccellini in tutto? )

I: Bravissimi! Proviamo ora a immaginare che in iogido ci sia un solo uccellino e
proviamo a rispondere alle domande:

Quanti uccelli ci sono in ogni nido?

Quanti nidi ci sono?
Quanti sono gli uccellini in tutto? Calcola!
4 x 1 = 4

Bravi! Che cosa possiamo concludere?
A: Possiamo concludere che tutti i numeri moltigliger 1 sono pari a se stessi.
Quindi: 3 x1=3

5 x1=5
7 x1=7
8 x1=28
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I: E se moltiplichiamo qualsiasi numero con lo Zero

A: Moltiplicando qualsiasi numero con lo zero ibdotto e sempre zero.

I: Giustissimo! Per esempio, chi mi saprebbe dipgadottodi 8 x 0?

A: Zero!

I: Siete veramente molto bravi e attenti! Oggiaitif impareremo la tabellina dell'8.

(Attacco alla lavagna il cartellone con la tabellofell'8 e la leggiamo insieme. Poi, lascio sul
laptop la canzoncina ,La tabellina dell'8* e conse@i ragazzi la scheda con le paroline della
canzone cosi la cantiamo insieme.)

Inoltre, per memorizzare piu facilmente leggiama fitastrocca soltanto con il prodotto della
tabellina dell'8 per far notare agli alunni, in motbgico, come arrivare a tali prodotti;
aumentando sempre il numero precedente di 8.

I: Bravi! Ora proviamo a risolvere insieme la sdnedcon gli esercizi per imparare piu
facilmente la tabellina dell'8.

(Consegno due schede: una con la tabellina deli@teta a forma di cravatta da attaccare
nei quaderni e l'altra da risolvere insieme.)

Gli ultimi cinque minuti dell'ora consegno ai ragaan mini test di 5 brevi domande a scelta
multipla nel quale ho inserito soltanto alcuni cetticimparati durante I'ora di lezione per
confermare o contrastare la teoria della mia telsiLdtea.

PIANO DELLA LAVAGNA
8 X 3 = 24
FATTORE FATTORE PRODOTTO

SI LEGGE
OTTO PER TRE E UGUALE A VENTIQUATTRO

(CARTELLONI)
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x0=20
Xx1 =28
X 2 =16
X 3 =24
x 4 =32
X 5 =40
X 6 =48
X 7 =56
X 8 =64
X9 =72
x 10 =80

www.tuttodisegni.com

SCHEDA PER GLI ALUNNI

O
8x0=20
8x1=28
8 x2 =16
8 x 3 =24
8 x 4 =32
8 x 5 =40
8 x 6 =48
8 x 7 =56
8 x 8 =64
8x9 =72
8 x10=80

uww.tuﬁodlsegni.mmv
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Le moltiplicazioni del tamburo

Tabellina del 8

N
X
o0

Q0
X
UL

8x1-=

>

8x2

Bat) (B

© Pianetabambini.it
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CANZONE DELLA CHIOCCIOLINA MARILU’

a7 \fﬁ

i{':zx/ %

RIT. CON LA CANZONE DI MARILY’
LA TABELLINA NON SCORDERAI PIU’
CON LA CHOCCIOLA MARILU’
QUESTA CANZONE LA IMPARI ANCHE TU

8-0=0 10 VADO PIANO, MA PIANO
DAVVERO
8-1=8 IL MIO CARO AMICO E’ UN CANE
BASSOTTO
8-2=16 FA. AMO L'ESTATE COL CALDO CHE
FA
8-3=24 GIOCHIAMO INSIEME,FACCIAMO UN
PATTO
8-4=32 SON PICCOLINA NELLE MANI TUE
8-5=40 10 SONO L'UNICA LUMACA CHE
CANTA

RIT...

8-6=48 IL MIO DURO GUSCIO M|l FA DA

CAPPOTTO
8-7=56 VIENI A CONOSCERE GLI AMICI MIEI
8-8=64 GIOCHIAMO A CARTE O A
SCACCOMATTO

8-9=72 CI DIVERTIAMO ANCHE IN DUE

8-10=80 FORZA CANTIAMO CON TUTTA
LA BANDA

CONCLUSIONE:
Alla fine dell’ora, gli ultimi dieci min, consegnagli alunni un mini test da compilare per
verificare le affermazioni nella tesi di laurea nsagle.
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ORA: seconda
CLASSE: lla
NUMERO DI ALUNNI : 24
CAPOCLASSE: Cinzia Leonardelli
MATERIA D'INSEGNAMENTO: Matematica
UNITA METODICA: La moltiplicazione
UNITA DIDATTICA : La tabellina dell’s
TIPO DI LEZIONE ' ripetizione, esercitazione, lezione nuova
METODI D'INSEGNAMENTO: dimostrativo, del disegno, di osservazione, poatic
operativo, del gioco
FORME DI LAVORO : frontale, individuale, di gruppo
OBIETTIVI:
Obiettivi istruttivi:
- Sapere definire la moltiplicazione

- Saper riconoscere le parti della moltiplicazione
- Imparare la tabellina dell'otto

Obiettivi funzionali:
- Arricchire il lessico

- sviluppare l'attenzione, la capacita d' ascoltoalg di osservazione
- sviluppare la memoria
- sviluppare la capacita’ di ragionamento logico

Obiettivi educativi:
- Rispettare il lavoro di gruppo

- Rispettare i compagni
- Rispettare la natura
- Rispettare le regole del gioco

Correlazione con le altre materie:
- italiano
- natura e societa
- cultura musicale

Svolgimento dell'ora di lezione:

Inizio l'ora di lezione presentandomi agli alunnsgegando loro che svolgeremo assieme
un‘ora di lezione di matematica. Chiedo loro qualiimo argomento che hanno trattato di
matematica, aspettandomi che mi rispondano laltadelel sette, quindi la moltiplicazione.
Facciamo un breve ripasso riguardo la moltiplicagio

I: Chi mi saprebbe dare una definizione della rpbttazione?

A: La moltiplicazione & una delle quattro operazitondamentali della matematica. E un
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modo rapido e veloce per rappresentare la sommanderi uguali.

Il risultato di una moltiplicazione e chiamato PRODTO, mentre i due numeri moltiplicati
sono detti FATTORI.

(Scrivo sulla lavagna la moltiplicazione di due rarm7 x 3 = 21 e li denomino come nella

Spiegazione: 7 x 3 = 21
FATTORE FATTORE PRODOTTO
che si legge: SETTE PERTRE E UGUALE A VENTUNO)

Chiedo ai ragazzi se il risultato cambia se sama 3 % 7.

A: No, perché per la moltiplicazione vale la prepgi COMMUTATIVA, quindi anche
invertendo i fattori, il prodotto rimane sempre atpu

I: Proviamo ora a calcolare quanti uccellini ci garel nido.

(Attacco alla lavagna 4 nidi con 3 uccellini e porig seguenti domande:

Quanti uccellini ci sono in ogni nido?
Quanti nidi?
Quanti sono gli uccellini in tutto? )

I: Bravissimi! Proviamo ora a immaginare che in iogido ci sia un solo uccellino e
proviamo a rispondere alle domande:
Quanti uccelli ci sono in ogni nido?
Quanti nidi ci sono?
Quanti sono gli uccellini in tutto? Calcola!
4 x 1 = 4
Bravi! Che cosa possiamo concludere?
A: Possiamo concludere che tutti i numeri moltigliger 1 sono pari a se stessi.
Quindi: 3 x1=3

5x1=5

7 x1=7
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8 x1=28
I: E se moltiplichiamo qualsiasi numero con lo Zero
A: Moltiplicando qualsiasi numero con lo zero ibdotto e sempre zero.
I: Giustissimo! Per esempio, chi mi saprebbe dipgadottodi 8 x 0?
A: Zero!
I: Siete veramente molto bravi e attenti! Oggiattif impareremo la tabellina dell'8.
(Attacco alla lavagna il cartellone con la tabellatell'8 e la leggiamo insieme.)
I: Dato che siete cosi bravi e attenti adesso gi@rho un bellissimo gioco. Vi piacciono i
giochi?
A: Si!
I: Quali sono i vostri giochi preferiti?
A: (risposte varie)
I: Conoscete qualche gioco in cui si usa anchedeematica?
A: (risposte varie)
I: Oggi giocheremo il gioco del memory perché vogliedere quanto siete bravi nel
memorizzare le immagini ma anche la tabellina 8ell’
(Divido la classe in 4 gruppi e consegno loro Idica per il memory e spiego le regole del
gioco. Si gioca un gruppo contro un altro grupgarai. Ogni gruppo deve cercar una cartina
con i fattori della moltiplicazione e la rispettic@ppia, il prodotto, della moltiplicazione.
Individuata la coppia, uno dei membri del grupp@iu veloce, deve portare e attaccare la
coppia della moltiplicazione alla lavagna. Vincongruppi che per primi riescono a
individuare il maggior numero di coppie.)

GIOCO DEL MEMORY:

8-0 48 24 - 2 8 -5 64
40 8 . 0 - 10

8 - 8 56 -3 16
8 - 32 80 72
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TABELLONE ALLA LAVAGNA:

R

8x0=0
8x1=28
8 x 2 =16
8x3 =24
8 x 4 =32
8 x5 =40
8 Xx 6 =48
8 x 7 =56
8 x 8 =64
8 x9 =72
8 x10=80

1

-

www.tuttodisegni.com



SCHEDA PER GLI ALUNNI DA ATTACCCARE NEI QUADERNI

O
8x0=20
8x1=28
8 x2 =16
8 x 3 =24
8 x 4 =32
8 x 5 =40
8 X 6 =48
8 Xx 7 =56
8 x 8 =64
8 x9 =72
8 x10=80

ww.mmdlsegni.mmv

CONCLUSIONE:
Alla fine dell’ora, gli ultimi dieci min, consegnagli alunni un mini test da compilare per
verificare le affermazioni nella tesi di laurea nsagle.
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MINI TEST ©
1. Come si chiama il risultato della moltiplicaz&éCerchia la risposta giusta.

a) fattore
b) prodotto
c) addendo
2. Completa la successione:
0 8 24 3240 _ 56 72

3. Qualsiasi numero moltiplicato per zero ha corm@tato :
4. Qual ¢ il prodotto della seguente moltiplicagon8 - 1? Cerchia la risposta esatta.

a) 1
b) 9
c) 8
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ORA: seconda
CLASSE: Iva
NUMERO DI ALUNNI: 20
CAPOCLASSE: Adriana Car
MATERIA D'INSEGNAMENTQO: Matematica
UNITA METODICA : Il perimetro dei quadrilateri
UNITA DIDATTICA : Il perimetro del rettangolo e del quadrato
TIPO DI LEZIONE : ripetizione, esercitazione, lezione nuova,
METODI D'INSEGNAMENTO: dimostrativo, del disegno, di osservazione, poatic
operativo, del gioco
FORME DI LAVORO : frontale, individuale
OBIETTIVI:
Obiettivi istruttivi:
- riconoscere le forme e le proprieta delle figurergetriche
- riconoscere ed individuare i quadrati e i rettangol
- saper descrivere le caratteristiche principalirdgangoli e dei quadrati
- saper definire il perimetro
- saper calcolare il perimetro del rettangolo e deldyato
- saper costruire il quadrato e il rettangolo conettygliversi (stuzzicadenti e cannucce)
- saper trasformare le principali unita di misura

Obiettivi funzionali:
- comprendere che la geometria ha un linguaggio Bpe@che va imparato

- sviluppare l'attenzione, la capacita d' ascoltoalg di osservazione
- sviluppare la memoria
- sviluppare la capacita’ di ragionamento logico

Obiettivi educativi:
- rispettare il lavoro di gruppo

- rispettare i compagni
- rispettare le regole del gioco

Correlazione con le altre materie:
- italiano
- natura e societa
- cultura figurativa

Svolgimento dell'ora di lezione:
Inizio I'ora di lezione presentandomi agli alunrégegando loro che assieme svolgeremo una

bella ora di lezione di matematica.

I: Qual € la vostra materia preferita?

92



A: (risposte varie)

I: Vi piace la matematica?

A: (risposte varie)

I: Che cosa avete imparato nelle ultime ore dideeidi matematica?

A: Abbiamo imparato le figure geometriche, tra caiiangoli, le tipologie di triangoli e il
perimetro del triangolo.

I: Benissimo! Quali altre figure geometriche corais@
A: Triangolo, quadrilatero, pentagono, esagonageiio, ecc.

I: Siete veramente molto bravi, per cui io vi hatpto una bel baule colorato. Ditemi un po’,
cosa notate?

A: Ci sono diversi poligoni, tra cui triangoli, cdrati, rettangoli, pentagoni, esagoni,
ottagoni...

(gli alunni vengono alla lavagna per guardar khebaule ed individuare i diversi poligoni)

I: Avete risposto correttamente. Vediamo un paesirarre ed individuare soltanto i quadrati.
(un alunno viene a staccare il quadrato dal bawdeatola e lo attacca alla lavagna. Il che
viene ripetuto anche per il rettangolo)

I: Chi saprebbe darmi una definizione completagqieldrato?

A: Il quadrato € un quadrilatero perché ha quaétio quattro angoli e quattro vertici.

Il quadrato ha quattro lati uguali.

Il quadrato ha tutti gli angoli uguali e sono tutti.

c D
I: Bravissimi! Chi invece potrebbe darmi una defiohe completa del rettangolo?
A: |l rettangolo e, come anche il quadrato, unauriig geometrica. Il rettangolo € un
QUADRILATERO perché ha quattro lati, quattro angai quattro vertici ed € un
PARALLELOGRAMMA, perché ha i lati opposti paralleli
Il rettangolo ha due coppie di lati uguali (corta@erto e lungo = lungo) proprio a causa del

fatto che i lati opposti sono parall€liuguale misura.
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c D

I: Sapreste trovarmi e individuarmi degli oggettidlasse che hanno la forma di rettangoli e
quadrati?
A: Banchi, lavagna, piastrelle, quadri, cartellauaderni, libri, finestre, porte, armadi, ecc.

(risposte varie)
I: prima mi avete detto che quando avete studiabmpmarato i triangoli avete imparato a

calcolare anche il suo perimetro. Sapreste dirmicds'e il perimetro?
A: Il PERIMETRO e la somma della lunghezza dei datiin poligono.
I: Giustissimo! Il calcolo del PERIMETRO e sempigaldalla SOMMA DEI LATI

|AB| +| BC| +|CD| + |DA| = PERIMETRO

Noi oggi impareremo a calcolare il perimetro dédaregolo e del quadrato.
Avete giustamente detto che il perimetro € dattadedmma dei lati e quindi se dobbiamo

calcolare il perimetro del quadrato, che ha tuttiidella stessa lunghezza, dovremo fare:
a + a + a + ama sappiamo anche che la somma ripetuta di nungeralué la

moltiplicazione e quindi, per semplificare e ablmes quest'addizione ripetuta useremo la

moltiplicazione e quindi il perimetro del quadr&tacalcoleremo cosi:

P=4-a

Esempio del quadrato alla lavagna:

Il lato del quadrato misura 9 cm. Quant'e il suorpetro?

a=9cm

P=4. a

P=4 .9

P=36 cm

Benissimo! Ora invece impareremo a calcolare iinpetro del rettangolo. Abbiamo detto
prima che il rettangolo ha due coppie di lati uguahe sono paralleli e di ugual misura.
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Quindi, per calcolare il perimetro dobbiamo somnmareinghezza dei lati e quindi:
a+ b + a + Bome peril quadrato anche in questo caso abbiaie sbmme

ripetute di due a due lati, per cui la formula fenger calcolare il perimetro del rettangolo

risultera nel seguente modo:

P=2.-a+ 2 -0Db
P=2.(a+Db)

Esempio del rettangolo alla lavagna:

Calcola il perimetro del rettangolo se la lunghedebia base misura 5 cm e l'altezza 3 cm.
pP=?

A=5cm

B=3cm

P=2-a+2:-b

P=2.-5+2-3

P=10+6

P=16 cm

Divido la classe in quattro gruppi. A ogni grupgmsegno un metro. Il loro compito e quello

di misurare la lunghezza dei lati degli oggettifissati e di calcolarne il perimetro.
1. FINESTRA

2. LAVAGNA

3. QUADRO

4. INTERRUTTORE

Consegno agli alunni la scheda che risolveremeinsj a voce e alla lavagna.
Finita la scheda, divido la classe in quattro. @gn® a ciascun gruppo una scheda con un

esercizio molto simpatico e divertente; devonovittliare e contare i quadrati.
CONCLUSIONE:

Alla fine dell'ora consegno ai ragazzi un piccolmintest da completare con domande ed
esercizi svolti durante l'intera ora di lezione.

I: Vi ringrazio di esser stati cosi bravi e attethirante I'ora di lezione. Spero vi siate divertiti
e abbiate imparato cose nuove.

Vi auguro di proseguire gli studi cosi, bravi!

Arrivederci e buon proseguimento di giornata.
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ORA: seconda
CLASSE: IVb
NUMERO DI ALUNNI: 17
CAPOCLASSE: Livia Pavlovi
MATERIA D'INSEGNAMENTQO : Matematica
UNITA METODICA: Il perimetro dei quadrilateri
UNITA DIDATTICA : Il perimetro del rettangolo e del quadrato
TIPO DI LEZIONE : ripetizione, esercitazione, lezione nuova,
METODI D'INSEGNAMENTO : dimostrativo, del disegno, di osservazione, poatic
operativo, del gioco
FORME DI LAVORO : frontale, individuale, di gruppo
OBIETTIVI:
Obiettivi istruttivi:
- riconoscere le forme e le proprieta delle figurergetriche
- riconoscere ed individuare i quadrati e i rettangol
- saper descrivere le caratteristiche principalirdgangoli e dei quadrati
- saper definire il perimetro
- saper calcolare il perimetro del rettangolo e deldyato
- saper costruire il quadrato e il rettangolo conettygliversi (stuzzicadenti e cannucce)
- saper trasformare le principali unita di misura

Obiettivi funzionali:
- comprendere che la geometria ha un linguaggio Bpe@che va imparato

- sviluppare l'attenzione, la capacita d' ascoltoalg di osservazione
- sviluppare la memoria
- sviluppare la capacita’ di ragionamento logico

Obiettivi educativi:
- rispettare il lavoro di gruppo

- rispettare i compagni
- rispettare le regole del gioco

Correlazione con le altre materie:
- italiano
- natura e societa
- cultura figurativa

Svolgimento dell'ora di lezione:
Inizio I'ora di lezione presentandomi agli alunrégegando loro che assieme svolgeremo una

bella ora di lezione di matematica.

I: Qual € la vostra materia preferita?
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A: (risposte varie)

I: Vi piace la matematica?

A: (risposte varie)

I: Che cosa avete imparato nelle ultime ore dideeidi matematica?

A: Abbiamo imparato le figure geometriche, tra caiiangoli, le tipologie di triangoli e il
perimetro del triangolo.

I: Benissimo! Quali altre figure geometriche corais@
A: Triangolo, quadrato, rettangolo, cerchio.

I: Siete veramente molto bravi, per cui io vi hatpto un bel baule colorato. Ditemi un po’,

cosa notate?

A: Ci sono diverse figure geometriche, tra cuingali, quadrati, rettangoli, pentagoni,
esagoni, ottagoni...

(gli alunni vengono alla lavagna per guardar khebaule ed individuare i diversi poligoni)

I: Avete risposto correttamente. Vediamo un paestrarre e individuare soltanto i quadrati.
(un alunno viene a staccare il quadrato dal baulecétola) e lo attacca alla lavagna. Il che
viene ripetuto anche per il rettangolo)

I: Chi saprebbe darmi una definizione completagqieldrato?

A: Il quadrato € un quadrilatero perché ha quadtio quattro angoli e quattro vertici.

Il quadrato ha quattro lati uguali.

Il quadrato ha tutti gli angoli uguali e sono tutti.

A B

c D
I: Bravissimi! Chi invece potrebbe darmi una defiohe completa del rettangolo?
A: Il rettangolo €, come anche il quadrato, ungumtio. Il rettangolo € un QUADRILATERO
perché ha quattro lati, quattro angoli e quattrdaicieed € un PARALLELOGRAMMA,
perché ha i lati opposti paralleli.
Il rettangolo ha due coppie di lati uguali (corta@erto e lungo = lungo) proprio a causa del

fatto che i lati opposti sono parall€liuguale misura.
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c D

I: Sapreste trovarmi e individuarmi degli oggettidlasse che hanno la forma di rettangoli e
quadrati?

A: Banchi, lavagna, piastrelle, quadri, cartellauaderni, libri, finestre, porte, armadi, ecc.
(risposte varie)

I: Prima mi avete detto che quando avete studiatmparato i triangoli avete imparato a

calcolare anche il suo perimetro. Sapreste dirmicds'e il perimetro?

A: Il PERIMETRO e la somma della lunghezza dei ditiina figura geometrica.
I: Giustissimo! Il calcolo del PERIMETRO é sempealdalla SOMMA DEI LATI

|AB| + [BC| + |CD| + |DA| = PERIMETRO

Noi oggi impareremo a calcolare il perimetro dédaregolo e del quadrato.

Avete giustamente detto che il perimetro € dattadedmma dei lati e quindi se dobbiamo
calcolare il perimetro del quadrato, che ha tuttiidella stessa lunghezza dovremo fare:

a + a + a + ama sappiamo anche che la somma ripetuta di nungeralué la
moltiplicazione e quindi, per semplificare e ablime quest'addizione ripetuta useremo la
moltiplicazione e quindi il perimetro del quadr&tacalcoleremo cosi:

P=4.a

Esempio del quadrato alla lavagna:

Il lato del quadrato misura 9 cm. Quant'e il sudrpetro?

a=9cm

P=4. a

P=4 -9

P=36 cm

Benissimo! Ora invece impareremo a calcolare iinpetro del rettangolo. Abbiamo detto
prima che il rettangolo ha due coppie di lati uguahe sono paralleli e di ugual misura.
Quindi, per calcolare il perimetro dobbiamo somnmiareinghezza dei lati e quindi:
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a+ b + a + Bcome peril quadrato anche in questo caso abbiaie shmme

ripetute di due a due lati, per cui la formula fenger calcolare il perimetro del rettangolo
risultera nel seguente modo:

P=2.-a+ 2-Db
P=2-(a+b)

cioé:

Esempio del rettangolo alla lavagna:

Calcola il perimetro del rettangolo se la lunghedeba base misura 5 cm e l'altezza 3 cm.
pP=?

A=5cm

B=3cm

P=2-a+2:-b

P=2.-5+2-3

P=10+6

P=16 cm

Divido la classe in quattro gruppi. A ogni grupgmsegno un metro. Il loro compito e quello
di misurare la lunghezza dei lati degli oggettifisati e di calcolarne il perimetro.

1. FINESTRA

2. LAVAGNA

3. QUADRO

4. INTERRUTTORE

Dopodiché, sempre cosi suddivisi in gruppi consdgrmgli stuzzicadenti e le cannucce con
i quali dovranno costruire un rettangolo e un qatale calcolarne il perimetro.

Finito I'esercizio, il capogruppo legge i risultattenuti e gli altri mostrano il lavoro artistico

ottenuto.
- Gli alunni rimangono suddivisi in quattro gruppi@&egno a ciascun gruppo una
scheda con un esercizio molto simpatico e divestesdvranno individuare e contare
i quadrati nell'immagine.
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CONCLUSIONE:

Alla fine dell'ora consegno ai ragazzi un piccolmintest da completare con domande ed
esercizi svolti durante l'intera ora di lezione.

I: Vi ringrazio di esser stati cosi bravi e attethirante I'ora di lezione. Spero vi siate divertiti
e abbiate imparato cose nuove.

Vi auguro di proseguire gli studi cosi, bravi!

Arrivederci e buon proseguimento di giornata!

MINI TEST © QUANTO HO IMPARATO?

1. Cerchia I'affermazione corretta.

Il perimetro e la somma della lunghezza:

a. dei lati

b. dei vertici

c. degli angoli

2. Calcola il perimetro del rettangolo se la baggima 7 cm e I'altezza 2cm.

3. Calcola il perimetro del quadrato i cui lati omano 4 metri.
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8.1 | risultati della ricerca

| risultati della ricerca matematica sulle lezigtassiche ed esperimentali li dimostro tramite i
risultati dei mini test che ho consegnato alla fitedi'ora per verificare il i concetti appresi

durante la lezione. Il controllino si & basato sesplici domande. | risultati possiamo notarli
nei seguenti grafici:

Classi seconde

Risultati del mini test

100,00%
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

0,00%

M Classe A

M Classe B

1. 2. 3. 4.

Possiamo notare che gli alunni in classe dove lottcsVa mia lezione sperimentale hanno
risolto meglio o ugualmente gli esercizi dei mestt
Classi quarte:

Risultati del mini test:

100,00%
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

0,00%

M Classe A

i Classe B

In questo grafico possiamo notare che gli alundianelasse in cui ho svolto la lezione
sperimentale, attraverso il gioco, hanno svoltoallgente bene i mini test come gli alunni
della classe in cui ho svolto la lezione classica.
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9 CONCLUSIONE

Per concludere, é stata svolta un'indagine su mpicae di alunni della scuola elementare
italiana di Pola, dove ho svolto le lezioni pep&te empirica, con i seguenti obiettivi.
OBIETTIVI:

- Indagare sulla visione della matematica degli aldetie classi inferiori

- Indagare sull'origine dell'atteggiamento negatiecse la matematica

ATTIVITA SVOLTA:
Somministrazione di un questionario

RISULTATI:
Dal questionario proposto, ho ricevuto i segudstiltati:

Descrivi la matematica scegliendo 3 parole:

20,00%
18,00%
16,00%
14,00%
12,00%
10,00%
8,00%
6,00%
4,00%
2,00%
0,00%

M Classe A

M Classe B
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| compiti di matematica eseguo:

60,00%

50,00%

40,00%

30,00% M Classe A

M Classe B
20,00%

10,00%

0,00%

Volenteri Solo quando devo

Secondo il questionario, i risultati ottenuti ditraso che gli alunni che hanno seguito la
lezione sperimentale hanno reagito in modo moltsitpo e interessato verso la materia
rispetto agli alunni della classe che hanno assistia lezione classica il che ritengo che
influenzera molto di piu allo studio della materoati

Possiamo concludere, quindi, dicendo che la matean@& unaa materia esigente, spesso
difficile e impegnativa, perd sono tanti i giochiddittici con i quali possiamo farla
interessante e coinvolgere gli alunni nello strudktla stessa.
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10 SOMMARIO

Nella tesi sono andata alla ricerca dell'interedsebambini verso la matematica, su quanto
guesta materia possa essere divertente e motivante.
La maggior parte delle persone la ritiene una naatéifficile e noiosa. Il divertimento,
invece, e tutto quello che ci fa sentire sereni.
Ed ecco che proprio di queste notevoli differenze mi sono basata nella mia ricerca.
Ho presentato diversi esercizi, giochi didatticiamtite i quali i ragazzi imparano la
matematica giocando e divertendosi.
Si tratta di giochi con le seguenti finalita:

- Aumentare la motivazione verso la materia

- Imparare bene l'unita didattica trattata

- Studiare senza sentire il dovere di farlo bensisibgno

- Sviluppare I'attenzione

- Sviluppare il sano senso di competizione

- Sviluppare I'autonomia dei ragazzi (insegnarli mgbarare da soli)

- Notare I'importanza della matematica nella vitatigiana

- Sviluppare il lavoro di gruppo
Ogni unita didattica della matematica puo risulfaite 0 meno divertente e motivante. Il che
dipende anche dalla creativita dell'insegnante.i@Qugegnante dovrebbe dare il massimo per
interessare e motivare I'alunno.
La matematica puo regalare agli alunni una sodddwfi@ personale nell’esecuzione corretta
dei problemi e degli esercizi il che porta ai ragjama motivazione intrinseca nello studio e
nello svolgimento di compiti e esercizi della stess
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10SAZETAK

U ovoj mojoj diplomskoj radnji iSla sam istrazivaali matematika moZze biti zabavna.

Vecina je sklona zakljtiti da je matematika korisna i portrebna, ali zatsmzasigurno nije.

TesSko je definirati Sta je kome zabavno a Sto dosadi svi se moZemo slozitinjenicom da

pod “zabavom” podrazumijevamo sve ono Stodaissretnima i zadovoljnima.

Predstavila sam razne zadatke koji u sebi imajw dabave. To su razne didaki igre
kojima je cilj:

Poveati motivaciju u denju matematike

Dobro uvjezbati gradivo

Ucenje bez prisile

Poveati upornost, ustrojnost i pozornost u radu
Razvijati zdravi natjecateljski duh

Provjeriti dosegnuti nivo znanja

Razvijati samostalnost i smokontrolu kotkenika

Svako podrgje matematike moze biti viSe ili manje zabavno.oVesi prvenstveno o

kreativnosti ditelja. Svi bi W&itelji trebali dati maksimum od sebe i svog trud@e kizoran

primjer i kako bi doprijeli do &enika i prikazali matematiku u nekom drugom, zaloswn
svijetlu.
Zabavna matematikaenicima poklanja osobno intelektualno zadovoljstrexost.

Omoguuje spoznaju vlastitih vrijednosti. To je dovoljezlog da zabavnu matematiku
koristimo kao “alat” u rjeSavanju zadataka i probéeiz matematike.
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