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Sazetak

Druga polovica XVIlll.st. jedan je od najvaznijih perioda civilizacijskog razvoja. U to se
vrijeme odvijala prva industrijska revolucija i uveli su se parni strojevi umjesto ru¢nog
rada. Sredinom XX.stolje¢a ru€ni rad zamijenjuju racunala. Otada je razvoj
tehnologije u stalnom rastu. Danas se taj rast vidi u primjeru prisutnosti i upotrebe

racunala u svakodnevnom poslovnom, ali i privatnom Zivotu.

Informacijska tehnologija obuhvac¢a bilo koji prijenos informacije.
Komunikacijski proces je odasiljanje informacije iz jedne toCke i njeno projiciranje u
drugu toCku. Poceci IKT -a datiraju u prvu polovicu XIX.stolje¢a (izum telefona,
radija, televizije, telegrafa), ali vrhunac IKT-a jesu godine nakon Il.svjetskog rata

kada se pojavljuju prva racunala na trzistu.

Upotreba IKT-a u dje¢jem vrticu svakako je neizbjezna, neophodna, ali i
pozeljna. Brojni autori navedeni u radu govore u prilog tome i navode istraZivanja.
Ono &to naglasava svaki od njih jest ogranienje i kontrola upotrebe IKT-a kako ne bi

doSlo do prekomjerne upotrebe koja dovodi do negativnih strana upotrebe istih.

Kljuéne rijeCi: revolucija, informacija, Informacijsko-komunikacijska tehnologija,

racunalo, dijete, vrti¢



Summary

The second half of 18th century is one of the most important civilisation
development period. This is the time when the first Industrial Revolution took its place
and people went from hand production methods to steam machines. In the mid 20th
century handwork was replaced by computers. The technology development has
been growing ever since. Today, this growth is visible in the presence and using of
the computer in everyday bussiness and private life.

Information technology includes any information transfer. As far as the
communication process is concerned, it means transferring information from one
point and its projection to another. Beginning of ICT dates back to the first half of
20th century (telephone, radio, television and telegraphic invention), but ICT was
highlighted years after the Second World War when the first computers appeared on
the market.

The ICT usage in the kindergarten is inevitable, necessary and desirable. Many
authors mentioned in this work write in addition to that and state their own
researches. Each of them points out the importance of limitation and usage control of

ICT, so it could not be excessively used and brought to negative sides of that use.

Keywords: revolution, information, Information and communication technology,

computer, child, kindergarten



. UVOD

Primjena informacijsko-komunikacijske tehnologije modernizacijom drustva
dobiva sve vazniju ulogu u odgoju djece i organizaciji vrticCkog programa. Dok se u
proSlosti posjedovanje raCunala smatralo luksuzom, danas je to neizostavan dio
svakodnevnice. Henting (1997.) je izjavio da ukoliko se Zeli odgojno obrazovnu
ustanovu primjerenu vremenu u kojemu Zzivimo, potrebno je Koristiti se upravo
racunalom jer je ono unijelo najviSe promjena u nasu kulturu. U danaSnje se doba

IKT primjenjuje u svakodnevnom zivotu i svim gospodarskim i drustvenim granama.

Iz definicije proizlazi da IKT obuhvaca djelatnost i opremu koja Cini tehniCku
osnovu za sustavno prikupljanje, pohranjivanje, obradu, Sirenje i razmjenu

informacija razliCitih znakova, teksta, zvuka i slika (Enciklopedija, 2018).

Upravo zbog sve vece vaznosti i sve vece zastupljenosti, digitalna kompetencija
je uvrstena u osam klju¢nih kompetencija drustva znanja. Ona obuhvaca informaticku
I informacijsku pismenost. Obzirom na opcu definiciju IKT-a, moze se zakljuciti da
potpomaze sva razvojna podrucja djeteta, obuhvacajuci kognitivni, emocionalni i

socijalni razvoj.

U zavrSnom radu prikazuje se pregled povijesnog razvoja zadane teme te se
pokuSava odgovoriti na pitanja poput pitanja Sto je digitalna kompetencija i kako ju
razvijati. S obzirom da su podijeljena misljenja upotrebe racunala u vrti¢ima (u kojoj
mjeri dozvoliti djetetu koriStenje novih tehnologija, u kojoj dobi i koliko vremenski),
pokusSat Ce se razdijeliti pozitivne i negativne strane upotrebe raCunala kod djece.
Zivimo u digitalnom dobu u kojem su od neophodne vaznosti, za svakodnevno
normalno funkcioniranje u drustvu i svijetu koji nas okruzuje, potrebne informacijske
kompetencije, koje samim tim pojednostavljuju i olakSavaju svakodnevni Zivot.
Upravo zbog digitalnog razvoja puno se viSe stvari moze odraditi brze, jednostavnije i
iz udobnosti vlastitog doma. Odgojitelji djecu usmjeravaju, poti€u njihova istrazivanja,
ideje i sam kognitivni i drugi razvoj. U samom centru je dijete i njegov heometan
razvoj. Bududi da i digitalno doba ima neke negativne ucinke, vazno je sto kvalitetnije
obrazovanje odgojitelia na tom podrucju, a poseban naglasak je na digitalnoj
pismenosti i transpismenosti, te stjecanju vjestina i kompetencija potrebnih za
upotrebu novih informacijsko-komunikacijskih tehnologija. Odgojitelj mora uklanjati

Stetne ucCinke opasne po djetetov razvoj. Prema Unescovoj povelji dje€jih prava,
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djetetu treba pristupiti kao subjektu sa svim njegovim pravima, a ne kao osobi kojoj je
potrebna dodatna pomo¢. Dijete je takoder graditelj svoga Zivota te su odgojitelji ti

koji mu moraju omoguciti najbolji put, osluskivati ga i poticati u tome.



II.  INFORMACIJSKO-KOMUNIKACIJSKA
TEHNOLOGIJA U DRUSTVO

1. Poé€eci razvoja informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT)

Ukoliko se poku$a razluditi rije¢ informacijska i komunikacijska tehnologija, moze
se zakljuCiti da je informacijska tehnologija u Sirem smislu bilo koji prijenos
informacije. Ona je omogucila razvoj stolnog izdavastva, multimedije i elektronickog
razvoja. Za komunikacijski proces moze se reci da predstavlja odasiljanje informacije
iz jedne toCke i njeno projiciranje u drugu toCku. Zacetkom IKT-a smatra se izum
tiskarskog stroja, medutim, pravi poCeci odnose se na prvu polovicu XIX. stoljeca
otkricem telegrafa, telefona, radija i televizije. Vrhuncem prolje¢a ove tehnologije
smatra se razdoblje nakon Drugog svjetskog rata iz jednostavnog razloga: tada su u
javnost dane konstrukcije raCunalnih naprava koje su do tada bile Cuvane kao vojna
tajna. Taj postupak je poCetkom 1950-ih godina omogucio pojavu prvih raCunala na
trzidtu, a Sto je dovelo do pocetka eksplozivnog razvoja raCunalstva (Enciklopedija,
2018). Sve je zapocelo 1947.godine kada je izumljen prvi tranzistor malog obujma i
vecCe pouzdanosti te bolje provodnosti silicija. To doba mozemo nazvati silicijsko
doba.

Slika 1.Prvi tranzistor malog obujma

|

Tranzistor

UNIVAC (Universal Automatic Computer) prvo je prodano racunalo 14.lipnja
1954.godine i tezilo je deset tona.



Slika 2. UNIVAC prvo prodano racunalo

Razvoj se i dalje burno nastavija. Godine 1957. IBM UNIVAC krece s
proizvodnjom racunala za vojsku, velike tvrtke i sveuciliSta. Vazna je 1969.godina
kada AmeriCko ministarstvo obrane pokrec¢e Arpanet (prethodnik interneta). Godine
1971. na trziStu se pojavljuje mikroprocesor Intel 4004 koji predstavlja osnovni

element racunala, njegove aritmeticko-logi¢ki upravljacki dio.

Slika 3. Mikroprocesor Intel 4004

Za razvoj informacijsko-komunikacijske tehnologije od velike je vaznosti 1972.
godina kada je Ray Tomlinson poslao prvi e-mail. Paul Allen i Bill Gates 1975.godine
osnivaju tvrtku Microsoft, koja i u danasnje vrijeme ima prestiZzno mjesto u
informatickom svijetu. Iste te godine XEROX je patentirao Ethernet, Sto se smatra
danasnjim temeljem svih web mreza. Znacajno ime danas u informatiCkom svijetu
dakako ima Steve Jobs koji 1976.godine u partnerstvu sa Steveom Waznickom
osniva Apple. Tvrtka izraduje mikroCip Apple i mikroprocesor 6502. Te iste godine

JUC pocinje prodavati prve videoigre.



Vec iduce godine, 1976., na trziSte izlazi Apple 2 koji je bio skupo racunalo, no
zbog njegovog je otvorenog dizajna omoguceno lakSe kopiranje i proizvodnja

jeftinijih.

Slika 4. Apple 2

Vaznost za temu ima i razvoj prvog jeftinog printera 1978.godine, jer pokrece
revoluciju kod racunalnih pisa¢a. IBM 1981.godine proizvodi prvo IBM PC (personal
computer — osobno racunalo) namijenjeno malim poslovnim korisnicima. (Ciglenecki,
2018).

RacCunala se nastavljaju razvijati do danasnjih dana i nezaustavljivo
napredovati. Tehnologija stalno iznenaduje svojim novitetima i dostignu¢ima.
Razvojem tranzistora nastala je nova grana mikroelektronika. Razvojem te iste i
raCunalne tehnologije razvila se i telekomunikacija i to od najjednostavnijih
telefonskih centrala do danasnjih globalnih prijenosa informacija: internet koji radi
ekstremno brzo i omogudéuje Cak i prijenos zvuka i video slika. Za sve se ovo
(mikroelektroniku, racunalnu tehnologiju i telekomunikacije) poteo s vremenom

upotrebljavati naziv informacijska tehnologija.

U posljednje se doba poceo koristiti naziv informacijska i komunikacijska tehnologija

(Enciklopedija, 2018, Leksikografski Zavod Miroslav Krleza).


http://www.zbrdazdola.com/infobible/infobible/razvoj_racunala_kroz_povijest.htm

2. Najpristupaéniji izvori Informacijsko-komunikacijske

tehnologije djeci

U danasnjem je svijetu informati¢ka tehnologija svuda oko nas i ¢ini glavninu
dijela modernog drustva. Covjek se ne mozZe niti okrenuti, a posegnut ée za nekim
informati¢kim izvorom. Provedena istrazivanja u Hrvatskoj pokazala su kako se
2006.godine internetom sluzilo 29.2% gradana, dok je ta brojka 2008.godine narasla
na 45%. Upravo ovaj podatak govori o ucestalijoj upotrebi raCunala i ukazuje kako
racunala postaju dio ku¢anstva, a samim time i pristupacnija djeci svih dobi, pa tako i
predskolskoj. Ona posredno ili neposredno postaju dio tog novog doba. OkruzZeni su
telefonima, videoigrama, televizijiom i elektronickom postom. Djeci racunalo
omogucuje i postaje ,prozor u svijet“. Kako djeca najbolje u¢e u najranijoj dobi, vrlo
brzo ovladavaju i svladavaju koriStenje racunala, telefona i ostalih gadgeta, te za to
razvijaju potrebne kompetencije i vrlo brzo progovore ,, digitalnim jezikom®. Danas$njoj
djeci, raCunalo je izvor informacije i zabave. UCenje uz raCunalo postaje zabavnije,
potiCe kreativnost i mastu. Djeca uCe na njima najprirodniji nacin - igrajuéi se
(Tatkovi¢, Ruzi¢, 2011). Prema Hentingu (1997.), uopce nije diskutabilno treba li
uvesti raCunala u Skole jer su ona ve¢ odavno uvedena. Sve to objasSnjava trima
Ciniteljima:

1. radunalo stvara nove drustvene odnose,

2. racunalo pogoduje novom nacinu razmisljanja,

3. racunalo u Skoli obecéaje pomo¢ u nastavi.

Sve to moZe se jednako reci i za predSkolske ustanove. Danas najpristupacniji
djeci jesu: stolno ra¢unalo, laptop, tablet i mobitel(pametni telefoni) te ostala nosiva

tehnologija.



3. Racunalo

3.1. Racunalo i televizija

Djeci predSkolske dobi odgovara sluziti se raCunalom jer im to pruza
mogucnost da tipkaju, gledaju slike, uCe i igraju se. Tipkanjem ili sluzenjem
tzv.miSem poboljSava se fina motorika. Djeca lakSe prepoznaju i pamte slova i
brojeve. U svojoj knijizi, Stevanovi¢ (2007.) daje na znanje kako raCunalo potiskuje
stjecanje osnovnih djecjih iskustava u igri s vrSnjacima. Tesko je odrediti dob kada bi
se djeci trebalo dati raCunalo u ruke, jer je svaki razvoj individualan, stoga je to
vrijeme kada dijete samo za time pokaze interes. Po nekim opc¢im standardima,
spontana ucenja kroz igru karakteristicha su za drugu godinu djetetova Zivota.
Najzanimljivije otkrice djeci jest da njihovo tipkanje ili pokreti miSem c¢ine neke
promjene na ekranu. Od treée do Seste godine Zivota djeteta, dijete je sposobno za
koriStenje odredenih alata, no najradije crtaju i boje. Djecu treba usmijeravati na
edukativhe programe kako bi njihova igra bila korisna. Televizija od djece zahtijeva

pasivno, a racunalo aktivno u€enje.

Koliki utjecaj racunala imaju na djedji Zivot, svjedoCe i replike igracaka. Na
primjer, Fischer price smart asortiman za djecu koristi ,Smart stage“ tehnologiju-
uklju€ujucéi laptop. Pametni tablet poti¢e razvoj paznje kod djece, razvija smisao za

ritam, poti€e razvoj govora i boja, upoznaje djecu sa slovima, Zivotinjama.

Slika 5. Fischer price pametni tablet
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Asortiman ukljuCuje Fischerpriceov laptop koji takoder na zanimljiv nacin
potiCe djetetov razvoj kako ono odrasta. Sastoji se od tri razine koje se prilagodavaju
djetetu. Takoder, imaju i model djeCjeg mobitela kojim dijete igra uloge, glumi da
telefonira, stiS¢e razne interaktivne tipke gdje svakim pritiskom dijete uci nesto novo.
(Fischer Price, 2018).

Slika 6. Fischer Price laptop

4. Edukativni softver

Prilikom govora o IKT-u te korisnom i pou¢nom radu za djecu ne smije se
zaboraviti edukativni softver koji je dostupan i putem interneta. Pozitivhe strane
edukativnog softvera jesu vizualni elementi koji pove¢avaju paznju i motivaciju kod
djeteta. Ono je motiviranije za rjeSavanje kompleksnijih zadataka - omoguduje
napredovanje vlastitim tempom, individualno ucenje . Nastava nije frontalna, igranje
omogucuje i razvoj komunikacijskih vjestina. Dijete i nakon prestanka igranja ima

potrebu komunicirati o igri, prepri€avati ju svojim vrSnjacima, traziti rjeSenje i drugo.

Vecina roditelja kupuje razne igrace konzole poput Play stationa, Nintendo Wii i
slicno. Igre za igrace konzole su skupe pa roditelji posezu za jeftinijim piratskim
igrama koje Cesto i ne kontroliraju. Vazno je da se igrate konzole i raCunala ne
nalaze u dje¢jim sobama ve¢ u dnevnim boravcima, jer se tako lakSe kontrolira
vrijeme provedeno za raCunalom i lakSe se kontrolira sadrzaj. UCenik/dijete u tom
,irtualnom® svijetu nalazi odgovore za mnoge situacije s kojima ¢e se susresti u

zivotu ili su mu nedostupne (Radeti¢- Pai¢, Ruzi¢-Baf, Zuliani, 2011.).
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https://fisher-price.mattel.com/shop/en-us/fp/laugh-learn/laugh-learn-smart-stages-laptop-white-cbr25

4.1. Edukativne igre

Igre bi trebale biti potpuno prilagodene dje€jem uzrastu i potpomazu djecji razvoj.

Moze ih se podijeliti u viSe skupina: one koje potpomazu matematicki razvoj, razvoj

jezika i znanosti: mozZe ih se naci i online poput bojanki, bojanki slova, bojanki za

ispis i bojanja na papiru, raznih toCkalica i labirinta. One nude edukativni sadrzaj za

djecu predskolskog i Skolskog uzrasta, a kao primjeri navode se:

,CD uCilica”: jedinstvena hrvatska zabavna edukativha igra za
ponavljanje obveznog osnovnoskolskog obrazovanja koja je u
potpunosti uskladena sa zahtjevima Ministarstva znanosti, obrazovanja
i sporta;

,Prometna ucilica“: web aplikacija za provjeru znanja prometne kulture
Ciji je sadrzaj usuglasen od strane Nacionalnog programa sigurnosti
cestovnog prometa MUP-a RH s nastavnim planom MZOS-a.

,1V UCilica®“: igra znanja tj. interaktivni pouc€ni kviz znanja namijenjen
ucenicima osnovnih Skola

,Mala udcilica®. namijenjena djeci predskolske dobi od 4-7 godina,
sadrzi 7 edukativnih i 2 zabavne igre, a sve cjeline postavljene su na

dvije tezinske razine (Edukativni materijali, 2018).

Slika 7. ,Mala Ucilica“

,Mala ucilica“ izradena je u suradnji sa stru¢nim suradnicima u dje¢jem razvoju.

ZamiS$ljena je kao stimulativha, zabavna igra koja djecu poti€e na razmisljanje te da

Zele viSe, jacCe i bolje. Djeca istraZzuju kroz avanturu junaka Mine i Morfeka. Upravo

oni su junaci koji potiCu kod najmanjih razvoj samopouzdanja i samostalnosti te laksi

odlazak i pripremu za Skolu. Ona istodobno zadovoljava djecju potrebu za igrom kroz
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koju i nastoji razvijati percepciju, paznju i pamcéenje kod maliSana. Edukativni sadrzaj
podijeljen je u nekoliko kategorija:

1. - igre slova pomocu kojih djeca uce sva slova abecede.

) V22

2 - igra brojevi — djeca uCe brojeve od 0-10, rjeSavaju zadatke
brojanja u skupu, pridruzivanja i sli¢no.

3. - igra priroda- djeca se upoznaju s danima u tjednu, godiSnjim
dobima i prirodnim pojavama.

4. - igra drustvo - upoznaju Magu i u¢e o njegovoj obitelji.

5. - igra promet- u¢e prometna sredstva, kuda ona voze.

6. - igra boje- svladavaju boje, materijal za bojanje.

7. - odnosi medu predmetima- svladavaju pojmove gore- dolje, lijevo-
desno.

Igra nudi i joS dva bonus sadrzaja: igru Memori i igru Drvo Sveploda (Mala ucilica,
2018).
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lako se video igre koriste Cesto za razonodu, one imaju veliku ulogu u
obrazovanju te su uvrstene u Skolske kurikulume. Igra bi trebala navoditi uCenika na
ponavljanje ciklusa unutar konteksta igre gdje bi trebao izraziti ponasanje temeljeno
na emocionalnim i spoznajnim reakcijama. Kod edukativnih igara glavna svrha je
uCiniti igru pou¢nom, dok je kod komercijalnih igara glavna svrha uciniti igru

zabavnom. Idealna je ona igra koja djeci omogucuje u€enje na zabavan nacin.

4.2. Koliko su videoigre pozitivne za razvoj djeteta?

Videoigra je program koji sluzi za igru i zabavu pomoéu radunala. Ceste su
rasprave o tome koliko su videoigre pozitivhe za djetetov razvoj. Igranje dovodi do
izoStravanja vizualne i prostorne sposobnosti. Ferguson (2009.) navodi da je kod
vrlo malo ispitane djece, koja su igrala nasilne igre, uo¢eno nasilno ponasanje. Kato
(2010.) svojim istrazivanjem ukazuje na to da se mnoge videoigre mogu primijeniti u
lijeCenju. Igra Bronie the Bronchiasauruss pogodna je za djecu koja boluju od astme
i uci djecu kako se ponasati u odredenim situacijama. Craig, Anderson i Bushman
(2001.) tvrde kako izlaganje djece nasilnom sadrzaju pojacava njihov stupanj

napetosti.

Gibson (2007.) je sa suradnicima prouCavao dvanaestero djece kojima je
dijagnosticiran ADHD?, odnosno poremeéaj paznje i hiperaktivnost. Djeca su igrala
igru pod nazivom ,RoboMemo®. Igra se sastojala od vizualno-prostornih igara i igre

memorije. Kod 75% ispitane djece uoceno je poboljSanje.

Na Sveucilistu Jurja Dobrile u Puli 2010.godine, izv. prof. dr. sc. M. Radeti¢-
Paji¢ i izv. prof. dr. sc. M. Ruzi¢-Baf provele su istrazivanje na 122 studenta
predSkolskog odgoja i razredne nastave. IstraZivanje je pokazalo da 40.2 %
ispitanika koristi racunalo za igranje video igara, a 63.3% ispitanika negira da igra
utje€Ce na njihovo svakodnevno funkcioniranje. Medutim, svaki peti ispitanik smatra
da te radnje utjeCu na njihovo svakodnevno funkcioniranje (odnosi se to na igranje
kasno u no¢, a to dovodi to toga da su drugi dan umorni pa odgadaju obveze)
(Radeti¢-Pai¢, Ruzi¢-Baf, Zulijani, 2011.).

! ADHD Engleska skraéenica za Attention Deficit Hyperactivity Disorder
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Dijete sve viSe sjedi pred televizijom ili za raCunalom. Slabi mu socijalizacija.
Pretjerano gledanje televizije ili u raCunalo dovodi do pretilosti kod djece. Televizija
se nalazi u svakom domu, ona vizualno privlaci djecu. Zato je vazno da su televizije u
dnevnom boravku, a ne u sobama. LakSe ¢e se pratiti i reagirati kako ju djeca
predugo ne bi gledala. U vrti¢ima treba planirati gledanje filmova, buduci da je vazno
da djeca steknu naviku gledati samo odabrane filmove i da imaju pojam o njima kao
0 izvoru znanja, kako bi se izbjeglo viSesatno besciljno ,buljenje“u televiziju. Djecu
treba poticati na odlazak u knjiznicu, na komunikaciju s knjigom. Vazno je da dijete
odlazi u prirodu, na izlete, u Setnje, jer niti jedan film ne pruza doZivljaj kao vlastito
iskustvo. U prirodi se uci spontano i povezano. Prilikom svakog izleta odgojitelj se
treba oboruzati informacijama, uciniti djetetu izlet ili Setnju zanimljivom, poticati
istrazivacki duh i kriticko misljenje, dakle, posti¢i da dijete uziva u prirodi. Na taj ¢e
nacin dijete manje besciljno sjediti ispred tv-a ili za raunalom. Trazit e iskustvo i u

knjizi i prirodi.

5. Sto je ICT - AAC?

Prema dostupnim informacijama na njihovim internet stranicama doznaje se
kako se radi o kompjuterskoj mrezi zasnovanoj na informati¢kim i komunikacijskim
tehnologijama za inovativne usluge namijenjene osobama koje imaju posebne

potrebe u komunikacjskom procesu. Kompetencijsku mrezu &ine:

> sastavnice sveudili§ta u Zagrebu?
> udruge®,
> institucije *

> poslovni sektor®.

? Fakultet elektrotehnike i radunarstva, Edukacijsko - rehabilitacijski fakultet, Graficki fakultet i Filozofski
fakultet- Odsjek za psihologiju

® Hrvatska zajednica za Down syndrom, Udruga roditelja OKO, Hrvatska udruga za ranu intervenciju u
djetinjstvu, Hrvatski savez udruga za mlade i studente s invaliditetom (SUMSI), Centar UP2DATE

* SUVAG Osijek, Fakultet elektrotehnike, radunarstva i informacijskih tehnologija Josipa J. Strossmayera iz
Osijeka, DV Ivana Brli¢ —Mazurani¢, HAKOM

® HSM informatika, CROZ, Ericsson Nikola Tesla
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Ova kompetencijska mreza dostupna je svim Clanovima poslovne, akademske
i istraZivaCke zajednice. Kroz projekt ICT - AAC razvijen je cijeli niz aplikacija
prigodan za djecu predskolske dobi koja imaju poteSko¢a u komuniciranju, takoder i
za rad s odraslim osobama nakon traumatskih ozljeda mozga, cerebrovaskularnog
inzulta i za rad s predSkolskom djecom prilikom usavrSavanja cCitaCkih i pisackih
vjestina.

Aplikacije dostupne na webu i android uredajima su sljedece:

v’ za matematiku: matemati¢ka igraonica i matematic¢ki vrtuljak
(pomazu razvoju matematickih vjestina), domino brojalica( djeci s
poteSkoCama u razvoju na auditivno-vizualan nacin pomaze

povezivati koli€inu i brojeve, $to je preduvjet za raCunske radnje).

Slika 8. Matematicka igraonica slika 9. Domino brojalica ICT- AAC

MATEMATIEK 4
IGRAONICA

44 ”

v’ za razvoj predcitackih i ¢&itackih vjestina: Slovarica (uéenje izmedu
vizualnog simbola i fonoloSkog oblika omoguéuje i promjenu slova iz
velikih u mala ili iz tiskanih u pisana), glaskalica (pomazZe razvoju
glasovne svijesti pomoc¢u imenovanja glasova na pocetku, sredini ili na

kraju rijeci, nudi Sest tezinskih razina).
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Slika 10. Slovarica

ABCCCDDZPDEFGHIJKLLIMNNIOPRSSTUVZZ
cxpidar cocvese. ([l e B T P

v' Ponasalica opisuje razli¢ita socijalna ponasanja i uci djecu pravilima

lijepog i ruznog ponasanja.

Slika 11. Ponasalica ICT-AAC

L ;I;C)i(iénii =

v" Prskalica pomaze razumijevanju uzro¢no-posljedi¢nih veza, razvojno
primjerenih djeci s viSestrukim teSko¢ama u ranoj dobi. Zanimljiva je i

djeci urednog razvoja.
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Nude se i aplikacije poput: UCimo boje, Koliko je sati, Pisalica, Vizualni
raspored, Jezicna gradilica i tako dalje.

Slika 12. i 13.Prskalice ICT-AAC

Ovdje je potrebno spomenuti i Rain projekt iz 2016.godine koji je usmjeren na
izgradnju nacionalnih kapaciteta kod pomognute komunikacije kada je potrebna rana
intervencija kod djece u dobi od 0 do 8 godina s razvojnim odstupanjima i

teSkocama.

5.1. Komunikatori

Oni su zamiSljeni za osobe koje imaju odredene potesSkoce u
komunikacijskom ili jezicno-govornom razvoju. Dodirom slike, odnosno simbola ove
aplikacije, ono reproducira odgovarajuéi zvucni zapis kojemu moze biti pridruzen
odgovarajuci tekst. Djetetu se nudi mogucnost dugog potiska simbola te ih se na taj
nacin moze vizualno izolirati ili preslagivati njihov redosljed. Postoji standardni skup
simbola, ali dijete takoder moZe dodati po Zelji neke vlastite simbole (ICT-AAC,
2018).

18


http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/

6. Asistivna tehnologija

Koliko je vazan razvoj informacijsko-komunikacijske tehologije definitivno ce
potvrditi ulomak o asistivnoj tehnologiji. Asistivha tehnologija odnosi se, odnosno
obuhvaca bilo koji pomocni i prilagodljiv rehabilitacijski uredaj ili sustav koji pojedincu
omogucuje izvodenje zadataka koje inaCe ne bi mogao izvesti ili povecCava
jednostavnost i sigurnost izvodenja zadatka (Vinci¢, 2016).

To se odnosi na bilo koju opremu ili predmet ili sustav koji omogucuje neke
radnje koje inaCe ne bi bile moguce. Ona je vazna jer ima bogat asortiman
prilagodenih igraCaka i glazbenih instrumenata te daje komunikacijska rjeSenja za
djecu s invaliditetom ili nekim poteSkocama u razvoju. Uredaji su prilagodeni djeci s
oteZanom motorikom ruku. Rije€ je o posebnim tipkovnicama i zamjenama za mis
(koji se Kkoristi lakSim pokretom ruke, glave ili misli). Ova tehnologija nudi
komunikacijska pomagala za osobe koje otezano ili uopce ne govore (Sisakportal,
2018).

Kao primjer uspjeSnosti asistivne tehnologije izdvaja se Rettov sindrom,
progresivni neurorazvojni poremecaj koji najéesée pogada djevojCice. Ovaj sindrom
narusava njihovu komunikaciju. Za Rettov su sindrom tipiCne ataksije, nemogucnost
izvodenja smislenih i nau€enih radnji te gubitak koordinacije radnji. Upravo zbog
asistivne tehnologije i moguénosti upravljanja pogledom, ove djevojCice imaju Sire
mogucnosti nego da ostanu ,zakljuCane u svom svijetu“. Asistivna tehnologija
omogucuje djetetu komunikaciju preko interneta i poruka. U djecjoj bolnici u SAD-u
provedeno je istrazivanje kod djevojCica sa Rettovim sindromom i testhom skupinom.
IstraZivanje je otkrilo cijeli jedan svijet prisutan kod djeteta. Tim pokusom dokazano
je da djeca s Rettovim sindromom znaju i razumiju i viSe od onoga $to se znaju
izjasniti (E-glas, 2018).

Projekt komunikacije mislima razvija se kod nas na Tehni¢kom fakultetu
SveuciliSta u Rijeci.

Miroslav Vranki¢ idejni je zaCetnik priCe uvodenja projekta u rad s asistivnhom
tehnologijom u Skolama i vrti¢éima. S obzirom na vaznost i odaziv izjavljuje kako ¢e
nastaviti suradnju s odgojno obrazovnim ustanovama te se nada kako ¢e uskoro
izaéi priruCnici i za vrti€. Program bi trebao biti prilagoden osobama s disleksijom.

Stvorili su ,clever tipkovnicu“ koja nudi sintezu govora, jedan je dio namijenjen
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pisanju izuzetno lagano, slovo po slovo, dok drugi dio softvera Cita napisano. Vranki¢
je suradivao i s djecjim vrtiCem ,Latica u Zadru.” Projekt je zamiSljen kao e-knjiga i

sadrzi 40 aktivnosti (Blazinovi¢, 2017).

Slika 14. Primjer tipkovnice asistivne tehnologije

6.1. Robot za djecu s autizmom

Robot Rene pomaze djeci s autizmom. Autizam je vrlo sloZeni bioloSki poremecaj
mozga. Karakterizira ga jako loSa ili nikakva komunikacija i socijalizacija, stalni

obrasci ponasanja i ponavljajuca rutina. (Autizam. 2018).

Robot Rene, posjeduje kameru, mikrofon i zvu¢nike. Moze snimati glas djeteta,
procjenjuje njegovo ponasanje i uspostavlja o¢ni kontakt jer je poznato da djeci s
autizmom ,bjezi pogled“, odnosno da imaju poteSko¢a s uspostavljanjem oc¢nog
kontakta. Rene umiruje djecu i ima programirano nekoliko aktivnosti, te se moze
prilagoditi raznim rekreacijama i pokretima, primjerice, udara bubnjeve, isteZe se i dr.
Djeca s autizmom lakSe prate robota jer nisu ometeni ostalim stimulacijama i
govorom tijela koji je normalan kod ljudi, ve¢ se fokusiraju na samo jednu aktivnost
koju Rene izvodi. Robot se pokazao vrlo uspjeSnim i djeca se uspijevaju fokusirati
na rad robota (HINA, 2014).
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Slika 15. Primjer robota Rene Slika 16. Primjer robota Rene s djetetom

7. Upotreba Informacijsko-komunikacijske tehnologije u radu s

darovitim djetetom

Kada bi se postavilo pitanje Sto je darovito dijete, svi bi laici odgovorili da je to
ekstremno inteligentno dijete. Smatra se da je takvo dijete snalaZljivo i da s lako¢om
rjeSava Zivotne zadatke. No, Sto je zapravo darovito dijete? Kako ga definirati? Na

koji nacin ga se ,etiketira“?

Stru€ne osobe koje se bave odgojem znat ¢e da je djecji razvoj individualan te
da se djeca razlikuju. Medutim, postoje neke norme koje ulaze u okvire normalnog
razvoja. Cvetkovi¢- Lay navodi kako su darovita djeca upravo ona koja iskacu iz
nasih unutarnjih normi. To se odnosi i na dijete s posebnim potrebama. Darovita
djeca jesu djeca s posebnim potrebama. Za njih se moze reéi da su ¢esto u konfliktu
s njihovim okruZenjem. U obitelji su nemogudéi ili prezahtjevni. U Skoli se mogu
dosadivati, iz Cega moZe proizaci agresivno ponaSanje. Upravo stoga grijeSi se u
dijagnozama, lijepi im se ,etikete* poput hiperaktivnosti, ADHD-a ili distraktibilne
paznje. Ukoliko se ne prepozna dijete kao darovito, oni nece dobiti njima prilagoden
odgojno-obrazovni program, Sto za posljedicu mozZe imati rizi€no adolescentsko
ponasanje, zivot u zajednici gdje su neshvaceni i nemaju sluha za njih. Znatno je
loSije neko dijete ne prepoznati kao darovito, nego neko nedarovito dijete prepoznati
kao takvo. Darovito je dijete zasigurno ono koje moze i hoce vise, koje u vrti¢u Cini
stvari brze, jaCe, prije i bolje od svojih vrSnjaka. Opca intelektualnost mozZe se

definirati kao darovitost koja se ocituje u visokim rezultatima na testovima
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inteligencije (izrazenih kvocijentom inteligencije - 1Q) ili drugih procjena intelektualnog
postignuca, rezultata i ostvarenja Sto pojedinca svrstava u 1-3% intelektualno

najsposobnijih pojedinaca u opcoj populaciji.“ (Cvetkovié- Lay, 2008., 27).

Darovitost se moze uocCiti na nekoliko podrucja: kognitivnom, motoriCkom,
sportskom, umjetnickom, intelektualnom. Od izuzetne je vaznosti darovitost
prepoznati na vrijeme radi adekvatne ,skrbi“ kako bi se zatraZio savjet pedagoga,
psihologa. Razvoj komunikacijskih medija u danasnje vrijeme apsolutno je poboljSao
kvalitetu zivljenja takve djece. To se odnosi na internet, elektronicku postu i mobilne
telefone koji su zamijenili racunalo. Ubrzan je prijenos fotografija, videa i samih
informacija. Upravo za rad s takvom djecom potrebna je politika Marije Montessori
,pusti neka uradi sam®. Stoga je IKT odli¢an, jer nitko nema razumijevanja kao
kompijuter, buduéi da on mozZe podnijeti najviSe greSaka i nikad reagirati burno. Prof.
Milan Matijevi¢ (2008.) navodi kako bi darovita djeca trebala koristiti sve medije, ali
uz potporu roditelja i stru€nih osoba. Navodi kako bi roditelji djeci trebali nabaviti
naprednije softvere. Rad za darovitu djecu mora biti zanimljiv, kreativan, odgojitelj
mora biti kompetentan i konstantno se usavrSavati. Ne smije sputavati dijete i gusiti
njegove ideje. Treba ga poticati na postavljanje pitanja i samostalno rjeSavanje
zadataka. Odgojitel] mora znati slusati dijete i odabrati podrucja njegova intrizicnog
zanimanja, ali mu i mora pomoci usavrsiti znanja koja kod darovitog djeteta nisu jako
razvijena, kao na primjer, darovito dijete zanima matematika i ostvaruje
iznadprosjeCne rezultate, ali zato glazbena umjetnost nije predmet njegova
intriziénog zanimanja. IKT omogucuje djetetu velik izvor informacija, aplikacije sadrze
razine po tezini te ih dijete svladava od lakSe ka tezoj. Ujedno omogucuje

individualan uspjesan rad odgojitelja i darovitog djeteta.

8. Razvoj drustva znanja

Za vrijeme lll.industrijske revolucije doslo je do istovremenog razvoja interneta,
mobilne telefonije i digitalne tehnologije koji su zasluzni za velike promjene u drustvu

znanja.

Prema UNESCO-vom izvjeséu iz 1997.godine, za izgradnju drustva znanja, a

samim time i odrzivog ljudskog razvoja, potrebno se svrhovito i racionalno Koristiti
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novim tehnologijama. Znanje postaje javno dostupno i nikoga se ne smije iskljuciti.
Prema ovom izvjeS¢u, znanje ,informacijskog doba“ bitno se razlikuje od starijeg

drustva znanja upravo zbog usmjerenosti na ljudska prava.
Naglasak se stavlja na tri komponente:

> slobodu misljenja i izrazavanja®
» pravo na slobodno sudjelovanje u kulturnom Zivotu te koriStenje
znanstvenog napretka’

> pravo na obrazovanije (i to na besplatno osnovno obrazovanje) ®

Stvara se drusStvo znanja, Sto je od velike vaznosti za poboljSanje Covjekova
Zivota na Zemlji. DruStva znanja zahvaljujuéi novoj tehnologiji umrezuju se i razvijaju
svijest 0 globalnim problemima poput tehnoloSke opasnosti, ekonomske krize ili
pokretanja manjih projekata, te zajedniCki suraduju. To ,novo doba“ premoscuje
probleme poput geografske udaljenosti i ograniCenja za komunikacijska sredstva.

Pozitivha strana je i smanjenje telefonskih troskova.

Vazno je napomenuti da razvoj velikih izmjena informacija nisu znanja. Povecanje
i razvoj drustvenih mrezZa nije samodostatno za razvoj drustva znanja. Veliku ulogu u
razvoju informacija nemaju samo razvoj interneta i mobilne telefonije, vec¢ i
sveprisutni mediji: alati kojima se posluzuju korisnici informacijskih, obrazovnih i
kulturnih sadrzaja. Potrebno je reCi da stalan ritam tehnoloskih inovacija zahtijeva

pravodobno azuriranje (Prema drustvima znanja, 2007.).

Veliki izvor informacija ne moze se nuzno smatrati znanjem. Informacije mogu
biti samo nakupine nejasnih podataka ukoliko se drustvo znanja ne nauci njima
koristiti i to tako da radi na svom kognitivnom razvoju i kritiCkom misljenju, vaznim
alatima pomocu kojih Ce razlikovati dobre od loSih ili korisne od nekorisnih
informacija. Prema UNESCO-vom izvjeS¢u iz 2007.godine, pretjerano usmjeravanje
na informacije, za razliku od znanja, otkriva mjeru u kojoj je Sirenje modela koriStenja
znanjem promijenilo ¢ovjekov odnos prema znanju. U istom se dokumentu navodi da
se pojam drustvo znanja pojavljuje pocetkom 70-ih godina dvadesetog stolje¢a i to u

isto vrijeme kada se pojavljuju i ideje ,drustva koja uce“ i ,cjeloZivotno obrazovanje®.

® Clanak 19. Opée deklaracije o ljudskim pravima
" Clanak 27. st. 1. Opée deklaracije o pravima Sovijeka
8 Clanak 13. Medunarodne povelje o ekonomskim, drustvenim i kulturnim pravima
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O vaznosti ove teme Sirenja informacija svjedoCe brojni vazni sastanci diljem
svijeta u kojem su sudjelovali civilno drustvo, intelektualne i znanstvene zajednice.
Tijekom godina proizasli su mnogi radovi o metodama stvaranja znanstvenih

spoznaja, inovacijama prisutnima na trzistu i drustvima koja uce.

Stvaranje druStva znanja ne ¢ini samo razvoj novih tehnologija, ve¢ se stara i
nova tehnologija nadopunjuju. Veliki doprinos imaju knjiga, radio, televizija, ali i

elektricna energija.

9. Vaznost Informacijsko-komunikacijske tehnologije u

organizaciji i provedbi vrtickih programa

Hentig (1997.) navodi kako tradicionalna Skola nudi samo jednodimenzionalne,
linearne i direktne nacine u€enja jer jedino time mogu vladati. Edita Slunjski (2008.)
smatra da je zajednica i organizacija koja uci ukupnost ljudi povezanih u cjelinu te su
njihove akcije takoder povezane (udruzeni su radi boljeg uspjeha i cilia). Mnogi
autori poput Capra 1986., Rileyja 2003. i Fullana 1999. (Slunjski,2008.) navode
kako je suvremeni odgoj ukraden epitetima raznovrsnosti, sloZzenosti, neodredenosti,
nestabilnosti, nepredvidivosti, neoCekivanosti, kompleksnosti i multidimenzionalnosti.
Nadalje, prema Slunjski (2008.), ucCenje je proces zajedni¢kog konstruiranja ili
sukonstruiranja znanja u kojem pojedinac svoje postoje¢e znanje i razumijevanje
propituje i provjerava u komunikaciji s drugima pa tako kroz raspravu revidira svoje

postojece koncepte, produbljuje razumijevanje i nadograduje znanje.
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Slika 17. 1znoSenje dokumentacije projekata koridtenjem informaticke tehnologije

Prema Slunjski (2008.), refleksivni je praktiCar ucitelj koji zajedno s drugim
djelatnicima stvara prostor za kritiCku diskusiju o pedagoskoj praksi i za nju vaznim
uvjetima. Upravo zato je i vazan razvoj IKT-a, jer omogucuje brZzu razmjenu
informacija medu struénim osobljem. StruCne osobe diskutiraju o projektima (kakav
je uspjeh imao i kako je prihvacen, sto treba promijeniti i na Sto obratiti paznju). ICT
omogucuje i dokumentiranje projekata i rada s djecom. Dokumentiranje
podrazumijeva sustavno prikupljanje informacija, anegdotskih biljeSki, dnevnika,
transkripta razgovora, likovnih radova ili transkripta videozapisa. Video
dokumentiranje je vazno jer omogucuje odgoijitelju i djetetu da se vidi i Cuje ,izvana®“.
Dokumentiranje jest , alat® za promatranje procesa u€enja djece te omogucuje bolje
razumijevanje djece i njihova razvoja i kvalitetniju podrSku. Posredstvom
dokumentacije, oblikovanje projekta poprima novu ulogu, postaje ,prozor u djedji
svijet‘. Dokumentacija postaje alatka pretvorbe ustanove ranog odgoja u zajednicu
koja uci i za oblikovanje kurikuluma. Srce profesionalne zajednice koja uci jesu
redovni susreti na kojima se izmjenjuju iskustva. Na taj nacin dobiva se refleksivni
prijatelj koji otvara oCi i upozorava na stvari koje na prvi pogled nisu uocljive.

Dokumentiranjem odgoijitelj razvija i svoju praksu jer je njegov rad temeljen na
suradnji. Na zajedni¢kim skupovima izlaze dokumentaciju, trazi savjete. Refleksivni
odgoijitelj postaje i vrticki etnograf, jer cjelokupni kontekst zajedniCkog Zivljenja i

uCenja djece i odraslih u vrtiCu nastoji istraZiti, dokumentirati, razumijeti i mijenjati.
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Slika 18.i 19. Izmjena i zajedni¢ko prou€avanje dokumentacija odgajatelja

Mnoge ustanove se umrezuju radi izmjenjivanja informacija. Odgoijitelj bi
trebao biti partner s djetetom, treba organizirati odgovarajucu, kreativnu i
motivacijsku okolinu. Kako Slunjski (2012.) napominje, odgojitelj treba biti fleksibilan i
spreman na odustanak od planiranog ili oCekivanog smjera aktivnosti, a sve to u
korist prihva¢anja onog smjera kojim ga djeca povedu.

Prilikom oblikovanja projekta, uloga odgojitelja jest osigurati Sto viSe razliCitih
izrazajnih medija. Odgojitelj moze, na primjer, snimiti govor djeteta te tako pratiti
njegov razvoj i vidjeti pomak. Odgojitelj moZe i slikati djetetov rad ili dijete u nekoj
situaciji te mu to kasnije pokazati. Na ekranu ili slici najbolje se moze pokazati o
¢emu je rije€. lako je sve to, na neki nacin, bilo moguce i prije, ipak razvojem IKT-a
sve je postalo prikladnije, jasnije i jednostavnije. Prema Glazzardu i suradnicima
(2016.), IKT ucenju dodaje nove dimenzije (sliku, audio i video zapis) na nacin da u
ucionici stvara stvarni svijet, ali istovremeno ICT nije vezan uz dob, rasu, spol, vjeru,
oStecenja i sposobnosti. Ponekad djeca i odgoijitelji skrenu s teme ili dijete zanima
nesto sasvim drugo. U tom slu€aju odgojitelj uvijek na internetu dobije informacije,

slike u vrlo kratkom vremenu.
Zajednicki elementi svih navedenih modela jesu:

e uvazavajuca komunikacija temeljena na povjerenju djeteta i njegove
sposobnosti

e raspolaganje tehnikama postavljanja motivacijskih pitanja

e Kkoristenje razliCitih artefakata (foto, video zapisa prethodnih aktivnosti)

e poticanje djece na zajedniCki rad (Slunjski, 2012. prema Jordan,
2004.).
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10. Informacijsko-komunikacijske tehnologije i razvoj

kompetencija za cjelozivotno obrazovanje

Najvaznije Sto odgojitelj mora umijeti jest Sto i kako poducCavati, a djeca moraju

znati zasto uce.
Odgojitelj mora razvijati:

e potrebu za samoobrazovanje kod najmanijih,
e upornost i ustrajnost, te

e radoznalost.

Prilikom cjelozivotnog obrazovanja veliku vaznost imaju crtezi, fotografije i
slike. One omogucuju djetetu uciti vizualno, Sto kod djece povecCava paznju i

koncentraciju.

Crtez je i sredstvo i odgojna metoda. Dijete se pomocu crteza izrazava i daje
uvid u stupanj intelektualnog i emocionalnog stupnja razvoja. Dijete izraZzava svoje
misli, Zelje i dozivljaje. Slike poti€u djetetovu mastu i stvaraju nova znanja na
vizualan nacin. Fotografije imaju edukativnu vrijednost pa djecu treba nauciti kako

,citati“ fotografije.

Medijska edukacija vazna je kod cjelozivotnog obrazovanja. Ona djeluje na
afektivno-socijalni, estetsko-kreativni 1 osjetilno-kognitivni razvoj. Takva vrsta
edukacije podrazumijeva poucavanje djeteta pomocu sredstava komuniciranja (DVD,
CD, Blu Ray, tisak, internet).

Kako bi pou€avanje bilo $to uspjesSnije, odgojitelj mora znati kako djeci pribliziti
odredeni medij, $to djeca znaju o odredenome mediju te kakav doprinos imaju

odredeni mediji u edukaciji djeteta.

Stevanovi¢ (2007.) istiCe kako se obrazovanje moze promatrati u nekoliko

interkomunikacijskih ravni:

1. Direktna neformalna komunikacija - mediji izazivaju ponasSanje kod djece
sukladno sadrzaju,
2. Teleologijska komunikacija - ciljano programirano educiranje djece, gdje djeca

uce to€no ono $to je odgojitelj namijerio,
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3. Komunikacija edukativnog izbora - odgojitelj odabire sadrzaj, koji kod svakog

djeteta moZe izazvati drugaciju reakciju, pa se tu formiraju se razli€ita gledista.
Utjecaj medija moze biti:
e direktan - djeca sama odabiru medij bez kontrole odraslih

¢ indirektan- odrasli biraju sadrzaj (ima vecu edukativnu vrijednost)

MaliSani predskolske dobi imaju nenadmasne impulse koje izrazavaju u igri ,
glazbi, pokretu. Ono $to je bitno jest da treba znati probuditi i razvijati kreativno
misljenje koje se razvija osjetilnim doZivljajem, mastovitom igrom, stvaranjem rijetkih

odgovora, izradom originalnih proizvoda.

Odgojitelj upoznaje dijete sa slikovnicom C¢iji sadrZzaj odgovara djetetovu
razvoju. Isto tako, potice verbalno izraZzavanje prvih doZivljaja, postavlja poticajna

pitanja zbog fluentosti ideja i budi mastu (Stevanovié¢, 2007.).

Kako cjelozivotno obrazovanje, opcenito biva sve vaZznije, postaje i glavna
tema razliitih rasprava. U travnju 2000.godine na svjetskom se forumu okupila
medunarodna zajednica. Na tom je forumu odredeno Sest glavnih ciljeva za Cije je
provodenje kao glavni i odgovorni postavljen UNESCO, a rok za ispunjenje trebala je
biti 2015.godina:

1. Sirenje i unaprijedenje odgoja i obrazovanja u ranom djetinjstvu, osobito za
najranjiviju i siromasnu djecu,

2. do 2015.godine sva djeca, osobito djevojCice koje zive u teSkim okolnostima
trebaju dobiti pristup obrazovanju i zavrsiti osnovnoskolsko obrazovanje,

3. obrazovne potrebe svih mladih ljudi i odraslih osoba trebaju biti zadovoljene
pravednim pristupom,

4. smanijiti nepismenost odraslih,

5. do 2005.godine ukloniti rodnu neravnopravnost u osnovnim i srednjim
Skolama, a do 2015. godine posti¢i rodnu ravnopravnost u obrazovanju, i

6. unaprijediti sve aspekte kvalitete obrazovanja i omoguciti svima da ovladaju

stru¢noS¢u (Prema drustvima znanja, 2007.).
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10.1. Kakav mora biti odgojitelj?

Za $to kvalitetniji i uspjesniji odgoj vazno je i obrazovanje odgoijitelja. Kako bi
odgojitelji uspjeli pripremiti djecu za cjelozivotno obrazovanje, i oni moraju imati
pozitivan stav o istom. Vazno je da se odgojitelji konstantno obrazuju i izmjenjuju
svoja iskustva.

Bilo bi pozeljno djecu navikavati na knjigu od najranijeg doba. Trebalo bi
razvijati ljubav prema knijizi (slikovnici). Dijete treba dobiti pojam o knjizi kao o
vaznom izvoru informacije i zabave. Male CitaCe potrebno je upoznati sa svim
dijelovima knjige poput naslova, korica, slova, ilustracija, pokazati im kako se drZi
knjiga, gdje se Cuva, i da se ne trga. U vrticu dijete stjeCe osnovne navike i znanja
koji bi se trebali nastaviti razvijati kako dijete raste.

Kako bi integracija IKT-a bila uspjeSna, autori Radeti¢, Ruzi¢-Baf i Zuliani
(2011.) istiCu kako bi odgojitelj trebao imati sljedeéa znanja:

1. iz podrudja informatike, pedagogije i psihologije Sto odgovara prvoj fazi

integracije ICT u nastavu,

Slika 20. Tehnologijsko-pedagogijsko-psiholoski model

pOztlavanje
sadrzaja

Tehnologijsk&
Pe_dagogogijsko,
psiholodki mode]

Znanja iz
podrugja
informatike

Znanja iz
Podrugja
Pedago gije i
psihologije

2. znanja koja se odnose na pregled prednosti i nedostataka upotrebe
tehnologije u nastavi,

isprobava alate koje se Zeli ukljuciti u Skolski kurikulum,

osmisljava strategiju integracije,

upoznaje ucenike s novim alatima, te

o g bk~ w

evaluacija
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Slika 21. Primjer modela integracije tehnologije u nastavni proces

Faza 1. Procjena znanja

Faza 2. Pregled prednosti
i nedostataka

V
Faza 3. Odlucivanje o || Faza 4. Dizajniranje
ciljevima i procjenama | | integracijskih strategija

Z Faza 5. Pripremanje
instrukcijske okoline

NajCesSCe vjestine koje se od odgojitelja traZze jesu razvijeno kriticko misljenje,
fleksibilne vjeStine i prilagodljivost razli€itim situacijama, informacijske i
komunikacijske vjestine i nezaobilazan rad temeljen na suradnji. Informacijske i
komunikacijske vjesStine otvorene su za cjelozivotno obrazovanje jer nude konstantne
teCajeve, ucCenje na daljinu, asinkrono ucCenje i ucCenje prilagodeno potrebama
korisnika te osiguravaju brzu razmjenu informacija.

Odgojitelj mora posjedovati informacijsku i informatiCku pismenost. Lasi¢, Lazi¢
opisuju tri vrste pismenosti:

1. temeljna pismenost - odnosi se na znanje i vjeStine razumijevanja i upotrebe

vijesti iz novina, uputa, prirucnika,

2. struéna pismenost - znanje i vjestine pronalazenja i upotrebe obavijesti

sadrzane u vijestima

3. raCunalna pismenost — znanja i vjeStine za primjenu raCunala, racunalnih

radnji i razumijevanje znacCaja broj¢anih oznaka u trgovinama, novcu i

tiskanicama.

30



10.2. Razvoj kompetencija

Nacionalni kurikulum za rani i predSkolski odgoj i obrazovanje istiCe vaznost
razvoja kompetencija kod djece za njihov cjeloviti razvoj. Odgoijitelj treba poticati
razvoj kompetencija kod djeteta. Opce je poznato da je svako dijete jedan zaseban
svijet, jedinka za sebe, njihov je razvoj jedinstven. S takvim pristupom svakom
djetetu, potiCe se razvoj kompetencija. One se razvijaju istovremeno s djetetom.
Predstavljaju skup znanja, vjeStina i mogucnosti djeteta. Buduci da Zivimo u

digitalnom dobu, vazno mjesto u kompetencijama zauzela je digitalna kompetencija.

Danas postoji osam vaznih kompetencija za cjeloviti razvoj djeteta koje su

uvrstene u Nacionalni kurikulum za rani i predSkolski odgoj i obrazovanje:

Komunikacija ha materinjem jeziku
Komunikacija na stranom jeziku
MatematiCka kompetencija
Digitalna kompetencija

Uciti kako uditi

Socijalna i gradanska kompetencija

Inicijativnost i poduzetnost

© N o g s~ w D PE

Kulturna svijest i izrazavanje

Suvremeno obrazovanje vrtickom djetetu omogucuje razvoj digitalne
kompetencije. Dijete ju njeguje i razvija prilikom KkoriStenja informacijske i
komunikacijske tehnologije. Razvoj digitalne kompetencije klju€an je za cjelozZivotno

ucenje i obrazovanje djeteta.

Dijete dolazi brze u kontakt s informacijama i znanjem. UCi na njemu
stekne u najranijem djetinjstvu imaju duboke i trajne ucinke na njegov razvoj i
cjeloZivotno obrazovanje. Digitalna kompetencija vazna je i za odgojitelje jer
omogucduje planiranje i provodenje programa kao i evaluaciju. Vazno je poticati razvoj
digitalne kompetencije kod djece, jer tada ona uce sigurno i kriticki upotrebljavati
informacijske i komunikacijske tehnologije od prvog dana pa kroz cijeli zivot. Razvoj
digitalne kompetencije vazan je kako za osobno tako i za stru¢no i profesionalno

obrazovanje.
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1. ZAKLJUCAK

Vrlo se ¢esto spominje kako su prve tri godine Zivota djeteta najvaznije. U prve tri
godine dijete najviSe upija, najvise uci i formira se. No, svakog dana dijete uci. | ne
samo dijete, ve€ i odrastao Covjek. Imajuéi to na umu, potrebno je raspraviti pozitivhe
i negativne strane svega $to dolazi u kontakt s djetetom. U ovom je sluc€aju rije€C o
informacijsko-komunikacijskoj tehnologiji. Drustvo ima svoj razvoj, ali i dijete ima svo.
Vazno je naci zlatnu sredinu i ukomponirati drustveni razvoj, odnosno ono Sto razvoj
drudtva za sobom donosi i daje u razvoj djeteta. Ako se tablet, racunalo, televizija ili
mobitel uzmu kao ,predstavnici moderne tehnologije“, mozZe se re€i da je upotreba
takve vrste tehnologije u vrti¢u, a time i u odgoju i obrazovanju neizbjezna. Gleda li
se sa stajalista praktiCnosti (razne edukativne igrice koje pomazu u cjelovitom
razvoju djeteta), sva Cetiri uredaja imaju pozitivne strane. Gleda li se sa stajaliSta
ekonomiénosti, takoder (postoje jeftiniji i skuplji uredaji). Gleda li se sa stajalista
izobrazbe, i tu ima pozitivnih strana: edukacija, znanje, iskustvo. No, jo§ su dva
kriterija, vjerojatno Cak i najvaznija, koji idu u prilog neizbjeznosti upotrebe
tehnologije: sveprisutnost i konstantan tehnoloSki razvoj (napredak) civilizacije.
Postavlja se pitanje hocCe li se u buducnosti, na ovih posljednjih 70ak godina (od

1950-ih) gledati kao na jo$ jednu industrijsku revoluciju.

Kako je ispred navedeno, neizbjezno je uklju€ivanje tehnologije u rad s djecom,
neovisno o tome radi li se o vrticu ili kod ku¢e. Ono o ¢emu treba voditi raCuna jest
nacin na koji se tehnologija koristi u radu s djecom. Ukoliko se koristi u ograni¢enim
vremenskim terminima, pod kontrolom odrasle osobe (odgoijitelja) i jedino u cilju
odgoja i obrazovanja te cjelokupnog razvoja djeteta, svakako je objerucke prihvatljivo
da takva tehnologija bude dio odrastanja djeteta. To nikako ne znaci da slikovnice,
instrumente i knjige, kao i boravak u prirodi, treba izbaciti iz Zivota djeteta, naprotiv,
bilo bo vrlo korisno pronaéi ravnotezu izmedu uporabe novih informacijsko-
komunikacijskih tehnologija i vremena provedenog u prirodi, igri, druzenju s

vrSnjscima i dr.
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http://www.zbrdazdola.com/infobible/infobible/razvoj racunala kroz povijest.h
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http://www.zbrdazdola.com/infobible/infobible/razvoj racunala kroz povijest.h

tm
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https://fisher-price.mattel.com/shop/en-us/fp/laugh-learn/laugh-learn-smart-

stages-laptop-white-cbr25
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https://fisher-price.mattel.com/shop/en-us/fp/laugh-learn/laugh-learn-smart-

stages-laptop-white-cbr25

Slika 7. ,Mala ucilica“

http://www.ucilica.tv/malaucilica.aspx

Slika 8. Matemati¢ka igraonica

http://www.ucilica.tv/malaucilica.aspx

Slika 9. Domino brojalica

http://www.ucilica.tv/malaucilica.aspx
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Slika 15. Primjer robota Rene

https://vijesti.hrt.hr/227643/robot-rene-pomoc-u-dijagnosticiranju-autizma

Slika 16. Primjer Robota Rene s djetetom
https://vijesti.hrt.hr/227643/robot-rene-pomoc-u-dijagnosticiranju-autizmna
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Edita Slunjski: ,Djecji vrtic- zajednica koja u€i, mjesto dijaloga, suradnje i
zajednic¢kog ucenja“, SPEKTAR MEDIA 2008, ZAGREB (str. 190)

Slika 18 Izmjena i zajednicko prou¢avanje dokumentacije
Edita Slunjski: ,Djecji vrtic- zajednica koja u€i, mjesto dijaloga, suradnje i

zajednickog ucenja“, SPEKTAR MEDIA 2008, ZAGREB( str.206)

Slika 19. Izmjena i zajednic¢ko prou¢avanje dokumentacije (Str. 206)
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