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UuvoD

U ovom ¢u zavrSnom radu prvo progovoriti 0 vaznosti govora i razvoju govora
u djece predskolske dobi, a onda o ostalim aktivhostima djece te dobi. Buduéi da
brojni autori vrlo Siroko poimaju pojam igre, pod pojmom ostalih aktivnosti djece te
dobi prije svega podrazumijevam razliCite igre. Kada priCam o predskolskoj dobi,
smatram nuznim da je vazno istaknuto kako u kategoriju ubrajam djecu od prve
godine do pete/Seste godine Zivota.

Pojam ostalih aktivnosti u temi mog zavrSnog rada protumacila sam si prije
svega kao najrazliCitije igre koje pomazu djeci da uz govor razvijaju npr. finu
motoriku, pamcéenje, paznju, kreativnhe sposobnosti... Dakle, moj je zadatak
progovoriti o tome kako razliCite aktivnosti (posebice brojne igre) npr. za razvoj fine

motorike utjeCu na razvoj govora.



1. GOVOR

Govor mozemo smatrati osnovnim nacinom komunikacije medu ljudima.
Covjek komunicira govorom tijela i izgovorenom i pisanom rijegju. ,Od osjetila
komunikaciji sluze ponajprije vid, ali i dodir, sluh i njuh® (Largo 2013: 251).
.Preduvjeti za razvoj govora su: dobro zdravlje, uredno razvijeni govorni organi,
uredan sluh, uredan intelektualni razvoj te stimulativho okruzenje“ (Mesec 2010: 8).
Pritom je vazno istaknuti da se najintenzivniji razvoj govora odvija u prve tri godine
Zivota.

Predgovorno razdoblje traje od rodenja do 9. mjeseca Zivota uz pretpostavku
da dijete prije devetog mjeseca starosti ne izgovori svoju prvu rije€ sa znaCenjem.
Govorno razdoblje zapocinje pojavom prve rijeci sa znaCenjem, a to je prema Mesec
(2010) od 9. do 15. mjeseca. Pritom smatram da je vazno istaknuti da je svako dijete
razli€ito, tj. individua za sebe, pa tako neka djeca progovore tek s navrSene dvije

godine.

1.2. RAZVOJ GOVORA

,Razvoj govora odrazava djetetov intelektualni razvoj* (Largo 2013: 258). To
znaCi da dijete najprije razvija unutarnje poimanje neke ideje. Potom shvaca
odredeni jeziCni pojam i tek na kraju ga i samo pocinje Koristiti.

Largo (2013) u svom djelu ,Sretno djetinjstvo“ opisuje vremenski razvoj
govora u djece do 4. godine Zivota. On razlikuje Cetiri vremenska razdoblja/faze u
razvoju govora: od nula do tri mjeseca, od Cetiri do devet mjeseci, od deset do
dvadeset Cetiri mjeseca, te dvadeset pet do Cetrdeset osam mjeseci. U zadnju fazu
uklju€uje i pojedine informacije o razvoju govora u petogodiSnjaka.

1.2.1. Od nula do tri mjeseca

Kada navrsi prvi mjesec Zivota, dijete formira sve viSe raznovrsnih glasova, a
prevladavaju samoglasnici (,a-a-a“, ,,00-00-00“ i sl.). U treCem mjesecu njegova
produkcija glasova podsjeCa na pjevanje, tj. ono proizvodi melodi¢ne i pjevajuce
glasove poput ,are-are” ili ,ane-ane®“. Pritom ve¢ dodaje i prve suglasnike. Ono u
dobi od tri mjeseca svoju radost izraZava proizvodnjom glasova, dok je u ranijoj dobi

to radilo uz ciku i kriCanje.



1.2.2. Od ¢etiri do devet mjeseci

Dijete u prvih Sest mjeseci zivota ne razumije znacCenje izgovorenih rijecCi i
reCenica, ali shvaca emotivni naboj ljudskog glasa. Ono u dobi od navrSenih Sest do
dvanaest mjeseci postupno pocinje razumijevati pojedine rije€i. Kao prvo povezuje
osobna imena s odredenim osobama (,mama‘, ,tata“, ,baba“ i sl.). Nakon toga
pocCinje povezivati rijeCi s odredenim predmetima i okolnostima (npr. predmeti koje
koristi svaki dan — mlijeko, duda i dr.). Kada navrsi Sest mjeseci u govoru Koristi sve
viSe suglasnika, te spaja dva ili viSe slogova (npr. ,po-po-po“ili ,ga-ga-ga“).

U dobi od sedam do osam mijeseci dijete pocCinje razvijati sposobnost
direktnog oponasanja. Prvo oponaSa poznate glasove, a zatim i one koje Cuje po prvi
puta. Od osam do deset mjeseci dijete poCinje proizvoditi rije€i poput ,tata“ i ,mama®“
i tako izvodi svoje prve nazive za roditelje. U dobi od osam do dvanaest mjeseci
djeca su oCarana ljudskim licima, a posebice ustima koja proizvode razliCite glasove.
U drugoj polovini prve godine zivota djeca poc€inju koristiti geste. Neke od gesta su
mahanje na odlasku, pljeskanje rukama kada su sretni i sl.

1.2.3. Od deset do dvadeset Cetiri mjeseca

Dijete potkraj prve godine Zivota razumije/poznaje imena i nazive predmeta i
osoba s kojima je svakodnevno u kontaktu. Isto tako razumije zahtjeve poput ,Daj mi
dudu! i odgovara kratko na pitanja poput ,Gdje je baba?“. Krajem druge godine
Zivota pocinje razumijevati i sloZenije reCenice poput ,Kada dodemo u park, moci ces
se igrati u pijesku.” Izmedu dvanaestog i osamnaestog mjeseca Zivota razumijevanje
jezika i govora nije viSe vezano samo uz osobe i predmete s kojima je svakodnevno
u kontaktu. Naime, govor i jezik su toliko razvijeni da dijete razumije rije¢ ¢ak i kad
osoba i predmet koju ona oznacCava nisu u toj prostoriji. U drugoj godini zivota ono
poCinje razumijeti znaCenje prostornih prijedloga ,u ,na“ ,spod“ i ,gore“. Na
poCetku druge godine Zivota djeca razvijaju neku vrstu tzv. govornog Zargona. RijeC
je o govornom sustavu koji oponasa intonaciju i govor razgovornog jezika, ali ne
sadrzi prave rijeci.

Vecina djece izgovori svoje prve rijeCi izmedu dvanaestog i osamnaestog
mjeseca. Tako vecina djevojCica progovori potkraj prve godine Zivota, dok vecina
djeCaka u tome uspije tek nakon drugog rodendana. Pocetak koriStenja vlastitog



imena u govoru ukazuje nam i na razvoj djetetove svijesti o sebi. To se najranije
dogada s petnaest do osamnaest mjeseci, a kod vecine ipak izmedu osamnaestog i
dvadeset sedmog mjeseca Zivota.

1.2.4. Od dvadest pet do Sezdeset' mjeseci

Dvogodisnjaci govore o sebi koristeCi svoje vlastito ime. Kada navrSe ftri
godine, djeca po prvi puta poCnu Koristiti zamjenice ,moj* i ,meni“. Potom polako
pocinje Kkoristiti zamjenicu ,ti, a s prvim poimanjem koli€ine i zamjenicu ,mi“.

Dvogodisnjaci i trogodiSnjaci rado slusaju razgovore odraslih, ¢ak i kada ne
razumiju njihov sadrzaj. Tada stalno zapitkuju ,Zasto...?", ,Kada...?“. Isto tako vole
razgledavati slikovnice i slusati odrasle koji im Citaju pri¢e. ,S tri godine pocinju
razumijevati pojam radnje neke price“ (Largo 2013: 273). Takoder, vole kada im
odrasli pjevaju i recitiraju pjesmice. Cetverogodisnjaci sve lak$e odgovaraju na
svakodnevna pitanja i uspjesno sudjeluju u kra¢im razgovorima.

U dobi od dvije godine vecina djece glagole koristi u infinitivu i ne prilagoduje
oblik glagola subjektu. Tek u trecoj/Cetvrtoj godini Zivota pocinju Koristiti razlicita
glagolska vremena i konjugirati ih. Osnovni preduvjet koji mora biti zadovoljen je
shvacanje sebe i druge osobe kao zasebnih bi¢a i osnovno shvacanje pojma
vremena. Dvogodisnje dijete joS ne razumije pojmove ,jucer®, ,danas“i ,sutra“. Tek u
treCoj godini zivota razvija svoje prvo poimanje vremena (npr. ,Nakon spavanja
popodne idemo na igraliSte.“ Djeca u Cetvrtoj godini Zivota pocinju bolje razumijevati
pojmove ,jucCer”i ,sutra“.

Koristenje reCenica s dvjema rijeCima javlja se najranije u dobi od 15 do 18
mjeseci, a najkasnije s tri do tri i pol godine (npr. ,Ana piti.“). Nakon toga slijedi faza
nizanja rijec¢i (npr. ,Ana tata auto.“) i naposljetku slaganje re€enica u skladu s
gramatickim i sintaktickim pravilima (npr. ,Ana i tata se voze autom.”). Dijete u dobi
od dvije do pet godina velikom brzinom prosiruje svoj fond rijeCi. PetogodiSnje dijete
raspolaze s 2000-5000 rijeCi (aktivni vokabular), a razumije 8000 do 15 000 rijeci
(pasivni vokabular). ,Kada djetetov vokabular dosegne oko 200 rijeci, pocCinje ih
slagati u skladu s jednostavnim gramatickim i sintaktiCkim pravilima“ (ibid.: 280).

Buduci da je slaganje reCenica veliki izazov za djecu, moguca i normalna je pojava

! Largo (2013) u svom djelu ,,Sretno djetinjstvo* navodi razdoblje od 25 do 48 mjeseci kao zadnju fazu razvoja
govora, a unato¢ tome napominje neke podatke o razvoju govora u petogodiSnjaka. Iz tih razloga smatram
opravdanim da se ta faza odnosi i u naslovu na razdoblje od 25 do 60 mjeseci.



zamuckivanja koje traje nekoliko tjedana, ali ne bi trebalo trajati dulje od Sest
mjeseci. Vecina petogodiSnjaka pria toliko jasno da ih i nepoznate osobe mogu
jasno razumjeti. Unato€ tome Cak 30% djece te dobi moze imati teSkoc¢a s izgovorom

glasova ,r, ,s“i 8"

2. NACELA RAZVOJA GOVORA

Obitelj ima najvecu ulogu u razvoju dje€jeg govora, ali i cjelokupnog procesa
djeCjeg razvoja. Ona je najblize i najprirodnije okruzenje djeteta. Posokhova (2008:
25) tumaci osnovno nacelo poticanja djeCjeg razvoja psihologa Lava Vigotskog na
sljedeci nacin: ... poticanje je primjereno i ispravno tek kada ide ispred razvoja, kada
je usmjereno ne na juCerasnji, nego na sutrasnji dan®.

Nadela poticanja govora prema Posokhovoij (2008) su:

poticajna okolina,

omogucavanje kretanja - razvoja motorike,
izbjegavanje zabrana tijekom istrazivackih aktivnosti,
boravak u prirodi,

emocionalan odnos (posebice s majkom),

bavljenje djetetom,

dobno uvjetovani oblik poticaja,

© N o bk wbh =

interes kao temelj poticanja,

9. puno razgovaranja s djetetom,

10. govor kao dio cjeline s ostalim psihickim funkcijama,
11. Citanje pri€a i poezije,

12. poticanje razvoja fine motorike.

1.2.1. Poticajna okolina

Kako bi se dijete moglo normalno razvijati potrebna mu je poticajna okolina pa
tako tijekom uredenja njegove sobe treba voditi raCuna o tome. ,Dojence voli njezne,
Ciste pastelne boje stop i zidovi) i jarke boje predmeta i slika“ (Posokhova 2008: 26).
Preporu€a se djetetu nabaviti posteljinu i pidzamicu s raznim sliCicama, izraditi mu
pokriva€ od razliCitih vrsta i struktura tkanina, jer ¢ak i nesvjesno dodirivanje razli€itin
povrSina aktivno stimulira mozak i osjetilo dodira, ali i priprema osnovu (temelj) za

razvoj govora.
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1.2.2. Omogucavanje kretanja — razvoja motorike

Isto tako, vazno je da dijete ne sputavamo u kretanju jer kretanje i vjezbe
ravnoteze poti€u razvoj mozga. Razvoj motorike je usko povezan s razvojem govora.
To bi ukratko moglo znaciti da uredan razvoj motorike i posebice fine motorike, tj,
motorike pokreta prstiju, ima znaCajan utjecaj na uredan razvoj govora. Pa tako
djeca koja zaostaju u razvoju motorike i fine motorike, ¢esto imaju i govorne teSkoce.
Kada dijete joS nije u fazi puzanja, potrebno ga je stavljati na Sarenu dekicu kako bi
se moglo igrati na trbuhu i ledima i tako ovladavati svojim pokretima uz istraZivanje

okoline. Takoder, kada po¢ne puzati, treba mu omoguciti da puze po cijeloj prostoriji.
1.2.3. Izbjegavanje zabrana tijekom istraziva€kih aktivnosti

Dijete s vremenom mora nauciti znaCenje pojma ,ne“. UnatoC tome,
preporu¢a se da ga barem tijekom prvih dvanaest mjeseci ne ograniCavamo u
situacijama istrazivacke aktivnosti. Ako djetetu bas moramo nesto zabraniti, bolje mu
je to objasniti na pozitivan naCin u okviru konkretne situacije bez koriStenja pojma
,ne‘. Nema smisla djeci kupovati skupe igracke koje ¢e morati samo Cuvati. One
tada zapravo gube svoju bit, gube svoju svrhu. Cak i trganje lutke moze imati svoju

svrhu, a to je istrazivanje dijelova tijela, materijala od kojeg je napravljena i sl.

1.2.4. Boravak u prirodi

Borak u prirodi djeluje poticajno na djecji razvoj jer pruza obilje prilika za
raznoliku senzornu i motoriCku stimulaciju. Tako dijete moze osjetiti toplinu sun€evih
zraka, svjezinu vjetra, pjev ptica, Sum potoka i rijeka, boje i mirise drveca, cvijecCa,
hladno¢u snijega ... ,Prirodno svjetlo jaCa imunitet, a svjezi zrak aktivno hrani
mozak”“ (Posokhova 2008: 29).

1.2.5. Emocionalan odnos (posebice s majkom)

Blizak odnos s majkom pokrece djetetov razvoj u majcinoj utrobi i tijekom
prvih Sest mjeseci nakon rodenja. Dijete u majCinoj utrobi reagira na njezino
raspolozenje i emocije. Ako je majka uznemirena i fetus to osjeca, tj. i on se

uznemiri. Beba je tijekom devet mjeseci u stalnom tjelesnom i fizioloSkom kontaktu s

11



majkom. Dolaskom na svijet ona se joS uvijek ne snalazi u okolini i ne osjeca se kao
odvojeno bi¢e. Ona osje¢a zadovoljstvo od majcinog dodira pa je tjelesna bliskost
koZe uz kozu u prvim satima nakon rodenja jako vazna. Dijete voli negdje do Sestog
mjeseca stalno promatrati majku. Nakon Sestog mjeseca se javlja interes za okolinu i
istrazivanje okolnog svijeta pa joj voli biti okrenuto ledima. ,MajCina ljubav je
fizioloSka potreba koja osigurava razvoj, kao Sto je i hrana“ (Posokhova 2008: 29).
Cak mu je emotivan odnos s majkom vazniji i od hrane. Ljubav je prijeko potrebna za
razvoj ziv€anog sustava pa tako odrastanje bez ljubavi moze imati ozbiljne razvojne i

zdravstvene posljedice.

1.2.6. Bavljenje djetetom

Bavljenje djetetom barem sat dnevno u smislu igranja i pricanja s njime moze
znacajno utjecati na mentalni razvoj i razvoj govora. Dijete trazi nasu pozornost jer
se zeli aktivno razvijati, uciti i istrazivati svijet oko sebe. Nuzan preduvjet za razvoj
govora je ljudsko okruzenje. Ta osoba ne mora uvijek biti majka vec i ostali ¢lanovi

obitelji.
1.2.7. Dobno uvjetovani oblik poticaja

Mozemo razlikovati Cetiri stupnja predSkolskog djetinjstva. Razdoblje
dojencCeta traje od rodenja do prve godine Zivota. Vodec¢a razvojna aktivnost, tj.
odgovarajuci oblik poticaja za dojenCe je emocionalna komunikacija s odraslima.
Primjerice ono se smije, glasa i sl., kada mu se netko priblizi. Rano djetinjstvo traje
od prve do treCe godine Zivota. Vodeca aktivhost za djecu u ranom djetinjstvu je
predmetna komunikacija, tj. komunikacija s odraslima radi istrazivanja vanjskog
svijeta. Uz to aktivno razvija svoj govor. Mlada i srednja predskolska dob obuhvaca
razdoblje od treCe do Cetvrte, tj. pete godine Zivota. Vodeca aktivnhost za predskolca
je igra. ,lgra postupno napreduje od jednostavnog manipuliranja predmetima do
socijalnog simbolickog igranja tijekom kojega dijete kreira odredenu socijalnu
situaciju i tako ovladava oblicima ponaSanja odraslih“ (Posokhova 2008: 32). Starija
predSkolska dob obuhvaca razdoblje od 4.-5. do 6.-7. godine. Budu¢i da u tom

periodu dijete krece u Skolu, tada se ostvaruje prijelaz od igre prema ucenju.
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1.2.8. Interes kao temelj poticanja

Djeca rado izvode aktivnosti koje smatraju zanimljivima. Djecji interes treba
probuditi i odrzavati. Primjerice kada Zelimo potaknuti interes djeteta za pisanje
pozeljno je privu¢i ga zanimljivim senzomotorickim materijalima i priborom za
pisanje, slikovnicama, papirom i sl. Djeca u dobi od 4 do 5 godina vole stalno
ponavljanje istih priCa, a ponavljanjem se uci i stvaraju se nove veze medu
mozdanim stanicama djeteta. Nakon pete godine ona najCeSce traze raznovrsnost u

okvirima iste igre.

1.2.9. Puno razgovaranja s djetetom

Vazno je razgovarati s djetetom ve¢ od rodenja. Ono ne moze govoriti ali
pocinje uciti govor slusanjem, a kasnije i oponasanjem. ,, Manjak govorne stimulacije
tijekom prvih mjeseci Zivota moze uzrokovati ozbiljno zaostajanje u govoru®
(Posokhova 2008: 33). Dakle, s bebom treba ¢im viSe razgovarati, komentirati
aktivnosti usmjerene na nju (npr. hranjenje), postavljati pitanja i odgovarati, pjevati i
sl. Na taj nacin stvaramo preduvjete za razvoj govora jer tako ubrzavamo proces

sazrijevanja odgovarajucih dijelova mozga.

1.2.10. Govor kao dio cjeline s ostalim psihi¢kim funkcijama

Govor je potrebno poticati u cjelini s ostalim psihickim funkcijama, a to su
inteligencija, pamc¢enje, paznja i percepcija. Cijelu psihu mozemo zamisliti kao
piramidu, a u toj je piramidi svaki stupanj i dio povezan sa svim ostalim dijelovima.
Govor je najmlada psihicka funkcija i potrebno ju je poticati zajedno sa starijim
psihi¢kim funkcijama jer se njezin razvoj oslanja na njih. Iz tih je razloga pozeljno
uvoditi aktivnosti, pa time i igre koje istodobno potiCu viSe psihickih funkcija pa time i

govor.
1.2.11. Citanje priéa i poezije
Uc€enje djeCje poezije potiCe razvoj govora, emocija, pamcenja te mentalnih i

kreativnih potencijala. S djetetom treba puno pricati, Citati mu, zajedno uciti djecCje

pjesmice s jednostavnim, Cistim rimama. Bitno je da je sadrzaj odabrane djecje
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poezije njima blizak, te da su te pjesmice ritmiCne i rimovane. Dijete osjecCa
zadovoljstvo od ponavljanja i moze zapamtiti od 100 do 200 kratkih pjesmica. Naime,
nisu sve pjesmice pozeljne za ucCenje. Dijete treba uciti poeziju/ stihove koji se
sastoje od rijeCi koje ono razumije, ali ne koristi u govoru (djetetov pasivan rjecnik).
Vrlo je vazno da se odabrana poezija djetetu svida.

Citanje pria potrebno je popratiti razgledavanjem ilustracija. Nije lose
ponekad prekinuti Citanje i porazgovarati o pro€itanom, dati mu mogucnost da sam
osmisli kraj priCe, izrazi misljenje o likovima i sl. Slikovnice sa razumljivim, jasnim i
velikim ilustracijama omoguéuju djetetu da samo slozi priéu. Citanjem pri¢a poti¢emo

djetetovu Zelju za Citanje i taj se interes moze javiti vrlo rano (3.-4.godine Zivota).

1.2.12. Poticanje razvoja fine motorike

Formiranost pokreta prstiju izravno utjeCe na razvoj govora (fine motorike). U
nekim slu€ajevima zaostajanja govornog razvoja gruba motorika moze biti uredno
razvijena, ali najceS¢e zaostaje razvoj fine motorike. Oblikovanje govornih centara u
mozgu postize se uz pomo¢, tj. pod utjecajem Ziv€anih impulsa prstiju ruku
(Posokhova, 2008 prema Koljcova).

Kada dijete napuni Sest mjeseci Zivota, mozemo zapoceti sa svakodnevnim
stimuliranjem prstiju, tj. masiranjem dlana i svakog prsta. Takvu vrstu masaze
mozemo provoditi do tre¢e godine Zivota. U dobi od devet mjeseci mozemo veé
uvoditi aktivne vjezbe za prste. Na primjer dijete moze prstima okretati razne sitne
predmete (kockice, kuglice, perlice i sl.) i baviti se ruénim radom (lijepljenje, crtanje,
pletenje, origami i dr.). Pritom je vazno smanjivati dimenzije predmeta, jer
stimuliramo vecu toCnost i spretnost pokreta. Dijete se do treCe godine ne smije
samo igrati s tim predmetima jer bi ih moglo staviti u nos, usta ili uho. Igre prstima ne
samo da poticu dijete na razvoj govora, ve¢ ga i pripremaju za pisanje. U kasnijim
¢emo poglavljima spomenuti neke primjere masaze dlana i prstiju, ali i brojne igre i

aktivnosti za poticanje razvoja fine motorike, pa time i govora.
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2. IGRA

Odrasli dozivljavaju igru kao zabavnu aktivnost, a djeca kao radnu aktivnost.
,igrom se razvija i izgraduje cjelokupna licnost djeteta” (Stevanovi¢ 2003: 105). Igra
je osnovna i prirodna potreba djeteta. Prerano ukljuCivanje djeteta u svijet odraslih i
nametanje prevelikin zahtjeva mogu imati negativne posljedice. To dijete moze
postati odrasla frustrirana osoba koja ne vjeruje u svoje sposobnosti, vaznost rada i
sl.. Dijete koje puno paznje i vremena posvecuje igri, najvjerojatnije ¢e kao odrasla
osoba prihvacati rad s uzitkom i odgovornosc¢u i smatrati ga izazovom. Sve aktivnosti
koje osmiSljavaju odrasli mozemo smatrati igrama ukoliko ih djeca doZivljavaju kao
takve. Takve, didaktiCke igre najceSCe su usmjerene postizanju odredenog cilja.
Dijete vidi vaznost igre u njoj samoj, a ne u nekom kona¢nom rezultatu (Largo, 2013;
Stevanovic, 2003). ,Igra je oblik i sredstvo odgoja djeteta® (Stevanovi¢ 2003: 110).
Dijete tako stjeCe znanja i u€i ponasanja. Ona je oblik ranog obrazovanja djeteta.
Bitno je da odrasli shvacaju vaznost djecje igre. PoZeljno je da stvore uvjete za igru
(igracke, prostor i dr.) i povremeno sudjeluju u njoj. Djetetu su takoder potrebna
druga djeca u igri jer ono tako stjeCe prijateljstva, emocionalno sazrijeva i socijalizira

Se.

2.1. SVOJSTVA IGRE

Igra ima sljedeca svojstva/karakteristike (Largo, 2013):

1. Tjelesno i psihicko zdravlje je preduvjet za igru.
Samo dijete koje se osjeca dobro i sigurno, voli sudjelovati u igri. U skladu s time
djeca koja su bolesna se igraju manje od zdrave ili se uopce ne igraju.

2. lgra ukazuje na stupanj djetetova razvoja.
Primjerice, punjenje i praznjenje posuda je aktivnhost koja zaokuplja
dvogodisSnjake, ali ne i trogodiSnjake.

3. U sve djece se javljaju odredeni obrasci ponaSanja istim redoslijedom.
Svako dijete s otprilike dvanaest mjeseci puni i prazni posude, potom s
osamnaest mjeseci gradi tornjeve, a s dvadeset Cetiri mjeseca gradi vlak.

4. PonaS$anje pri igranju je univerzalno, tj. u raznim kulturama se javljaju isti obrasci

ponasanja u igri u priblizno istoj dobi djeteta.
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U skladu s time mali Afrikanci pune i prazne glinene i zemljane posude, mali
Europljani najéesSc¢e plastiCne, ali to je i dalje ostaje aktivhost koja zaokuplja
dvogodiSnjake. Razlika je jedno u materijalu od kojeg su izradene posudice.

Igra djetetu daje osjecaj kontrole.

Dijete treba u igri biti samostalno, imati osjecaj kontrole, a igra mu mora biti
zanimljiva kako bi moglo stjecati nova iskustva.

Dijete je zainteresirano za igru. Rije€ je urodenom interesu kojemu se dijete

veseli.

Stevanovi¢ (2003) u svom djelu Predskolska pedagogija navodi sljedece

karakteristike djecje igre:

1.

Igra je ponaSanje koje se pojavljuje/izvodi u isto vrijeme (simultano) s
divergentnosSc¢u, nekompletnoS¢u i neadekvatnosS¢u. Pod pojmom divergentnosti
podrazumijevamo organizaciju ponaSanja na nov i neobi¢an nacin.
Nekompletnost znaCi da se ne dostize neki specificni cilj, rijeC je o sazetom i
skracenom ponasanju. Pojam neadekvatnosti znaCi da je ponasanje nesuglasno
danoj situaciji.

Igra je sama sebi svrha (autoteli¢na djelatnost). To znaci da posjeduje vlastite
izvore motivacije, sredstva dominiraju nad ciljevima i nema izravnih pragmaticnih
ucinaka.

Isto tako, ona ispunjava privatne funkcije igraCa kao Sto su oslobadanje od
napetosti, rjeSavanje konflikata te regulacija fizickog, spoznajnog i socijalno-

emocionalnog razvoja.

. Ona se izvodu u stanju najboljeg/najpovoljnijeg (optimalnog) motivacijskog

tonusa. Iz navedenog slijedi da se igra javlja kada nema bioloskih prisila i
socijalnih prijetnji, te u stanju umjerene psihicke mentalne i/ili emocionalne

napetosti.

2.2. RAZVOJ DJECJE IGRE

Veé nerodena djeca izvode u majCinom trbuhu odredene motoricke kretnje

koje podsjecaju na igru. Primjerice sisanje palca i ritanje nozicama mozemo smatrati

igrom. U ovom C¢u poglavlju ukratko opisati razvoj djeCje igre prema Largu (2013)

kroz sljede¢a vremenska razdoblja: od nula do tri mjeseca, od Cetiri do devet
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mjeseci, od deset do dvadeset Cetiri mjeseca, te od dvadeset pet do Cetrdeset osam

mjeseci.

2.2.1. Djecja igra od nula do tri mjeseca

U dojenceta starosti od nula do tri mjeseca zastupljene su socijalna igra i igra
ru€icama. Socijalna igra je naj¢es¢i oblik igre u novorodencadi. NovorodencCe se igra
izrazom ocCiju, mimikom lica kao i glasovima koje proizvodi. Za takvu vrstu igre
potreban mu je partner — majka, otac, braca, sestre, bake, djedovi... Ono se veseli
igri i voli kada mu bliska osoba opetovano okrece lice Sirom otvarajuci o€i, tepa mu i
postupno povisuje intonaciju glasa. Takvi podrazaji moraju biti snazni, ponavljajuci i
dugotrajni jer su djetetove moguénosti percipiranja i obrade podrazaja poprilicno
ograniCene. Isto tako, ono treba uloziti puno truda i vremena kako bi proizvelo zvuk
ili izrazilo se mimikom. Socijalna igra se sastoji od dvije faze — faze zanimanja i
pozornosti te faze odmora. Kada dijete nije zainteresirano za socijalno igru, ono ce
mozda skrenuti pogled, plakati ili zijevati.

Djetetova igra ruCicama zapravo je priprema djeteta za hvatanje predmeta
koje se javlja u dobi od Cetiri do pet mjeseci. Dijete te dobi igra se na tri naCina
vlastitim ruicama: stavljanje ruku u usta (koordinacija ruka-usta), promatranjem ruku
(koordinacija ruka-oko), te dodirivanje ruku (koordinacija ruka-ruka). Ono stavlja
ruku/ruke u usta kada je gladno, kako bi se smirilo ili zaspalo, ali i kako bi ih
upoznalo. ,Usta su prvi organ percepcije kojim dijete istrazuje predmete“ (Largo
2013: 208). Koordinacija ruka-oko je vec¢ vrlo razvijena u drugom i trecem mjesecu
Zivota. Dijete stavlja ruku ispred lica, Siri i pomiCe prste te ne skrecCe pogled s njih. U
treCem, pa i Cetvrtom mjesecu zivota dijete Cesto istraZuje jednu ruku drugom

(koordinacija ruka-ruka). Ruke stavljaju ispred lica te jednom rukom dodiruju drugu.

2.2.2. Djecéja igra od Cetiri do devet mjeseci

Djeca u dobi od Cetiri do pet mjeseci poc€inju ciljano hvatati predmete. Igra
sluzi djetetu od Cetiri do deset mjeseci za istrazivanje predmeta u svojoj okolini.
Svaki predmet koji dijete moze istraziti mozemo smatrati igraCkom. Razlikujemo
Cetiri faze razvoja hvatanja u dobi od Cetiri do deset mjeseci: palmarno hvatanje
objema rukama, palmarno hvatanje jednom rukom, hvatanje poput Skara i pincetni

hvat. U dobi od Cetiri do pet mjeseci dijete hvata predmete dlanovima i to objema
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rukama. Potom, u dobi od Sest do sedam mjeseci pocinje hvatati predmete dlanom
jedne ruke, a druga ruka ispoCetka samo oponasa tu kretnju. Bitno je napomenuti da
kod palmarnog hvatanja dijete savija sve prste. Kod hvatanja predmeta jednom
rukom dijete moZe premjestati predmet iz jedne ruke u drugu, a to sve omogucava
intenzivniji kontakt s predmetom. Kod hvatanja poput Skara dijete hvata predmete
izmedu baze palca i kaZiprsta. Ta vrsta hvatanja javlja se u dobi od sedam do osam
mjeseci. Pincetni hvat javlja se u dobi od devet do deset mjeseci te dijete hvata
predmete jagodicama palca i kaziprsta.

Dijete upoznaje materijalnu okolinu (predmete) oralnim istrazivanjem,
manualnim istrazivanjem i vizualnim istrazivanjem. Oralno istrazivanje prevladava do
osmog mjeseca djetetova Zivota. Dijete stavlja predmet u usta nakon hvatanja
rukama jer upravo usnama i jezikom istraZzuje veli€inu, konzistenciju, oblik i povrsinu
predmeta. S navrSenih osamnaest mjeseci zivota djeca skoro uopce viSe ne
istrazuju predmete oralno. Manualno istrazivanje najéeSce se javlja nekoliko tjedana
nakon oralnog istrazivanja. Kod ove vrste istrazivanja informaciju o predmetu mu
daju dlanovi i ruke. Dijete pomiCe predmete, udara njima o podlogu, baca ih na pod i
na taj nacin dobiva taktilno-kinestetiCke informacije o predmetu. Vizualno istrazivanje
javlja se u dobi od osam do devet mjeseci. ,Dijete ustrajno promatra predmete,
premece ih u rukama i paZljivo opipava kaziprstom, kao da time pomaze o€ima pri
gledanju” (Largo 2013: 217).

Dijete s devet mjeseci razvija kratkorono pamcenje ili tzv. stalnost predmeta.
Primjerice, ono postaje svjesno pokrivanje medvjedica dekom ne znaci da je on
nestao, ve¢ da je samo prestao biti vidljiv i to se potvrduje ponovnim otkrivanjem
medvjedi¢a. Dijete potkraj prve godine Zivota voli igru skrivanja, tj. igru ,Kuku!“ To je
igra kojom se vjezba kratkoroCno paméenje. Majka drzi dijete u narucju okrenuto u
suprotnom smjeru od nje, a otac ili neka druga bliska osoba se skriva iza leda. Otac
stoji iza majcinih leda i na trenutak se pokaze djetetu uz izgovaranije rijeci ,Kuku!“ pa

se opet skriva. Dijete se okrece i trazi oca, te se veseli kada ga ponovno ugleda.

2.2.3. Djecja igra od deset do dvadeset i €etiri mjeseca

Djeca u drugoj godini zivota uCe Citav niz obrazaca ponasanja koja ¢e mu
kasnije pomocCi u stjecanju razliCitih iskustva i uvida. Igre prostornim obiljezjima

pokazuju djeCje razumijevanje pojma prostora. Dijete razvija ove oblike igre
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prostornim obiljezjima sljedeéim redoslijedom: igra posudama i njihovim sadrzajem,
vertikalna gradnja, horizontalna gradnja te vertikalna i horizontalna gradnja. U dobi
od dvanaest do petnaest mjeseci djeca su najviSe zainteresirana za punjenje i
praznjenje posuda, a vole i puniti i prazniti ladice i police u ku¢anstvu. U dobi od 18
mjeseci vecCina djece voli slagati predmete vertikalno (jedan na drugi), a to nisu
uvijek kocke ve¢ ponekad i predmeti koji nisu namijenjeni za takvu vrstu slaganja. U
dobi od dvadeset Cetiri mjeseca uglavnom slaze kocke ili druge predmete u jedan niz
(horizontalno).

Dijete tijekom druge godine zivota pocCinje pokazivati interes za konkretne
funkcije poznatih predmeta. Razlikujemo sljedece igre simbolickog karaktera koje se
javljaju sljede¢im redoslijedom: funkcionalna igra, reprezentativna igra, sekvencijalna
igra i simboli¢na igra. Pod funkcionalnom igrom, koja se naj¢eSc¢e javlja u dobi od
devet do dvanaest mjeseci, podrazumijevamo koriSenje predmeta u skladu s
njihovom funkcijom na sebi (npr. dijete se CeSlja). Kod reprezentativne igre dijete
prenosi naucenu radnju na lutku (npr. prvo samo ceSlja lutku, a kasnijem stupnju
razvoja joj stavlja CeSalj u ruku i zamiSlja da se sama ceSlja). Prvi oblici
reprezentativne igre javljaju se u dobi od dvanaest do osamnaest mjeseci.
Sekvencijalna igra javlja se u dobi od dvadeset jedan do dvadeset Cetiri mjeseca. U
igri prikazuje Citave nizove radnje vezane uz dogadaje iz svakodnevnog Zivota.
Ukoliko se igra ,dorucka“ onda: kuha Sto je potrebno, reze kruh i sve Sto je potrebno,
postavlja stol, na njega stavlja jelo, smjeSta lutke za stol i hrani ih. Kod simboli¢ne
igre dijete daje jednom predmetu znacenje drugoga ili samo €ak zamislja da predmet
postoji. Tako primjerice cipela moze posluziti kao automobil za Iutke ili mahanje
lutkom po zraku moze znaciti da ona leti avionom.

U dobi izmedu osamnaest i dvadeset Cetiri mjeseca djeca pocinju razvrstavati,
tj. kategorizirati predmete s obzirom na odredena svojstva. Razvrstavanje predmeta
u kategorije osnovni je preduvjet razvoja logi¢kog razmisljanja. Na primjer dijete
slaze plasti¢ne tanjure na jednu hrpu, plasti¢ne vilice na drugu, plasticne nozeve na
treCu i plasti€ne Zlice na Cetvrtu. Isto tako poc€inju razvrstavati predmete s obzirom na
boje, materijal izrade (drvo, plastika, platno i sl.). Socijalna igra djetetu je i dalje
vazna te se voli igrati medusobnog davanja i uzimanja. Na primjer dijete kotrlja loptu
prema ocu i ¢eka da mu ju on vrati. Dijete je fascinirano svojim oCekivanjem da mu
otac vrati loptu, samo sebi zeli potvrditi svoje oCekivanje i zanima ga moze li utjecati

na drugu osobu.
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2.2.4. Djeéja igra od dvadest pet do cetrdeset osam mjeseci

U razdoblju od dvadeset pet do Cetrdeset osam mjeseci nastavljaju se razvijati
igre u prostoru. Dijete u dobi od dvije i pol godine u igri gradi istovremeno
horizontalno i vertikalno pa primjerice gradi stubiste ili most za vlaki¢. Ono s tri do
Cetiri godine pocinje graditi razne strukture trodimenzionalno. Ta se djetetova svijest
o prostoru sve viSe razvija pa vec¢ u dobi od pet godina zna graditi od lego-kocaka i
drugih materijala ku¢e, automobile, zrakoplove... To razumijevanje prostora vazno je
i za razvijanje razumijevanja vlastitog tijela. U trecoj/Cetvrtoj godini zivota dijete
detaljno razumije svoije tijelo, tj. poznaje dijelove tijela.

Dijete u dobi od tri godine razvija odredenu predodzbu o ljudskom tijelu, ali ga
nije u stanju nacrtati. Ono vec¢inom ¢rcka po papiru izvodeci kretnje koje je vidjelo u
odraslih i starije djece. U Cetvrtoj godini se te CrCkarije pretvaraju u okrugle,
zatvorene oblike. NajéeSc¢e u dobi od trideset Sest do Cetrdeset osam mjeseci djeca
svladaju prvi slikovni prikaz Covjeka koji izgleda poput glave s oCima i ustima iz koje
izlaze ruke i noge. Do pete godine djeca tom liku dodaju glavu, vrat, trup,
ekstremitete i polako sve viSe pojedinosti poput kose, stopala i Saka. Ljudski lik
crtaju sprijeda, a kada crtaju obitelj, osobe koje su im vaZznije su Cesto vecCe na
crtezu od ostalih. U Cetvrtoj godini vecina djece rado boji razne likove u bojankama.

Vec u treCoj godini Zivota djeca mogu slagati slagalice (najéeS¢e one slagalice
sa stavljanjem odredenih oblika na udubljenje na podlozi), ali ta sposobnost vrlo
varira od djeteta do djeteta. U dobi od Cetiri do pet godina djeca poc€inju igrati igre
pamcenja (memory) i pokazuju odlicnu sposobnost tona pamcenja slika u parove,
te to€no pamte prostorni raspored slika na podlozi.

Djeca takoder uzivaju u izradi predmeta vlastitim rukama. U dobi od dvije i pol
do tri godine znaju Koristiti Skare, nizati kuglice na nit i raditi ogrlice. U dobi od tri
godine pocinju pokazivati i veliki interes za slikovnice, vole razgledavati obiteljske
albume te pjevati pjesme s drugom djecom i odraslima.

Na pocCetku treCe godine Zivota dijete je sposobno u igri ponoviti radnje iz
svakodnevnog Zivota (ku¢anski poslovi, dogadaji u prometu i sl.), a rijeC je o igrama
simboliCkog karaktera. Djeca te dobi rado se igraju zajedno, ali se zapravo ne igraju
jedno s drugima. Cesto promatraju jedni druge i opona$aju te radnje u svojoj igri
(paralelna igra). |z te vrste igre se u dobi od tri do pet godina razvijaju igre uloga gdje

djeca glume scene iz svakodnevnog Zivota poput primjerice odlaska u Setnju. Djeca
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se pocinju igrati zajedno u pravom smislu rije€i tek kada se budu sposobna uzivjeti u
svoju ulogu, ali i prilagoditi se ulozi koju igra drugo dijete. Jedna od takvih igara je
.igra kupovine“ gdje je jedno dijete prodavac, a ostala djeca kupci. Kako bi djeca
mogla igrati igara s elementima igranja uloga te simboli€kih igara potrebna su im
brojna iskustva iz svakodnevnog zivota, trebaju im razli€iti dozivljaji i uzori. Dijete u
dobi od tri do pet godina nije bas u stanju izraziti svoje osjecaje rijeCima, ali ih mnogo
bolje izrazava igrom. Ono u dobi od tri do Cetiri godine stupa u tzv. ¢arobnu fazu te
pokazuje veliki interes za bajke i flmove fantazije, obozava bica iz svijeta pri€a i
bajki poput princeza, vitezova, raznih Cudovista, dinosaura... Dijete se poistovjeCuje
s tim bi¢ima i zeli posjedovati njihove moci. U tom razdoblju poc€inje djetetov moralni
razvoj. Roditelji svojim reakcijama na djecju igru pridonose vrijednostima koje ¢e
dijete prihvatiti i na kojima ¢e graditi osjecCaj vlastite vrijednosti.

Neka djeca vec¢ u dobi od tri do Cetiri godine pokazuju veliki interes za brojke i
slova. Dok je vecina djece u dobi od tri do pet godina ograniCena na razumijevanje
pojma brojeva od jedan do pet, ima i djece koja u dobi od Cetiri godine razumiju
brojeve od 1 do 1000. Djeca koja u ranoj dobi znaju Citati i razumiju pojam brojeva
od 1 do 1000 nisu nuzno inteligentnija od ostale djece.

StrucCnjaci preporucaju da dijete ¢im manje vremena provodi ispred televizije
jer do sjedi ispred ekrana ne moze stjecati nova iskustva. Puno je bolje da dijete
provodi €¢im viSe vremena u igri s drugom djecom. Buduc¢i da se u dobi od tre¢e do
Cetvrte godine zivota vrlo brzo razvijaju djetetove mentalne sposobnosti, govor i
motorika, potrebno je djetetu pruziti Sto viSe moguénosti za stjecanje novih iskustava

jer na taj nacCin poticemo njegov razvoj.

2.3. VRSTE DJECJIH IGARA

Djeca vec¢ od ranog djetinjstva uzivaju u istrazivanju i otkrivanju onoga $to ih
okruzuje. Kako rastu tako njihova znatizelja i interesi postaju sve Siri, a samim time
mijenja se i sloZzenost igre. Postoji viSe vrsta djecjih igara:

a) Funkcionalne igre nastaju u medudjelovanju s djetetovom okolinom, a razlikujemo
osjetilno-motorne aktivnosti vlastitim organima, rukovanje nekim materijalom i

pokretne igre uz koriStenje rekvizita.
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b) Igre maste ili igre uloga odlikuje oponaSanje nekih postupaka (prema modelu),
simboli¢ka imitacija i dramske igre uloga.

c) DidaktiCke igre imaju za cilj proSirivati i bogatiti djeCje znanje. ,NajCeSce se kao
osnovna znacCajka didaktiCke igre istiCe pravilo koje ona sadrZi, no njena je osnovna
karakteristika didakticka podredenost nekim specijalnim odgojno-obrazovnim
zadacima koji su unaprijed postavljeni, a koji se mogu odnositi na intelektualni
razvoj, kao i na razvoj psihomotorike, discipline, socijalno-moralnih osobina ili uopc¢e
socijalizacije djece (Stevanovi¢, 2003 prema Dosen-Dobud). Samu zamisao, sadrzaj
i pravila neke didaktiCke igre izmiSljaju odrasli. Djeca pri igri nemaju toliku slobodu,
no pozitivna strana didaktiCkih igara je Sto one iziskuju vecu koncentraciju,
samokontolu, viSe umnog napora. DidaktiCke su igre najCeSce igre na rasklapanje,
kuglice, Stapici, mozaici, igre rije€ima, loto-igre. Vaznu ulogu imaju govorne igre koje
sluze za pravilnu artikulaciju glasova, obogacivanje rjecnika i reCenice.

d) Igre rije€ima mogu biti neke dosjetke, zagonetke ili nalozi da se izvrSi neka radnja.
Posokhova (2009), u svojoj knjizi 145 logopedskih igara (zabavne igre i aktivnosti za
razvoj govora), opisuje niz korisnih i prikladnih igara rijeCima.

e) SimboliCka igra (igra uloga, igra pretvaranja, dramska igra) sluzi za imitaciju
druStvenog Zivota i rada u djetetovoj okolini. SimboliCke se igre razvijaju i mijenjaju
usporedno s psihickim razvojem djeteta.

f) Konstruktivne igre nastaju prilikom rada s nekim materijalom (oblikovanje,
sklapanje, rasklapanje, redanja, slaganje, proSirivanje, dodavanije...).

g) Igre s pravilima su igre koje se ¢eSc€e javljaju kod djece mlade Skolske dobi jer se
djeca tada bezuvjetno pridrzavaju pravila igre. Takve su igre igre ravnoteze,
skakanja, skrivanja i pronalazanja, pitalice, dijalozi i sli¢no. Igre s pravilima pomaZzu
intelektualnom razvoju djeteta. Postoje igre u kojima pravila nastaju tijekom igre, igre
gdje postoje vec tradicionalna pravila, te igre u kojima se formiraju nova pravila kako
bi se nesto naucilo.

Sve u svemu, igre se dijele na dvije velike skupine: stvaralaCke igre i igre s
pravilima (Stevanovi¢, 2003 prema Levin- S&irina i MendZerickaja). Kod stvaralackih
igara djeca sama stvaraju, a u igrama s pravilima vec je unaprijed odreden nacin
izvodenja neke igre.

Posebnu ulogu kod stvaralackih igara imaju masta i koncentracija paznje. U
stvaralackim igrama poti€e se osobna sloboda, trazenje vlastitog rjeSenja, najboljeg

puta do Zzeljenog cilja. Za razliku od igara zabave, natjecanja i rekracije, u
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stvaralackim je igrama vazna prisutnost traZenja pravog puta do cilja, no bez
nametanja, upletanja i dirigiranja.
Primjeri takvih igara su:
a) Dramske igre — podrazumijevaju biranje pogodnih sadrzaja i poticaja za igru, ali
bez ikakvih uputa da bi se sprijeCila mogucnost ,imitacije”.
b) Igre rijeCima- prisutne su vec pri izgovaranju prvih glasova, slogova, rijeci i sl. Tu
do izrazaja dolazi pravljenje stihova, rimovanje, zagonetanje, odgonetanje.
c) Igre tijelom- podrazumijevaju pokret, kretanje, ples. Djecji izraz je tako Cist da ni
jedno ,ucenje” odredenih kretnji ne bi moglo nadomijestiti vrijednost i ljepotu vlastitog
djeCjeg stvaranja.” (Stevanovi¢ 2009: 126)
d) Likovne igre- ljepota ove vrste igre leZi u raznolikosti prostora, povrSina, ploha
gdje djeca mogu kroz igru likovno stvarati.
e) Glazbene igre- jednako kao i likovne igre, glazbene igre dopustaju djeci da se
samostalno opredjeljuju za odredeni instrument i slobodno se izrazavaju.
f) Pokretne igre- sluze za stjecanje fiziCke snage i spretnosti kod djece. Razlikujemo
pokretne igre s pravilima i pokretne igre bez sadrzaja. Pokretne igre poti€u djecu na
odvaznost, zelju za svladavanjem prepreka kako bi postigli odredeni cil].
g) Igre pogadanja- zasnivaju se na pracenju promjena u nekoj situaciji ili na osnovi
zakljucivanja. To su igre ,pogodi gdje je lopta“, ,pogodi u kojoj je ruci® i slicne igre
koje se zasnivaju na ,sreci“.

Kao nezaobilazna motivacija za govornu aktivnost djece vazno je spomenuti
slikovnice i brojalice jer ih sva djeca diljem svijeta rado prihvacaju i pamte. Znacajno
za brojalice je to Sto one nastaju za vrijeme igre, u prvi plan ne stavlja se sadrzaj ve¢

karakteristi¢an ritam i kratkoéa.
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3. INTERAKCIJA GOVORA | OSTALIH AKTIVNOSTI

Na temelju nacela razvoja govora navedenih u poglavlju 1.2. zaklju€ujem da
na razliCite naCine mozemo poticati razvoj govora. Razvoj motorike i fine motorike
usko su povezni s razvojem govora. Isto tako, potrebno je poticati razvoj ostalih
psihi¢kih funkcija (inteligencija, paznja, pamcéenje i percepcija) zajedno s razvojem
govora jer je govor najmlada psihiCka funkcija. Dobra razvijenost inteligencije,
paznje, pamcéenja i percepcije kao starijih psihickih funkcija moze itekako povoljno
utjecati na razvoj govora. Dakle, razvoj govora se integrira s razvojem motorike, fine
motorike, inteligencije, pamcenja, paznje i percepcije. To znaci da dolazi do
medusobnog, tj. uzajamnog djelovanja/utjecaja razvoja govora na razvoj motorike,
fine motorike, inteligencije, pamcenja, paznje i percepcije. 1z navedenih je razloga
pozeljno provoditi razli€ite ciljane aktivnosti ili igre koje osim na razvoj govora ciljaju i
na razvoj motorike, fine motorike, inteligencije, pamcenja, paznje i percepcije. Ako
razvijamo finu motoriku razvijamo i govor i sl. U 3. poglavlju c¢emo predstaviti razliCite

igre koje utjeCu na razvoj govora.

3. 1. RAZVOJ FINE MOTORIKE

Unutar potpoglavlja 1.2.12. spomenula sam da sa SestomjeseCnom bebom
mozemo zapocCeti s masiranjem dlanova i prstiju kako bi potakli razvoj fine motorike
pa time i govora. Takve masaze mozemo izvoditi sve do djetetove treCe godine
Zivota.

Posokhova (2008) navodi nekoliko naCina masaze za prste djeteta te dobi:

e masiranje svakog zgloba i ¢lanka svakog prsta,

njezno tapkanje svake jagodice prstima,

e pocevsi od palca, gladenje svakog prsta u smjeru prema vrhovima,

e gladenje i blago podrazivanje jagodica na svim prstima kistovima,

e masiranje svakog bebinog prsta kruznim pokretima svoga palca,

e okretanje svakog prsta u cijelosti 7 do 9 puta u smjeru kazaljke na satu i u
obrnutom smjeru,

e okretanje Sake naprijed-natrag i u krug 3 do 4 puta,

e blago udaranje s dva prsta od pocCetka Sake do lakta s vanjske strane,
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e kruzno masiranje toCke, odmjerene duzine djetetova malog prsta, s
vanjske i unutarnje i unutarnje strane 7 do 9 puta u oba smjera,
e kruzno masiranje toCke s obje strane lakta (vanjske i unutarnje)

e gladenje ii blago podrazivanje jagodica svih prstica malim kistovima

Vazno je naglasiti da se vjezbe moraju obavljati njezno i oprezno s obzirom na

osjetljivost djecjih rucica.
3.1.1. Igre za razvoj fine motorike- igre sithnim predmetima

Igra ,Dizalica” je igra za koju su nam potrebni ispremijeSani Sibice i gumbici ili
Spekulice. Dijete treba svaki predmet primiti koristeCi svaki puta drugi par prstiju
(vidljivo na Slici 1). Predmete razvrstava u dvije kutijice (jedna za Sibice, a druga za
gumbice ili Spekulice).

Slika 1: Podizanje predmeta parovima prstiju

LR

Izvor: Posokhova, I. (2008): “Razvoj govora i prevencija govornih poremecaja u djece”

Zagreb: Planet Zoe d.o.o., str. 118.

Svrha igre ,Carobna torbica“ je uvjezbavanje vizualne paznje, paméenja i
sposobnosti prepoznavanja predmeta na dodir, te aktiviranje fonda rijeci. Potrebna
nam je vrecCica te razliCiti sitni predmeti poput drvenih Stapica, plasti¢nih figurica,
razliCitih sitnih igraCaka, kljuCeva, gumbica, Spekulica, komadi¢a kartona i sl.
Djetetov zadatak je da pomno prouci svaki predmet. Potom stavlja predmete u
vrecicu i pogada koji je predmet napipalo. Igru je moguce izvoditi na dva nacina. Prvi
nacin je da odmah imenuje predmet. Drugi nacCin je da dijete pridjevima opisuje
predmet da bi voditelj pogodio o ¢emu se radi (npr. Okrugla, mala, tvrda i glatka. -
Spekula), a nakon toga se uloge mijenjaju pa voditelj opisuje, a dijete pogada.

Za ,lgru vezicama“ potrebno je iz kartona izrezati male figurice raznih
predmeta (zvjezdice, krugovi, cvjetiéi...). U sredini svake figurice treba probusiti
rupicu. Potom pokazujemo djetetu kako nanizati figurice odredenim redoslijedom,
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npr. zvjezdica, krug, zvjezdica. Isto tako, mozemo iz ve¢eg komada kartona izrezati
Cizmicu ili prsluk te pokazati djetetu kako provucéi vezicu kroz svaku rupicu.

,Igre gumbima“ mozemo igrati na razliite naCine. Primjerice, djetetu damo
kutiju s gumbima i ono ih mozZe razvrstavati prema boiji ili veli€ini, ali i sastaviti lijepi
mozaik. Isto tako, iz kartona ili jako debele tkanine mozemo izrezati figurice
Zivotinja, auti¢, avion i dr. te na njima pric¢vrstimo gumbe. Potom dijete moze prikaciti

glavu i ruke i noge na tijelo djeCaka, kotaCe na automobil i sl. (vidi Sliku 2).

Slika 2: Priévrscivanje dijelova gumbima

Izvor: Posokhova, I. (2008): “Razvoj govora i prevencija govornih poremecaja u djece”

Zagreb: Planet Zoe d.o.o., str. 119.

Pomoc¢u malih Stapica ili Sibica s otkinutim glavicama mozemo konstruirati
razliCite figurice. Dijete mora prije ove igre poznavati osnovne geometrijske likove
(putem kolaza ili crtanja) jer ¢e pomocu njih graditi sloZzenije slike. Slike mogu biti
plosne, ali i trodimenzionalne (vidi Sliku 3). Osim razvoja fine motorike, ove igre
potiCu i govor, te razvijaju vizualnu percepciju, inteligenciju, shvac¢anje prostornih

odnosa i mastu.

Slika 3: Razlicite slike izradene pomo¢u Stapic¢a

>\L -
7w wEY
Leptir S \ =-—=—-—-/ t-—.J
L Raketa Jedrilia

Izvor: Posokhova, I. (2008): “Razvoj govora i prevencija govornih poremecaja u djece”

Zagreb: Planet Zoe d.o.o., str. 119.
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3.1.2. Igre za razvoj fine motorike- igre stvaranja figurica prstima

Vrlo pozitivan utjecaj na razvoj govora imaju kratke ritmi¢ne djecje pjesmice
uz koje se, osim samog izgovora, rade i pokreti prstima. Svrha takvih igrica je da
dijete svaki pokret obavlja lako i bez napora, a samim time ¢e se tome i veseliti.

Primjer takvih igara je igra ,Sjene zivotinja“ (vidi sliku 4). Odgoijitelj treba
dijetetu pokazati kako prstima stvarati razne figurice koje stvaraju velike sjene na
zidu ili platnu kada se ruke postave ispred svjetiljke ili nekog izvora svjetlosti.

Slika 4. Prikaz figurice ,,Slon“ uz popratne stihove

Tezak stupam zemljom tvrdom,
Ponosno pred cijelim krdom,
Surlu bacam na sve strane,

Diram njome palme, grane.

Izvor: Posokhova, I. (2008): “Razvoj govora i prevencija govornih poremecaja u djece”
Zagreb: Planet Zoe d.o.o., str. 116.

3.2. IGRE ZA RAZVOJ PAZNJE

Paznja je veoma vazna sposobnost koju razvijamo odrastajuci. Paznju bismo
mogli opisati kao proces koji nam omogucava da se usmjerimo na vazne informacije.
Za siguran razvoj i sposobnost u€enja uvelike je odgovoran ovaj proces. Sposobnost
kontrole paznje povecCava se proporcionalno s djetetovim rastom i razvojem. Za

razvoj govora izuzetno je vazan razvoj slusne paznje.

3.2.1. Igre za razvoj slusne paznje

Svrha igre ,Reci Sto Cujes” je odrediti izvor zvuka te razlikovati pojedine
zvukove iz mnosStva zvukova. Najbolje je provesti igru negdje na otvorenom. Dijete
treba zatvoriti o€i, osluhnuti i odrediti koje glasove Cuje (pjev ptica, Zuborenje potoka,
lavez psa itd.).

Za igru ,Tiho-glasno“ potreban nam je djecji bubanj. Svrha ove igre je
razvijanje osjecCaja ritma i koordinacije pokreta. Voditelj igre udara o bubanj, tiho,
glasnije i vrlo glasno. Dijete se treba kretati u skladu s udarcima bubnja, tj. kad se
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Cuju tihi udarci bubnja - ono hoda na vrhovima prstiju, kada su udarci bubnja glasni -
ono hoda punim korakom, a kada su jako glasni — ono tréi. Ukoliko u igri sudjeluje
viSe djece, primjerice u vrtiCu, ona se mogu kretati u koloni. Onaj koji pogrijesi ide na
kraj kolone, a najpazljiviji je na poCetku kolone.

Svrha igre ,Gdje je zazvonilo?“ je odredivanje smjera zvuka te razvijanje
orijentacije u prostoru. Potreban nam je zvonci¢ ili neka druga vrsta zvecCke. Dijete
treba sjesti u sredinu sobe i zatvoriti oCi (ili mu mozemo staviti povez). Voditelj igre
ide u neki od kutova sobe i zvoni. Dijete pokazuje rukom smjer gdje je zazvonilo.
Ukoliko je dijete ispravno pokazalo smjer, govorimo mu: ,Gotovo!“ Dijete otvara oci ili
skida povez te gleda zvoncCi¢. Nakon toga dolazi do zamjene uloga. Drugi nacin
igranja te igre bi bio da dijete zatvoreni o€i, a voditelj se za to vrijeme sakrije negdje
u sobi i zvoni. Potom otvara o€i i trazi voditelja prema smjeru zvuka.

Potreban materijal za igru ,Tko je to?“ su slike Zivotinja i ptica. Slike ptica i
zZivotinja nalaze se u jednoj kutiji. Dijete vadi jednu sli€icu iz kutije, ne pokazujuci je
voditelju (ili ostaloj djeci), ve¢ oponaSa glasanje i pokrete Zivotinje sa slike. Voditelj
(ili ostala) djeca moraju prepoznati o kojoj se zivotinji ili ptici radi.

Svrha igre ,Glazbene CaSe” jest razvijati ostrinu glazbenog sluha. Za igru su
potrebne Cetiri (najviSe sedam) staklene ¢aSe u kojima su razliite razine vode, te
drveni Stapi€. Najprije voditelj s djetetom isprobava visinu tonova u svakoj Casi
udaranjem drvenim Stapi¢em o €asu. Zatim se dijete okrecCe ledima, a voditelj udara

Stapi¢em po razli¢itim ¢aSama. Dijete mora samostalno ponoviti tonove koje je Culo.

3.3. IGRE ZA RAZVOJ PAMCENJA

.,LPamcenje je proces prepoznavanja, pohranjivanja, reproduciranja i
zaboravljanja podataka“ (Popov 2010: 47). Cesto primijeéujemo da djeca kao
spuzvice upijaju rijeCi odraslih koji ih okruzuju. Dijete ima potrebu uvijek iznova
ponavljati ono Sto mu se svida, no kada se od njega trazi da neSto zapamti, to je vec
teze.

U svojoj knijizi, Enciklopedija razvojih igara z djecu od 3 do 7 godina, Popov navodi

niz igara za razvoj pamcéenja podijeljenjih u tri skupine:
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3.3.1. Jednostavne igre

Igra ,Sto se promijenilo* igra se u prostoru koji je djetetu poznat i u kojem
boravi. Dijete izlazi iz sobe a roditelj za to vrijeme premjesta tri predmeta na neka
neuobiCajena mjesta. Po povratku u sobu dijete treba pronaci te tri promjene. Ova
igra osim pamcenja izvrsno razvija i paznju.

Igra ,Bajkovita pitanja“ zapocinje Citanjem bajke, a nastavlja se pitanjima o
bajci na koja dijete treba odgovoriti. U mladoj dobi pitanja trebaju biti Sto
jednostavnija. Na primjeru bajke o Crvenkapici pitanja bi bila: O kome je bajka? Sto
je Crvenkapica nosila u koSari? Koga je Crvenkapica srela?

U igri ,Prisjetilica“ dijete promatra neku sliku. Nakon nekog se vremena
okrec¢e ledima i odgovara na pitanja koja mu se postavljaju o slici. Pobjeda se
proglasava kada ispravno odgovori na sva pitanja.

Za igru ,Sto je zamijenilo mjesta“ potrebne su nam razne igracke koje éemo
poslagati ispred djeteta u jedan niz. Dijete pokuSava zapamtiti redoslijed igracaka.
Dijete zatim zatvara oc€i, a odrasla osoba mijenja mjesta dviju (ili viSe, ovisno o dobi

djeteta) igracaka. Dijete treba pogoditi koje su igracke zamijenile mjesta.

3.3.2. Igre koje pomazu uditi poeziju napamet

U svrhu brzog u€enja pjesama napamet mozemo se posluZiti specijalnim
trikovima koji pomazu brze zapamtiti podatke, jednim imenom mnemotehnike.
Mnemotehnike se temelje na stvaranju asocijativnih poveznica u naSem mozgu. Nas
mozak ima sposobnost percipiranja kinestetiCkih informacija (radnje), senzornih
informacija (sluSne, vidne, okusne, mirisne i taktiine) te verbalne informacije
(znaCenje). Medu navedenim vrstama informacija stvaraju se sljedeCe veze:
verbalno-kinesteticke; verbalno-slusne; vidno-kinesteticke; vidno-verbalne; vidno-
slusne; slusno-kinestetiCke. Kako bismo pjesmu naucili napamet trebamo asocirati
njezin sadrzaj razliCitim vrstama asocijacija.

Igra ,Mnemotablica“ sastoji se od ucrtavanja teksta pjesme u tablicu (vidi sliku

5) stvarajuci tako vizualne asocijacije.
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Slika 5. Mnemotablica, vizualne asocijacije

Izvor: Popov, D. (2010): “Enciklopedija razvojnih igara za djecu od 3 do 7 godina“

Zagreb: Planet Zoe d.o.0., str. 63.

Osim vizualnih, za razvoj pamcéenja mozemo oblikovati i kinestetiCke asocijacije. U
igri ,Ispricaj pjesmu rukama“ djeca pokretima prate stihove pjesmice. Takve se

o

vjezbe brzo pamte, a svaki pokret koji slijedi asocijativno ,izvlaci® rijeCi iz paméenja
djeteta.
Na primjer: Tri nestaSne male vile, (pokazujemo prstima obiju ruku jedan, dva, tri)

Na zabavi su bile. (pomi¢emo, ,pleSemo®, svim prstima.

3.3.3. Didakticke igre

Didaktickim igrama smatraju se igre €ija je svrha djecu neCemu pouciti. Postoji
niz didaktickih igara koje pomazu razvoju pamcenja.

~Slikovna pamtilica“ je igra za koju su nam potrebne kartice sa slikama. Dijete
ima vremena da razgleda i zapamti sliCice, a zatim ih okreCemo poledinom prema
gore. Zadatak za dijete je da imenuje kartice nasumi¢nim slijedom.

U igri ,Sjeti se par” takoder koristimo sliCice, ali parove sliCica koji se mogu
medusobno asocijativno povezati. Primjeri su: kiSa-kiSobran, brava-kljuc, i sli¢no.
Sli¢ice se u parovima nalaze na stolu ispred djeteta. Dijete zatvara odi i broji do 10, a
roditelj u svakome paru okrece jednu sliCicu poledinom prema gore. Kada otvori oci
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dijete se promatrajuci otkrivenu sliCicu iz para treba sjetiti Sto je naslikano na drugoj
slicici.

Za malo stariju djecu prigodna je igra ,Zapamti samo...“ u kojoj se pred dijete
stavlja 15 kartica. Dijete ima 15 sekundi da zapamti samo odredene kartice ovisno o
tome Sto je zadano. Tako mu mozemo dati uputu da zapamti samo kartice s

vozilima, ili jestivim predmetima, ili posudem, ili Zivim bi¢ima i sli¢no.

3.4. IGRE ZA RAZVOJ FONEMSKE PERCEPCIJE

U fazi poCetnog Citanja i pisanja u 1.razredu djeca trebaju nauciti pretociti glas
u slovo, a od slova zatim nastaje rije€. Fonemska percepcija pomaze nam uociti
redoslijed glasova u rijeCi, a ona se moze razvijati kroz brojne igre.

Igra ,Uhvati glas“svodi se na traZenje odredenog glasa u rije€ima na temelju
sluSne percepcije. Dijete sluSa dok voditelj izgovara rijeCi u kojima je ili nije
zastupljen odredeni zadani glas, a dijete kada Cuje zadani glas pljesne rukama kao
da ga Zeli uhvatiti. Voditelj daje uputu: ,Kada &uje$ glas S, pljes¢i dlanovima: sok,
Saka, masta, mast, njuska, mis, sirup, list, lisce...”

,Gdje je glas?” je igra koja zahtjeva pozicioniranje dogovorenog znaka unutar
rije€i. Za igru se pripremi crtez vlaka koji se sastoji od lokomotive i dva vagona, te
mala papirnata zastavica ili figurica. Voditelj izgovara rijeCi u kojima se dogovoreni
glas nalazi na razli¢itim pozicijama u rijeCi, a dijete, kada Cuje rije€, na slici vlaka
smjesta zastavicu ili figuricu. Na primjer: kada je glas na pocetku rijeCi, zastavica se
smjesta u lokomotivu.

Igra ,Tko se sjeti viSe rijeCi?“ igra se uz pomoc lopte. Voditelj i dijete zajedno
izabiru neki glas i nabrajaju neke rijeCi u kojima je taj glas. Voditelj baca djetetu
loptu, a ono mora brzo izgovoriti rije€¢ u kojoj je zastupljen dogovoreni glas i baciti
loptu natrag voditelju. RijeCi se ne smiju ponavljati.

Jo$ jedna zanimljiva igra je igra ,Okreni rijec”. Voditelj izgovara rijec, ali
naopako, a dijete mora pogoditi koja je to rije€ (npr. ,azok®, ,koza“). Igru je najbolje
igrati u skupini. Jedno dijete izlazi iz prostorije, a ostala smiSljaju rije€. Voditelj prati

da djeca ne pogrijeSe.
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3.5. IGRE ZA RAZVOJ INTELIGENCIJE

RijeC inteligencija dolazi od latinske rijeCi intellegere Sto znaci razabirati ili
razumijevati. Inteligencija je sposobnost da se uci iz iskustva, sposobnost snalazenja
u novim situacijama tocCnije sposobnost rjeSavanja nedaca u kojima prijasnja
iskustva nisu dostatana. Na sam razvoj inteligencije utjeCu nasljede, okolina i
aktivnost pojedinca.

Cinjenica je da se ljudi medusobno razlikuju. Razlikuju se u nadinu djelovanja,
promisljanja, funkcioniranja i sl., a sve je to rezultat dominantne vrste inteligencije.
Howard Gardner razvio je teoriju prema kojoj postoji osam vrsta inteligencije:

I.  Interpersonalna inteligencija- odnosi se na naSe emocije, misli i ponasanje
kada smo u interakciji s drugima. Takve osobe vole promatrati ljude, Citati
govor tijela, brinu o ispravnosti odluka, vode racuna o osjec¢ajima drugih i sl.

Il.  Intrapersonalna inteligencija- odnosi se na vecu okrenutost prema sebi,
prema vlastitim emocijama i samostalnosti. Takve osobe razmisljaju o svojim
iskustvima i ue na njima, preferiraju samostalne aktivnosti.

lll.  Tjelesno-kinestetiCka inteligencija- podrazumijeva dobru fiziCku kontrolu i
razvijenu koordinaciju pokreta. Takve osobe vole kretanje i fiziCku aktivnost,
vjesti su u primijenjenoj umjetnosti, plesu i sl.

IV.  Prostorna (spacijalna) inteligencija- kod spacijalne inteligencije radi se o
razmiSljanju u slikama. Takve osobe dobro pamte lica, puno skiciraju,
primijecuju stilove odijevanja i sl.

V. LingvistiCka (jeziCna) inteligencija — podrazumijeva osjetljivost na rijeci,
njihovo znacenje i obrasce govora. Takve osobe uZivaju u igrama s rije€ima,
stranim jezicima, pri€anju pria, kreativnom pisaniju ili €itanju.

VI.  Logicko- matematicka inteligencija- ova se vrsta inteligencije najceS¢e mijeri
testovima inteligencije. KljuCni element ove inteligencije, je posjedovanje
logike koja se koristi kao sredstvo u rjeSavanju problema.Takve osobe lako
primijenjuju brojeve i matematicke pojmove, s lakocom pronalaze obrasce i
uocCavaju odnose, uzroke i posljedice.

VII.  Glazbena inteligencija- podrazumijeva osjetljivost na glazbu, zvukove, tonove

i sam ritam karakteristicno za glazbenike i skladatelje.
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VIIl.  NaturalistiCka inteligencija- odnosi se na nacin promatranja prirode i odnos
prema prirodi. Takve osobe vole prirodu, Zivotinje, pamte detalje s mjesta na
kojima su bili i sl.

Neki navode i postojanje devete inteligencije, takozvane egzistencijalistiCke
inteligencije koja podrazumijeva promisljanje o zivotu, svrsi postojanja i umiranju.

Za sam razvoj inteligencije kod djece primjerene su sljedece igre:

Igra ,Pogodi Sto se promijenilo?“ osim za razvoj inteligencije sluzi i za razvoj
pamcenja. Voditelj na stol stavlja nekoliko igracaka, dijete ih dobro promotri, a zatim
se okrene. Voditelj uklanja jednu (ili viSe) igraCaka, a dijete treba pogoditi koja je
igracka nestala.

~olazemo reCenicu” je igra koja se moze igrati s ve¢im brojem djece. Jedan
igraC izgovara rije€, drugi je ponavlja i dodaje jos jednu, treCi ponavlja prve dvije rijeci
i dodaje joS jednu i tako sve dok se netko od igraca ne zbuni, to jest ne moze
ponoviti cijelu reCenicu.

Igra ,Pamtimo sliCice“ moze se igrati u dvije ili viSe skupina, ili pojedinacno.
Zadatak je zapamtiti Sto viSe sliCica koje se nalaze na stolu te ih nakon uklanjanja sa

stola €im viSe imenovati. Pobjednik je onaj tko se sjeti viSe sliCica.

33



4. ZAKLJUCAK

Cilj je ovog zavrsnog rada objasniti medudjelovanje govora i aktivnosti djece
predskolske dobi. Govor je osnovno nacelo komunikacije medu ljudima. Poznato je
da roditelji s nestrpljivoséu iS€ekuju prve rijeCi svog djeteta izlazuéi ga raznim
podrazajima i poticajnom okruzenju. Razdoblje od 9. do 15. mjeseca smatra se
govornim razdobljem.

U prvom dijelu rada pojasSnjava se razvoj govora proporcionalno sa staros¢u djeteta
po mjesecima. Zatim se razraduju nacCela razvoja govora s velikim naglaskom na
obitelj kao najvazniju stavku razvoja djeCjeg govora i razvoja u opcenitom smislu.
Djetetu je potrebna poticajpa okolina, omogucavanje kretanja, izbjegavanje
restrikcija za vrijeme istrazivanja, boravak u prirodi, emocionalan odnos (bliskost) s
roditeljima, puno pozitivnih podrazaja za napredak i razvoj, te poticanje razvoja fine
motorike.

U nastavku se naglasak stavlja na igru koja je sastavni dio djecCjeg zZivota od samih
pocCetaka. Ono Sto je odraslima zabavna aktivnost, djeci je ustvari radna aktivnost
kroz koju se ona razvijaju. Dakako i sam proces igranja moze se podijeliti prema
starosti djeteta gdje se postupno uoCava napredak u slozenosti i svrsi igranja. Djecu
treba izlagati razliCitim vrstama igara koje imaju pozitivan utjecaj na djecji razvoj, a
posebice razvoj govora.

Razvoj motorike takoder je usko vezan uz razvoj govora. Vazno je poticati i razvoj
ostalih psihi¢kih funkcija (inteligencija, paznja, pamcéenje i percepcija) jer one uvelike
utieCu na razvoj govora. Postoje brojne knjige i primjeri razliCitih igara za razvoj
svake od navedenih psihickih funkcija.

Na kraju, smatram da je vazno razumijeti i primjenjivati steCene spoznaje o razvoju
govora te o medudjelovanju govora i ostalih aktivnosti djeteta. Kada bi nas sada kao
odrasle osobe netko upitao Cega se najviSe sje¢amo iz djetinjstva, velika bi vecdina
sigurno navela razne igre. Igre su oduvijek sastavni dio nasih Zivota, igramo se od
samih pocCetaka, a sada zahvaljujuCi brojnim istraZivanjima mozemo sa sigurnoScu
reci kolika je vaznost igre i ostalih aktivnosti na cjelokupni razvoj, a posebno na
razvoj govora djeteta.
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SAZETAK

U ovom se zavrSnom radu obraduje tema medudjelovanja tj. interakcije
govora i ostalih aktivnosti kod djece predSkolske dobi.
Rad zapoc€inje pojasnjenjem vaznosti govora i samim prikazom razvoja govora kod
djece predskolske dobi. Igra, kao sastavni dio djetinjstva, igra veliku ulogu u
opcenitom razvoju djeteta, kao i razvoju govora. Postoji puno razli€itih primjera igara
za djecu od prve do pete/Seste godine Zivota Ciji je naglasak iskljuivo na razvoju
govora.
Razvoj motorike, posebice fine motorike, usko je vezan uz razvoj govora. Kroz
razliCite se igre i aktivnosti razvijaju i ostale psihiCke funkcije kao $to su inteligencija,
paznja, pamcenje i percepcija koje pospjeSuju razvoj govora.
Ovaj zavrsni rad nudi brojne primjere igara i aktivnosti koje priblizavaju i pojasnjavaju

utjecaj, interakciju govora i ostalih aktivnosti kod djece predskolske dobi.

KLJUCNE RIJECI:

govor, igra, inteligencija, pamcéenje, percepcija, paznja, motorika
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ABSTRACT

This bachelor's thesis deals with the topic of interaction between speech and
other activities with pre-school children.
It begins with the explanation of the importance of speech and it's development
among preschoolers. Game, as the integral part of childhood, plays an important role
in the child’s overall development, as well as the development of speech. There are
many examples of games for one to five/six year olds which have an explicit
emphasis on speech development.
The development of motor skills, especially finely motor skills, is also tightly
connected to speech development. Various games and activities help the
development of other physical functions such as intelligence, attention, memory and
perception. These also accelerate speech development.
This bachelor's thesis offers various examples of games and activities which
approximate and explain the influence, the interaction of speech and other activities

among pre-school children.
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speech, game, intelligence, memory, perception, attention, motoric skills
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