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SAZETAK

S napretkom tehnologije dolazi do sve c¢eS¢e uporabe informacijsko-
komunikacijskih tehnologija u djecjim vrtiCima. U zavrSnom radu prikazuju se
prednosti i nedostatci koriStenja racunala u djec¢jim vrticima, uloga odgojitelia te
sigurnost i zastita djece u koristenju informacijsko-komunikacijskih tehnologija. U
zavrSnom radu prikazani su rezultati anonimnog online anketnog upitnika na uzorku
od 60 odgojiteljica predskolske djece zaposlenih u Hrvatskoj na temu koriStenja
racunala. Uzorak je odreden na temelju zanimanja: odgojitelj predskolske djece, a

varijable su grad u kojem se djecji vrtiC nalazi te starost odgojitelja.

Klju€ne rijeci: informacijsko-komunikacijska tehnologija, djecji vrti¢, dijete, odgoijitelj,

sigurnost i zastita pri koristenju informacijsko-komunikacijske tehnologije



SUMMARY

With the advancement of new technology ICT is used more and more in
kindergartens. This final paper presents advantages and disadvantages of using
computers in preschool teaching, as well as the role of a preeschool teacher and
safety of children who use it. The final paper presents the results of a research about
a frequency of computer usage in kindergartens in Croatia. Research contained a
sample of 60 preschool teachers who are different age and work in different cities in

Croatia.

Key words: ICT, kindergarten, children, preschool teacher, safety and protection
while using ICTUVOD



1. UVOD

U moderno doba u kojem zivimo, pojam informacijsko-komunikacijske tehnologije
je prisutan u gotovo svim drusStvenim segmentima. Ukoliko se pogleda Covjekov
prosjeCan dan, moguce je uoCiti da se za rjeSavanje raznih problema i svakodnevnih
situacija ljudi sve viSe okre¢u uporabi informacijsko-komunikacijske tehnologije.

Ukoliko se sluzi tehologijom, ponasanjem se daje primjer i djeci kojoj su odrasli uzor.

KoriStenje neprimjerenih sadrzaja, posebice sadrzaja koji nisu namijenjeni
djetetovoj dobi moze imati i negativnih posljedica. Osim toga, moze imati i 10S utjecaj
na zdravlje djeteta ( nadrazivanje ociju, ukoCenost vrata i kraljeznice, glavobolja,..) S
druge strane, djeca odrastaju uz roditelje koji se sluze informacijsko-komunikacijskim
tehnologijama, a iste djeci pruzaju moguénost u€enja u svakodnevnom okruzenju,
kao i nove i zabavne nacine ucenja i istrazivanja. No mogu li informacijsko-
komunikacijske tehnologije zamijeniti djecju igru i istrazivanje kao spontane nacine

ucenja i poucavanja o svijetu u kojem zive?

Cilj zavrdnog rada je upozoriti na pravilnu uporabu informacijsko-komunikacijskih
tehnologija u djecjim vrti¢éima, skrenuti paznju na opasnosti do kojih moze dodéi pri
koriStenju, ali i ukazati na prednosti koje pruza. Nadalje, cilj je kroz istrazivanje
saznati koliki broj djecjih vrtica posjeduje racunalo, laptop ili tablet kojim se djeca i

odgojitelji mogu Koristiti, kao i kakvim sadrzajima najceSce pristupaju.



2. DEFINICIJE INFORMACIJSKO-KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE

Na samom pocetku vazno je definirati informacijsku tehnologiju koja obuhvaca
svu tehnologiju koja se koristi kako bi se prikupile, obradile, pohranile i zastitile
informacije. Pod tim pojmom podrazumijeva se racunalno sklopovlje, programi i

racunalne mreze. (Celebi¢, Renduli¢, 2011)

Informacijsko-komunikacijske tehnologije odnose se i na transfer svih vrsta
informacija, odnosno obuhvacéaju i sva sredstva koja se koriste prilikom uporabe

informacija.

Informacijska tehnologija uvodi se u proces ucenja ve¢ u 1980-im godinama.
Tada se ,tehnologija“ odnosila na zadatke ponavljanja i vjeZbanja te uc€enicima i
profesorima nije predstavljala nikakav izazov. Znanje se prenosilo sluSanjem i

ponavljanjem. (Lasi¢-Lazari¢, 2014)

Postoji mnogo definicija informacijsko komunikacijske tehnologije. Nadalje, IKT
,0znaCava znanstvenu disciplinu o informacijama u najSirem smislu, za koju je
primjena kompjutora samo jedna od metoda i tehnika obrade informacija” (Tudman,
Boras, Dovedan, 1992, str 9).

Prema Tezak (1969) termin informacijsko-komunikacijska tehnologija oznacava

teoriju i praksu emisije, transmisije, akumulacije, selekcije i apsorpcije informacije.

Buduc¢i da se tehnologija brzo razvija, sve viSe se integrira u Covjekov Zivot.

Tehnologija je takoder postala i jedno od glavnih mjerila razvijenosti pojedinih drzava.

Od obrazovane osobe, osim znanja pisanja, Citanja i raCunanja oCekuje se i da je
sposobna Kkoristiti se raCunalom i svim prednostima koje ono pruza. Neke od
prednosti su komunikacija preko interneta, pretraZzivanje i obrada informacija te
predstavljanje vlastitog znanja na nove nacine- koristeCi alate namijenjene

odredenom podrucju.

Zahvaljuju¢i razvoju racCunala, ali i ostalih informacijsko-komunikacijskih
tehnologija, uenje i preno$enje znanja podignuto je na novu razinu. Covjek, kao bi¢e
koje je usmjereno na cjelozivotno uéenje, stalno traga za novim informacijama,a

upravo informacijsko-komunikacijska tehnologija donosi mu brzi i ucinkovitiji nacin



koji omogucéuje biljezenje, obradu, generiranje, skladiStenje, preuzimanje i prijenos

informacija (Seen, 2007).

Informacijsko-komunikacijske tehnologije zauzimaju vazno mjesto u procesu
odgoja i obrazovanja- prvenstveno kao pomoc¢ djeci i nastavnicima pri ucenju i

poucavanju. UCenicima i studentima je omogucen brz pristup raznim sadrzajima.

Slika 1- Elektronic¢ki uredaji koji predstavljaju ICT



3. VRSTE PISMENOSTI

Danas je opce poznato da standardnu pismenost mozZemo opisati kao
sposobnost komuniciranja pomoc¢u razli€itih vrsta simboli¢kih struktura. Stoga ona

podrazumijeva sposobnost svake odrasle osobe da:

e piSe i Cita na materinskom i barem jednom stranom jeziku

e se sluzi brojkama (na razini temeljnih matematickih operacija)

e razumije osnove tehni¢kog komuniciranja (putem crteza i simbola)
e je sposobna sluziti se osnovnim informatiCkim sustavima

e je sposobna aktivno rabiti simboliCke poruke (Mijatovi¢, 2000).

Pismenost u 21. stolje¢u temelji se na novom skupu znanja i vjestina koje se
upotrebljavaju u svakodnevnom Zivotu. Dakle, suvremena pismenost se odnosi na

informaticku, informacijsku, medijsku, digitalnu pismenost te transpismenost.

3.1 Informaticka pismenost

Informaticka pismenost pripada u grupu novih znanja te se definira kao
sposobnost koriStenja racunala i racunalnih programa. Ostvaruje se putem definirane
razine uporabe i operiranja radunalnim sustavima, mrezama i programima (Spiranec,
Banek, 2008). InformatiCka pismenost omogucéava razumijevanje tehnike rukovanja

raCunalom te vjestinu traZenja informacija.

Vazno je napomenuti i da se Cesto informaticka pismenost poistovjeéuje s
informacijskom pismenoséu. Medutim, navedene dvije vrste pismenosti se po mnogo

karakteristika razlikuju.

3.2. Informacijska pismenost

Informacijska pismenost pojavljuje se nesto ranije od informatiCke pismenosti.
Vec je 1974. godine Paul Zurowski, glavha osoba ameri¢ke informacijske industrije,

uveo pojam informacijske pismenosti.

Danas je velika koli€ina informacija saCuvana u digitalnom obliku, a da bi se istoj

pristupilo potrebito je biti informacijski, ali i informaticki pismen.

Informacijska pismenost Siri je pojam koji ukljuCuje informacije u svim oblicima
koje su dobivene posredstvom svih postojec¢ih kanala. Odnosi se i na vjeStine nuzne
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za uporabu informacija distribuiranih internetskom mreZzom te informacija u
digitaliziranom obliku. Uz vjeStine potrebne za pristup informacijama ukljuCuje i
razvijene vjestine interpretiranja te ucinkovite uporabe informacija €ija je krajnja svrha
konstrukcija novih znanja. Samo informacijski pismeni ljudi imaju koristi od brojnih
informacija raspolozivih u razli¢itim formatima (usmeno, pismeno, elektronicki) (Vrkic,
Dimini¢, 2014).

Prema Nadrljanski (2006), informacijska pismenost ukljuuje pet sposobnosti:

* prepoznavanje potrebe za informacijom
« pronalazenje informacije

« analiza i vrednovanje informacije

» koristenje informacije

» objavljivanje informacije

Informacijski pismena osoba je ona koja zna kako uciti, koja organizira svoje
znanje, pronalazi informacije, ali ih dodatno oblikuje i nadograduje u svrhu
konstruiranja vlastitog, ali i tudeg znanja. Takva je osoba pripremljena za cjeloZivotno
ucenije jer uvijek moze pronaci informacije koje su joj potrebne za odredeni zadatak ili

odluku s kojom se susretne (Hoi¢-Bozi¢, 2003).

3.3. Medijska pismenost

U suvremenom svijetu jaCa tehnoloSka ekspanzija i potreba za medijima je sve
veca. Oni su posrednici u brzoj izmjeni informacija. Djeca se ve¢ od najranije dobi
susrecu s razliitim medijima te njima vrlo lako barataju. Djeca ve¢ od najranije dobi
mogu razlikovati fikciju od stvarnosti, selektivno odabirati sadrzaje, propitivati i
istraZivati znaCenja prezentiranog, kao i prepoznavati pozitivne i negativne znacajke
ostalih drustvenih ¢imbenika pomodi im u razumijevanju slojevitih medijskih poruka i

sadrzaja te time jacati medijsku pismenost (lliSin, Bobinec, Radin, 2001).

Medijska se pismenost, najkrace re€eno, odnosi na sposobnost konzumiranja
informacija dobivenih putem masovnih medija (TV, radio, novine, Internet i sl.) te

kritickog promi$ljanja o njima (Spiranec, 2003).



Kosi¢, Zgrablié i Ranfl (1999) navode da je medijska pismenost moguénost
pristupa, analize, ocjene i proizvodnje novinarskih priloga u najrazlicitijim oblicima, a
kada su u pitanju djeca, osobito je znaCajna refleksivha razina koja omogucava
razmisljanje o medijskim sadrzajima i oblicima (IliSin, Bobinec, Radin, 2001).
Medijsku pismenost ne moraju ste¢i samo konzumenti vec¢ i oni koji medijsku uslugu

pruzaju.
Medijska pismenost obuhvaca dvije razine (Kosir, Zgrabli¢, Ranfl, 1999):

a) refleksivna

b) produktivha

Refleksivha razina omogucuje razmisljanje o medijskim sadrzajima te uci
kriticnosti prema ponudenim proizvodima, prema kanalima koji te proizvode

omogucuju i prema vlasnicima koji ih odreduju.

Produktivna razina omoguduje digitalno ,Citanje i pisanje®, tako da i sami
ucenici sudjeluju u medijskoj proizvodniji; fotografiraju, izraduju plakate, crtaju i piSu
stripove, stvaraju Casopise, imaju svoje radijske postaje, oblikuju video i filmske

proizvode.

Tako utemeljeno medijsko opismenjivanje obuhvaca kriticko razmisljanje o
ponudenim medijskim slikama i potiCe na ulazak u medijski prostor. Upravo je to
potrebno kako bi djeca i odrasli uspjeli postati kritiCki gradani, svjesni svojih prava i

duznosti, svoje ljudske i gradanske slobode.

3.4. Digitalna pismenost

Korisnici digitalnih tehnologija sve su mlada djeca- digitalni urodenici, kako ih
naziva Prensky (2001). Odrastaju okruzeni televizijom, racunalima, internetom,
tabletima i mobitelima te su naviknuti na brzo usvajanje i procesuiranje informacija pa
ih se mozZze s pravom kategorizirati kao ,prirodne govornike digitalnog jezika“
(Prensky, 2001). Kako brojna istrazivanja pokazuju, djeca predskolske dobi sve se
viSe koriste internetom (Ciboci, Kanizaj, Labas, 2013, prema Brusic i sur., 2015., str
42) i raCunalima (Tatkovi¢, Ruzi¢ Baf, 2011, str. 29). Biti digitalno pismen namece se

kao imperativ za sve koji Zele sudjelovati u modernoj kulturi Zivljenja.



Digitalna pismenost moze se definirati kao sposobnost koriStenja informacijsko-
komunikacijskin tehnologija za pretrazivanje, razumijevanje, procjenjivanje,

koriStenje, kreiranje te komuniciranje (Unicef, 2013, str. 182).

Digitalna kompetencija odnosi se na osposobljenost za sigurnu i kritiCku upotrebu
informacijsko-komunikacijske tehnologije za rad u osobnom i drustvenom Zivotu te u
komunikaciji. Njezini su kljuéni elementi osnovne informacijsko-komunikacijske
vjestine i sposobnosti kao Sto su upotreba raCunala za pronalaZenje, procjenu,
pohranjivanje, stvaranje, prikazivanje i razmjenu informacija (Glavurdi¢, Jelacic,
Kralj, Simi¢, Ujevié, Zaja, 2014).

Sposobnosti koje uklju€uje digitalna kompetencija jesu:

e prepoznavanje potrebe za informacijom

e pronalazenje i prikupljanje informacija putem racunala

e analiza i procjena informacija

e KkoriStenje (pohranjivanje, stvaranje i prikazivanje) informacija putem
racunala

e objavljivanje i razmjena informacija putem Interneta (CarNet, 2018).

Ove sposobnosti ukljuuju poznavanje uporabe informacijsko-komunikacijske
tehnologije, ali i kriticko promisljanje o tome kako ju najbolje iskoristiti u svom radu,

kao i u osobnom i drustvenom Zzivotu (CarNet, 2018).

Digitalna kompetencija se navodi kao jedna od temeljnih kompetencija za
cjelozivotno obrazovanje koje je odredeno od strane Europske Unije kako bi pratila
izazove koje pruza razvoj drustva (Glavurdié, Jelagi¢, Kralj, Simié, Ujevi¢, Zaja,
2014).

3.5. Transpismenost

Sposobnost pojedinca da Cita, piSe i komunicira kroz niz platformi, alata i
medija, pismeno, usmeno, preko tiskovina, TV-a, radija, filma i digitalnih drustvenih

mreza (Lasi¢-Lazi¢, Laszlo, 2014., str.228).



4. UPORABA INFORMACIJSKO- KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE U
DJECJEM VRTICU

Informacijsko-komunikacijska tehnologija je u vrlo kratkome razdoblju prodrla u
brojne aspekte modernog drustva, a time i u sustav obrazovanja od vrti¢a pa sve do

fakultetskog obrazovanja (IvSac-PavliSa, Pereti¢, Bohacek,Talian, 2016).

Zahvaljujuci tehnologiji, danas mozemo pronaci mnogobrojne aplikacije koje su

namijenjene djeci ve¢ od najranije dobi.
4.1. Dijete iuporabaICT-a

Rano obrazovanje djeteta trebalo bi biti povezano s njegovim iskustvima u
svakodnevnom zivotu. Racunala su u modernom dobu integrirana u zivot odraslih,
kao i djece, te je jasno da raCunala i internet u velikoj mjeri olakSavaju pronalazak

informacija te pomazu pri rjeSavanju raznih problema.

U djecjim vrti¢ima djeca se za ucCenje sluze raznim igrama te aktivnostima, pa
se postavlja pitanje moze li raunalo posluZziti kao zamjena za slobodne aktivnosti i
istrazivanje djece? Ukoliko se djeca racunalom Koriste pravilno te planirano od strane
odgoijitelja ili roditelja, raCunalo moZze biti alat za produbljenje iskustva u€enja. Na taj
nacCin djeca mogu izbje¢i rutinu koja je Cesta pojava pri aktivhostima u djecjim

vrticCima te spoznati nove nacine ucenja, sto pridonosi i djecCjoj kreativnosti.

4.2. Odgojitelj i uporaba ICT-a

Cesto se postavlja pitanje trebaju li se djeca u ranoj dobi sluziti radunalima.
Zabrinutost roditelja i odgojitelja temelji se na Cinjenici da su racunala i internet
mjesta gdje postoje sadrzaji neprikladni djeci predSkolske dobi, kao i strah od
potencijalne ovisnosti te asocijalizacija djece koja previSe vremena provode na
racunalu. Kako bi djeca informacijsko-komunikacijsku tehnologiju koristila u svrhu
napredovanja, bitno je sudjelovanje roditelja, kao i odgojitelja. Bitho je da odgojitelj
pri koristenju raCunala djeci postavi granice, $to podrazumijeva vremensko

ograni¢enje koristenja racunala, kao i sadrzaje kojima ce dijete pristupati.



U obrazovanju potpomognutom KkoriStenjem informacijsko-komunikacijskih
tehnologija odgojitelj preuzima ulogu mentora, poticatelja i usmjerivaca. Bitno je da

odgojitelj shvati vaznost svoje uloge u ovakvom okruzenju ucenja.

Uloga odgojitelja jest da organizira poticajno okruZenje za rad s informacijsko-
komunikacijskim tehnologijama u koje moze ukljuciti svu djecu koja iskazu interes.
Odgoijitelj mozZe organizirati razne istrazivacke aktivnosti te djetetu pokazati kako

koristiti raunala za u€enje i napredovanje.



5. PREDNOSTI UPORABE INFORMACIJSKO-KOMUNIKACIJSKE
TEHNOLOGIJE

5.1. Uporaba informacijsko-komunikacijske tehnologije za razvoj jezika

Informacijsko-komunikacijska tehnologija postala je dio svakodnevnog Zivota.
Dijete iz tog razloga uvodimo kao aktivnog sudionika u svijet informacijsko-
komunikacijske tehnologije. U prilog ide i €injenica da djeca puno brze od odraslih

ovladavaju tehnologijom.

U Hrvatskoj u posljednje vrijeme nastaju brojne aplikacije namjenjene djeci koje
za cilj imaju ucenje kroz zabavu, kao Sto su ,suncica“, ,dragonbox algebra“ i
.,RunMarco“. Djeca putem interneta pristupaju aplikacijama te dolaze do raznih

saznanja i informacija kroz zabavu.

lako Zivimo u vremenu u kojem tehnologija jako brzo napreduje, mnogi djecji vrtici
jo$ uvijek nisu uveli koriStenje informacijsko-komunikacijske tehnologije u odgojno-
obrazovnom radu. Zahvaljujuéi suradnji nekoliko hrvatskih fakulteta nastaje projekt
pod nazivom ,Kompetencijska mreza zasnovana na informacijsko-komunikacijskim
tehnologijama za inovativne usluge namijenjene osobama sa sloZzenim

komunikacijskim potrebama (ICTAAC)".

Jedna od aplikacija je ,Glaskalica®, kojoj je glavni cilj poticanje fonoloSke svijesti

koja prethodi Citanju.

Neki od zadataka su izdvajanje svih glasova u odredeno;j rijeci, izdvajanje samo
prvog glasa odredene rijeci ili izdvajanje zadnjeg glasa. Ukoliko dijete uspjesno rijesi
10 zadataka, prelazi na sljedecu i zahtjevniju razinu (lvSac-Pavlisa, Peretic,
Bohacek,Talian, 2016).
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GlLasKpLIcA

Pogodite glasove koji nedostaju u rijedi

Aplikacija Glaskatica

Slika 2- Aplikacija ,,Glaskalica“

L~Slovarica“ je sljede¢a aplikacija namijenjena djeci koja pokazuju interes za
slova. Na zaslonu se nalaze sva slova abecede, a klikom na odredeno slovo otvara

se niz rijeCi koje zapoc€inju tim slovom.

33 SAL »

Primjer rijed koja podinje 33 $
< o

T

| Sk e

Z

Primjer rijed koje podinju sa Z

Slika 3- Aplikacija ,,Slovarica

Korisno je i to $to se u aplikaciju mogu unositi i vlastite fotografije te je na taj
nacin igru moguce personalizirati. UCitane fotografije veZzu se za odredeni glas te

nude djetetu zabavniji nacin ucenja.
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Slika 4- Primjer ubacivanja vlastite fotografije u aplikaciju ,,Slovarica“

Potpomognuta komunikacija uvodi se kod one djece koja ne mogu komunicirati
na uobiajen nacin (govorom) te podrazumijeva pojacavanje postojecih sredstava ili
uvodenje alternativnin sredstava komunikacije (Ivdac-Pavlisa, Pereti¢, Bohacek,
Talian, 2016).

~E-galerija“.

Slika 5- Aplikacija "E-galerija"

12



U aplikaciji ,E-galerija“ slaganjem niza slika dijete prikazuje slijed osobnog

dogadaja iz svoje svakodnevice, kao Sto je odlazak zubaru ili rodendanska proslava.

Aplikaciju mogu koristiti i djeca. Putem aplikacije mozemo pomoci i djeci s
poremecajem iz spektra autizma. UcCitavanjem fotografija raznih aktivnosti u dje¢jem
vrtiCu (dorucCak, odlazak skupine na igraliSte, vrijeme za spavanje,..) djetetu mozemo
najaviti promjenu aktivnosti. Ukoliko je vrijeme za spavanje, pokazivanjem slike koja
prikazuje spavanje odgojitelj djetetu najavljuje promjenu aktivnosti te na taj nacin

pridonosi djeCjem razumijevanju oCekivanja odgojitelja u odredenom trenutku.

5.2. Uporaba informacijsko-komunikacijske tehnologije za razvoj
matematickog razmisljanja i rjeSavanja problema

Osim aplikacija za razvoj komunikacije, u okviru projekta ICT-AAC razvijeno je i

nekoliko aplikacija za razvoj osnovnih matematickih vjestina.

Matemati¢ka igraonica ,je namijenjena djeci urednog razvoja predskolskog i
Skolskog uzrasta, ali i djeci s teSkocama, odnosno odstupanjima u razvoju. U prilog
tome govori prilagodba jednobojne pozadine kao i prilagodba slova i brojki koje
olakSavaju savladavanje edukativnih materijala navedenoj skupini djece (djeci s
teSko¢ama Citanja, pisanja i racunanja). UspjeSan i neuspjeSan odabir pogreSnog
simbola popraceni su odgovarajuc¢im zvucnim zapisom. Aplikacija prati korisnikov
uspjeh sustavom nagradivanja tako da za svaki toCan odgovor korisnik skuplja
nagrade u obliku bodova.” (ICT-AAC, 2013)
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Slika 6- Aplikacija "Matemati¢ka igraonica"

e E

5.3. Informacijsko-komunikacijska tehnologija i razvoj Kreativnosti kod
djece predskolske dobi

Kreativnost je aktivhost koja daje nove, originalne proizvode, pri ¢emu se ti
proizvodi ne mogu pripisati imitaciji ve¢ ranije postojecih proizvoda jer su od njih bitno
drugadiji. Vazno je naglasiti kako visoka inteligencija nije nuzna osobina kreativnih
ljudi.

Kreativnost je povezana sa znanjima i vjeStinama svake osobe te s nadinom na

koji pojedinac koristi svoje znanje. Kreativnost je povezana s osobinama li¢nosti kao

Sto su:

o fleksibilnost misljenja i ponasanja

e (Cvrst osjecCaj nezavisnosti osobnog misljenja

e sposobnost podnoSenja neodredenih ili nejasnih situacija

e stvaralacka produktivnost

e prihvacanje izazova i svjesno preuzimanje rizika

e nekonvencionalnost stavova, nacCina mis$ljenja ili osobnog stila

e visok stupanj samodiscipline i predanosti poslu ili aktivhosti/u€enju

e o0sobna percepcija vaznosti onoga Sto je predmet aktivnosti

e percepcija sebe kao imaginativne i originalne osobe (Posavec,2013, prema
Buljubasi¢, Kobas, 2009).
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Smatra se da kreativni proces ima Cetiri etape:

e Pripremanje ili oluja ideja: faza gdje pojedinac primjenjuje svoje vjestine i
znanje, slu€ajno ili namjerno pokazuje svoje razumijevanje problema

e Inkubacija: faza u kojoj se nas um pocinje baviti problemom, €esto uz pomoc¢
slika i asocijacija

¢ lluminacija: faza gdje osoba odbacuije ili prihvaca odredene ideje

e Verifikacija’lkomunikacija: Faza gdje pojedinac procjenjuje vec¢ gotov proizvod

svog kreativnog razmisljanja te procjenjuje njegovu ispravnost (Vrabec, 2007).
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6.ERGONOMIJA RADA ZA RACUNALOM

,Ergonomija je pojam izveden iz dvije grcke rijeCi: ,Ergon® i ,Nomos". RijeC
,Ergon“ ozna€ava posao, rad, djelo, a rije¢ ,Nomos* u prijevodu znaci prirodni zakon,
obicaj, red. Ergonomija je znanstvena disciplina koja se bavi prilagodivanjem radne
sredine Covjeku, poboljSanjem uvjeta te potrebama i zahtjevima radnika. Prema tome
ergonomija treba biti interdisciplinarna znanost koja ukljuCuje inzenjere, lijeCnike,

sociologe i stru€njake za organizaciju rada (Bozi¢, 2016, str 3).

Ergonomija se odnosi na uvjete u naSem okruzenju kao Sto su temperatura, buka,
osvjetlienje i prozraCenost prostora. Bavi se oblikovanjem predmeta koji su bili
nespretni za rukovanje ili opasni, poloZajem tijela u radu te pokretima koje pojedinac
izvodi pri radu (Gruber-Ribari¢, 2018).

Cilj je stvoriti dobru radnu atmosferu i uvjete, tako da se smanje opasnosti po
zdravlje na radnome mjestu. Dva su glavna pravila ergonomije: prilagoditi Covjeka
poslu te prilagoditi posao ¢ovjeku. Glavna zadaca ergonomije je poboljSanje uvjeta i
proizvoda rada, smanjenje opasnosti od ozljeda te promicanje zdravih stavova

drustva prema Zivotnom radnom okolisu. (Bozi¢, 2016)

Postoji viSe vrsta ergonomije, no osnovne su:

e Koncepcijska ergonomija

e Sistematska ergonomija

e Korektivha ergonomija

e Ergonomija programske potpore

e Ergonomija raCunalnog sklopovlja (Tusi¢, 2015).

Ukoliko su radni uvjeti prilagodeni osobi, teze dolazi do umora i bolesti, a
pridonosi se poboljSanju zdravlja te produktivnosti. Nepravilno oblikovan prostor
naj¢esce je rezultat visokih troSkova ergonomske prilagodbe, $to dovodi do toga da

primjena ergonomskih nacela nije svugdje prihvacena (Tusi¢, 2015).

Oblikovanje radnog mjesta nekada je bilo posao poslodavca ili samog radnika, koji
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su osobnom procjenom opremali prostor za rad. U danasnje vrijeme za sve postoje

standardi koji su odredeni Zakonom o radu i moraju se postovati.

Kada govorimo o radu s racunalima, u usporedbi s ostalim poslovima, on
djeluje bezopasno. Jako rijetko u radu s racunalima dolazi do izravne ozljede, no ne
smije se zanemariti da dolazi do zdravstvenih poteSkoc¢a kao Sto su bolovi u ledima
zbog nepravilnog drzanja tijela, ukoCenost vrata, problemi s vidom, bol u zapeScu i

drugo.

6.1. Ergonomija radnog prostora za djecu

Ergonomija radnog prostora zagovara neutralni polozaj tijela. Neutralni polozaj
tijela je polozaj u kojem su zglobovi prirodno poravnati, $to smanjuje nastanak stresa,
naprezanja misica i kostanog sustava. Zaslon bi trebao biti smjesten u razini vidnog
polja, tako da se pomicanjem ociju vidi cijeli zaslon, a ne da je potrebno pomicati
cijelu glavu gore ili dolje. Zaslon mora biti postavljen u sredini, kako ne bi doslo do
opterecenja misi¢a i bolova u vratu. Glava je postavljena u ravnini ramena, a ramena
su opustena te nadlaktice vise prirodno sa strane tijela. Leda moraju biti u cijelosti
poduprta, a laktovi blizu tijela savinuti. Udaljenost zaslona od ociju djeteta mora oko
60 centimetara, a vrh monitora mora biti u ravnini djetetova cela. Vrlo je bitno
osigurati da monitor djetetu ne bljesti, podesiti svjetlinu monitora i veliinu teksta
djetetovoj dobi. Kod duzeg rada moZe doci do nadrazivanja ociju, $to se moze
sprijeCiti nabavkom naocala odgovarajucih dioptrija ili sigurnosnih naocCala koje se
koriste isklju€ivo za rad na raCunalu. Svakih pola sata dijete bi trebalo ustati od
racunala, razgibati se ili posvetiti nekoj drugoj aktivnosti te napraviti viezbe za oc€i. S
vremena na vrijeme potrebno je treptati radi vlazenja oka, izlagati se dnevhom
svjetlu, pomicati pogled lijevo-desno nekoliko puta uzastopce, zatvoriti o€i na

nekoliko trenutaka ili fokusirati jedan prst uz priblizavanje i udaljavanje od oka.

Nepovoljni polozaj osobe za racunalom dovodi do ukoCenosti vrata,
ukoCenosti kraljeznice, glavobolje, velikog naprezanja oCiju te smanjenje paznje i
koncentracije. Prilikom rada djece na raCunalu, nasa je obaveza da im slikovno ili
Zivom demonstracijom pokazemo pravilne i nepravilne nacine sjedenja za raunalom
(Jandri¢, 2017).
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Slika 7- Nepravilan i pravilan polozaj tijela tijekom koristenja racunala

PovrSina na kojoj pojedinac obavlja zadatke treba biti prilagodena njegovoj
visini te stabilna. Ukoliko je povrSina previsoka, trebalo bi regulirati visinu stolice na
nacin na laktovi budu u visini tipkovnice. Naslon za leda na stolici trebao bi biti ¢vrst

te podupirati donji i srednji dio leda. Kotaci stolice ne bi trebali kliziti prilikom ustajanja
i sjedanja na nju.

Tipkovnice koje bi djeca trebala koristiti u radu moraju omogucavati neutralan
polozaj u zglobovima te ruke savijene u laktu priblizno pod pravim kutem. Tipkovnice

za djecu su manje od regularnih kako bi djeca mogla bez napora dohvatiti tipke.
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Slika 8- Tipkovnice namijenjene djeci

Mi$ je uredaj pomocu kojega unosimo podatke u racunalo. Mora se nalaziti
odmabh ispred djeteta i pokraj tipkovnice. Podlaktica djeteta koje koristi mi$ treba biti
paralelna sa stolom. Mi$ treba drzati opusteno, bez ikakvog napora, a pokretati ga
treba cijelom rukom, a ne samo Sakom. Kaziprst bi trebao stalno biti naslonjen na
miS. Veli€ina miSa trebala bi odgovarati veli€ini ruke djeteta, prsti bi ga trebali cijelog
obuhvatiti, a tipke ne bi smjele biti niti previSe priblizene, niti previde udaljene (Tusic,
2015).

Danas postoji puno proizvodaca koji se prilagodavaju djeci pa dizajniraju

miSeve i podloge za miSeve u razliCitim dizajnima.
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Slika 9- Mis dizajnom prilagoden djecjoj dobi
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7. ISTRAZIVANJE ,UPORABA ICT-A U DJECJIM VRTICIMA“

7.1. Metode rada

U radu se koristila metoda anketnog upitnika. Anketni upitnik proveden je putem

izrade online ankete i sadrzi ukupno 21 pitanje.

Prije pristupanja anketi ispitanici su zamoljeni da daju iskrene odgovore radi sto
toCnijih podataka. Ispitanici su takoder obavijeSteni da je anketa anonimna te da,

ukoliko to zele, u bilo kojem trenutku mogu odustati od ispunjavanja ankete.

Nakon ispunjene ankete, podatci su ucitani u bazu te su podvrgnuti obradivanju

kako bih dosla do rezultata.
7.2. Cilj istraZivanja

Buduci da su se informacijsko-komunikacijske tehnologije uvukle u sve sfere
ljudskog Zivota, postavlja se pitanje je li primjereno da iste koriste i djeca u procesu
odgoja i obrazovanja, kao i jesu li odgojitelji dovoljno kompetentni kako bi

informacijsko-komunikacijske tehnologije ukljucili u proces ucenja i pou€avanja.

7.3. Uzorak

Kriterij za odabir uzorka je bilo zanimanje ispitanika. Uzorak je bio 60

odgoijitelj/ica predSkolske djece koji su zaposleni u Hrvatskoj.

7.4. Rezultati istrazivanja

1. pitanje odnosilo se na godiste ispitanika.
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Grafikon 1- Godiste ispitanika ankete

Kako bi rezultati bili Sto reprezentativniji, u istrazivanje su ukljuceni ljudi razli€itih
dobnih skupina. Godine rodenja ispitanika se protezu od 1959. do 1994., od Cega je

8 ispitanika (13%) rodeno 1993.godine. Ostali rezultati su prikazani u grafikonu.

Sljedecée pitanje odnosilo se na spol ispitanika. Rezultati su pokazali kako je

100% ispitanika Zenskoga roda.

Budu¢i da je cilj istraZivanja usmjeren na uporabu informacijsko-
komunikacijskih tehnologija u djec¢jim vrticima na podrucju cijele Hrvatske, ispitanici

koji su sudjelovali u anketi su odgojitelji iz razlicitih dijelova Hrvatske.
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Grad u kojem odgoijitelj radi
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Grafikon 2- Grad u kojem odgojitelj radi

Anketi je pristupilo najviSe odgoijitelja iz grada Zagreba (40%), zatim slijede

Varazdin (7%) te PoZega, Pula i Rijeka (5%).

Sljedece pitanje odnosilo se na starosnu dob djece s kojima odgoijitelji rade, a

rezultati su prikazani u grafikonu.
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1 Skupina djece

Grafikon 3- Skupina djece po starosnoj dobi

NajviSe ispiatnih odgoijiteljica (35%) radi u mjeSovitoj, 28% u starijoj vrtckoj,
13% u starijoj jaslickoj, 10% u mladoj jaslickoj te 7% u mladoj vrtickoj te srednjoj
vrtickoj odgojnoj skupini.

Kako bi se utvrdilo koliko odgoijitelja se koristi racunalom, bitno je znati nalazi li
se u skupini tablet/raCunalo/laptop kojim se odgojitelji koriste.
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Grafikon 4- Postojanje racunala/laptopa/tableta za odgoijitelje u skupini

Rezultati pokazuju da se u velikom broju odgojnih skupina (58%) uopée ne
nalazi tablet/racunalo/laptop koji bi odgoijiteljima posluzio kao pomo¢ u radu.

Ako je odgovor "DA", molim Vas navedite sto
koristite
16 60%
14
12
10 -
8 - 28%
1 Ako je odgovor "DA", molim Vas
6 1 navedite Sto koristite
. 4% 8%
2 i 7
o | | | - B
Laptop Tablet Racunalo Pametna  Mobitel
ploca

Grafikon 5- Postotak koristenja informacijsko-komunikacijskih tehnologija
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Rezultati pokazuju da odgojitelji najéeSce koriste laptop (60%), zatim slijede

racunalo (28%), mobitel (8%) te pametna ploc¢a (4%).

Slijede¢e pitanje odnosi se na dostupnost racunala/laptopa/tableta u

zajednickoj prostoriji za odgoijitelje.

Nalazi li se u zajednickoj prostoriji odgojitelja
tablet/racunalo/laptop koji koriste samo

odgojitelji?
40 652%
35 +—
30 +——
s L | 38%

Nalazi li se u zajednickoj
20 +—— — — prostoriji odgojitelja
tablet/racunalo/laptop koji
koriste samo odgojitel;i?

15 +—— ] S

10 +—— ] S

DA NE

Grafikon 6- Mogucnost koriStenja tebleta/raCunala/laptopa u zajedni¢koj prostoriji odgojitelja

lako u 58% odgojnih skupina ne postoji racunalo/tablet/laptop kojim bi se
odgojitelji mogli koristiti, mozZe se primjetiti da su neki vrti¢i zaposlenicima omogucili
koriStenje raCunala koja su smjeStena u zajedniCkim prostorijama za odgojitelje
(62%).
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Grafikon 7- Postotak koriStenja racunala/laptopa u zajednickoj prostoriji odgojitelja

Budu¢i da odgojiteljima nisu osigurani laptopi/raCunala/tableti, mozZe se
pretpostaviti da nisu dostupni niti u skupinama gdje bi se njima Kkoristila djeca.
Sljedece pitanje je bilo ,Nalazi li se u Vasoj skupini raCunalo/laptop/tablet koji koriste

djeca?”.

Nalazi li se u Vasoj skupini
racunalo/laptop/tablet koji koriste djeca?

45 68%
40
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1 Nalazi li se u Vasoj skupini
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32%
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Grafikon 8: Pristupacnost informacijsko-komunikacijske tehnologije djeci u skupini
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Rezultati nam pokazuju da samo 32% vrtickih skupina ima pristup racunalu,

laptopu ili tabletu.

Ako je odgovor "DA", molim Vas navedite Sto
koriste
d 59%
8 4
7 4
6 4
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Ako je odgovor "DA", molim Vas

41 23% navedite $to koriste
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o T T T 1

Laptop Racunalo Tablet Pametna ploca

Grafikon 9- Vrste informacijsko-komunikacijske tehnologije koju koriste djeca u vrti¢koj skupini

NajviSe ispitanika (59%) koristi laptop, 23% racunalo, 10% tablet te 8%

pametnu plocu.

Ispitanicima je postavljeno i pitanje za Sto najéeSée  Kkoriste

tablet/laptop/racunalo u radu.
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Grafikon 10- Svrhe u koje odgojitelji koriste raCunalo/laptop u radu

Najc¢es¢i odgovor (28%) je ,printanje materijala za aktivnosti“, nakon Cega slijede

prezentacije, gledanje edukativnih filmova te traZenje ideja za aktivnosti (18%).
Neki od ostalih odgovora koji su odgojitelji dali su:

- ,U edukativne svrhe, u€enje pjesmica, brojalica na stranom jeziku, edukativne
emisije za djecu, komuniciranje preko video poziva s drugom djecom iz drugih
drzava, vrti¢a, itd.”

- ,Priprema materijala za rad s djecom(iskljuivo na privatnom osobnom
racunalu koje odgojitelj donosi u skupinu)*

- ,Pisanje izvjestaja, priprema sadrZaja za aktivnosti s djecom, Citanje struénih
Clanaka...”

- ,Struéna literatura, edukativni materijal, ideje za rad, tekstovi, glazba,
fotografije, razmjena iskustava s kolegicama iz drugih vrtica....”

- zrada ppt za roditeljske sastanke, izvjeS¢a o radu, pracenje djeteta, izrada
plana i programa, evidencija radnog vremena, individualni plan i program

usavrSavanja....”
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Temeljem dobivenih rezultata moguée je =zakljuCiti da je uporaba
raCunala/laptopa u poslu odgojitelja bitan faktor, a odgojiteljima je postavljeno i

pitanje ,za Sto djeca u skupini koriste racunalo/laptop/tablet?”
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Grafikon 11- SadrZaj kojem djeca pristupaju na ra¢unalu/laptopu

Na temelju rezultata moze se vidjeti da djeca u odgojnim skupinama najceSce
koriste laptop/racunalo/tablet za igranje edukativnih igara (55%). Nakon toga najCesci
odgovori su gledanje crtica (9%), uCenje stranih jezika (9%) te istraZivanje s

digitalnim mikroskopom (9%).

Buduéi da koriStenje racunala/laptopa/tableta za djecu moze biti opasno zbog
dostupnosti velikog broja sadrzaja, potrebno je postaviti pravila te ograniCenja za

koristenje.
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Grafikon 12- Postavljanje pravila za koriStenje raCunala

Iznenadujuca je Cinjenica da je samo 36,7% ispitanika postavilo pravila za

koristenje raCunala/laptopa u skupini.

Ukoliko je odgovor "DA", molim Vas navedite

koja

36%

32%

23%

= Ukoliko je odgovor "DA", molim
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Grafikon 13- Postavljena pravila za koristenje racunala
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Sljedece pitanje je: ,Koliko Cesto djeca tijekom boravka u dje€jem vrticu koriste

racunalo?”
Koliko cesto djeca tijekom boravka u djecCjem
vrticu koriste racunalo?
40
35 56%
30 —
25 —
20 . — Koliko ¢esto djeca tijekom
25% boravka u dje¢jem vrtiéu koriste
15 — .
raCunalo?

10 12% I

5 7% [

0 T T T T 1

Svaki dan 2 puta 3 puta 4 puta Uopce ne
tjedno tjedno tjedno koriste

Grafikon 14- U€estalost koriStenja raCunala/tableta od strane djece u skupini

Ukoliko djeca u skupini koriste raCunalo, jako je bitno postaviti ograniCenje
koriStenja. Rezultati pokazuju da se racunalo u 56% odgojnih skupina uopc¢e ne
koristi, a u skupinama u kojima ga djeca koriste, najéeS¢e ga koriste u prosjeku 2

puta tjedno.

Jedan od bitnih faktora je postaviti vremensko ograni¢enje koriStenja
racunala/laptopa/tableta. Odgojiteljima je postavljeno pitanje: ,Koliko vremenski djeca

smiju koristiti raCunalo?”

32
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Grafikon 15- Vremensko ograni¢enje koriStenja racunala od strane djece

Rezultati pokazuju da djeca naj¢eSée (42%) koriste raCunalo 15 minuta ili

manje, dok 39% djece koristi racunalo u prosjeku pola sata.

Za rad, ucCenje i obrazovanje vazno je da odgojitelj posjeduje digitalne
kompetencije. Kako bi mogli koristiti informacijsko-komunikacijske tehnologije za
rieSavanje problema te pretrazivanje i pohranu informacija, bitno je imati te i dalje

razvijati svoje digitalne kompetencije.
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Grafikon 16- Procjena o posjedovanju digitalnih kompetencija

88% ispitanih odgojitelja smatra da posjeduje digitalne kompetencije, a samo

12% smatra da iste ne posjeduje.

Ukoliko odgojitelji i posjeduju digitalne kompetencije, uvijek bi trebali biti
usmjereni na njihov razvoj. Jedan od nacina za usvajanje digitalnih kompetencija,
kao i njihov razvoj je pohadanje tecaja ili edukacija kao $to su Algebrini teCajevi i

edukacije koje se organiziraju u sklopu Skolske godine.
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Grafikon 17- Zainteresiranost odgoijitelja za te€aj namijenjen stjecanju digitalnih kompetencija

Rezultati pokazuju da su odgojitelji zainteresirani za pohadanje tecCaja
namijenjenog stjecanju digitalnih kompetencija. Naime, 78% ispitanika bi pohadalo

isti, dok 22% nije zainteresirano za pohadanje te€aja.

Odgoijitelji se, osim za vrijeme radnog vremena, Cesto koriste informacijsko-
komunikacijskom tehnologijom u svoje slobodno vrijeme kako bi se pripremili za
aktivnosti koje planiraju provesti s djecom, kao i za istraZivanje aktualnih tema i

skupljanje informacija potrebnih za rad te vlastito napredovanje.
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Grafikon 18- U&estalost koriStenja racunala za potrebe posla tijekom radnog tjedna

Istrazivanje pokazuje kako odgojitelji puno slobodnog vremena (45% ispitanika
1- 2 sata dnevno) provode na racCunalu, $to ukazuje na vaznost posjedovanja

digitalnih kompetencija.

Sljedec¢e pitanje je: , Koliko vremena tijekom vikenda provedete koristeci

racunalo za potrebe posla?*
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Grafikon 19- U&estalost koriStenja racunala za potrebe posla tijekom vikenda

Tijekom vikenda ispitani odgojitelji u prosjeku provedu 1- 2 sata, a 32% 3-5 sati

koristecCi racunalo za potrebe posla.

7.5. Zakljucak

Provedenom anketom doSla sam do rezultata koji prije svega ukazuju na
potrebu posjedovanja racunala, laptopa ili tableta u djecjim vrti¢ima. Odgoijitelji koji su
sudjelovali u anketai su svojim odgovorima ukazali na to da su za potrebe posla
prisilieni koristiti vlastita raunala u svoje slobodno vrijeme. Nedostatak raCunala u
vrtickim skupinama predstavlja teZzu dostupnost informacija odgoijiteljima za vrijeme
radnog vremena. Ukoliko djeca imaju interes za odredenu temu, odgoijitelj bez
informacijsko-komunikacijske tehnologije teSko dolazi do informacija, a samim time

smanjuje se kvaliteta rada.

Prema rezultatima ankete, odgojitelji informacijsko-komunikacijske tehnologije
koriste za pretrazivanje interneta, prikupljanje materijala za rad, ali i za vlastito

napredovanje.
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Poznato je da koridtenje raCunala/laptopa/tableta od strane djece predstavlja
razne opasnosti. Neke od njih su dostupnost neprimjerenog sadrzaja te zdravstvene
opasnosti. Ukoliko odgojitelji postave pravila za koristenje ra¢unala, razina opasnosti
se znatno smanjuje te tada koriStenje raCunala ima viSe prednosti nego nedostataka.
Neka od pravila koje su odgojitelji naveli su ograni¢en broj djece na raCunalu (u isto
vrijeme 1 ili 2 djece koristi raCunalo), vremensko ograniCenje koristenja (najéesce 15

minuta ili manje) te ograni¢enost sadrzaja kojem dijete pristupa.

Informacijsko-komunikacijske tehnologije koriste roditelji i djeca u slobodno
vrijeme, §to ukazuje na to kako su djeca svakodnevno okruzena racunalima. U
vremenu u kojem Zzivimo raCunala su sve viSe potrebna u svakodnevici te je
koriStenje raCunala u vrti¢éima jedan od nacina da djeca ve¢ od najranijeg doba stjeCu
digitalne kompetencije koje ¢e im u buducnosti biti potrebne, ali iskljuCivo kada dijete

pokaZe interes.

IstraZzivanje je takoder pokazalo da su odgojitelji zainteresirani unaprijedivati
svoje digitalne kompetencije te su ukazali na nedostatak teCajeva za unaprijedivanje
istih.
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8. ZAKLJUCAK

Informacijsko-komunikacijske tehnologije nam sluze za komuniciranje, Sto
uvelike olak8ava svakodnevicu. Tehnologija je u kratkom razdoblju napredovala te se
pocCela koristiti u svim aspektima ljudskog Zivota, a samim time i u procesu odgoja i
obrazovanja. Jasno je da uporaba informacijsko-komunikacijske tehnologije
predstavlja mnogobrojne opasnosti za djecu, no ukoliko se djeca tehnologijom koriste
u kontroliranom okruZenju opasnosti se smanjuju. U tome najvecu ulogu imaju
roditelji /skrbnici/, odgojitelji te sve osobe koje su ukljuCene u proces odgoja i
obrazovanja djeteta.. Ukoliko djeci omoguce pristup informacijsko-komunikacijskim
tehnologijama u djecjim vrti¢ima, odgojitelji trebaju stvoriti poticajno okruzenje te
odrediti jasne granice za koriStenje racunal, prijenosnog racunala i ostalih uredaja.
Ukoliko se ograni€i sadrzaj kojem djeca pristupaju, vrijeme provedeno koristeci
racunalo, informacijsko-komunikacijske tehnologije djeci mogu posluziti kao novi

nacin uc€enja te pozitivno utjecati na njihov razvoj.

Nakon provedenog istrazivanja o Kkoristenju informacijsko-komunikacijskih
tehnologija u djecjim vrti¢ima u Hrvatskoj, vidljivo je da su racunala/laptopi/tableti
djeci dostupna u samo 32% djecjih vrtica koji su podvrgnuti istraZivanju. Istrazivanje
je pokazalo i da djeca raCunala u odgojnim skupinama najCeScCe koriste za igranje
edukativnih igara (55%), ali i za gledanje edukativnih filmova, u€enje stranih jezika i
sli¢no. Bitno je da odgoijitelji, buduci da su zaduZzeni djeci stvoriti poticajno okruzenje,
posjeduju digitalne kompetencije. Ukupno 88% ispitanih odgojitelja smatra da
posjeduje digitalne kompetencije, no uskprkos tome 78% ispitanika je zainteresirano

za pohadanje tecaja za stjecanje/razvijanje digitalnih kompetencija.

Informacijsko-komunikacijska tehnologija ne moze u potpunosti zamijeniti igru i
istrazivanje kao nacin u€enja o svijetu, no moze djeci pruziti novi pogled na ucenje te

usvajanje informacija.
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Slika 12- Aplikacija "Matemati¢ka igraonica"
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Slika 7- Nepravilan i pravilan polozaj tijela tijekom koriStenja racunala
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Slika 8- Tipkovnice namijenjene djeci
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http://www.korakpokorak.hr/upload/Dijete_vrtic_obitelj/ikt-u-vrticu-od-istrazivanja-do-primjene.pdf
http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-aplikacije/e-galerija
http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-aplikacije/e-galerija
http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-aplikacije/matematicka-igraonica
http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-aplikacije/matematicka-igraonica
https://pogledkrozprozor.wordpress.com/2011/02/27/faktori-rizika-boli-u-ledima/

Izvor:http://ho-pisup.com/wpr/upotreba-tipkovnice-s-uvecanim-tipkama-u-osnovnoj-

skoli-pecine-rijekaltipkovnica-1/ ,preuzeto 01.09.2018.

Slika 9- Mi$ dizajnom prilagoden djecjoj dobi

Izvor:https://www.wjunction.com/threads/unusual-computer-mice-you-probably-
havenat-seen-before.103172/ ,preuzeto 15.08.2018.
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12. PRILOG 1: Primjer online anketnog upitnika

Uporaba raCunala u djecjim vrti¢ima

Anketa se provodi s ciliem prikupljanja misljenja odgojitelja u uporabi
informacijskih i komunikacijskih tehlonogija. Vase sudjelovanje u anketi je
dobrovoljno i anonimno. Ako u bilo kojem trenutku iz bilo kojih razloga Zelite odustati
od anketiranja, to po Vas nece imati nikakve posljedice. Molimo Vas da iskreno
odgovarate na pitanja jer jedino tako mozemo doci do vrijednih podataka.

Zahvaljujemo na suradniji!

1.Sifra odgojitelja

2.Godiste odgojitelja
3.Spol odgoijitelja

m

v

z

4.Grad u kojem radite

5. Skupina (zivotna dob djece)

6.Nalazi li se u Vasoj skupini tablet/ racunalo/ prijenosno racunalo (laptop) koji koriste
samo odgojitelji?

DA

NE

7. Ako je odgovor "DA", molim Vas navedite $to koristite
Racunalo

Tablet

Laptop

Ostalo:
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8. Nalazi li se u zajednickoj prostoriji odgojitelja tablet/racunalo/laptop koji koriste
samo odgojitelji?

DA

NE

9. Ako je odgovor "DA", molim Vas navedite Sto koristite
Racunalo

Laptop

Tablet

Ostalo:

10. Nalazi li se u Vasoj skupini racunalo/laptop/tablet koji koriste djeca?
DA
NE

11. Ako je odgovor "DA", molim Vas navedite Sto koriste
Racunalo

Tablet

Laptop

Ostalo:

12. Za sto najceSce koristite laptop/racunalo/tablet u radu?

13. Za Sto naj¢eSc¢e djeca u skupini koriste laptop/racunalo/tablet?

14. Jeste li u skupini postavili pravila u vezi koriStenja racunala?
NE
DA
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15. Ukoliko je odgovor "DA", molim Vas navedite koja

16. Koliko €esto djeca tijekom boravka u djeCjem vrticu koriste racunalo? *
Svaki dan

2 puta tjedno

3 puta tjedno

4 puta tjedno

uopce ne koriste

17.Koliko vremenski djeca smiju koristiti racunalo? *
15 minuta

pola sata

1 sat

2 sata

3 sata i viSe

Ostalo:

18.Smatrate li da posjedujete digitalne kompetencije?
DA
NE

19. Biste li voljeli pohadati te€aj namijenjen stjecanju digitalnih kompetencija?
DA
NE

20. Koliko vremena dnevno provedete koristeéi racunalo za potrebe posla tijekom
radnog tjedna?

manje od 1 sata

1-2 sata

3-5 sati

uopce ne

Ostalo:
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21. Koliko vremena tijekom vikenda provedete koristeci racunalo za potrebe posla?
manje od 1 sata

1-2 sata

3-5 sati

uopce ne

Ostalo:

22. Za $to najcesce Kkoristite racunalo/laptop/tablet u poslovne svrhe?
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