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1. UvOD

Djeca od najranije dobi poc€inju kroz igru i istrazivati svijet otkrivajuci svoje
mogucénosti. Igra svakom djetetu pruza osjecaj zadovoljstva i sreCe, zabave i
sigurnosti. U danasnje vrijeme djeca imaju pristup raznim tehnologijama i uredajima
za igranje igara, Sto zna loSe utjecati na druStvene i emocionalne strane djeteta.
Vaznost tehnologije iz dana u dan raste. ,Okruzeni stalnim medijskim informacijama
o0 novim tehnologijama, sve se viSe roditelja mladih odluCuje na kupnju skupih
tehnologijskih ,igrataka“ " (Radeti¢ — Pai¢, Ruzi¢ — Baf, Zuliani b, 2011.,124). Nove
generacije su okruzene modernom tehnologijom koja im odvlaci paznju te bi iz tog
razloga trebalo ukljuCiti tehnologiju u odgoj i obrazovanje kako bi se djeca vise
motivirala. Djeca sate i sate provode za racunalima ili pametnim telefonima igrajuci
razne druStvene igre te su sve viSe zaokupljeni tehnologijom. lako koriStenje
racunala razvija komunikacijske i informaticke sposobnosti, u pretjeranoj mjeri nije
preporuceno. Prvi dio rada bavi se teorijom o igri kao pojmu, vrstama igara, igrama
u odgoju i obrazovanju i odabranim igrama: Lovica, Skrivaca, Uno, Memory i
Covje¢e ne ljuti se. Istrazivacki dio rada analiziran je u drugom dijelu. U&enici
uglavnom igraju gore nabrojane igre, koje su upravo iz tog razloga odabrane.
Zabrinjavaju¢a je Cinjenica da 32,4% uclenika smatra da je igra na otvorenom
jednako dobra kao igra na raCunalu. Na kraju rada prezentiran je zakljuCak

istrazivanja, ali i cjelokupnog rada.



2. IGRA KAO POJAM

Igra je fenomen svakog djetinjstva i ogledalo onoga &to je djetetu vazno. "Ne prestajes

se igrati zato Sto stari$, stari$ jer se prestajes igrati!" G.B. Shaw ( Klarin M, 2017., 8)

Dijete uzivajuci u igri i druzenju s prijateljima, van kuce ili unutar nje, razvija svoje
socijalne vjestine i emocionalnu stranu osobnosti. "Igra je osnovni bioloski nagon,
sastavni je dio naseg zdravlja jednako kao i spavanje i prehrana." S. Brown ( Klarin M,
2017., 6)

Slika 1. Zaigrana djeca

Kroz igru dijete istrazuje, u€i, uvjezbava i savladava nove vjestine i stavove, te mijenja
igru sukladno svom rastu i razvoju. Igra je zapravo svaka aktivnost koju dijete samo
izabere, a kao posljedica dolazi uzivanje i zadovoljstvo samog djeteta. To je praksa i
slobodno djelovanje izvan realnog Zivota, koje utjeCe na socijalnu stranu djece i njihove
interakcije. Kroz igru je cjelokupni razvoj djece neupitan. Igrom djeca razvijaju socijalne
interakcije s ostalom djecom, kreativnost i obogacuju svoju igru. Zbog toga je igra cilj

istraZivanja mnogih znanstvenika (Klarin M. 2017.).



Igra je urodena aktivnost koja nam pomaze da se zdravo razvijamo i steknemo socijalne
navike i vjestine. Svaki pojedinac ima urodenu potrebu za igrom koja je dobrovoljno
odabrani proces, osobno usmjeren i motiviran. Putem tjelesnih igara dijete razvija
fleksibilnost, snagu, agilnost i izdrZljivost, a igre rijeCima omogucuju da na zabavan
nacin obogatimo djetetov rjeCnik i logiku. Igre, kao takve, mogu predstavljati zabavu ili

izazov za dijete te mogu utjecati na razvoj socijalnih vjestina (Glenn, Denton, 2008.)

Postoji mnogo definicija igre, neke ukljuCuju opis ponasanja tijekom igre, a druge

ukljuCuju vrste igre.
Prema Else (2014.) definicije su :

x |gra je dobrovoljna aktivnost koja se provodi bez prisile, u cijelosti, s uzivanjem ili
oCekivanjem uzivanja (English i English, 1958.)

x Igra se moze definirati kao nacin, poseban set ponasanja, kao kontekst (Rubin i
Vandenberg 1983.)

x |gra ukljuCuje samostalnu igru koja ukljuCuje objekte, koja ukljuCuje borbu i
sukob, lokomotornu igru, konstruktivnu igru, sociodramsku igru, jezi€nu igru i igru
s pravilima (Goncu i Gaskins 2007.)

x Igra je jedinstvena, njezina jedina svrha je ona sama- IGRA (Sturrock, 2011.)

Slika 2. Djeca u igri

Igru obiljezavaju zajedniCke karakteristike, a to su prema misljenju Rubina, Feina i
Vandeberga, 1983.:

x Igra je intrizi€no motivirana, nije potaknuta vanjskim poticajima, nije obavezna.
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x Igra je spontana, oslobodena je vanjskih kazni, ona je sama sebi svrha.
x U igri se pita: Sto ja mogu s ovim predmetom ili osobom?

x Igra nije ozbiljna izvedba aktivnosti ili ponasanja.

x |gra je oslobodena vanjskih pravila.

x |gra ukljuCuje aktivni angazman.

ILI

x  Aktivhost

x Pustolovina i rizik,

x  Ukljucenost,

x  Smislenost i znaCenje,

% Socijabilnost i interaktivnost,
x  Simboli¢nost,

x  Terapeutski karakter,

x  Dobrovoljnost.

Sutton-Smith(1997) smatra da su karakteristike igre:

x Igra kao progres — znacCajka kao progresa prisutna je u 20. stoljecu, obiljezava
shvacanje vaznosti igre za kognitivni i moralni razvoj.

x Igra kao sudbina — jedan je od aspekta sudbine, ima osobnost magije. Ima
u€inak "zamaha krila leptira" — mali pokreti daju velike rezultate.

x Igra kao snaga — reprezentacija konflikta, naj¢eS¢ée u sportu. UtjeCe na status
uklju€enih ili kontrolora.

x Igra kao identitet — potvrduje, odrzava ili unaprjeduje identitet.

x Igra kao imaginacija — najCeScCe je improvizacija koja se zbog fleksibilnosti i
kreativnosti pojavljuje u mnogim oblicima.

x Igra kao istrazivanje sebe — izazov ispunjen rizicnim aktivnostima, istrazivanje.
Moze biti mentalna, fizi¢ka ili drukgija, ali je test.

x Igra kao neozbiljnost — slobodna, neobavezna i ironi¢na.



Slika 3. Igra kao istraZivanje sebe

Postoje stereotipi vezani za igru, a neki od njih su:

x  Poimanje igre kao aktivnosti koja karakterizira samo djecu. Ako bolje razmislimo,
i odrasli se igraju, biraju aktivnosti koje kod njih izazivanju osjecaj zadovoljstva i
srece kao Sto to Cine djeca. | odrasli se igraju!

x Poimanje igre kao jednostavne aktivnosti, $to je potpuno neispravno. Igra je
vazan medijator u€enja i socijalizacije kroz Zivot i vazan je poticaj za razvoj

tijekom zivotnog vijeka.

Slika 4. Djecji rodni stereotipi



3. IGRA U OBRAZOVANJU

racunalu. Moderna tehnologija ham daje mnoge mogucnosti ucenja i pouCavanja, pa
tako i uc€enje kroz igru. Buduci da postoje programi i aplikacije koje nam omogucuju da

sami izradimo igru za uc€enje, nerijetko se ucitelji time i koriste.

U novije vrileme, iz generacije u generaciju, ucenici knjigu smatraju 'dosadnom’
metodom ucenja. Veliki broj portala omogucuje pristup igrama u svrhu uc€enja, $to se
uCenicima jako svida. Kvalitetna druStvena igra koja bi se koristila u obrazovanju mora
biti koncipirana tako da ispituje uCenikovo znanje, potiCe aktivnost, razmisljanje,
pamcenje i brzinu. DruStvene igre mogu biti zabavnog karaktera, ali i poucne. U
poucCavanju pomocu racunala nam puno pomazu web 2.0 alati. Danas viSe nije dovoljno
koristiti plo€u i kredu da bi se u€enike vodilo u proces pou€avanja. Web 2.0. alati mogu
imati veliku primjenu u obrazovnom procesu jer su danasnje generacije ucenika odrasle
uz tehnologiju i potrebno im je ponuditi tehnoloski sadrzaj kako ne bi izgubili interes i
motivaciju (Zufié¢ J., Zajgar T., 2017.). Koridtenje radunalnih igara u nastavi se pokazalo
motivirajuce i poti¢e vecu aktivnost kod ucenika. Kroz igru uenike se potice na razvoj
samopouzdanja. UCenici koji imaju posebne potrebe, kroz ovaj naCin nastave mogu
pratiti ostale ucenike i iskusiti svijet koji im je nedostizan van virtualnih okvira.
Racunalne igre u obrazovanju pomazu u poboljSanju pismenosti, razvijaju se mentalne
sposobnosti, informatiCke sposobnosti, napredne vjestine, poveéava se motivacija, te
razne vjestine (drustvene, intelektualne, prostorne te koncentracija). U ovakvom nacinu

nastave ucenici zaista uzivaju.

Slika 5. Ucenici i racunala



4. VAZNOST IGRE U ODGOJU

Igra je zabavni proces kojim djeca u€e o sebi, o drugima oko sebe i o svijetu koji ih
okruzZuje, upotrebljavajuéi mastu i kreativnost. Djeca se ne izraZavaju dobro kao odrasli,

pa je igra njihov nacin izrazavanja svih emocionalnih stanja.

Kroz igru, ,djeca mogu nauciti vjestine vodstva, upoznati vaznost pravila te razviti svoju
sposobnost sudjelovanja kao timski igraci“ (Glenn, Denton, 2008.: 9). Moze se dogoditi
da u igri dijete dozivi uspjeh ili poraz pa ¢e na taj na€in nauciti kako prihvatiti i jedno i
drugo. Igre razliCitih vrsta i sadrzaja jaaju djetetovo samopouzdanje bez obzira na

njegove vjestine (Glenn, Denton, 2008.).

Igra je usko povezana s odgojem jer roditelji kroz igru upoznaju svoje dijete. Igrajuéi se
sa svojom djecom, roditelji shvacaju ponaSanja djeteta. Roditeljstvo je teSka stvar, ali
kroz igru je sve lakSe kada roditelj djetetu postane ravnopravni partner, da se stave u
ulogu djeteta tijekom igre. Roditelji misle da je igra samo za djecu, $to je potpuno krivo
miSljenje. Takoder, krivo miSljenje roditella da djeca svoju potrebu za igrom mogu
zadovoljiti samo igrajuéi se s vrSnjacima. Svakodnevne radnje u koje roditelji ukljuuju
dijete isto nisu dovoljne za djecje potrebe. S djetetom se vazno igrati "kao dijete" jer se
tada prilagodava njegovom ponasanju i razvija se socioemotivna veza izmedu roditelja i
djeteta. Kao $to je veé poznato i reCeno, dijete kroz igru uc¢i o meduljudskim odnosima i

svijetu koji ga okruzZuje te gradi svoju osobnost.

Slika 6. Roditelji i djeca u igri



Zato su nam drustvene igre bitne. Pomazu u razvoju djece te da dijete izgradi svoj
karakter i nauci kontrolirati emocije. FiziCka je aktivnost vrlo bitna u razvoju, ali se jako
zanemaruje mentalna aktivnost. DruStvene igre nam potiCu kognitivne vjestine.
Pamcenje, rjeSavanje problema i snalazenje u raznim situacijama su mentalne
aktivnosti koje dijete mora upotrijebiti, a one nerijetko pospjeSuju ucenje i inteligenciju
kod djece. Kroz drustvene se igre takoder razvijaju dijelovi mozga koji su nam bitni za
kljune Zzivotne funkcije. Smanjuje se rizik od mentalnih bolesti poput demencije i

Alzheimera. Tijekom druStvene igre u dobrom drustvu, mozak otpusta hormon srece te

swoeog

Redovitim igranjem drusStvenih igara se smanjuje stres koji je u danasnje vrijeme

svakodnevan, a mozak je aktivan i fokusiraniji nego inace.

Slika 7. Igranje drustvenih igara



5. ULOGE IGRE U DJECJEM RAZVOJU

Igra ima veliku ulogu u dje¢jem razvoju. Kroz igru dijete spoznaje sebe, svoje potrebe,

izgraduje samopouzdanije te se uci kako biti osoba.

5.1. Igrai kognitivni razvoj
Dijete u tijeku odrastanja najviSe uci kroz igru. Igra pomaze da se stvori dobar temelj za
daljnje usvajanje i uenje te razvijanje spontanosti, kreativnosti, povjerenja i imaginacije,

kao i jaCanje samopostovanja i meduljudskih odnosa.

Tijekom igre i tijekom ucenja, prisutni su isti kognitivni procesi. Dijete kroz igru pocinje
pridavati vaznost stvarima i ljudima oko sebe. Igra pretvaranja pozitivno utjeCe na
kreativnost i socijalne vjestine te na Citanje. Kroz igru se uce i matemati¢ke sposobnosti,

kao Sto su zbrajanje, oduzimanje, jednakost...

Jezik se takoder uci igrajuci se, slusajuci odrasle i djecu oko sebe, usvajaju se nove
rije€i i reCenice. Djeca koja se viSe igraju, Cesto imaju visoku razinu intelektualnih

sposobnosti u odnosu na djecu koja ne provode puno vremena u igri (Klarin M. 2017.).

Slika 8 . Obiteljska igra



5.2. Igraiemocionalni razvoj
Kod djeteta se prve emocije pojavljuju vrlo brzo nakon rodenja. Tako novorodencad

komunicira s okolinom i upozorava na ono $to mu odgovara, a Sto ne.

Igra djetetu daje mogucnost da razvija svoje sposobnosti: drustvenost, empatiju,
solidarnost, komunikativnost i samokontrolu. Igrajuc¢i se, dijete u€i o emocijama,
komunicira i suraduje s drugom djecom, uci pravila i socijalizira se. Kroz igru djeca
takoder formiraju volju, samostalnost i odgovornost prema odredenoj aktivnosti te se

uce slobodno birati i donositi odluke (Klarin M. 2017.).

Slika 9. Emocije djeteta

5.3. Igrai tjelesni razvoj
Kroz igru se odvija djetetov tjelesni razvoj te usavrSavanje motorike. Na razvoj jako

utjeCu razliciti pokreti te dinami€nosti igara koje dijete odabire.

U motoriCke vjestine ubrajamo koordinaciju pokreta te finu i grubu motoriku. Igra djetetu
pruza moguénost da razvija sve motoricke sposobnosti: fina i gruba motorika,

koordinacija ociju i ruku, spretnost, koordinacija ruku, prstiju i oka, tjelesno zdravlje, te

10



pravilno drzanje. Dijete se motoriCki razvija, te s time dolazi i zanimanje za razliite vrste

igara.

Ako dijete nije koordinirano i spretno za igru s loptom, ono ¢e takve igre izbjegavati.
Djeca spontano biraju svoje aktivnosti za koje se smatraju spremnima, stoga ih nije
potrebno pozurivati u odabiru. Samostalne igre djetetu pomazu da gradi
samopouzdanje, ojaca koncentraciju i osjecaj identiteta, da se snalazi, eksperimentira,
bude kreativno, a roditeljska uloga je da ga podrze i ohrabre u tome (Klarin M. 2017.).

Slika 10. Razvoj grube motorike

d

Slika 11. Razvoj fine motorike

11



5.4. Igrai socijalni razvoj
Razvijajuci socijalne vjestine, dijete usvaja norme, pravila i prilagodava se na socijalni
kontekst. Pojam socijalizacije oznaCava druStvenost Covjeka i djelovanje drustvenih

uvjeta na oblikovanje ljudske osobnosti.

Znacajan aspekt razvoja u zivotu djeteta zauzima odnos i igra s vrSnjacima. Odnos s
vrSnjacima i prijateljstvo se mijenjaju s dobi i povec¢ava se privrzenost i bliskost.
VrSnjacki odnosi su vrlo bitni za socijalni razvoj i psiholosku prilagodbu djece (Klarin M.
2017.).

Slika 2. Socijalni Zivot djeteta

5.5. Igra kao poticaj cjelokupnom razvoju

Igra je cjelovita i vrlo sloZzena aktivnost kojom se dijete najvise zabavlja, a svi aspekti
razvoja djeteta se manifestiraju kroz igru. Igra moZze biti zabavna i slobodna, a djeca je
smatraju ozbiljnim poslom jer kroz nju upoznaju svijet, istrazuju okolinu te joj daju

znacenje.

Djeca najcesce kroz igru uce, tako usvajaju i pravila pona8anja , socijalne igre, uce se
kako je to biti odrasla osoba, kako se rjeSavaju sukobi, usporeduju se s drugima te se

suocCavaju s ograni¢enjima.

12



Dijete kroz igru prikazuje svoj unutarnji svijet, izrazava svoje Zelje, strahove, napetost,
te usvaja emocionalne i socijalne vjestine. Igra je takoder, pogodna za izgradnju
samopouzdanja jer se dijete moze naci u raznim ulogama (mama, tata, lijecnik, ucitelj,
policajac...). Razvijaju se funkcije koncentracije, kontrole impulsa, rjeSavanja problema,
samoregulacija ponasanja. Razvijaju se i tjelesne sposobnosti, kognitivne, uci Zivjeti s

drugim osobama, uci o sebi, usporeduje se i formira sliku 0 samome sebi.

Svijet igre djetetu omogucava ucenja o sebi, o drugima, o vlastitom okruzenju (Klarin M.
2017.).
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Slika 13. Razvoj djeteta
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6. VRSTE DJECJE IGRE

Glenn i Denton (2008.) podijelili su druStvene i obiteljske igre na: igre na ploCama,
kartaSke igre, igre za zabave, igre za putovanja te igre u zatvorenim i otvorenim
prostorima. U daljnjem tekstu fokus cCe biti na dvije kartaSke igre, dvije igre na

otvorenom prostoru, te jednoj igri na ploci.

6.1. Igre na otvorenom

Danasnje generacije previSe vremena provode u zatvorenim prostorima upotrebljavajuci
tehnologiju. Djeca su nervoznija, puna energije, nedostaje im socijalizacije, istrazivanja,

razvijanja novih vjestina i eksperimentiranja.

Igre na otvorenom djeci pomaZzu u socijalizaciji, istrazivanju okoline, tjelesnom razvoju
te rastu samopouzdanja i samopostovanja. Usvajaju timski rad i suradnju, umanjuju

stres i nervozu, stjeCu hrabrost, razvijaju kreativnost i mastu i socijaliziraju se.

Igre na zraku su dobre i za zdravlje. Boravak na svjezem zraku i u prirodi je od izuzetne
vaznosti za daljnji rast i razvoj, kao i za ojaCavanje imuniteta. Kroz igru djeca razvijaju

komunikacijske vjestine, socijaliziraju se i stvaraju prva prijateljstva.

Igre na otvorenom su igre koje zahtijevaju puno prostora kao Sto su livade i igralista
namijenjena djeci, razna skrovista, kojih u prirodi imamo napretek te slobodu koja je
djeci jako bitna. Igrajuéi se na ulici, igraliStu ili livadi, djeca stvaraju nova prijateljstva i

osiguravaju sebi lijepe uspomene iz djetinjstval
U narednom tekstu opisane su dvije igre na otvorenom: Skrivac¢a i Lovica.

Za obje igre neophodan neogranicen prostor (koji se moze ograniciti, ovisno o Zeljama
igraca), priroda i njena skroviSta koja djeca istrazuju i skrivaju se te i ranije spomenuta,

sloboda.
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6.1.1. Lovica

Lovica je igra Spanjolskog podrijetla, a igra se u mnogim zemljama i kulturama. Za ovu
igru nema potrebnog materijala. Potrebno je Sest ili viSe osoba za igru, kao i mnogo
prostora, zbog €ega se naj¢eSée djeca igraju na otvorenom gdje nisu ograniCeni s
prostorom. To mogu biti livade, igraliSta ili ulice koje nisu jako prometne (Batllori J.,
Fontan S., Lonzano E. 2008.).

Igra se tako da se odredi igra€ koji ¢e biti lovac i on ima zadatak da lovi ostale igrace.
Nije odreden broj igraca u ovoj igri. Takoder se odrede i mjesta za spaSavanje ( drvo,
stolac, zidi¢...). Igra¢ koji je odreden za lovca stane na deset metara od drugih, te na
znak krenu tr¢ati i spasavati se kako ne bi postali lovcima, kada ih isti dotakne. Ukoliko
se netko od igrata ne uspije spasiti, a lovac ga dotakne, on postaje lovac te se igra

nastavlja s "novim" lovcem.

Slika 14. Igra lovice
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6.1.2. Skrivaca

SkrivaCa je igra koja se takoder igra u skupini. Nije potreban materijal, a za igru je

potrebno pet ili vise osoba.

Igra se najCesce igra na otvorenom jer je potrebno puno mjesta te istrazivanjem prirode

i okoliSa, djeca nalaze razne lokacije za skrivanje u igri.

Igra se tako da se odredi osoba koja pokrije o€i i broji (do 30-50) dok se ostali skrivaju.
Odredi se krug u kojem se moze skrivati i mjesto na kojem se broji, da se ne ide
predaleko jer je onda nemoguce postici cilj igre. Na znak igra€ odreden za lovca pokrije
oCi i kre¢e s brojanjem do koliko je dogovoreno. Kad zavrsi brojanje, krene traziti ostale
igrace, a kad pronade nekoga, tri se do mjesta na kojem se broji i dotakne ga kako bi
lovac postao netko drugi. IgraC koji ne stigne prije lovca do mjesta gdje se broji, on

postaje lovac (Batllori J., Fontan S., Lonzano E. 2008.).

Slika 15. Igra skrivaca
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6.2. Igre bez upotrebe tehnologije

Za drusStvene igre potrebne su minimalno dvije osobe. One nam pomaZu da se

zabavimo, bolje upoznamo i stvorimo nove uspomene te nas povezuju s ljudima.

Vrlo su dobar alat i za uCenje, razvijaju koncentraciju i shvacanje pravila. Igranje

drustvenih igara oslobada hormone srece te potice kreativnost.

Igre se tisucama godina prenose s jedne generacije na drugu, a odrzavaju ih na Zivotu
ljudi koji ih igraju. Usprkos pojavi televizije, videoigara i kompjutera, tradicija se
nastavlja. Medutim, bez obzira koliko uzivamo u igrama, naSe je znanje katkad puno
praznina (Gleen J., Denton C. 2008.)

Igre bez upotrebe tehnologije su vrlo dobar nacin oslobadanja od loSe energije u kiSnim
danima kada vrijeme ne moze biti provedeno u igri na otvorenom ili u prirodi. Takoder,
vrlo su zahvalne za obiteljska druzenja i stvaranje novih uspomena. Mogu se igrati
unutar Cetiri zida, ali i u prirodi, kao npr. na izletu u prirodi ili na druzenju uz jezero,

more, rijeku..

Slika 16. Drustvene igre
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6.2.1. Uno
Uno je kartasSka igra koju igraju i odrasli i djeca. Potrebno je Cetiri ili viSe igraca. Igra se
moze igrati i upotrebom moderne tehnologije. Spil karata sadrzi 108 karata s razligitim

znacenjima:

- 19 karata od 0 do 9 u plavoj, zelenoj, Zutoj i crvenoj boji

- 8 karata s oznakom +2 ( po dvije u svakoj boji)

- 8 karata s oznakom promjenom smijera igre ( po dvije u svakoj boji)
- 8 karata za preskakanje sljedeceg igraca ( po dvije u svakoj boiji)

- 4 karte za promjenu boje

- 4 karte s oznakom +4

Svaki igra¢ dobije po sedam Kkarti, ostatak karti se stavi licem prema stolu, prva gornja
se okrene i igra kre€e. Prvi igra€ baci kartu koja se mora bojom, znacenjem ili znakom
slagati s kartom koja je ve¢ na stolu. Ukoliko igra¢ nema odgovarajucu kartu, izvlaci
novu iz kupa na stolu. Ako se slaze izbaci je, ako ne, igra sljedeci. Kad u ruci ostane

zadnja karta, treba reci "UNO", ako ne kaze, izvlaCi dvije nove karte.

Uno je vrlo popularna igra. Kod djece, ali i odraslih ona razvija razmi$ljanje, logiku, te im

pomaze da utvrde nau€eno kao $to su boje i brojevi.

.4

N

Slika 17. Igra "Uno"
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6.2.2. Covjece, ne ljuti se

Covjede, ne ljuti se je igra koju igraju najmanje dva igraca, a najvise $est. Osim "na
stolu", igra se moze igrati i upotrebom tehnologije na mrezi. Potrebna je plo€a, i figurice
raznih boja te kockica koja se baca za pomicanje figurica. Kocka se baca dok se ne
dobije Sestica, tek tada se smije izaéi iz "kucice" te se pocCeti kretati po ploci. Broj

koraka ovisi o0 broju koji pokaze kockica nakon bacanja.
Pobjeduje igrac koji prvi vrati sve Cetiri figurice natrag u "kucicu".

Ova igra je vrlo popularna ve¢ dugo vremena. Djeci pomaze da nauce kontrolirati svoje

osjecaje poput bijesa i ljutnje ukoliko netko "pojede" njihovog pijuna.

Slika 18. Igra Covjede, ne ljuti se
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6.2.3. Memory

Igra "Memory" je, kao Sto i sam naziv kaze, igra memorije. Djeca uCe prepoznavati,
imenovati, upamtiti slike i iste povezati u parove. Ova igra pojaCava i unapreduje

mentalno zdravlje djece.

Za igru je potrebno dva ili viSe igraca. Pravilo kaZe da svaki igra€ ima pravo otvoriti dvije
kartice. Kartica moze biti deset i viSe. Na karticama su slike koje treba povezati s
parovima. Slike na karticama ne moraju nuzno biti iste, npr. na jednoj kartici moze biti
pojam, a na drugoj slika tog pojma. U igri se upotrebljava vizualna memorija. Uz pomoc¢
igre razvijaju se i mnoge vjestine i sposobnosti. Djeca vole navedenu igru jer kroz nju

mogu uciti kroz zabavu.

TierKiNpER I v

Slika 19. Igra "Memory"
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6.3. Igre na ra¢unalu

Racunalne igre su programi za zabavu, ali i u¢enje. Moze ih igrati jedan igrac, ili
viSe igraCa. Igraju se na stolnim racunalima ili mobilnim telefonima. Postoje igre
koje su edukativne, ali i one koje su samo za zabavu.

Danasnje generacije preferiraju igre na raCunalima, dok zanemaruju igre na
otvorenom $to utjeCe i na psihi¢ko i fizicko zdravlje, uglavhom negativno. Djeca se
nauce na sjedilacki nacin Zivota koji sa sobom donosi razne negativne posljedice
poput pretilosti zbog neaktivnosti.

Na internetskoj mrezi djeca se mogu spojiti bezi¢no sa svojim prijateljima te igrati
igre zajedno. Takoder, poznato je da na mrezi vladaju svakojake opasnosti, Sto

nam kazuje da ovaj oblik igre nije potpuno siguran za djecu.
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Slika 20. Igre na ra¢unalu
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6.3.1. Uno

Uno koji se igra na internetskoj mrezi na raCunalu, znatno se razlikuje od onoga bez
upotrebe tehnologije. Naime, pravila su ista, kao i karte, ali razlikuje se nacin igre. Kada
igramo bez upotrebe tehnologije, nemamo ograni¢eno vrijeme za razmisljanje i bacanje

karte, dok na je na mrezi to ograniceno.

Postoji opcija u kojoj odabiremo svoje prijatelje te ih pozivamo u igru, ali moZzemo i igrati
s ljudima iz cijelog svijeta koji su u tom trenutku povezani i traze suigrace. Takoder, u

ovoj verziji se skupljaju bodovi koji nam daju moguénost da se rangiramo na listi igraca.

Postoji viSe mogucnosti igranja, npr. Premium, 2 vs 2, PRO i klasi¢na, koju uglavhom

Svi igraju.

Pobjednik je osoba koja prva ostane bez svih karata.

Slika 21. Igra Uno (na internetskoj mreZi)
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6.3.2. Covjede, ne ljuti se

U verziji igre "Covjede, ne ljuti se" na internetskoj mreZi postoje dvije moguénosti.
Klasi¢na igra ili inovativna. Inovativna nam nudi skupljanje bonusa kroz igru, npr.

Sticenje figurica, bonus bacanje, namjestanje broja na kockici.

U ovoj verziji imamo mogucnost skupljanja bodova radi rangiranja, ali i dodatnog

bacanja kocke koje kupujemo za bodove koje smo skupili.

Takoder, imamo moguc¢nost komuniciranja o ostalim igracima. Kao i Uno, daje na izbor

pozivanje svojih prijatelja, ili igru s ljudima iz cijelog svijeta.

Ne razlikuje se bitno od verzije bez upotrebe tehnologije.
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Slika 22. Igra Covjece, ne ljuti se (na internetskoj mrezi)
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6.3.3. Igra "Memory"

Igra memorije, Memory, na mrezZi se moZe igrati sa samo jednim igracem, Sto je

razlikuje od one bez upotrebe tehnologije.

Naime, na mrezi nam se nudi da igramo za odredeno vrijeme kako bismo uvidjeli koliko
nam je potrebno da pronademo sve parove, ali i koliko pokusaja nam je trebalo. Postoji

mogucnost i povezivanja s prijateljima putem mreze.

Ova se igra Cesto koristi u obrazovaniju jer je djeci zanimljiva i zabavna te u njima budi
natjecateljski duh. Osim toga, djeca vrlo brzo usvajaju pojmove igrajuci igru iznova i

ponavljajuci uvijek sto vide na karticama.
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Slika 23. Igra "Memory" (na internetskoj mreZi)
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7.

7.
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ISTRAZIVANJE UTJECAJA DRUSTVENIH IGARA U SLUZBI
ODGOJA | OBRAZOVANJA

1. Metodologija istrazivanja

U svrhu diplomskog rada provedeno je istrazivanje u Osnovnoj Skoli Finida i
Podrucnoj Skoli Kastelir u Porec€u, na ukupnom uzorku od 102 ispitanika: ucenika
petih, Sestih i sedmih razreda osnovne Skole. Cilj istrazivanja je bio uvidjeti koliko
ispitanici vremena provode igrajuci drustvene igre, igraju li drustvene igre bez
koriStenja tehnologije te igre na otvorenom, koje uredaje koriste za igranje igara,
koliko dnevno igraju? U istrazivanju je ispitivan odnos ispitanika prema drustvenim
igrama i igrama bez uporabe tehnologije te igrama na otvorenom. Ispitivanje je
provedeno metodom anketiranja. Za potrebe ovog istrazivanja primijenjena je

anketa koja je sadrzavala dvadeset dva pitanja:

Naziv Skole

Razred

Spol

Dob

Posjedujes li pametni telefon/stolno racunalo?

Koliko vremena dnevno provodis koristec¢i pametni telefon/stolno racunalo?
Igras$ li druStvene igre na pametnom telefonu/stolnom racunalu?

Igra$ li drustvene igre bez upotrebe tehnologije?

Provodis li vrijeme na otvorenom igrajuéi drustvene igre?

10.Koliko Cesto igras drustvene igre na pametnom telefonu/stolnom racunalu?

11.Koliko Cesto igras drustvene igre bez upotrebe tehnologije?

12.Koliko Cesto igras drustvene igre na otvorenom?

13.Koje drustvene igre igras na pametnom telefonu/stolnom racunalu?

14.Koje drustvene igre igras bez upotrebe tehnologije?

15.Koje drustvene igre igras na otvorenom?

16.Koliko Cesto igra$ drustvenu igru "Pikado"?

17.Koliko €esto igras drustvenu igru "Lovica"?
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18.Koliko Cesto igras drustvenu igru "Uno"?

19.Koliko &esto igras drustvenu igru "Covjece ne ljuti se"?

20.Koliko &esto igra$ drustvenu igru "Sah"?

21.1gra8 li CeS¢e druStvene igre bez upotrebe tehnologije, na pametnom
telefonu/stolnom racunalu ili igre na otvorenom?

22.Smatras$ li da su drustvene igre na pametnom telefonu/stolnom racunalu jednako

dobre kao i one bez upotrebe tehnologije?
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7.2. Reazultati istrazivanja

Sljedeci grafovi prikazuju rezultate istrazivanja u osnovnim Skolama u kojima je isto

prevedeno.

Graf 1 prikazuje naziv Skole koju u€enik pohada. Ova varijabla je bitna u istrazivanju jer

su ispitani uéenici gradske $kole OS Finida i seoske $kole P$§ Kastelir.

Iz rezultata moze se vidjeti da ih 78 (76,5%) pohada gradsku $kolu, OS Finida, a
ostatak, 24 (23,5%) ucenika pohadaju seosku $kolu, tj. PS Kastelir.

® 05 Finida
® PS5 Kastelir

Graf 1. Naziv $kole koju ucenik pohada
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Graf 2 prikazuje razdiobu uc€enika po razredima. Od 102 ispitana u€enika, 31 ucenik
pohada 5. razred (30,4%), 27 u€enika su Sestasi (26,5%), a najveli postotak je ucenika

koji pohadaju sedmi razred, njih je 44 (43,1%).

@ 5. razred
@ 6. razred
& 7. razred

Graf 2. Razdioba ucenika po razredima

Graf 3 prikazuje razdiobu ucenika po dobi koji su ispunjavali anketu. NajviSe ucenika,
njih ¢ak 41 ima 13 godina (40,2%), zatim 12 godina ima 35 ucenika (34,3%), njih 24 ima

11 godina (23,6%), a samo dva ucenika imaju 14 godina (2%).
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Graf 3. Razdioba u¢enika po dobi
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Graf 4 prikazuje razdiobu po spolu u€enika ispitanika s kojima je istraZivanje provedeno.
U ovom istrazivanju sudjelovalo je 57 u€enika (55,9%) i 45 u€enica (44,1%).

Graf 4. Razdioba po spolu ucenika ispitanika

Graf 5 prikazuje $to od tehnologije posjeduju uéenici osnovne $kole. Sest ugenika
posjeduje viastito racunalo (5,9%), njih 37 (36,3%) posjeduje vlastiti pametni telefon, a

¢ak njih 60 (58,8%), viSe od pola ukupnog broja ispitanih u€enika, posjeduje oboje.

u Oboje
i Pametni telefon

m Stolno racunalo

Graf 5. Posjedovanje pametnih telefona i racunala
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Graf 6 prikazuje provodenje vremena dnevno koriste¢i mobilni telefon ili stolno racunalo.
Manje od sat vremena provodi Sest uenika (5,9%), do sat vremena provodi 14 (13,7%)
ucenika, od jednog do tri sata provodi najvie u€enika, njih 47 (46,1%), od tri do pet sati

provodi 20 u€enika (19,6%), a pet i viSe sati provodi njih 15 (14,7%).

& Wanje od 1 sat
@ Do 1sat

& 0d1do3sata
@ Od 3 do 5 sati
@ 5ivise sati

Graf 6. Dnevno provodenje vremena uz koriStenje moderne tehnologije

Graf 7 prikazuje rezultate igranja drustvenih igara pomocu tehnologije. 28,4%, ucenika,
Sto je 29 ucenika, izjasnilo se kako ne igra drustvene igre uz upotrebu tehnologije, dok
je veliki broj, ¢ak 73 ucenika reklo da igra druStvene igre na mobilnom telefonu ili

stolnom racunalu, $to je u postotku 71,6%.

@ D=
@ Ne

Graf 7. Provodenje vremena igrajuci drustvene igre pomocu tehnologije
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Graf 8 prikazuje rezultate igranja drustvenih igara bez upotrebe tehnologije. Cak 92
(90,2%) u€enika izjasnilo se da igra igre bez upotrebe tehnologije, dok je njih 10 (9,8%)

reklo da ih ne igra.

@ L=
@ MNe

Graf 8. Provodenje vremena igrajuci druStvene igre bez upotrebe tehnologije

Graf 9 prikazuje rezultate odgovora na pitanje provode li u€enici vrijeme igrajuéi igre na
otvorenom. Osamdeset i jedan ucCenik rekao je da provodi (79,4%), a njih 21 da se ne

igraju na otvorenom (20,6%).

@ 0=
® Ne

Graf 9. Provodenje vremena igrajuci drustvene igre na otvorenom
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Graf 10 prikazuje rezultate igranja druStvenih igara na pametnom telefonu/stolnom
raCunalu. NajviSe ucenika izjasnilo se da ih igra ponekad, njih 63 (61,8%), a najmanje
ucenika rekao je nikada, njih 16 (15,7%). Cesto ih igra 23 (22,5%) u&enika.

® Cesto
@ Ponekad
& Nikada

Graf 10. Koliko ¢esto igraju druStvene igre uz pomoc tehnologije

Graf 11 prikazuje rezultate igranja drustvenih igara bez upotrebe tehnologije. NajviSe
ucenika, njih 65 (63,7%), igra igre ponekad, njih 33 (32,4%) ih igra Cesti, a samo 4

(3,9%) ucenika su se izjasnila da ne igraju nikada.

® Cesto
@ Fonekad
® Nikada

Graf 11. Koliko ¢esto igraju drustvene igre bez upotrebe tehnologije
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Graf 12 prikazuje rezultate koliko Cesto se igraju igre na otvorenom. Na otvorenom je
Cesto 42 (41,2%) u€enika, 51 ucenik (50%) je ponekad, a 9 (8,8%) se izjasnilo da se ne

igraju na otvorenom nikada.

@ Cesto
& Fonekad
@ Nikada

Graf 12. Koliko Cesto igraju druStvene igre na otvorenom

Graf 13 prikazuje koje drustvene igre igraju ucenici na pametnom telefonu ili stolnom
raCunalu. NajviSe uCenika se izjasnilo da igra Uno (31,3%), Fortnite (19,6%), Clash
Royal (8,8%) i Minecraft (14,7%).

Ostalo
= Clash Royal
m Uno
M Fortnite

B Minecraft

Graf 13. Igre koje ucenici igraju na pametnom telefonu ili racunalu
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Graf 14 prikazuje koje drustvene igre igraju ucenici bez upotrebe tehnologije. Najvise
ucenika reklo je Monopoly (31,3%), Uno (34,3%), Covjece ne ljuti se (27,4%) i ostalo
(6,8%).

7 Ostalo
i Monopoly
m Covjece ne ljuti se

®mUno

Graf 14. Igre koje igraju uCenici bez upotrebe tehnologije

Graf 15 prikazuje koje drusStvene igre igraju u€enici na otvorenom. NajviSe ucCenika
odgovorilo je Lovice (25,4%), Skriva¢a (27,4%), Grani¢ar (22,5%) i ostalo (24,5%).

= Ostalo
i Skrivaca
M Granicar

H Lovice
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Graf 15. Igre koje uCenici igraju na otvorenom
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Graf 16 prikazuje odgovore na pitanje koliko Cesto se igra Pikado. 55 (53,9%) ucCenika
reklo je nikada. Ponekad igra 42 (41,2%) uCenika, a €esto njih 5 (4,9%).

@ Cesto
@ FPonekad
& Nikada

Graf 16. Koliko Cesto se igra Pikado

Graf 17 prikazuje rezultate igranja drustvene igre Lovica. Ponekad igra 61 (59,8%)

ucenika, 22 (21,6%) nikada, a Cesto samo 19 (18,6%) u€enika.

® Cesto
@ Fonekad
& Nikada

Graf 17. Koliko ¢esto se igra Lovica
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Graf 18 prikazuje rezultate igranja igre Uno. Cesto igra 56 (54,9%) u&enika. Njih 39

(38,2%) izjasnilo se da igraju ponekad, a nikada 7 (6,9%) ucenika.

@ Cesto
@ FPonekad
& Nikada

Graf 18. Koliko Cesto se igra Uno

Graf 19 prikazuje rezultate igranja igre Covjege ne ljuti se. Ponekad igra veéina uéenika,
njih 52 (51%). Cesto njih 36 (35,3%), a nikada 14 (13,7%) ugenika.

@ Cesto
@ Fonekad
O Mikada

Graf 19. Koliko &esto se igra Covjede ne ljuti se
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Graf 20 prikazuje rezultate igranja Saha. 52 (51%) udenika igru ne igra nikada.
Ponekad igra 39 (38,2%) ucenika, a ¢esto samo 11 (10,8%) njih.

@ Cesto
@ FPonekad
@ Nikada

N 10.8%

.

Graf 20. Koliko &esto se igra Sah

Graf 21 prikazuje rezultate pitanja kako najCeSce igraju drustvene igre. UCenici su se
izjasnili da njih 37 (36,3%) najCesSce igra bez upotrebe tehnologije, 39 (38,2%) igra na

pametnom telefonu ili ra€unalu, a na otvorenom najmaniji broj, njih 35 (34,3%).

m Na otvorenom
B Na pametnom telefonu/racunalu

M Bez upotrebe tehnologije

Graf 21. Razdioba ucenika po nacinu/mjestu igranja druStvenih igara
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Graf 22 prikazuje rezultate i miSljenje u€enika koje su igre prema njima najbolje. Najveci
broj izjasnio se da smatra najboljima igre na otvorenom, njih 36 (35,3%). Da su sve igre
jednako dobre misle 33 (32,4%) u€enika. 30 (29,4%) smatra da su bolje one kojima nije

potrebna tehnologija, a da su sve jednako dobre misle samo 3 uc€enika (2,9

%).

@ Bolie su bez upotrebe tehnologije

@ Eolje su na stolnom ratunalw/pametnom
telefonu

& Bolje su igre na otvorenom
@ Jednako su dobre

Graf 22. Misljenje ucenika koje su igre najbolje
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7.3. Zakljucak istrazivanja

Rezultati ovog istrazivanja potvrduju da ucenici obiju Skola u velikom broju igraju
drustvene igre s upotrebom tehnologije. Uglavhom koriste mobilne telefone ili stolna
raCunala. Od ukupnog broja ispitanika, drudtvene igre na mobilnom telefonu igra 15,6%
djevojCica i 17,6% djeCaka. Da za igranje drusStvenih igara koristi i mobilni telefon i
stolno racunalo, izjasnilo se 7,8% djevojCica i 58,8% djeCaka. Nitko se nije izjasnio da
koristi samo stolno racunalo. U dobi od 11 do 14 godina, vrlo su popularne drustvene

igre 'na mrezi' te se da zakljuciti da je razlika medu spolovima mala.

Najpopularnija drustvena igra medu ucenicima je igra Uno, koju igra 68,7% ucenika.
Bez upotrebe tehnologije igra ju 56,2% u&enika, dok 43,8% ucenika igru igra 'na mrezi'.

Najpopularnija igra na otvorenom je igra skrivaca, koju je odabralo 83,5% ucenika.

Prema dobivenim podacima mozemo zakljuciti da najviSe u€enika, odnosno njih 46,1%
provodi od 1 do 3 sata igrajuéi drustvene igre, a njih ¢ak 14,7% provodi 5 i viSe sati.
Buduci da drusStvene igre nisu usko povezane s obrazovnim sadrzajem, to je previse

vremena.

Od ukupnog broja, 37,2% radije provodi vrijeme igrajuc¢i se na ra¢unalu ili mobilnom

telefonu, dok 62,8% radije igra igre na otvorenom.

Upitnik je ispunilo 18 u&enika podruéne $kole, i 84 ucenika gradske $kole. U&enici PS
Kastelir radije se igraju na otvorenom (72,2%), a uéenici OS Finida radije provode
vrijeme na mobilnim telefonima i racunalima (69%). Dolazimo do zakljucka da djeca u

gradu vise vremena provode u zatvorenom prostoru, od djece koja Zive na selu.

Na pitanje koje igre smatraju najboljima, 35,3% odgovorilo je da su to igre na
otvorenom, 29,4% igre bez upotrebe tehnologije, 1% igre na mobilnom telefonu/stolnom
racunalu i 32,4% odgovorilo je da su sve jednako dobre. ZakljuCujemo da su ucenici

svjesni koliko je bitno da se druze i igraju s prijateljima i obitelji.

Buducdi da se anketa provela u dvije $kole, seoskoj Skoli PS Kastelir i gradskoj $koli OS
Finida, prougavajuéi rezultate vidljivo je da se uéenice iz PS Kastelir viSe igraju na
otvorenom ili provode vrijeme KkoristeCi drustvene mreze kako bi se povezale s
prijateljima. Uc€enici takoder puno vremena provode na igralitu druzeci se i igrajudi igre

poput nogometa, rukometa, lovice ili graniCara. Nekolicina ucenika vise voli provoditi
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vrijeme za racunalom igrajuci druStvene igre u kojima su povezani bezi¢no sa svojim

prijateljima.

U gradskoj $koli OS Finida veéina uéenica se izjasnila kako najvi$e vremena provode
koriste¢i mobilni telefon, a ucenici da najviSe vremena provode igrajuci drustvene igre

na mrezi s prijateljima.

Ukoliko se osvrnemo na dob uc€enika, ucCenici petog razreda najviSe vremena su na
otvorenom, ucenici Sestog razreda su podijeljeni dok su sedmasi uglavhom u svojim

domovima.

Buduci da se radi o mladim narastajima, smatram da je ovaj podatak zabrinjavajuc¢ Sto
se ti¢e OS Finide.

Dolazim do zakljucka da se djeca na selu viSe vole druziti i igrati na otvorenim
prostorima, dok su djeca u gradu radije zatvorena u domove te koriste tehnologiju

pretjerano.
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8. ZAKLJUCAK

Djeca kroz igru uCe i razvijaju svoje sposobnosti, kako mentalne i psihomotoricke, tako i
kognitivne i motoriCke. Kroz raCunalne igre unaprjeduju svoja informatiCka znanja i
komunikacijske vjesStine igrajuCi se na raCunalima i pametnim telefonima. Igre djeci
poveCavaju kreativnost i razvijaju mastu, posebice druStvene igre. Racunalo u
obrazovanju zadrzava djetetovu koncentraciju ucenja, omogucuje interaktivno ucenje,
pruza mogucnost otkrivanja i potiCe aktivho ucCenje. Unaprijeden je proces ucenja i
poucCavanja uz uporabu kognitivnih alata za izgradnju znanja, pri ¢emu ucenici postaju

kreatori, kroz vlastito interpretiranje i organiziranje znanja. (Mirkovic, 2012.)

Drustvene igre 'na mrezi' imaju svoje prednosti i nedostatke, kao i svaki segment
odgoja i obrazovanja. Najveéi nedostatak je, Sto igranjem racCunalnih igara djeca
zanemaruju prijatelje i izlaske na svjezi zrak, Sto je izrazito bitno za razvoj djeteta.
Druzenje i igranje na otvorenom s vrSnjacima je sve rjede, a igranje na raCunalima sve
ceSce. Roditelji bi trebali djecu poticati da Sto viSe vremena provode vani jer je to dobro
za njihov fiziCki i psihiCki razvoj te stjecanje prijatelja. Igre poput granicara, lovice i
skriva¢a, pomazu u tjelesnom razvoju, izgradnji samopostovanja, ali i u€e djecu kako
ovladati emocijama i prihvatiti poraz. Igranje druStvenih igara s obitelji i prijateljima 'na
stolu' je jednako popularno bilo i ostalo. Omogucuje nam puno zabave, smijeha i

stvaranja novih uspomena.

Danasnje generacije znaju o raCunalima puno vise nego njihovi roditelji te bi zato
roditelji trebali pozorno provjeravati koje igre igraju njihova djeca. Na raCunalu postoje i
edukativne igre koje su odlican medij za ufenje u pojedinim segmentima te
tradicionalnu nastavu Cine zanimljivijom. Uglavnom igranje igara pocinje iz dosade, ali

vrlo brzo prerasta u potrebu $to nas na kraju dovede do ovisnosti.
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SAZETAK

Tema diplomskog rada je "Drustvene igre u sluzbi odgoja i obrazovanja". Rad je
podijeljen u dva dijela: teorijski i istrazivacki.

Cilj diplomskog rada je na temelju istrazivanja i literature analizirati i utvrditi igraju li
ucenici drustvene igre i koliko vremena dnevno odvajaju za igru. Takoder ispitano je
koje igre najviSe igraju i koje igre smatraju korisnima. lako drustvene igre mogu biti
korisne u ucenju i pou€avanju, vrlo su korisne i u odgoju i obrazovanju. Neke imaju

negativan utjecaj, tj. stvaraju ovisnost, dok druge razvijaju mentalne sposobnosti djece.

Istrazivanje je provedeno u ozujku 2020. godine te se koristio anoniman upitnik. Ispitano
je 102 ucenika u dvije Skole, podru¢noj Skoli Kastelir i Osnovnoj Skoli Finida. Cilj je bio
utvrditi koliko vremena ucenici provode igrajuci druStvene igre, igraju li igre bez
upotrebe tehnologije, igraju li se na otvorenom, koje igre igraju, koje uredaje koriste za
igranje drustvenih igara. Uc€enici u dobi od 11 do 14 godina smatraju se najrizicnijom
skupinom za stvaranje ovisnosti o raCunalnim igrama. Ispitivanje je provedeno metodom
anketiranja. Za potrebe ispitivanja, anketa je sadrzavala dvadeset i dvije varijable, od

Cega su Cetiri varijable otvorenog tipa te osamnaest zatvorenog tipa.

Dijete kad se rodi ima potrebu za igrom. Od najranije dobi dijete kroz igru uci i istrazuje
svijet oko sebe. Djeca u nizim razredima osnovne Skole igraju drustvene igre.
Popularnije su racunalne igre od onih bez upotrebe tehnologije. Informacijska i
komunikacijska tehnologija je sve prisutnija u danasnje vrijeme te je vrlo upotrijebljena
kod djece u najranijoj zivotnoj dobi. Roditelji bi trebali ograni€avati vrijeme za raCunalne

igre, ali nikako ne vrijeme za igru vani u prirodi.

Klju€ne rijeCi: Drustvene igre, pametni telefon, tehnologija, odgoj, obrazovanje, racunalo
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SUMMARY

The topic of this master thesis is "Board games in service of education”. The thesis is
divided into two parts: theoretical and research. The goal to this thesis is based on the
help of research and literature to analyze and determined the children play board
games and how much time do they spend daily on the already mentioned activities. It is
also determined and studied which board games precisely do the children play the most
and consider the most useful in terms of their education. Although board games can be
used to further improve the learning experience, they are also complimentary to the
upbringing and educational experience. Some of the variety of board games have a
negative impact, referring to the fact that they may create addiction, while other kinds
could develop and improve the intellectual capabilities in children. The research has
been conducted in March of 2020, through an anonymous survey. The survey was
conducted by 102 students in two schools, the schools in the county of Kastelir and the
elementary school of Finida. The goal was to determine how much time do students
spend playing board games, do they play those games without the use of technology,
do they play outdoors, which kind of games do they play, what kind of devices do they
use to play the above mentioned. Students in the age group between 11 and 14 are
considered the most at risk when it comes to the posibility of developing addictions to
computer games. The survey was conducted with the method of questioning. For the
purpose of the questioning, the survey consisted of 22 caribales, from which 4 of them
were the internal kind whereas 18 were the external kind. When the child is born he
automatically through age develops a need to play. From the earliest stage of growth
though playing the child learns and explores the world and its surroundings. Children in
the lower grades of elementary school play games. The most popular kind of games are
computer games over the ones that promote play without the usage of technology.
Information and communication technology has become much more present in todays
world, and it is used in a fair high number in the lowest age group of children. Limiting
this trend should be spread through parental attention, also at the same time promoting

playing and socializing outdoors in an natural enviornment.

Key words: Board games, smart phone, technology, upbringing, education, computer.
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PRILOZ|

PRILOG 1. ANKETNI UPITNIK ZA UCENIKE

1. Naziv Skole

PS Kastelir OS Finida

2. Razred

5. razred 6. razred 7. razred
3. Spol: M z

4. Dob:

5. Posjedujes li pametni telefon/stolno racunalo?
Stolno ra¢unalo Pametni telefon Oboje
6. Koliko vremena dnevno provodi$ koriste¢i pametni telefon/stolno racunalo?
Manje od 1 sat Do1sat Od1do 3sata od3do 5sati 5iviSe sati
7. Igras li druStvene igre na pametnom telefonu/stolnom racunalu?
DA NE
8. Igras li druStvene igre bez upotrebe tehnologije?
DA NE
9. Provodis li vrijeme na otvorenom igrajuci drustvene igre?
DA NE
10.Koliko Cesto igras drustvene igre na pametnom telefonu/stolnom racunalu?
Cesto Ponekad Nikad
11.Koliko Cesto igras drustvene igre bez upotrebe tehnologije?
Cesto Ponekad Nikad

12.Koliko Cesto igras drustvene igre na otvorenom?
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Cesto Ponekad Nikad

13.Koje drustvene igre igras na pametnom telefonu/stolnom racunalu?

14.Koje drustvene igre igras bez upotrebe tehnologije?

15.Koje drustvene igre igras na otvorenom?

16.Koliko Cesto igras drustvenu igru "Pikado"?

Cesto Ponekad Nikad
17.Koliko Cesto igras drustvenu igru "Lovica"?

Cesto Ponekad Nikad
18.Koliko esto igras drustvenu igru "Uno"?

Cesto Ponekad Nikad
19.Koliko &esto igras drustvenu igru "Covjece ne ljuti se"?

Cesto Ponekad Nikad
20.Koliko &esto igra$ drustvenu igru "Sah"?

Cesto Ponekad Nikad

21.Igras |i CeSCe drustvene igre bez upotrebe tehnologije, na pametnom

telefonu/stolnom racunalu ili igre na otvorenom?

Bez upotrebe tehnologije Stolno racunalo/Pametni telefon Na otvorenom

22.Smatra$ li da su drustvene igre na pametnom telefonu/stolnom racunalu jednako
dobre kao i one bez upotrebe tehnologije?
o Bolje su bez upotrebe tehnologije
o Bolje su na stolnom racunalu/pametnom telefonu
o Bolje su igre na otvorenom

O Jednako su dobre
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PRILOG 2. INFORMIRANI PRISTANAK ZA RODITELJE

INFORMIRANI PRISTANAK ZA SUDJELOVANJE U ISTRAZIVANJU

Postovani, Molimo Vas za dopustenje da Vase dijete , prisustvuje

ispunjavanju anonimnog anketnog upitnika za potrebe izrade diplomskog rada
,Drustvene igre u sluzbi odgoja i obrazovanja“, studentice integriranog diplomskog
uciteljskog studija Fakulteta za odgojne i obrazovne znanosti SveuciliSta Jurja Dobrile u
Puli, Medine Hadzipasi¢. Tijekom istrativackog postupka od Vaseg Ce se djeteta traZiti
da ispuni anoniman anketni upitnik koji sadrzi pitanja o druStvenim igrama na mobilnim
telefonima ili stolnim raCunalima, te bez upotrebe istih. U upitnik su uklju¢ena i neka
pitanja o op¢im demografskim podacima, medutim podatak o imenu Vaseg djeteta se u

anketnom upitniku nigdje ne trazi.

Zahvaljujemo na suradniji!
S postovanjem,

Medina HadzipaSi¢

Potpis roditelja:
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