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UuvoD

Istra je regija koja obiluje izrazito vrijednim kulturnim nasljedem zbog utjecaja
razli¢itin kultura i civilizacija, $to pridonosi bogatstvu materijalne i nematerijalne
bastine. Obveza je svih zainteresiranih dionika da se materijalna i nematerijalna
bastina adekvatno valorizira te na taj nacin Cuva kulturno nasljede, bilo ono

materijalno ili nematerijalno.

Kulturna bastina Istre bila je predmet interesa mnogih teoreti€ara, putopisaca i
povjesniCara, koji su svojim publikacijama o povijesti Istre pridonijeli poznavanju
njezine spomenicke bastine. Posebno su obradivani vrijedni arheoloski lokaliteti, koji
su poznati i danas i koji su bez obzira na sve negativne utjecaje i dalje dobro

oduvani.

Ovaj zavrsni rad bavi se modelima valorizacije materijalne arheoloSke bastine
s naglaskom na Istru. Hipoteza rada jest: ,S obzirom na veliki potencijal razvoja
arheolosSkoga turizma, istarsku arheolo$ku bastinu mogucée je bolje prezentirati i

valorizirati."

Svrha je ovoga zavrSnog rada elaborirati modele valorizacije i interpretacije
istarske arheoloske bastine, dok je cilj rada na temelju prikaza aktualnoga stanja i
projekata istraZiti optimalne modele valorizacije vrijedne arheolo$ke bastine u

kulturnom turizmu.

Znanstvene metode koje su koristene u radu jesu metoda komparacije,
metoda indukcije, metoda deskripcije, metoda analize i metoda kompilacije. Rad je
podijeljen u pet poglavija, ukljuCujuci uvod i zaklju¢ak. U prvom poglavlju definira se
pojam kulturne i arheoloske bastine, dok se u drugom poglavlju elaboriraju modeli
zastite prezentacije i turistiCke valorizacije istarske arheoloSke bastine arheoloSkim
turizmom. TreCe poglavlje bavi se arheoloskim parkovima u Hrvatskoj s naglaskom

na rutu istarskih arheoloskih parkova — Put Bogova.

Ovaj rad zavrSava studijom slu€aja, odnosno prikazom aktualnoga projekta
ArchaeoCulTour, koji se bavi prikupljanjem, analizom i sistematizacijom podataka o
arheoloskim nalazistima na podruCju Opcine Vrsar te njihove primjene u izradi

planova i razradi koncepta razvoja kulturnoga turizma na podrucju Opcine.



1. KULTURNA BASTINA — STANJE | PERSPEKTIVE

Problematikom definiranja kulture i kulturne bastine bavili su se mnogi
znanstvenici i teoreti¢ari. Pojam kulture ukljuCuje sve ono Sto ljudi misle (njihove
stavove, ideje, vrijednosti), sve ono $to rade (njihov nacin Zivota) te sve ono Sto
stvaraju (kulturni proizvodi, poput umjetnickih djela, artefakata i sliéno).* Britanski
antropolog Sir Edward Tylor (1871) definirao je kulturu kao ,sloZzenu cjelinu koja
ukljuCuje znanje, vjerovanja, umjetnost, zakone, moral, obiCaj i svaku drugu
sposobnost i navike koje stjeCe Covjek kao €lan drustva.” Frans Schouten (1996)
kulturu definira kao ,fenomen koji se konstantno razvija, - to je zivuci identitet.” Vizjak
(1998) smatra da se kultura moZe definirati kao ,ukupnost materijalnih i duhovnih
vrijednosti koje je Covjek stvorio u svojoj drustveno-povijesnoj praksi, u svome
svladavanju prirodnih sila, razvoju proizvodnje te tijekom rjeSavanja drusStvenih
problema.“ Teoreti¢ar kulturnog turizma Greg Richards (1996) kulturu definira kao
.kompleksnu cjelinu koja se temelji na organizacijskom konceptu Sirokog spektra

nadina Zivota.“

Kulturnu bastinu mozZemo definirati kao bogatstvo CovjeCanstva u svojoj
raznolikosti i posebnosti, Cija je zastita jedan od vaznijih Cimbenika za prepoznavanje
i afirmaciju kulturnog identiteta. Od posebne je vaznosti oCuvanje i prezentiranje
kulturne bastine, koja u konacnici moze djelotvornije iskazivati kulturni, prirodni i
nacionalni identitet. Takav nacin kulture vezan je za turizam u kojemu se mozZe
omoguciti obilazak materijalnih oblika kulture, ali i upoznavanje nacina Zivota

odredene populacije u odredenoj turistiCkoj destinaciji.

Pojam kulturnog identiteta definira se kao skup znacajki koje su jedinstvenost
pojedinca ili neke zajednice, zasnovan na kulturi, ali i na povijesnim promjenama koje
su se odvijale na odredenom podrucju. Njegova je uloga izraZzavati jedinstvenost i
autentiCnost odredene kulture koju sacinjava materijalna bastina poput graditeljstva,
artefakata itd., ali i nematerijalna bastina poput obigaja, rituala, jezika, pisma itd.
Identitet odredenog mjesta mora se razvijati mjerom i ukusom domacih ljudi.
Primjerice, kada turist posjeti neko od jadranskih turistiCkih odredidta, mora osjetiti

kako je upravo u Hrvatskoj, odnosno na Jadranu, a ne u bilo kojoj drugoj

! Marasovié, T., 2001., Kulturna bastina 1, Veleugiliste u Splitu, Split, str. 9.
2 Jelingi¢, D., A., 2008., Abeceda kulturnog turizma, Meandarmedia, Zagreb, str. 26.
% Marasovié, T., 2001., Kulturna bastina 1, Veleuéiliste u Splitu, Split, str. 11.



sredozemnoj destinaciji. Ono Sto se ovdje nastoji naglasiti jest posebna ponuda
lokalnoga stanovniStva jadranskih turistickin odredista, koji se ni u kojoj mjeri ne
mogu usporediti s ostalim, u ovom sluc€aju sa sredozemnim destinacijama. Tako se
za primjer mogu uzeti dva grada poput Rapca u okolici Labina i Positano u Italiji koji
naizgled imaju vrlo sli¢ne karakteristike. Oba su grada uglavnom u enklavi u brdima
koja vode do obale, medutim njihova se turistiCka ponuda itekako razlikuje, ponajvise
zbog drukdijih kulturnih identiteta, tj. obiCaja. Kako bi odredena destinacija mogla
zadrzati svoj identitet, a ujedno i promovirati svoju kulturnu bastinu, potrebno je

osmisliti inovativhe modele valorizacije.

Vaznost oCuvanja identiteta, pa tako i zastita bastine, prepoznali su jo$
Ujedinjeni narodi kada se 1945. godine zasniva UNESCO, tj. organizacija Ujedinjenih
naroda za obrazovanje, znanost i kulturu. Glavni je cilf UNESCO-a pridonositi miru i
sigurnosti, promovirajuéi ujedno i suradnju izmedu naroda u podrucju kulture,
znanosti i obrazovanja. UNESCO nastoji zastititi svjetsku kulturnu i prirodnu bastinu,
ukljuCujuci drevna arheoloska nalazista, nematerijalnu i podvodnu bastinu, muzejske
zbirke, usmene tradicije i druge oblike bastine. Godine 1978. nastaje UNESCO-ov
Popis svjetske bastine koji je u poCetku sadrzavao samo svjetsku kulturnu i prirodnu
bastinu. Konvencija za zastitu svjetske kulturne i prirodne bastine ubraja spomenike,
skupine gradevina i lokalitete, koji izriCu povijesnu, arheolo$ku, antropoloSku i

estetsku vrijednost, a podijeljeni su u sljedece kategorije:

s spomenici: monumentalna djela iz podru€ja skulpture i slikanja —
univerzalne vrijednosti (povijesne vrijednosti, umjetnicke vrijednosti ili
znanstvene vrijednosti)

+» skupine gradevina: skupine samostojecih ili povezanih gradevina koje
zbog svoje arhitekture posjeduju univerzalnu vrijednost (crkve,
samostani, palace, dvorci itd.)

+«» lokaliteti: arheoloSka nalaziSta — posebna vrsta graditeljske bastine gdje

se pod zemljom ili vodom nalaze ostatci starih gradova ili njihovih

dijelova.*

* Jelingi¢, D., A., 2008., Abeceda kulturnog turizma, Meandarmedia, Zagreb, str. 31.



Na listi svjetske bastine nalaze se brojna kulturna dobra, gdje se od
materijalne kulturne bastine Hrvatske izdvajaju Stari grad Dubrovnik, povijesni
kompleks Splita s Dioklecijanovom palacom, povijesni grad Trogir, Eufrazijeva
bazilika u Poredu, katedrala svetoga Jakova u Sibeniku, Starogradsko polje na
otoku Hvaru i Nacionalni park Plitvicka jezera, koji su ujedno zasti¢eni i kao dio
Svjetske bastine UNESCO-a (sl. 1). Takoder, osim njih, Republika Hrvatska Stiti i
ostalih 340 povijesnih cjelina, ali i niz pojedinacnih kapela, utvrda, dvoraca, palac¢a i

gradevina, a ujedno tako i arheoloSke lokalitete.

® - kulturna bastina
® - prirodna bastina

Nacionalni park PlitviCka jezera

2 4

Eufrazijeva bazilika u Porecu

Katedrala sv. Jakova u Sibeniku

Stara jezgra grada Trogira

Dioklecijanova pala¢a u Splitu

Steéci (Crljivica)

Starogradsko polje na Hvaru

Stari grad Dubrovnik

Slika 1. Hrvatska materijalna bastina pod zastitom UNESCO-a — polozaj na karti Hrvatske
lzvor: autorica rada

ICOMOS (Medunarodno vijeCe za spomenike i lokalitete / International Council
on Monuments and Sites), organizacija koja djeluje kao glavni UNESCO-ov savjetnik,
kulturnu bastinu definira kao Sirok koncept koji spaja prirodno i kulturno okruZzje i koje
ujedno utjeCe na formiranje razliCitih nacionalnih, regionalnih i lokalnih identiteta.
Njegova je zadaca prihvatiti vaznost urodenih ili lokalnih identiteta Sto je u vrijeme
globalizacije od velikoga znacaja, upravo iz razloga Sto kultura i kulturna bastina kao
jedinstven izraz identiteta imaju posve osobit zna€aj u drzavnim politikama. Upravo

radi toga, kulturna se bastina utvrduje kao sredstvo za konstituiranje proS$losti i razlika



koje su karakteristicne za odredena mijesta i ljude, a dijeli se na materijalnu i

nematerijalnu kulturnu bastinu.”
1.1. Materijalna kulturna bastina

Materijalna kulturna bastina specificirana je u dvije kategorije od kojih su
pokretna i nepokretna bastina. Pokretna materijalna bastina ubraja sljedece

potkategorije:

% umjetnine
¢ proizvode umjetnickog obrta

% etnografske i arhivske grade.
Nepokretna materijalna bastina ubraja:

% spomenike

% gradevine

s spomenicCke cjeline
% arheoloSka nalaziSta
% memorijalna podrucja

% sakralne gradevine.®

Materijalna kulturna bastina vecinski je nositelj teme za stvaranje odredenih
proizvoda i zapravo je nije mogucCe shvatiti bez razumijevanja nematerijalnoga
aspekta bastine iz razloga Sto upravo nematerijalni aspekti doCaravaju kakav je zivot
na nekom podrucju. Ti nematerijalni aspekti ubrajaju kulturu Zivljenja na lokalitetu,
prikaz artefakata, edukativne sadrzaje vezane za povijesne i znanstvene vrijednosti
toga mjesta, reprezentativnost lokaliteta, ali u konacnici i potencijal za stvaranje

turistickih atrakcija.’

® Florigi¢, T., B., 2019., Kulturna bastina u turistickoj destinaciji: vrednovanje i odrZzivi menadZzment,
Sveugiliste Jurja Dobrile, Pula, str. 2.

® Ibid., str. 3.

" Ibid., str. 127.



Prema Registru kulturnin dobara Ministarstva Republike Hrvatske poCetkom
2018. godine na podrucju Istre registrirano je 316 nepokretnih kulturnih dobara, koji
se nalaze na teritoriju 39 istarskih gradova i opéina.® U razmatranju potencijala za
turistiCku valorizaciju sagledava se problematika arheolo$kih parkova kao dio
nepokretne materijalne bastine, €iji su turisticki resursi vrlo zna€ajni za vrednovanje i
njihovo ukljucivanje u turizam. Za konkretan primjer moze se navesti arheoloski park
Vizula kraj Medulina, koji je prema projektu iz 2017. godine krenuo s uredenjem
poluotoka kao arheoloSkoga parka (sl. 2). Glavni cilj projekta bio je upravo
valorizacija kulturne bastine, ali i zna€ajan doprinos odrzivom razvoju same Opcine

Medulin kao prepoznatljivom odredi$tu kulturnoga turizma.’

Slika 2. ArheoloSki park Vizula

Izvor: http://m.medulinriviera.info/hr

8 Vojnovi¢, N., 2018., Sakralna bastina u ruralnom turizmu Istre, Pula, str. 311.
® Florigi¢, T., B., 2019., Kulturna bastina u turisti¢koj destinaciji: vrednovanje i odrzivi menadzment,
Sveugiliste Jurja Dobrile, Pula, str. 3-4.


http://m.medulinriviera.info/hr

1.2. Nematerijalna kulturna bastina

Nematerijalna je kulturna bastina ,pojam koji obuhvaca prakse, predstave,
izraze, znanja, vjeStine, ali i instrumente, predmete, rukotvorine i kulturne prostore
koje jedna zajednica, skupina ljudi ili narod smatraju dijelom svoje kulturne bastine.“*
Takoder, odredeni autori smatraju kako nematerijalna kulturna bastina mogu biti i
razne pojave duhovnoga stvaralastva koje se mogu prenositi usmenom predajom, ali

i ostalim raznim nacinima koji moraju obuhvacati sljedece:

% jezik, dijalekte, usmenu knjizevnost
+« folklorno stvaralastvo (ples, igre, obredi, obicaiji)

% tradicijska umijec¢a.'*

Nematerijalna kulturna bastina ujedno je prepoznata i kao bitna sastavnica
oCuvanja kulturnoga identiteta, sto prethodi kulturnoj raznolikosti gdje razliCite kulture
uvazavaju medusobne razlike. UNESCO 2003. godine usvaja Konvenciju o zastiti
nematerijalne kulturne bastine prepoznajuéi da procesi globalizacije i drustvene
transformacije dovode do ozbiljnih opasnosti gubitka vrijednosti, nestajanja i
uniStenja nematerijalne kulturne bastine. Svrha Konvencije bila je zastititi
nematerijalnu kulturnu bastinu, osigurati postivanje nematerijalne kulturne bastine,
podiéi svijest na lokalnoj, nacionalnoj i medunarodnoj razini te osigurati
medunarodnu suradnju i pomo¢. Nematerijalna kulturna bastina najCesSée se
manifestira u vjestinama, obicajima, ritualima, glazbi i plesu jednoga naroda te se
smatra i Zzivom bastinom iz razloga Sto je ona ozZivljena kroz generacije na nacin da

se prenosi s koljena na koljeno.*

Nematerijalnu kulturnu bastinu Istre Cine razliite znaCajke poput Cakavskoga
govora, odnosno Cakavskoga narjecja, koji je autohtoni istarski govor, potom hrana i
tradicija uzgoja maslina i maslinova ulja, tartufi, prSut, domaci sir i razne slastice
poput cukeranci¢a, krostula itd. Istra je u sklopu drugih mediteranskih zemalja
zasluzeno prepoznata i od UNESCO-a te je mediteranska prehrana uvrstena na

reprezentativnu listu nematerijalne kulturne bastine.

1% Ministarstvo kulture Republike Hrvatske, 2012., Nematerijalna kulturna bastina, dostupno na:
https://www.min-kulture.hr/, posje¢ena 05. srpnja 2021.

** Narodne novine, 1999., Zakon o zastiti i oéuvanju kulturnih dobara, dostupno na: http:/narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/271022.html, posjeéena 25. srpnja 2021.

2 Hamergak, M., (ur.), 2013., Proizvodnja bastine: Kriticke studije o nematerijalnoj kulturi, Institut za
etnologiju i folkloristiku, Zagreb, str. 10. i 11.



https://www.min-kulture.hr/
http://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/271022.html
http://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/271022.html

Izmedu ostalog istarsku nematerijalnu kulturnu bastinu &ini i narodna nosnja
koja se Cesto povezivala s istarskim plesom i samim plesom balun, a tu su joS i

tradicijska istarska glazbala, tradicijski plesovi, godiSnji obiCaji i vjerovanja.
1.3. ArheoloSka bastina

ArheoloSka bastina obuhvaca sva materijalna i nematerijalna dobra, nasljede,
nalazista, folklor i gradevine. Zahvaljuju¢i arheologiji, Covjek tijekom svoga Zivota u
potpunosti moZe biti upoznat sa zivotom svojih predaka i s njihovim nacinom
Zivljenja, koje potom moze detaljnije istrazivati ili se njime Kkoristit. U danasnje
vrijeme, kada je na trziStu sve zastupljeniji kulturni turizam koji uklju€uje turizam
bastine, turizam dogadaja, kreativni turizam i arheoloski turizam, potrebno je
promovirati arheoloSke lokalitete koji su dostupni za javnost raznim turistiCkim
agencijama, turoperatorima, lokalnim zajednicama, ali i svim ostalim turistiCkim
Ciniteljima koji izravno utjeCu na turizam. Arheoloski lokaliteti ne smatraju se samo
repetitivnim kulturno-povijesnim znamenitostima, ve¢ tvore jednu zajednicu koju treba
vrednovati u Sirem kontekstu, upravo kako bi se spoznao njihov znacaj. Danas se
arheoloSka bastina prezentira na mnoge nacine poput usmene interpretacije na
mjestu arheolo$koga lokaliteta, raznim broSurama i vodi¢ima u kojima su ispri¢ane
price o lokalitetima ili pak projektima ozivljene povijesti koji su Cesto na mapi

godi$nijih turistickih dogadanja.*®

U Republici Hrvatskoj nalazi se mnostvo primjera koji prikazuju kako upravo
arheoloSka bastina postaje vazan €imbenik turisticke ponude zbog ¢ega se zapravo
radi na opseznim arheoloSkim istrazivanjima i odgovarajuéim prezentacijama
najatraktivnijih arheoloskih nalazista. U suradnji Ministarstva turizma i ArheoloSkoga
muzeja u Zagrebu predstavljeno je 20 top arheoloskih destinacija Hrvatske gdje se
istiCu arheoloski lokaliteti priobalnoga i kontinentalnoga podrucja Republike Hrvatske

te UNESCO-ova odredista o kojima Ce se govoriti nadalje u radu.

U Istri je znatan broj arheolo$kih nalazista koja i dalje nisu u dovoljnoj mjeri
valorizirana, ali su potencijalno vrlo atraktivha, zbog Cega se i radi na njihovoj
valorizaciji kako bi se Sto bolje integrirala u turisticku ponudu. Kada se govori o

istarskoj arheoloskoj bastini i njezinoj valorizaciji, vrlo je vazno spomenuti 1902.

3 Miheli¢, S., (ur.), 2011., Arheologija i turizam u Hrvatskoj, Arheolo$ki muzej, Zagreb, str. 17.



godinu kada se u Puli prvi put otvorio Gradski muzej koji se nalazio u samom centru
grada nedaleko od Slavoluka Sergijevaca. S godinama se Gradski muzej spojio s
DrZzavnom zbirkom, pa je tako dobio i novo sjediste nedaleko od Dvojnih vrata gdje je
smjesten i danas pod nazivom ArheolosSki muzej Istre, koji je dobio 1947. godine.
Arheoloski muzej Istre (sl. 3) predstavlja razvoj materijalne kulturne bastine na
prostoru Istre od prapovijesti do posljednjega tisuéljeca prije Krista iz nekropola starih
Histra — naroda koji je obitavao na podrucju Istre. Arheoloski je muzej danas
vecinskim dijelom uspostavljen kao Arheoloski odjel, a ¢ine ga prapovijesna, anti¢ka,

srednjovjekovna i novovjekovna zbirka.**

Slika 3. Arheolo8ki muzej Istre u Puli

Izvor: https://nocmuzeja.hr

1 Arheoloski muzej Istre, 2021., Povijest muzeja, dostupno na: http://www.ami-pula.hr/o-
muzeju/povijest/, posjecena 27. srpnja 2021.
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2. ARHEOLOGIJA | TURIZAM

Globalni trendovi utjecali su na promjene interesa turista i nadin putovanja.
Turisti posebnih interesa na svome putovanju Zele dozivjeti iskustvo, novitet,
edukaciju i aktivnost zbog €ega su kulturni i kreativni turizam u porastu. Kultura u
pojedinim destinacijama egzistira kao dodatna turistiCka ponuda gdje se turistima
nudi razlikovnost naspram drugih destinacija. Strategija razvoja hrvatskoga kulturnog

turizma definira tri tipa kulturnih turista:

% turisti privuCeni kulturom: glavni im motiv nije kultura, ali u doticaju s
njom uzivaju

% turisti inspirirani kulturom: motivacija im je izrazito kulturna, ali je
usmjerena samo na odredene vece kulturne dogadaje

% turisti motivirani kulturom: glavni im je motiv kultura i sve ono Sto ona

donosi i §to iz nje mogu naugiti.*

Upravo ti turisti koji su motivirani kulturom pravi su kulturni turisti koji na
svojem putovanju najceSc¢e posjecuju razliCite kulturne atrakcije te im motivacija
uvijek ostaje u djelokrugu kulture. Arheoloski turizam d&esto ukljuCuje hobistiCke
interese, ali i kreativnost, pa ga se stoga mozZe svrstati u usko specijalizirane

kategorije kulturnoga turizma.

Arheoloski turizam alternativni je oblik kulturnoga turizma koji u prvi plan
stavlja povijesnu arheologiju, odnosno zastitu arheoloskih lokaliteta. Naime, turizam
je danas jedan od globalno najpopularnijin drustvenih fenomena u &ijem je sredistu,
izmedu ostalih, interes i za arheologiju iz razloga $to sudionici u turizmu sve vise
postaju aktivni izlagaCi u reinterpretaciji pro$losti. Arheologija u praksi omogucava
upoznavanje zivota naSih predaka predstavljajuci naCine oblikovanja njihovih Zivota i
razvijanja njihove zajednice. Poticanje znatizelje i zanimanja turista za arheologiju
destinacije moze se potaknuti povijesnim pri€ama koje se zasnivaju na provjerenim
¢injenicama koje su prikupljene znanstvenim putovima kao i onim misti¢nim mitovima

i pricama kojima se poti¢e masta i zanimanje za arheolo$ke lokalitete.*

> Miheli¢, S., (ur.), 2011., Arheologija i turizam u Hrvatskoj, Arheolo$ki muzej, Zagreb, str. 19.
' Ibid., str. 27.

10



2.1. Arheologija

Naziv arheologija potjeCe od starogrckih rije€i apyaioc (star, drevan) i Aoyoc¢
(rije€, pripovijest) Cije je prvobitno znacenje pricanje starih prica. Osim znacenja koje
je prvobitno dano, ona se takoder tumaci kao znanost kojom se proucCavaju i
objasnjavaju materijalni Covjekovi ostatci s ciliem rekonstrukcije cjelokupnoga nacina

Zivota. Arheologija se dijeli na dvije vrste:

% prapovijesnu arheologiju — predmet proufavanja razne su kulture i
civilizacije koje ne poznaju pismo
% povijesnu arheologiju — predmet su prou¢avanja kulture i civilizacije koje

se koriste pismom.

U Republici Hrvatskoj arheologija se dijeli na prapovijesnu, anti¢ku i
srednjovjekovnu arheologiju, a 2009. godine uvedena je i nova grana arheologije, a
to je novovjekovna arheologija koja se bavi prouCavanjem kulturnih ostataka
pismenoga druStva, koja su bila sposobna biljeziti vlastitu povijest kako bi se

razlikovali od drugih.’

Mnoge teme u arheologiji uvelike ovise o povijesnim zbivanjima odredenoga
podruc€ja, ali i o afinitetima arheologa jer se neprestano otvaraju nova podrudja
interesa. S obzirom na to da zapravo nijedna znanstvena disciplina ne mozZe
samostalno sagledati sve aspekte jedne civilizacije, potrebna je suradnja viSe
znanstvenih disciplina. Humanisticke i druStvene znanosti manje se nego ostale
ukljuCuju u arheoloska istrazivanja koja ukljuCuju razvoj drustva, ekonomske
pretpostavke drustvenih promjena i sli€no, a mogu zapravo vrlo dobro pogodovati
rekonstrukciji drustvenih zbivanja i Zivota jer je ono temeljit i cjelovit rezultat

arheoloskoga rada.®

" Bebek, A., 2018., Novovjekovna arheologija u Hrvatskoj — problemi metodologije, terminologije i
imena, hrvatski restauratorski zavod, Zagreb, str. 302.
' Ibid., str. 315.
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2.2. Arheoloski turizam

Arheoloski turizam oblik je kulturnoga turizma u kojem je glavni cilj promidzba
strasti vezana za arheologiju jer zainteresiranim turistima daje na raspolaganje Sirok
raspon zbivanja, aktivnosti i mogucnosti posjeta poput posjeta muzeja, posjeta
arheoloskim lokalitetima, parkovima, putovanja po arheolosSkim stazama i kulturnim
rutama te sudjelovanja na razli€itim kulturnim atrakcijama koje se temelje na
arheoloskoj bastini. Takva vrsta turizma visoko je plasirana u mnogim drzavama te je
vrlo vazan segment, koji je i dalje nedovoljno razvijen i valoriziran iako je potencijalno

iznimno kvalitetan, zanimljiv i atraktivan resurs.®

Primarne ponude u turizmu Cesto se vezu uz krilaticu 3S, najpoznatiju
marketinSku vrijednost, koja definira motive Sun, Sand & Sea. Pojavom novih
selektivnih oblika u turizmu 3S polako se prepusta novoj krilatici 3E, koja obuhvaca
Education, Excitement & Entertainment. Taj 3E nastoji zapravo potaknuti interes na
jednu viSu razinu ponude u razvijeniji i svakako privlacniji oblik turizma, a rije¢ je o
poticanju razvoja inovativhoga turistickog proizvoda, koji objedinjuje kulturnu i
povijesnu bastinu s ciliem da zainteresiranim turistima proSiri vidike o odredenoj

turistickoj destinaciji.*°

Kako bi se rijesili kljuéni problemi odrZivosti aktualnoga modela masovnog
turizma, potrebno je razvijati posebne oblike turizma koji primjereno valoriziraju
jedinstvene prirodne i kulturne resurse. U tom kontekstu velik potencijal ima i razvoj
arheoloskoga turizma ¢emu treba pristupiti sa struénih pozicija kako bi se taj segment
mogao na profesionalan i stru¢an nacin razvijati, a to je na nacin da se oCuvaju
lokaliteti te da ih se zastiti od unistenja, Sto se jedino moze posti¢i odgovarajucom

prezentacijom arheolo$kih nalazista.?

Grad Vodnjan krenuo je s ciliem osmiSljavanja novih sadrzaja za inovativnu
interpretaciju kulturne bastine, kojima je glavni cilj oCuvati kulturnu bastinu. Prema
projektu Archeodanube iz srpnja 2020. godine Vodnjan osmisljava nove sadrzaje za
inovativnu interpretaciju kulturne bastine s ciliem o€uvanja kulturne bastine za daljnje

generacije prezentirajuCi je pomocu stvaranja arheoloSkih parkova i razvijanjem

9 Miheli¢, S., (ur.), 2011., Arheologija i turizam u Hrvatskoj, Arheoloki muzej, Zagreb, str. 21.
% Gavranovié, A., 2019., Hrvatska, iseljenitvo, svijet, Dug put od 3S do 3E, dostupno na:
https://www.hia.com.hr/kolumne/item/10605-dug-put-od-3s-do-3e, posjecena 30. srpnja 2021.
“ Miheli¢, S., (ur.), 2011., Arheologija i turizam u Hrvatskoj, ArheoloSki muzej, Zagreb, str. 8.
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arheoloSkoga turizma. U tom projektu sudjeluju i ostale institucije s podrucja
Vodnjana, a najvecu paznju usmjeravaju na postavljanje inovativnih digitalnih alata u
vodnjanskom Parku kaZuna (sl. 4) pomocéu kojih ¢e biti prikazana vodnjanska
kulturna bastina, povijest i tradicija. Zahvaljujuéi tim alatima, turisti e moc¢i saznati
kako su se nekada gradili kazuni i €emu su sluZili, kao i informacije o cijeloj povijesti
svih arheoloskih nalazidta u okolici Vodnjana. Cilj je projekta da se kulturna bastina i
arheoloSka nalaziSta koja se nalaze izvan Vodnjana uklope u drustveno tkivo
Vodnjana na nacin da se u prostorne planove Grada uklope i arheoloska nalazista te
Ce time za svakoga partnera koji sudjeluje u projektu biti izraden i dokument Archeo
plan koji ¢e predstavljati buducu Strategiju oCuvanja i razvoja kulturne bastine na

podrugju Vodnjana.??

Slika 4. Park kazuna u Vodnjanu

Izvor: https://vodnjandignano.com

2 TV NOVA, 2020., Projekt Archeodanube valorizirat ¢e kulturnu bastinu Vodnjana, dostupno na:
https://tvnova.hr/emisije/vijesti-tvn/4453-projekt-archeodanube-valorizirat-ce-kulturnu-bastinu-
vodnjana.html, posjecena 31. srpnja 2021.
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2.3. Integrirani modeli zastite, prezentacije i turistiCke valorizacije arheoloske bastine

Valorizacija kulturne i arheoloske bastine podrazumijeva proces uskladivanja
svih podataka vezanih uz mogucnosti same odrzivosti destinacije, koja je Cesto
preporuka u valorizaciji kulturne i arheoloSke bastine. Istra se kao turistiCka
destinacija razvija prema nacelima odrzivoga turizma te optimalno razvija selektivni,
kulturni i arheoloski turizam. Odrzivi turizam destinacije naj¢eS¢e se razvija u
suglasju s lokalnim stanovnistvom na nacin da se ne ugrozava okoli§, pridonosi
ocuvanju tradicije te da turisti ne ometaju svakodnevni Zivot lokalne zajednice.?
Kada se govori o odrzivoj destinaciji, vazno je naglasiti da se ondje razvija turizam

koji osigurava tri temeljne kategorije odrzivosti:

% integritet ekosustava
+» ekonomska uéinkovitost

¢ drustvena jednakost.

Ako se dogodi situacija da se sva tri temelja postuju, tada dolazi do situacije
odrzivosti, no ne moze se rec¢i da ¢e se odrzivi razvoj turizma posti¢i u cijelosti,
upravo zato Sto svaki sektor ostavlja Stetni utjecaj po zajednicu, kulturu ili ekonomiju.
Zbog takvih posljedica pojedinac mora minimizirati negativnhe ekoloske i sociokulturne
uCinke, a to ¢e uciniti upravo valorizacijom kulturnih resursa. U trenutku kada
odredeno kulturno dobro mozZe postati i generator profita, raste i potreba njegova
o€uvanja, a tako se osigurava i trajnost samomu kulturnom dobru. Odrzivo koriStenje
kulturne bastine podrazumijeva njezinu zastitu i koriStenje, a koriStenjem kulturne
bastine u turizmu generira se prihod koji se ponovno ulaze u njezinu zastitu. Upravo
iz toga razloga moze se reCi da je turizam taj koji doprinosi revitalizaciji i zastiti

bastine kulturnim i arheoloskim turizmom.

Arheoloski turizam i valorizacija kulturne bastine u prvi plan stavljaju
interpretaciju bastine koja je Cesto osnova za njezinu turistiCku valorizaciju.
Interpretiranje bastine definirano je kao komunikacijski proces u kojem se na
edukativan i zanimljiv naCin posijetiteljima otkriva znaCenje bastine i pomaze im u
njezinu shvacanju i dozivljavanju. U stru¢noj literaturi jasno se isticu tri osnovne uloge

interpretacije bastine, a to su da se posjetitelja obrazuje, zabavi i zainteresira te da

2 Vojnovi¢, N., 2016., Odrzivi turizam unutra$nje Istre, SveuciliSte Jurja Dobrile, Pula, str. 182.
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se kod njega izazove osjeéaj postovanja prema odredenom kulturnom dobru.?* Mediji

interpretacije same bastine mogu biti:

X/
°e

vodi¢ na lokalitetu

X/
°

vanjski paneli

7
*

tiskani materijali

7

*

audiovodstvo

% centar za posjetitelje i izlozbe.?®

U modelima valorizacije bastine i njezine prezentacije istiCe se nekoliko

kljucnih primjera, koji ¢e se objasniti u nastavku rada.

Prvi je od modela valorizacije arheoloSke bastine interpretacija bastine
storytelling dozivljajem, odnosno pripovijedanjem s autentichom pozadinskom
pricom. Storytelling se najceS¢e veze uz nematerijalnu bastinu, a Cesto su lokacije
koje se storytellingom pripovijedaju povezane s mitovima ili legendama c¢ime
predstavljaju materijalnu bastinu. Ono §to se postize storytellingom jest autenti€nost i
interaktivnost koja na posjetitelia mozZe ostaviti jedino pozitivan dojam. Kao $to je
prethodno re€eno u radu, u danasnjem je svijetu turizma sve vise kulturnih turista koji
traze vrlo autentiCna lokalna iskustva gdje ¢e docCi u izravan doticaj s ljudima,
zajednicom, kulturom ili hranom, koje u sustini mogu biti vrlo dobar temelj kao izvor
price. Upravo zbog toga dolazi do zakljuCka kako je upravo storytelling jedan od
nacina kako ispri€ati pricu odredenom interakcijom s destinacijom i infrastrukturom
koja ¢e u konacnici Ciniti kulturni turistiCki proizvod. Ono $to se nastoji pobuditi kod
posjetitelja tijekom storytellinga jest povezati ga s mjestom, povezati intelekt i
osjecCaje, stvoriti interes te uciniti da posjetitelju bude stalo do odredenoga
arheolo$kog lokaliteta ili kulturne bastine koja se na tom lokalitetu nalazi.?® Kao jedan
od vrlo uspjesnih storytelling programa istiCe se Istra Inspirit (sl. 5), koji ve¢ godinama
radi na projektu dozivljajnoga turizma raznim turama, festivalima i dozivljajima te
obogacduje istarsku kulturno-turisticku ponudu, upotrebljavajuéi istarske legende i

mitove, a naglasak stavlja na valorizaciju neiskoristenih postojecih resursa kulturne i

2 Slunjski, R., 2017., Turisti¢ko-geografski pristup u valorizaciji kulturne bastine, Vol. 16, No. 31,
Podravina, str. 166., dostupno na: https://hrcak.srce.hr/190710, posje¢ena 17. srpnja 2021.
25 .

Ibid., str. 166.
% Ministarstvo turizma Republike Hrvatske, 2020., Priruénik participativnog turizma koji povezuje
zajednicu i kulturu storytellingom, dostupno na:
https://mint.gov.hr/UserDocsimages/AAA 2020 ABC/c_dokumenti/200128 prirucnik PT hrv.pdf,
posjecena 03. kolovoza 2021, str. 26.
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povijesne bastine. Prema njihovoj definiciji ,storytelling opisuje drustvenu i kulturnu
aktivnost dijeljenja prica koristeCi improvizaciju, glumu i uljepSavanje. Pripovijedanje
moze biti u svrhu zabave, obrazovanja i o€uvanja kulturne bastine. Jedinstvena je
ljudska sposobnost i jedan od najstarijih umjetni¢kih oblika. Ozivljava rijeCi i svijet o

kojem pripovijeda (povijest), potiCe mastu i stvara osjecaj zajedniStva medu

w27

pripovjedacima i sluSateljima.

Slika 5. Izvodaci — Istra Inspirit

Izvor: https://www.istrainspirit.hr

Drugi su model valorizacije kulturne rute kao inovativni alat za razvoj. Naime,
razvoj kulturnih ruta mozZe biti od velike vaznosti za oCuvanje, valorizaciju i davanje
nove dimenzije kulturnoj bastini. Ona isprva moze biti vrlo dobar temelj za oCuvanje
raznolikih kulturnih identiteta, dok s druge strane moZe poticati medugeneracijsku
komunikaciju. Prema Vije¢u Europe kulturne rute vrlo su vazan alat Ciji je cilj razvoj i
promocija itinerera temeljenih na kulturnom konceptu ili povijesti. Takoder, Vijece

Europe objasnjava da kulturna ruta sadrzi veliki potencijal za stvaranje novih

2" |bid., str. 26.
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turistickih proizvoda pratedi turisticke trendove na trzi$tu.”® Na podrugju Istre moguce

je kreirati razne kulturne rute ovisno o pretpostavljenim preferencijama posjetitelja.

Treéi model valorizacije, ujedno i ideja autorice zavrSnoga rada, valorizacija je
arheoloskih lokaliteta geocachingom. Geocaching je, moze se reci, uzbudljiva
avantura u kojoj se pojedinac usmjerava na potragu malih vodootpornih kutijica koje
su skrivene na otvorenim mjestima, najceSce na arheoloSkim lokalitetima. U svakoj
kutijici nalazi se neSto drugo, ovisno o tome Sto osoba koja je sakrije u njoj zeli
ostaviti. Moguce ga je pronadi besplatnom aplikacijom koja se moZe preuzeti na
pametnim telefonima i istrazivata vodi sve do lokaliteta na kojem je Kkutijica
sakrivena. Vecina kutijica ima dnevnik u kojem se moze ostaviti poruka, a
zadovoljstvo pronalaskom kutije nagrada je za sebe. No takoder moguce je pronadi i
Cudan niz sitnica koje su ljudi ostavili radi zamjene. Prednost ovakve vrste
valorizacije geocachingom jest ta Sto dolaskom na odredenu lokaciju u kojoj se nalazi
geocache, istrazivac aplikacijom moze saznati mnogo informacija o samoj lokaciji
koja se nalazi u opisu, a napisana je na trima jezicima: engleskom, njemackom i

hrvatskom (sl. 6).

Dakle, osim primarne namjene, aplikacija ima i sekundarnu namjenu, a to je
istraZivaca informirati o arheoloSkom lokalitetu pruzajuéi vrlo zanimljive Cinjenice
poput razloga izgradnje lokaliteta ili odredenoga artefakta kao i njegove namjene u
povijesti, Sto kod posjetitelja moze pobuditi veliki interes za vrednovanjem lokacije,
odnosno arheoloSkoga lokaliteta. Medu raznim lokalitetima kao konkretan primjer
predloZena je tvrdava Bourguignon, koja se nalazi na brdu Fort Monsival nedaleko
od centra Pule. Tvrdava Bourguignon austrougarska je gradevina koja se Koristila u
raznovrsne svrhe, a ponajprije kao mjesto okupljanja za ljubitelje elektronicke glazbe.
Danas se utvrdom Kkoristi ArheoloSki muzej kao depom, a utvrda ima i potencijal i za

kreativniju valorizaciju.

% Katica, D., (ur.), 2021., IstraZivanje: kulturne rute — inovativan alat u razvoju i poveéanju atraktivnosti
ruralnih podrucja, Hrvatska udruga za turisticke i kulturne rute ,TUR KULTUR®, Zagreb, str. 1-5.
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Slika 6. Primjer Fort Bourguignona u aplikaciji

Izvor: autorica rada



3. ARHEOLOSKI PARKOVI

Arheoloski parkovi mjesta su na kojima su arheolo$ka nalaziSta uredena za
posjete, razgledavanje i edukaciju. Mogu biti ili u urbanom ili izvan urbanoga
okruZenja, a pod time se podrazumijeva fiziCki raspored arheoloSkih ostataka
konzervacijom ili drugim oblicima zastite, raspored staza i druge opreme Kkoja
omogucuje kretanje i boravak posjetitelja. Njihova je povezanost s turizmom
neupitna, ali imaju i vaznu ulogu u ispunjavanju rekreacijskih i obrazovnih potreba
lokalnoga stanovni$tva. Mnoga su istraZivanja pokazala da postoji poveéana svijest o
vaznosti predstavljanja bastine u javnosti te da se odgovarajuca i dobro promisljena

prezentacija vaznih i atraktivnih arheolo$kih nalazi$ta smatra veoma vaznom.*
3.1. Karakteristike muzeja — ozivljena povijest

Pojam oZivljena povijest prvi se put spominje u brosSuri Sluzbe nacionalnih
parkova Sjedinjenih Ameri¢kih Drzava 1970. godine bez jasnoga i preciziranoga
znacenja. Ozivljena je povijest u proslosti shvacena na mnoge nacine i znaci razliCite
stvari za razliCite autore. Jay Anderson prvi je put jasnije definirao oZivljenu povijest

njezinim trima glavnim funkcijama:

% Ozivljena povijest tumaci kako su nekada ljudi Zivjeli.

% OZivljena povijest koristi se kao alat za ispitivanje teorija i istraZivanje
materijalne kulture.

% Ozivlienom povijesti kreiraju se povijesni likovi koji se na neki nacin

vracaju u zivot.

Medunarodna organizacija The Association for Living History, Farm and
Agricultural Museums, koja se od 1970-ih godina bavi ozivljavanjem povijesti, smatra
kako je ozivljena povijest zapravo napor povijesnih muzeja i ostalih obrazovanih
organizacija koje nastoje okupiti publiku i doCarati povijest kako bi ona utjecala na
njihov danasnji zivot. Upravo zahvaljujuéi tome oZivljena povijest formirana je kao
obrazovna i zabavna aktivnost koja ima cilj simulirati dogadaje koji su se dogodili u

proslosti koristeCi se kostimiranim sudionicima i povijesnim artefaktima na mjestima

# Bursi¢c-Matijasié, K., Matijasi¢, R., 2017., Management of Archaeological Heritage in Istria County In:
UroSevi¢, N., and Afri¢ Rakitovac, K. (eds.), Models of Valorisation of Cultural Heritage in Sustainable
Tourism, Juraj Dobrila University, Pula, str. 188-189.
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koji su od velikoga povijesnog znacaja zbog ¢ega se ona Cesto i smatra svojevrsnim

muzejskim kazalistem.*

OzZivljena povijest najCeSCe se prikazuje demonstracijom svakodnevnih
aktivnosti koje su se odvijale u povijesti ukljuCujuéi karakteristicne vjestine

odredenoga lokaliteta poput kuhanja, pranja, tkanja, ¢iScenja itd.
U Istri je zaZivjelo nekoliko tipova ozivljene povijesti:

s festivali
¢ interpretacije u prvom licu

¢+ odredeni kombinirani dogadaiji.

Vecina takvih dogadanja odvija se u ljetnim mjesecima, $to je zapravo i
najpogodnije vrileme za ovakvu vrstu dogadaja, upravo jer je tada u Istri najvise
turista koji se mogu upoznati s identitetom mjesta u kojem borave. Za mnoge je takav
tip prezentacije povijesti zasigurno zanimljivii u odnosu na drukcije tipove
interpretacije povijesti jer upravo ozivljena povijest uklju€uje zabavni aspekt, odnosno
doZivljaj, a dozivljaj je, kao Sto je prethodno reCeno, srz danasSnje ponude
odredenoga mjesta, a upravo ovakvi programi oZivljene povijesti mogu biti dozivljaj i
kreativnost kojima bi se ujedno mogla proSiriti kulturna razli€itost i turisticka ponuda

lokaliteta.
3.2. Arheoloski parkovi u Hrvatskoj

Priobalni dio Republike Hrvatske obuhvaca arheoloSke lokalitete na podrucju
Istre, Kvarnera, Dalmacije i otoka, dok kontinentalna Hrvatska obuhvaca podrucje
Krapine, Zagreba, Varazdinskih Toplice, Siska i Vukovara. Od najpoznatijih
priobalnih podrucja u Istri svakako se medu prvima istiCe Pula, grad stariji od 3000
godina. Najpoznatiji su spomenici koji se ondje nalaze Amfiteatar u Puli,** sagraden

u 1. stoljeCu poslije Krista, malo rimsko kazaliste, Augustov hram, Slavoluk

% International museum theatre alliance, 2021., Frequently Asked Questions, dostupno na:

http://imtal-us.org/FAQ, posjeéena 24. kolovoza 2021.
st Spomenik poznat i pod nazivom pulska Arena, a u narodu je poznat i kao Divi¢-grad.
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Sergijevaca, Dvojna vrata, Herkulova vrata, gradske zidine i mnogi ostali kulturno-

povijesni spomenici ouvani sve do danas.*

Od arheoloskih lokaliteta na Kvarneru potrebno je izdvojiti grad Rijeku i
arheoloski park Tarsaticki principij, koji je specifican spomenik kasne antike u centru
Grada. Nadalje na Kvarneru, to¢nije na Krku, Cresu i LoSinju, istaknuta su mnoga
arheoloSka nalaziSta, a najatraktivnijim se smatra arheoloski park Mirine Fulfinum,

koji se nalazi na otoku Krku (sl. 7).

Slika 7. Arheolo$ki park Mirine Fulfinum

Izvor: https://www.visit-omisalj-njivice.hr

U kontinentalnoj Hrvatskoj najpoznatije je nalaziSte krapinskoga pracCovjeka
Hus$njakovo, koji je ujedno i prvi zasticeni paleontoloski spomenik prirode u Republici
Hrvatskoj. ArheoloSka nalaziSta kontinentalne Hrvatske Cine i ostali gradovi poput
Varazdina u kojemu se nalaze Varazdinske Toplice, koje su u razdoblju od 1. do 4.
stolje¢a bile rimsko naselje poznato po termalnoj vodi, zatim Sisak Cija prva nalazista
datiraju joS od Zeljeznoga doba, zatim Vukovar, grad poznat po Muzeju vu€edolske
kulture, koji je ujedno i muzej na otvorenom. Republika Hrvatska obiluje brojnim

arheoloskim nalazistima koja ve¢ funkcioniraju kao arheoloski parkovi ili se tek

% Klari¢, V., Kugan, D., 2016., 20 top arheoloskih destinacija Hrvatske, Ministarstvo turizma, Zagreb,
str. 6.
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razvijaju s ciliem da posjetiteljima pruze cjelokupni dozivljaj i uvid u prosla vremena i

nadin Zivota.*
3.3. Istarski arheoloski parkovi: Put bogova

Tradicija arheologije u Istri traje ve¢ neSto duze od sto godina, a brojni su
nalazi na vidjelo izisli slu€¢ajno kao posljedica iskopa za gradevinske radove ili pak pri
obradi poljoprivrednih zemljiSta. Neka su otkrica pohranjena u muzejima, dok se
ostala s kojima to nije bilo moguce konzerviraju i pokazuju na izvornom mjestu. S
obzirom na bogatstvo istarske arheoloSke bastine, joS je uvijek malo uredenih
arheoloskih parkova, medutim postoje odredeni modeli valorizacije poput kulturnih
ruta istarskih arheoloskih parkova — Put bogova, koji svojim materijalnim ostatcima

otkrivaju nekadasnji Zivot na prostorima Istre (sl. 8).3

Slika 8. Istarski arheoloski parkovi: Put bogova; kulturna ruta

Izvor: http://www.istria-culture.com

33 .

Ibid., str. 7.
** Brajgié, M., 2014., Arheolo$ki parkovi u Hrvatskoj:stanje i perspektive, Filozofski fakultet u Splitu,
Split, str. 123.
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Pula i Pore¢ izrazito su bogati gradovi arheoloskim nalazistima, a ispod
danasnjih ulica i ku¢a nalaze se ostatci rimskoga Parentiuma i Pule. Na primjeru Pule
moze se istaknuti nekoliko arheoloskih nalazista, a prvo je iza zgrade nekadasnje
banke na Forumu, potom iza ArheoloSskoga muzeja Istre gdje se nalaze ostatci
maloga rimskog kazalista. Zahvaljuju¢i brojnim rimskim spomenicima poput
Amfiteatra, Augustova hrama, Slavoluka Sergijevaca, Dvojnih vrata i maloga rimskog
kazalista, koji su uglavhom gotovo saCuvani u potpunosti, ¢ine dojmljivu cjelinu iz
koje se moze uociti veliCina antiCke Colonie lulie Pole Pollentie Herculanee kako se u
to doba zvala. U neposrednoj su blizini Pule arheolo$ki park Nezakcij, koji je ujedno i
glavni grad naroda Histra, zatim Vizula kraj Medulina, koja je prethodno spominjana u

radu kao uredeni arheoloski park, Monkodonja kraj Rovinja i Nacionalni park Brijuni.

Arheoloski park Nezakcij kraj Valture arheolosko je mjesto na brezuljku
Glavica znacajno po tome §to se smatra glavnim gradom naroda Histra — narod koji
se formirao u Zeljeznom dobu na poluotoku Istre. Nezakcij je bio najvece politiCko i
kulturno srediSte u kojemu je stolovao kralj Epulon, poznat joS i kao histarski kralj.
Najstariji nalazi na prostoru Nezakcija datiraju od 11. stoljeca prije Krista pa sve do 3.
stolje¢a prije Krista. On je bio nastanjen jo$ i prije same pojave Histra, to¢nije od
onda kada potjeCu tragovi gradinskoga naselja. Vrijedni nalazi kao $to su ukrasene
Zare iz grobova, kostani konji¢ s konjanikom, kameni spomenici poput ukrasenih
plo¢a s uklesanim spiralama, skulpture nagog konjanika, dojilje — Zene koja rada,

Zrtvenici i nagi dijelovi tijela mladiéa dokaz su visokoga razvoja kulture i vaznosti.*

Monkodonja se nalazi na uzvisini pet kilometara istoéno od Rovinja, a ujedno
je i primjer monumentalno izgradene utvrde protourbanog karaktera otkriveno 1953.
godine kada su izvrSena i prva iskopavanja (sl. 9). Bila je opasana gotovo kilometar
dugackim bedemom, Sirine oko tri metra, a visina mu je iznosila preko tri metra.
Vanjsko i unutrasnje lice samoga bedema izgradeno je od monumentalnih blokova,
dok je prostor izmedu njih zatrpavan sitnijim kamenjem. Monkodonja je u povijesti
bila gusto naseljena sa svega dvije do tri tisue ljudi, a karakterizirale su je kuce
kvadratnoga oblika. Ponajprije je bila istraZzivana 50-ih godina 20. stolje¢a, a do sada
su ondje uspjesno istrazene tehnike i nacini gradnje te se smatra vrlo atraktivnim

arheoloskim parkom. Smjestena je na platou te je nepravilne elipse. Na samom vrhu

% Ibid., str. 130-131.
23



u gotovo pravilnom pravokutniku nalazile su se ku¢e najvisega sloja zajednice, dok

su u nizim dijelovima bili obrtni¢ki prostori.*°

Slika 9. Monkodonja

Izvor: https://www.istria-culture.com

Poluotok Vizula u Medulinskom zaljevu ima bogatu kulturnu bastinu od
neolitika do razdoblja kasne antike. PeriodiCna istrazivanja pokrenuta su joS 1995.
godine, a paralelno je istrazena i velika antiCka nekropola s preko 500 grobova.

Op¢ina Medulin u okviru svoje strategije razvoja turizma osmislila je i valorizirala

% |bid., str. 129-130.
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Vizulu pretvarajuci je u ekoarheoloSki park u kojem se nalazi viSenamjenski i

multimedijski muzej-paviljon.®’

Otocje Brijuni, koje se nalazi nasuprot malomu gradi¢u Fazani, obiluje
raznolikom kulturno-povijesnom bastinom koja se veZe od prvih osnivanja
prapovijesnih naselja na tom podrucju pa sve do stvaranja modernih suvremenih
liecilista. To dugo razdoblje ostavilo je dubok trag na arheoloSke ostatke od Cega ih
se danas broji na oko sto lokacija. Brijunsko otoCje skup su spomenika kulture i
prirode, a zahvaljujuci istraZivanjima arheologa i konzervatora Antona Gnirsa, nadeni
su ostatci predrimskih gradina, velebnih rimskih gradevina te kasnoantiCkih i

ranosrednjovjekovnih crkava i utvrda.®

Od poznatih arheoloSkih lokaliteta koji se nalaze u PoreCu najvec¢a se
pozornost pridaje hramu boga Marsa u koji je tijekom vremena doneseno i drugih
nalaza te on danas kao takav Cini lapidarij na otvorenom. Takoder, u Porecu je vrlo
atraktivan Cervar-Porat, turistiko naselje karakteristicno po arheoloskim
istrazivanjima i uredenju arheoloSkih parkova koje je prije tridesetak godina
povezivao turizam i povijesno naslijede. Loron, poluotok koji se nalazi nasuprot
naselju Cervar-Porat, poznato je kao anti¢ko arheolosko nalazi$te na zapadnoj obali
Istre zbog velikih koncentracija amfora i drugih keramickih materijala. Obiluje raznim
arheoloskim nalazistima, a jedno od najpoznatijih ostatci su rimske ladanjske vile (sl.
10) koja je izvorno bila proSirena za cara Tiberija u vrijeme kada su Porestina i
Cervarsko polje postali dio velikoga poljopriviednog kompleksa na kojem su se

uzgajale masline i grozde.®

37 Bursi¢-Matijasi¢, K., Matijasi¢, R., 2017., Management of Archaeological Heritage in Istria County In:
UroSevi¢, N., and Afri¢ Rakitovac, K. (eds.), Models of Valorisation of Cultural Heritage in Sustainable
Tourism, Juraj Dobrila University, Pula, str. 194.

¥ Singi¢c M., 1992., Brijuni — otodje djevic¢anske ljepote, Pula, str. 15.

% Brajcié, M., 2014., Arheoloski parkovi u Hrvatskoj:stanje i perspektive, Filozofski fakultet u Splitu,
Split, str. 126-128.
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Slika 10. Ostatci rimske ladanjske vile u Cervar Portu

Izvor: https://www.istria-culture.com

ArheoloSki park Betiga nalazi se svega kilometar sjeveroistoCcno od
turistickoga naselja Barbarige, a obilule mnostvom neistrazenih pretpovijesnih
nalazista. Od arheoloSkih lokaliteta koji se ondje nalaze istiCu se ostatci

ranokrééanske crkve svete Agneze te arheolo$ki obrisi samostana svetoga Andrije.*

U blizini Kanfanara smjesten je Dvigrad, naselje koje posjetiteljima pruza uvid
u spoznaju kako su nekada izgledali srednjovjekovni istarski gradovi (sl. 11). Dvigrad
je u povijesti bio utvrden na srednjovjekovnom naselju, to¢nije Kastelu od kojega su
danas ostale samo ruSevine jer se vecina stanovniStva iselila zbog epidemije, ali i
ratnin razaranja koja su se ondje zbivala. Upravo zahvaljujuc¢i izvanrednom
strateS8kom polozZaju od kojih su blizina vode i obilje plodnoga tla, podrugje je
naseljeno ve¢ u prapovijesti, medutim danas ondje nema ljudskih Zivota jer je ono
postalo ruSevina koja predstavlja vidljive ostatke urbanoga naselja u Istri i pruza

jedinstvenu sliku potpuno oéuvanoga tipiénog srednjovjekovnog grada, tj. kastela.**

O lbid., str. 124.
“Llbid., str. 127.
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Slika 11. Dvigrad

Izvor: https://www.bale-valle.com
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4. STUDIJA SLUCAJA OPCINE VRSAR: PROJEKT ARCHAEOCULTOUR

Vrsar je naselje u Istri smjeSteno na istaknutom brezuljku neposredno uz
obalu s kojega su dobro vidljivi otoci, otoCici, uvale i drazice. Ono je naseljeno ve¢ od
najranije prapovijesti, odnosno od starijega kamenog doba i otad pa sve do danas
smatra se jednim od najvaznijih sredidta istarskoga turizma. Osim atraktivnih
vidikovaca poput svetoga Antuna Padovanskoga, koji je izmedu ostaloga najveci od
svih vidikovaca u Vrsaru, Sveti Martin, Bepo i Tonina te Casanova, veliku vrijednost
predstavlja i njegova starogradska jezgra sa starim kamenim ku¢ama podignutim u
tradicijskom graditeljskom slogu. Vrsar se urbanistic¢ki oblikovao od prijelaza kasne
antike u srednji vijek. Najbolje su o€uvani dijelovi zidina kraj Velikih i Malih vrata te
dvije romaniCke kule koje su Cinile dio fortifikacijskih sustava te vlastite zidine
vrsarskoga kastela. Od arheoloskih nalaziSta najpoznatiji je Gavanov vrh (tal. Monte
Ricco), koji se nalazi jedan kilometar istocno od Vrsara, s lijeve strane ceste prema
Rovinju, gdje su pronadeni fragmenti keramike iz bronanoga doba. Od ostalih
arheoloskih lokaliteta izdvajaju se gradine poput Montegona, Mukabe i otok Sveti
Juraj, grobni tumuli, tj. kamene gomile ispod kojih su pokopani pokojnici te ostatci
rimskih rusti€nih vila. Jedna od rusticnih vila, Alla Villa, imala je peristil, tj. prostor sa
stupovima i podove od viSebojnoga mozaika, dok su zidovi nekih prostorija bili
oslikani viSebojnim freskama. lzmedu ostaloga Vrsar obiluje i raznim sakralnim
objektima medu kojima su crkva svete Foske, crkva svetoga Antuna Padovanskoga,
crkva svete Marije od Mora, crkva svetoga Jurja, opatijski kompleks sveti Mihovil nad
Limom, stara Zupna crkva svetog Martina, crkva svetoga Andrije, crkva svetoga Petra

od Flabana, crkva Majke Bozje i ostale.

Na sjevernom prilazu u Vrsar 1965. godine Du$an DZamonja zapoceo je
gradnju svojega istarskog doma, koji je ponajprije zamisljen, a potom i realiziran kao
umjetnikov ljetnikovac u sklopu kojega je radni kabinet, atelje, galerija, ku¢a te Park
skulptura (sl. 12). Ono je danas umijetnicki i izlozbeni kompleks, koji je za javnost
otvoren jo$ od 1981. godine, a danas taj kompleks Cini dio nepokretne spomenicke

bastine te se kao kulturno dobro nalazi pod zastitom.
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Slika 12. Park skulptura

Izvor: https://infovrsar.com

Od kulturnih itinerera najpoznatiji je Casanova Tour, interaktivha tura pod

vodstvom izvodaca Istra Inspirita, koja zapoc€inje na rivi i nastavlja se vidikovcima u

starogradskoj jezgri (sl. 13).4?

Casanovino utodiste
Casanova’s Sanctuary
Casanova Zufluchtsort
Rifugio Casanova

5.
Vidikovac Bepo | Tonina
Viewpoint Bepo and Tonina
Aussichtspunkt Bepo und
Tonina
Belvedere Bepo e Tonina

4, B

Vidikovac Casanova
Viewpoint Casanova
Aussichtspunkt Casanova
Belvedere Casanova

Slika 13. Casanova Tour

Izvor: https://infovrsar.com

*2 Turisticka zajednica Opéine Vrsar

Mala gradska vrata
Small town gate
Kleines Stadttor

« Porta romanica

Vrsar

Inspirira,

* Vidikovac Svetog Antuna
Viewpoint St. Anthony
Aussichtspunkt St. Anton
Belvedere Sant'Antonio

» Prostor ispred Turisticke zajednice Vrsara u
luci
Sidewalk in front of the Tourist Office in the
harbour
Fussweg vor dem Tourismusburo im Hafen
Davanti all’ ufficio turistico di Vrsar-Orsera in
riva

Povijest i kultura, dostupno

https://infovrsar.com/dozivi/povijest-i-kultura/, posjeéena 29. kolovoza 2021.

na:
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S ciliem odrzive valorizacije bogate arheolo$ke bastine Vrsara Centar za
interdisciplinarna arheoloSka istrazivanja krajolika na Celu s profesorom Robertom
Matijasiéem pokrenuo je 2018. projekt ArchaeoCulTour s brojnim partnerskim
institucijama i suradnicima. ldeja s kojom se krenulo u projekt prije svega bila je da
se arheoloSka bastina Opcine Vrsar adekvatno vrednuje za potrebe turistickoga
gospodarstva, za potrebe lokalnoga stanovnistva te da se bolje i u€inkovitije osvijesti
znacaj arheoloSke bastine na tom podrucju. IstraZivacke metode koje su se Koristile u
projektu polazile su od klasi¢nih arheoloSkih tehnika identifikacije, istrazivanja i
valorizacije arheoloskih nalazista kao i analize stavova javnosti o arheoloskoj bastini i
njezinoj vaznosti glede razvoja kulturnoga turizma. Osnovni cilj projekta bio je
analizirati arheoloSki krajolik Opc¢ine Vrsar sa svrhom integracije u odrzivi razvoj
kulturnoga turizma Opcéine prema ¢emu se u konacnici izraduju planovi, odnosno
koncepti daljnjega razvoja kulturnoga turizma na podrucju Vrsara. Medu osnovnim taj

je projekt formulirao i nekoliko ostalih ciljeva od kojih su sljedeci:

« Cilj 1. Identifikacija arheolo$ke bastine — prepoznavanje novih, dosad
nepoznatih nalaziSta s mogucim potencijalima za turisticku prezentaciju

s Cilj 2. 1zrada GIS baze podataka — izrada sveobuhvatne baze podataka
s nalazistima i nalazima na otvorenome, pecinskim i podvodnim
nalazistima

% Cilj 3. Istrazivanje — uvid u morfologiju, kronologiju i dinamiku nalazista
koja doprinosi njihovoj interpretaciji

s Cilj 4. Valorizacija — utvrdivanje ocCuvanosti kvalitete arheoloskih
nalaziSta; dokumentira se trenutacno stanje bastine i historijski procesi
koji su na nju utjecali

% Cilj 5. OCuvanje arheoloSke bastine

s Cilj 6. Istrazivanje trziSta — anketiranjem turista donijeti zakljuak koji su
najprikladniji nacini predstavljanja kulturne bastine Opc¢ine Vrsar

« Cilj 7. Prezentacija, diseminacija, popularizacija — proSirenje vaznosti na
arheolosSke lokalitete sa svrhom poticanja gospodarskoga koriStenja

arheolo$ke bastine uz odgovarajuéu zastitu.*®

*3 Filozofski fakultet u Puli, ArchaeoCulTour — arheolo$ki krajolik u odrzivom razvoju kulturnog turizma
Opcine Vrsar, dostupno na: https://ffpu.unipu.hr/cirla/projekti/archaeocultour, posjeéena 29. kolovoza
2021.
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Kao Sto je vidljivo prema prethodno navedenim ciljevima projekta, moze se
zakljuciti kako Opcina Vrsar ima mnoge predispozicije pogodne za cjelovitu analizu
kulturnoga krajolika svih arheoloskih razdoblja jer obiluje raznim arheoloSkim
lokalitetima koja ukljuuju pecinske, naseobinske, sakralne i grobne lokalitete.
Specifinost toga projekta ogleda se u tome da se usporedno istrazi i do nekoliko
arheoloskih lokaliteta iz razli€itih razdoblja, Sto pridonosi boljemu razumijevanju i
tumaceniju ljudskih aktivnosti na tome podrucju te njihov utjecaj na krajolik. Pod ciljem
broj jedan misli se na dodatno istrazivanje dosad mozda manje poznatih ili
nepoznatih arheoloskih nalaziSta na koje bi se trebala usmijeriti pozornost i koji u biti
mogu biti vrlo korisni kao lokalitet iskoristiv u turistiCkom smislu. Izrada GIS baze
podataka koja je zastupliena u drugome cilju smatra se neophodnim analitiCkim
alatom koiji bi pridonio uspjesnijom prezentacijom lokaliteta stru€njacima, ali i Siroj
javnosti. Treci, Cetvrti i peti cilj ukljuuju valorizaciju i o€uvanje arheoloske bastine te
kvalitetu prezentacije turistima koji se za nju interesiraju. Bitan dio projekta bilo je
istraZivanje stavova klju¢nih dionika, odnosno anketiranje mjesnoga stanovnistva,
stru€njaka i turista radi osmisljavanja inovativnoga nacCina predstavljanja kulturne
bastine Opcine Vrsar. Taj je projekt i pokrenut jer se njime planira povecati
atraktivnost Vrsara te unaprijediti kulturno-turisticka ponuda bez opasnosti od

naruSavanja integriteta arheoloSke bastine.

Osim vrlo detaljnoga arheolo$kog istrazivanja na terenu, koje je dovelo do
brojnih vaznih otkri¢a, istrazivanje stavova klju¢nih dionika omogucilo je
osmisljavanje inovativnih modela valorizacije arheoloSke bastine i kreiranje nove

turistiCke rute, koja je obuhvatila najatraktivnija arheoloska nalazista Opcine Vrsar:

% kompleks rimske rustikalne vile Monte Ricco
¢ anti¢ki kamenolom Biskupovi vrhi

% naselje Mukaba

% samostan sv. Mihovila

% tumul Milovi¢i.

Projekt je pridonio i tomu da se na predstavljenim lokalitetima ureduju
arheoloske rute i parkovi, interpretacijski centri i interaktivne radionice kao i programi
ozivljene povijesti te da se javnosti predstavi i turistiCki proizvod poput outdoor

turizma, Kkoji se razvija zahvaljuju¢i uredenju biciklistiCkih i pjeSackih staza,

31



organiziranju brojnih sportsko-rekreacijskin dogadaja i manifestacija gdje se
posjetitelji mogu upoznati s jedinstvenom lokalnom prirodnom bastinom i zasticenim

krajolikom.
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ZAKLJUCAK

Provedeno istrazivanje ukazalo je na velik razvojni potencijal arheoloSke
bastine Istre odrzivim kulturnim, kreativnim i arheoloSkim turizmom. Uz analizirane
modele valorizacije poput postojeCih kulturnih ruta i arheoloskih parkova te
aktualnoga projekta ArchaeoCulTour predloZeni su inovativni nacini interpretacije

poput oZivljene povijesti, storytellinga i geocachinga.

lako Istra obiluje bogatom arheoloskom bastinom, tek je nekoliko vrijednih
nalazista uredeno u arheoloske parkove sa svim potrebnim sadrzajima. Upravo je
analizirani projekt ArchaeoCulTour pokazao da simbioza arheologije i turizma moze
rezultirati inovativnim dozivljajima arheoloSkoga turizma poput arheoloskih ruta koje
na informativan i edukativan nacin posjetiteljima i lokalnom stanovnistvu interpretiraju

bogatstvo arheoloske bastine.

Aktualni globalni kontekst i promjena trendova na turistiCkom trZistu, gdje sve
viSe prevladavaju posebni oblici turizma namijenjeni specijaliziranim segmentima,
otvaraju prostor i za razvoj odrzivih oblika turizma, koji funkcioniraju tijekom cijele
godine i rastereCuju obalni pojas od masovnoga turizma. Medu njima previadavaju
upravo ekoturizam, kulturni, kreativni i arheolo$ki turizam. Upravo je takva promjena
preferencija posjetitelja i prilika za razvoj arheoloSkoga turizma, ali i brojnih

edukativnih i informativnih interaktivnih sadrzaja za lokalno stanovnistvo.

Istarski arheoloski turizam zapravo je prilika za isticanje regionalnih
posebnosti na kulturnoj mapi svijeta i moguénosti da domacdi ljudi viSe cijene i
valoriziraju svoju bastinu. Provedeno istrazivanje potvrdilo je polaznu hipotezu da je s
obzirom na veliki potencijal razvoja arheoloSkoga turizma, arheolo$ku bastinu Istre
moguce bolje prezentirati i valorizirati. Elaboracijom inovativnih modela valorizacije i
interpretacije vrijedne istarske arheoloSke bastine u kulturnom turizmu, na temelju

prikaza aktualnoga stanja i projekata, ujedno su ispunjeni cilj i svrha istrazivanja.
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SAZETAK

Zbog sve vecega povecanja turistiCke potraznje za kulturni i arheolo$ki turizam
Istre javlja se potreba za razvijanjem, kreiranjem i unaprjedivanjem arheoloSke
bastine raznim inovativnim modelima valorizacije. U radu se definira arheolo$ki
turizam i analizira arheolo$ka bastina te arheoloSki parkovi Istre. Za potrebe pisanja
zavrSnoga rada provedeno je istrazivanje o klju¢nim izazovima te mogucnostima
unapredenja i valorizacije istarske arheoloSke bastine s ciliem da se utvrdi
problematika i rjeSenja odrzive valorizacije kulturne bastine i razvoja arheoloSkoga

turizma.

Svrha je rada elaborirati modele valorizacije i interpretacije istarske arheoloSke
bastine, dok je cilj rada na temelju prikaza aktualnoga stanja i projekta istraziti

optimalne modele valorizacije vrijedne arheolosSke bastine u kulturnom turizmu.

U radu Ce se obraditi i projekt ArchaeoCulTour kojemu je glavni cilj valorizacija
vrsarske arheoloSke bastine u svrhu razvoja odrzivoga kulturnog turizma. Krajnji
rezultati projekta doveli su do pet kljuénih lokaliteta koji su povezani kulturnim
itinerarom te primjenom inovativnih modela valorizacije arheoloSke bastine i razvojem

arheoloskih parkova.

Kljune rijeci: arheoloSka i kulturna bastina, arheoloski turizam, modeli valorizacije,

arheoloski parkovi, odrzivost
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SUMMARY

Due to the growing tourist demand for cultural and archaeological tourism in
Istria, there is a need to develop, create and improve the archaeological heritage
through various innovative models of valorization. The paper defines archaeological
tourism and analyzes the archaeological heritage and archaeological parks of Istria.
For the purposes of writing the final paper, research was conducted on key
challenges and opportunities for improving and valorizing the archaeological heritage
of Istria in order to determine the issues and solutions for sustainable valorization of

cultural heritage and the development of archaeological tourism.

The purpose of this paper is to elaborate models of valorization and
interpretation of the archaeological heritage of Istria, while the aim of the paper is to
explore optimal models of valorization of valuable archaeological heritage in cultural

tourism based on the current situation and the project.

The paper will also discuss the ArchaeoCulTour project, the main goal of
which is to valorize the archaeological heritage of Vrsar in order to develop
sustainable cultural tourism. The final results of the project led to five key sites that
are connected by a cultural itinerary and the application of innovative models of
valorization of archaeological heritage and the development of archaeological parks.

Keywords: Archaeological and cultural heritage, archaeological tourism,

valorization models, archaeological parks, sustainability
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