Web aplikacija za iznajmljivanje stanova

Basan, Andrija

Undergraduate thesis / Zavrsni rad
2023

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akademski / strucni stupanj: University of
Pula / Sveuciliste Jurja Dobrile u Puli

Permanent link / Trajna poveznica: https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:137:673903

Rights / Prava: In copyright /Zasti¢eno autorskim pravom.

Download date / Datum preuzimanja: 2024-05-17

Repository / Repozitorij:

Digital Repository Juraj Dobrila University of Pula

aodar

rd i r.ns k. h r . DIGITALNI AKADEMSKI ARHIVI I REPOZITORLI



https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:137:673903
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.unipu.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/unipu:8392
https://dabar.srce.hr/islandora/object/unipu:8392

Sveuciliste Jurja Dobrile

Fakultet informatike u Puli

Andrija BaSan

Web aplikacija za iznajmljivanje stanova

Zavrsni rad

Pula, rujan, 2023.



Sveuciliste Jurja Dobrile

Fakultet informatike u Puli

Andrija BaSan

Web aplikacija za iznajmljivanje stanova

Zavrsni rad

JMBAG: 0303088182

Redovni student

Studijski smjer: Informatika

Znanstveno podrucdje: Drustvene znanosti

Znanstveno polje: Informacijske i komunikacijske znanosti
Znanstvena grana: Informacijski sustavi i informatologija
Kolegij: Programiranje

Mentor: izv. prof. dr. sc. Tihomir Orehovacki

Pula, rujan, 2023.



1IZJAVA O AKADEMSKOJ
CESTITOSTI

Ja, dolje potpisani Andrija Basan, kandidat za prvostupnika informatike ovime izjavljujem da
je ovaj Zavrsni rad rezultat isklju¢ivo mojega vlastitog rada, da se temelji na mojim
istrazivanjima te da se oslanja na objavljenu literaturu kao $to to pokazuju koristene biljeske i
bibliografija. 1zjavljujem da niti jedan dio Zavr$nog rada nije napisan na nedozvoljeni nacin,
odnosno da je prepisan iz kojega necitiranog rada, te da ikoji dio rada krsi bilo ¢ija autorska
prava. lzjavljujem, takoder, da nijedan dio rada nije iskoristen za koji drugi rad pri bilo kojoj

drugoj visokoskolskoj, znanstvenoj ili radnoj ustanovi.

Student

Fondnyo. Datan

U Puli, 18.09.2023.



RJA
AV O,
ISP o O
=g i —
7U : ke m
2., N <
9
1¢ s
) Ao
| ZJAVA O KORISTENJU

AUTORSKOG DJELA

Ja, Andrija BaSan dajem odobrenje Sveucilistu Jurja Dobrile u Puli, kao nositelju prava
iskoriStavanja, da moj Zavrsni rad pod nazivom ,Web aplikacija za iznajmljivanje stanova“
koristi na na¢in da gore navedeno autorsko djelo, kao cjeloviti tekst trajno objavi u javnoj
internetskoj bazi SveuciliSne knjiznice Sveucilista Jurja Dobrile u Puli te kopira u javnu
internetsku bazu zavr$nih radova Nacionalne i sveucilisne knjiznice (stavljanje na
raspolaganje javnosti), sve u skladu s Zakonom o autorskom pravu i drugim srodnim
pravima i dobrom akademskom praksom, a radi promicanja otvorenoga, slobodnoga pristupa

znanstvenim informacijama.

Za koristenje autorskog djela na gore navedeni nacin ne potrazujem naknadu.

U Puli, 18.09.2023. .
Potpis

Fondnyo.Datan



Sazetak

Oglasi se u danasnje vrijeme skoro ekskluzivno izdaju online, to se takoder odnosni na
oglase za izdavanje nekretnina. DanaSnje popularne aplikacije su Cesto zastarjele i glavna
namjena im nije za izdavanje nekretnina. “Najam stanova” je web aplikacija ¢iji je cilj
korisnicima aplikacije omoguciti jednostavniji proces trazenja i, izdavanja oglasa za nekretnine.
Ovo postiZze uz pomo¢ mogucnosti filtriranja oglasa 1 trenutnog slanja poruka medu korisnicima,
takoder ima pregledno i jednostavno sucelje za koristenje. Cilj ovog zavr$nog rada je napraviti
dokumentaciju koja objasnjava kako funkcionira ova aplikacija te koje su se tehnologije koristile

u izradi aplikacije.
Kljuéne rijeci

Vue.js, MongoDB, Node.js, iznajmljivanje, oglasi, nekretnine

Abstract

Ads today are almost exclusively published online, this is also true for real estate ads.
Today’s popular applications are usually old and they’re main use isn’t for real estate ads.
“Najam stanova” is a web application, with its main goal being to enable the users to have an
easier process of finding as well as publishing ads for real estate. It achieves this by allowing the
user to filter the ads as well as instant messaging between users, it also has a clear and easy-to-
use user interface. The aim of this thesis is to create documentation that explains how this

application works as well as which technologies were used to create the application.
Keywords

Vue.js, MongoDB, Node.js, renting, ads, real estate
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1. Uvod

Kako se tehnologija razvija i omogucava nam, osim ostalog, nove i1 brze nacine
komunikacije. Jedna od posljedica toga je to Sto se u danaSnjici oglasi za nekretnine najceSce
postavljaju i traze online. Podstanarima na¢i mjesto za zivot moze biti dosta kompliciran i
dugotrajan proces, ali im tehnologija ovaj proces moze dosta ubrzati. Najmodavcima takoder ovo

ide u korist kada izdaju stan i traze prikladnog podstanara.

Trenutatna programska rjeSenja su Cesto zastarjela, te im nije svrha prvenstveno za izdavanje
nekretnina. To dovodi do oteZavanje koriStenja korisnicima. Jedno od najpopularnijih danas su web
aplikacije kao §to su Facebook i Njuskalo. Cesto imaju sucelje koje je dosta tesko za koristiti,
zahtijevaju da budemo dosta specifi¢ni, i ne daju nam na znanje unaprijed $to mozemo ocekivati.
Takoder cesto dopustaju ljudima koji izdajaju oglase da daju nepotpune informacije, kao Sto je

oglas bez slika, bez navedene cijene i sl.

Cilj ove web aplikacije je bilo napraviti primjer web aplikacije namijenjene za izdavanje i
pregledavanje oglasa nekretnina, te time stvoriti temelj koje bi buduée ili postojece web aplikacije
mogle koristiti kao primjer uz pomo¢ kojeg mogu poboljsati svoju aplikaciju. Koristenjem novih
tehnologija, ova aplikacija pokuSava poboljsati iskustvo trazenja podstanara, kao 1 trazenje stana za
podstanare. Kako se tehnologije razvijaju, tako bi i aplikacije trebale koristiti nove tehnologije kako
bi poboljsali iskustvo i koriStenje aplikacije svim korisnicima. Aplikacija omogucava korisnicima
izdavanje oglasa, izmjenu tih istih oglasa nakon oglasavanja, kao i brisanje oglasa. Omoguc¢ava
korisnicima da filtriraju oglase po svojim kriterijima, te ako ih zanima neki oglas mogu kontaktirati

korisnika i imati razgovore u stvarno vrijeme s njima ako su spojeni na web aplikaciju.

Ovaj zavrsni rad je dokumentacija za ovu web aplikaciju. Tijekom zavrSnog rada bit ¢e razradeno
koje su tehnologije koriStene i te same tehnologije ¢e biti kratko pojasnjene. Nakon toga ¢e biti
pojasnjena sama aplikacija, njen backend i frontend. Frontend je dio aplikacije koje korisnik vidi i
koristi, sastoji se od korisnickog sucelja i koda koji se izvodi na strani korisnika. Za izgradnju
frontenda se koristio, Vue.js kao JavaScript framework za oblikovanje korisnickog sucelja, kao 1
brojne biblioteke dostupne za nadogradnju, neki od kojih su se Koristili za komunikaciju s

backendom, dok su se druge koristile za poboljSanje korisni¢kog sucelja. Backend je dio aplikacije
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koji sadrzi bazu podataka, kao 1 rute koje primaju HTTP zahtjeve koje Salju korisnici, te Salju
odgovore na te zahtjeve. Backend se zasniva na Node.js-u kao radnom okruZenju za pokretanje
JavaScripta na strani servera, te je koriStena biblioteka Express.js koja olakSava namjesStavanje
portova, kao 1 primanje i slanje zahtjeva na to¢ne rute. Kako bi se omogucilo slanje trenutacnih
poruka izmedu korisnika, koriStena je biblioteke socket.io, koja omogucuje socket veze korisnika s
backendom. Za bazu podatka je koriSten MongoDB, dok je cijeli backend pokrenut u Dockeru kako
bi omogucilo koriStenje baze podataka lokalno, kao i lakSe koriStenje backenda na drugacijim
raCunalima sa $to manje problema. Cijeli projekt je pisan u uredivacu teksta Visual studio code, te

je spremljen na GitHub kontrole verzioniranja.

2. Kriticka analiza trenutacnih rijeSenja

Najpopularnija rjeSenja danas za pronalazenje stanova su online oglasi. Oglasi u sebi
uglavnom sadrze sliku, lokaciju, cijenu i neki opis stana. Korisnici mogu pretrazivati oglase po

naslovu, kao i nekim atributima oglasa, uglavnom lokaciju i cijenu.

Jedno od najpopularnijih aplikacija za ovo je Facebook marketplace [1]. Korisni¢ko sucelje je
prikazano na slici 1. Jedno od najveéih prednosti Facebook marketplacea je veliki broj korisnika,
kao 1 verifikacija korisnika koju pruza, jer mozemo pregledati profil korisnika koji izdaje oglas, te
vrlo lagano vidjeti ako je mozda lazni korisnik, ili nesto drugo. Sto se ti¢e samog suéelja, mozemo
vidjeti da ima dosta siroma$ne mogucnosti filtriranja, kao i mali broj informacija na pregledu
oglasa. Razlog ovome je §to Facebook marketplace nema glavni fokus na oglase nekretnina, ve¢

generalne oglase za prodaju.



Slika 1. Korisnicko sucelje Facebook marketplacea

Kada stisnemo na specifican oglas moZzemo vidjeti na slici 2 da ne dobijemo previse dodatnih
informacija, 1 sve dodatne informacije ovisi o tome S§to izdava¢ oglasa stavi u oglas, takoder
korisnik ne moze nikako filtrirati oglase po ovim pojedinostima. Ako korisnika zanimaju neke
specificne informacije, kao Sto je dostupnost stana tijekom sezone, ako su dopusteni ljubimei i
druge pojedinosti, korisnik bi morao kontaktirati izdavaca oglasa, §to znacajno usporava proces
pronalazenja stanova. Facebook marketplace bi ubrzao proces pronalaZzenja stanova dodavanjem
vise pojedinosti o stanovima, te omogucio filtriranje po tim pojedinostima.

# o »
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Slika 2. Detalji oglasa na Facebook marketplaceu



Drugo najpopularnije rjesenje je njusSkalo [2]. Korisnicko sucelje je prikazano na slici 2, mozemo
vidjeti da za razliku od Facebook marketplacea ima znacajno vise opcija za filtriranje oglasa, te daje
izdavacima brojne opcije za dodavanja informacija o oglasima. Medutim korisni¢ko sucelje je vrlo
zastarjelo, 1 dosta nepregledno, kako bi uopce vidjeli sve moguce filtere moramo se spustiti na
sredinu stranice. Drugi veliki nedostatak je dopisivanje izmedu korisnika, koje nije trenuta¢no, veé
se vodi preko maila, te zahtjeva da korisnici osvjeZe stranicu kako bi vidjeli ako su primili novu
poruku. Stoga dosta korisnika preferira komunikaciju preko telefona, medutim neki izdavaci oglasa
ne zele izdavati svoj broj javno, i nekad nisu u mogucnosti se javiti, ali u isto vrijeme zele naci
podstanar za svoj stan. Njuskalo korisnici bi imali dosta koristi od novog i bolje korisnickog

sucelja, kao 1 boljeg sucelja za komunikaciju koji dopusta trenuta¢nu komunikaciju.
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Slika 3. Korisnicko sucelje njuskala



3. Koristene tehnologije

Prilikom izrade web aplikacije koriStene su razne tehnologije. Za pohranjivanje i pracenje
razvoja koda koriSten je GitHub, dok je za samo pisanje koda koristen Visual Studio Code.
Frontend aplikacije je izgraden uz pomo¢ Vue.js-a, dok se za backend koristio Node.js i Express.js.
MongoDB je u ovoj web aplikaciji koriSten kao baza podatka, te su backend i baza podataka

spremljeni i pokrenuti uz pomo¢ Dockera.

3.1 Vue.js

Vue.js je JavaScript framework namijenjen za izradu korisni¢kih sucelja i1 aplikacija na
jednoj stranici. Temelji se na HTML-u, CSS-u i JavaScriptu. Omogucava brzo i lako koriStenje te
integraciju s drugim projektima i programskim bibliotekama. Jedno od najbitnijih elemenata Vue.js-
a je reaktivnost i deklarativno iscrtavanje elementa. Cesto se opisuje kao progresivni framework, jer
omogucava koristenje malog dijela, kao 1 sve funkcionalnosti koje pruza. Dopusta pocetnicima kao 1
iskusnim programerima da naprave interaktivne i responzivne web aplikacije, od malih prototip, do

velikih aplikacija [3]. Na slici 4 je prikazan primjer Vue.js koda.

.adsData”™

mounted() {

Slika 4. Primjer Vue.js koda
5



3.2 Node.js

Node.js je radno okruZenje za izvodenje JavaScripta na serveru, radi na svim internet
preglednicima i viSe operativnih sustava, kao §to su Windows, Linux i MacOS. Jedan je od
najpopularnijih tehnologija koja se koristi za razvoj web aplikacija, te se ¢esto za dinamicke web
stranice. Omogucava dostup velikom broju biblioteka uz pomo¢ npm-a koje pomazu u razvoju web
aplikacije. Pruza neblokirajuc¢u arhitekturu vodenu dogadajima. Neblokiraju¢a znaci da se mogu
izvoditi druge naredbe, iako nije neka druga zavrSena, $to je jako bitno za server koji moze primati
veliki broj zahtjeva u isto vrijeme. Vodenu dogadajima znai da je aplikacija zasnovana na
dogadajima 1 “callback™ funkcijama. Ta arhitektura pruza moguénosti razvoja skalabilnih i brzih
mreznih aplikacija. Svi ti atributi su razlozi zasto je Node.js zato jedna od najpopularnijih odabira

za izgradnju backenda [4]. Na slici 5 je prikazan primjer Node.js koda.

import connect from *../initDB.js’;
app = express()
port = 3068

app.use(cors())
app.use(express.json( )}

await connect()

Slika 5. Primjer Node.js koda



3.4 Express.js

Express.js je popularan framework za node.js koji se koristi za izgradnju API-ova i web
stranica. Olaksava izradu backenda, time §to ve¢ u sebi ima rijeSene stvari kao $to su odredivanje
ruta i namjestanje portova, $to omoguéava puno brzu i jednostavniju izradu web aplikacije.
Omogucava jednostavne metode za slanje HTTP zahtjeva na specifi¢nu rutu, koja onda izvodi ono
Sto je odredeno da ta ruta radi. Express.js takoder dopusta koristenje middleware-a, to su neke
operacije koje zadajemo da se izvrSe prije nego Sto se izvrSe naredbe na samoj rutu, Sto olakSava
izvodenje i preglednost koda [5]. Na slici 6 je prikazan primjer koda jedne rute napisan uz pomo¢

Express.js-a.

app.get(”/ads/:id", (req, res)
try
id = req.params.id
ad = await Ad.findById(id).populate(”createdBy").select("-pass™);
res.json{ad)
catch (e

console.error{e)

res.status(588).json({
error: "Internal Server
1

Slika 6. Primjer Express.js koda

3.5 MongoDB

MongoDB je nerelacijska baza podataka, §to znaci da ne sprema svoje podatke u tablici, ve¢
u nekoj drugoj strukturi podataka, u slu¢aju MongoDB to su kolekcije i dokumenti u JSON formatu.
U relacijskim bazama tablice imaju medusobne odnose preko kljuceva, dok MongoDB ima
kolekcije koje su nestrukturirane, ovu razliku mozemo vidjeti na slikama 7 i1 8, koje prikazuju
primjer podataka unutar relacijske, kao i unutar nerelacijske baze podataka. Kao i druge baze
podataka ima moguénost indeksiranja baze podataka kako bi se upiti Sto prije izvodili. Prednost

nerelacijskih baza podataka je to §to se puno brze Citaju, te se i takoder puno brze izmjenjuju posto



nemaju nikakvih odnosa medusobno [6]. KoriStena je biblioteka mongoose unutar Node.js-a za

spajanje i kreiranje shema za MongoDB, primjer koda za spajanje s MongoDB je prikazan na slici

9.

fullName
addressLinel
postcode

Slika 7. Relacijska baza podataka

_id: ObjectId("614ae296a7e362dc9335a7al")
name: "Joanna Smith"
address: "42 Data Street"
dateOfBirth: 1989-02-10T00:00:00.000+00:00
doctorName: "Dr. Nick"
officeName: "Victoria Mill"
v knownIllnesses: Array
0: "Acid Reflux"
v currentMedication: Array
v 0: 0bject
medicine: "Omeprazole"
dosage (mg): 100

Slika 8. Nerelacijska baza podataka



pass: process.env.DB

.then(
console.log(

.catch(err console.log(err.message));

process.on|

Mmor

Slika 9. Primjer koda napisanog uz pomoé mongoose biblioteke

3.6 Socket.io

Je biblioteka za Node.js koja omogucava uspostavljanje komunikacije izmedu dva klijenta,
uglavnom internet preglednika 1 servera. Omogucéava socket veze izmedu njih, koje omogucavaju
konstantnu komunikaciju izmedu dva klijenta nakon uspostavljanja veze. Prednost socket veze je to
Sto nakon $to je uspostavljena, klijenti ¢ekaju dogadaj, i Salju dogadaje, te ¢e se ovo odvijati dok se
jedan od klijenta ne odspoji. Socket veze se Cesto koriste u online video igricama, aplikacija za
trenutacno dopisivanje, kolaboracijski alati 1 sl. Socket.io biblioteka jako olakSava stvaranje logike
za uspostavljanje i odrzavanje socket veza, kao i slanje i ¢ekanje dogadaja izmedu klijenta [7]. Slika

10 prikazuje uspostavljanje socket veze, kao i definiranje dogadaja.



o.1listen(

console. log( ™ Se

1)s

io =
cors:
origin: "f
credentials:

1);

socket.on("add
global.onlineUsers.set{userld, socket.id);

1.
Il

socket.on(” {data) {
= global.onlineUsers.get(data.to);

', data);

50

console. log|

Slika 10. Primjer Socket.io koda
3.7 Docker

Docker je platforma za razvoj, isporuku i pokretanje aplikacija. Slicno je u konceptu
virtualnim masinama, samo $to umjesto da ima cijeli operacijski sustav u sebi, koristi “containere”,
koji koriste isti operacijski sustav, 1 samo virtualiziraju na razini softwarea. Oni u sebi sadrze sve
potrebno za pokretanje aplikacije kao Sto su konfiguracija i druge stvari o ¢emu ovisi. Prednost
dockera je to sto izbjegava probleme toga da ne radi na drugim sustavima posto je virtualni prostor
koji je konzistentan, potrebno je samo pokrenuti “container” i server moze biti dostupan za
koriStenje vrlo brzo. U ovoj web aplikaciji je MongoDB stavljen u Docker te je i sam backend kod
stavljen u Docker. Razlog zasto je MongoDB stavljen u Docker je kako bi imali puno brzu
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komunikaciju s bazom podataka, te bi se mogla aplikacija pokretati offline [8]. Na slici 11 je
prikazano sucelje dockera, na kojoj se mogu vidjeti containeri za backend (api-1) i za bazu podataka

(db_container).

Docker Deskiop  Update to latest Q, Search for images, containers, volumes, extensions and more... | Ctr+K \ 5 0 signin &
@ containers Containers cive feedoack
o 'mages
Container CPU usage (i) Container memory usage (5) Show charts
i@ Vvolumes
0.42% / 600% (5 cores allocated) 249.75MB / 1.89GB
@ Dev Environments eeTa
e T — Q, Search m @» Only show running containers
Learning Center
s' & D Name Image Status CPU (%) Port(s) Last started Actions
Extensions O heurlstic felst \  kend Exited 0% 3000:3000¢3  2monthsago  » (]
53ee8a2cb73d I § ’ g -
@ Add Extensions [ ~ &= backend Running (2/2) 0.42% 3 hours ago n ]
O [l apk-1 backend-api Runnin 0% 3000:3000 4 3 hours ago L] (]
11376235edf9 § B e - g =
O © g ot mongo:latest Runnin 0.42% 2717:27017 7 3 hours ago [ ]
40e4bft67b7b — S : S 3 ~
Showing 4 items
I -voc0ce N Notconnected to Huo @ vaz1.1

Slika 11. Docker sucelje

3.8 GitHub

GitHub je web platforma za kontroliranje verzija i kolaboraciju na razvoju softvera.
Kontroliranje verzija omogucava korisnicima da prate i mijenjaju promijene na programskom
projektu. Uz pomocu grana 1 spajanja olakSava rad na velikim i kompleksnim projektima, te ako
nesto prode krivu moZemo se vratiti na stariju verziju, ili vidjeti to¢no koja promjena je izazvala
probleme. Takoder omogucava vise ljudi da usporedno rade na istom projektu [9]. Ovaj projekt se

sastoji od dva GitHub projekta, jedan za frontend i jedan za backend:

e https://github.com/abasan01/najamstanovafrontend

e https://github.com/abasan01/najamstanovabackend.
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Primjer repozitorija mozemo vidjeti na slici 12.

© najamstanovafrontend  Public 57 Pin | ©Unwatch 1

¥ main ~ P 1branch  ©0tags Go to file Add file = <> Code ~
. abasan01 Prva inacica v dfead28 last week 'G) 13 commits

public Mockup 3 weeks ago

src Prva inadica last week
[ browserslistrc Prvi commit last month
[j .gitignore Upload mockup 3 weeks ago
[ READM Prvi commit last manth
[ READMEmd first commit last menth
[ babel.configjs Prvi commit last month
[ jsconfigjson Prvi commit last month
[ package-lockjson CSS last week
[ packagejson [ last week

Slika 12. Repozitorij za frontend aplikacije

3.9 Visual Studio Code

Visual Studio Code je uredivac¢ koda za razne operativne sustave, koji dolazi s potporom za
vise programskih jezika, kao i moguénosti za pronalazenje greska u kodu kao 1 rjeSavanje istih
greska. Omogucava visoku razinu prilagodbe korisni¢kog sucelja, takoder omogucava instalaciju
raznih ekstenzija koje omogucavaju lakSe i ucinkovitije koriStenje. Omogucava i integraciju s
GitHubom kroz ekstenzije koje nam jo$ vise olakSava kontroliranje verzija i samo spremanje koda

na GitHub [10]. Primjer korisni¢kog sucelja za Visual Studio Code je prikazan na slici 13.
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) FEle Edit Selection View Go Run Terminal Help

@ EXPLORER e G- 8 - v @ 3 ¥ HomeViewvue X
» SOURCE CONTROL REPOSI...
najams... 1<+ (0
+ NAJAMSTANOVA
App running at:

- Loc
* favicon.ico - Network:

sidebar f

vindow.location.search);
getAds
= READM .minMax t .returnMinMa

README.md

i1
methods: {
FindMinMax(array
return arr
(result

result.min = Math.min(result.mi
ult Math.max(result.m;
ult;
d R I min: arravi@llkev]. max: arravi@llkev
¥ I main O

Slika 13. Primjer Visual Studio Code sucelja

4. Funkcionalnosti

4.1 Dijagram slucajeva koristenja

Aplikacija ima dvije vrste korisnika, to su korisnici i gosti. Korisnik se smatra korisnikom
koji ima svoj korisni¢ki racun i prijavljen je, dok je gost korisnik bez korisnickog racuna. Gost
moze samo gledati oglase i filtrirati ih, dok ih korisnik moze objavljivati, izmjenjivati i brisati svoje
oglase, te se dopisivati s drugim korisnicima. Za svaku funkcionalnost za koju je potreban korisnik
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na backendu se provjerava ako je korisnik prijavljen. Use case dijagram je graficki prikaz mogucih
interakcija korisnika s aplikacijom. Na slici 14 mozemo vidjeti dijagram kori$tenja ove aplikacije.
Jedna od opcija koju korisnik ima je pregled oglasa, te ako Zeli filtrirati prikaz oglasa. Nakon toga
moze odabrati neki oglas 1 vidjeti viSe o oglasu, te nakon toga moZe kontaktirati izdavaca oglasa.
Druga opcija je da korisnik napravi i objavi oglas koji ¢e se prikazivati drugim korisnicima. Jedna
od opcija je da korisnik pogleda svoje poruke, i $alje poruke. Zadnja opcija je da korisnik azurira

svoje trenutacne oglase, tako da ih ili izbriSe ili izmijeni podatke u njima.

Aplikacija

v 7\\\
[ Filtiranje oglasa |
N4
—
extend>>
N
AN —
/ N
[ Pregled oglasa Odabir oglasa
\ \
M /;\;, // ™ - -
) g - )
!
AN TR
/N —L \ /
N e \

/ \
Korisnik \
N\

Slika 14. Dijagram slucajeva koristenja

4.2 Klasni dijagram

Klasni dijagram je strukturni dijagram koji pokazuje objekata unutar aplikacije te njihove
atribute i odnose. Slika 15 prikazuje klasni dijagram unutar ove web aplikacije. Aplikacija u sebi
ima tri glavne klase koje su oglas, korisnik i poruku. Oglas u sebi sadrzi brojne atribute koji
detaljno opisuju nekretninu koja se iznajmljuje. U sebi oglas sadrzi potklasu za sliku, koja u sebi
sadrzi ime slike, te url slike, takoder pod atributom “createdBy” sadrzi id korisnika koji se referira
na korisnika koji je stvorio taj oglas, Sto omogucava lako spajanje korisnika s oglasom kako bi lako

mogli potvrditi kojem korisniku pripada oglas u svrhe izmjene oglasa i kontaktiranje korisnika.
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Korisnik sadrzi malo podataka, samo email, te lozinku koja je u Sifriranoj formi u bazi podataka. U
sebi sadrzi array objekta korisnika s kojima ima razgovore, kako bi lagano mogli spojiti korisnike s
drugim korisnicima. Zadnji objekt unutar aplikacije je poruka, koji se sastoji od same poruke, liste
korisnika izmedu koja je ta poruka, te posiljatelj poruke. Uz pomocu liste korisnika lagano odrediti

kojem razgovoru pripada poruka, a uz pomo¢ posiljatelja lako mozemo odrediti tko je poslao

poruku.
Ad
id: string
title: string
url: [{name: string, url: string}]
description: int
User location: string
price: number
id: string surface: number
email: string parking: boolean
pass: string - pets: boolean
conversations: [{user}] smoking: boolean
season: boolean
furnished: boolean
floors: boolean
Y 3 createdBy: {user}
createdAt: date
updatedAt: date
Chat
id: string
message: {text: string}
users: [string]
sender: {user}
createdAt: date
Slika 15. Klasni Dijagram
5. Backend

Backend se sastoji od strane aplikacije koja prima HTTP zahtjeve s frontenda, te vraca

nazad odgovor na te zahtjeve. U ovoj aplikaciji se sastoji od baze podataka, koja je MongoDB, u
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koju pohranjujemo podatke koje se Salju s frontenda. Za odredivanje ruta i naredbi, te
komunikacijom s bazom podataka, koje ¢e se izvoditi na strani backenda su koriSteni Index.js i

Express.js. Cijeli backend se izvodi u Docker “containeru”.

5.1 Docker

KoriStenje Dockera za backend nam omogucava jednostavnije upravljanje, dijeljenje 1
koriStenje naseg backenda. Osim toga, uz MongoDB u Dockeru, mozemo lokalno imati nasSu bazu
podataka koju mozemo i offline koristiti, te je komunikacija puno brza. Na slici 16 je vidljivo kako
je definiran servis za MongoDB, te smo takoder definirali da ¢emo imati “volumes”, §to znaci da ¢e
se svi podaci u bazi zadrzati 1 nakon $to smo ugasili i upalili na§ backend. Takoder smo definirali

komunikaciju izmedu naseg backenda i baze podataka u dijelu za node API servis.

Slika 16. Definiranje dockera
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5.2 MongoDB

Nakon §to je Docker pokrenut, mi se mozemo spojiti na bazu podataka. Na slici 17 je
prikazana baza podataka web aplikacije, u sucelju MongoDB Compass koji nam omogucava

jednostavan pregled dokumenta 1 kolekcija u nasoj bazi podataka.

lllll

Slika 17. MongoDB Compass sucelje
5.3 MongoDB sheme

U kodu je definirana shema za svaku kolekciju, na slici 18 mozemo vidjeti shemu za
kolekciju korisnika. Definirani su svi atributi, te koje su vrste, takoder mozemo vidjeti da su osim
vrste atributa, dodane i validacije. To su provjere koje se odvijaju prije nego $to se spremi
dokument, npr. ne smijemo spremiti dokument koji ima prazan email, i ve¢ je prisutan u bazi

podataka.
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import mongoose from

required:

unique:

k]

default: () Date.now(),

~t default User;

Slika 18. Shema korisnika

5.4 Autorizacija

Kako bi potvrdili da je korisnik prijavljen, te da je dao ispravne podatke za korisni¢ki nalog
trebamo autorizirati te podatke. Uz pomo¢ biblioteka za kriptografiju i nekoliko funkcija
uspijevamo ovo napraviti. Funkcije za autorizaciju su prisutne u odvojenoj .js skripti te se pozivaju

u glavnoj skripti.

Funkciju za registraciju mozemo vidjeti na slici 19, funkcija prima samo email i lozinku. Lozinku
Sifriramo u slu€aju da netko pristupi podacima o korisniku, on svakako ne moZe niSta s njegovom
lozinkom. Nakon §to smo to napravili, spremamo u bazu podataka. Sve to stavljamo u “try catch”

kako bi dobili i vidjeli gresku, 1 koja greska se dogodila.
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rt default {
registerUser(userData

doc =
email: userData.email,
await bcrypt.hash(userData.pass, 8)

eturn await User.create(doc)

Error(e)

Slika 19. Registracija

Funkcija “authenticateUser” se koristi kako bi se korisnik prijavio u svoj nalog, prikazana je na slici
20. Prvo provjeravamo ako je funkcija uopée dobila korisnika, i da li taj korisnik ima Sifru, te na
kraju usporedujemo lozinku u bazi podataka, s lozinkom koja je poslana u funkciju. Ako je sve to
ispunjeno, uzimamo id korisnika, te uz pomo¢ JWT biblioteke pravimo Sifrirani token s algoritmom
H512 koji traje 1 dan. Pravimo token koji ¢e korisnik moci koristiti za pristupanje aplikaciji kako se
ne bi trebao prijaviti svaki put kada osvjezi stranicu ili ugasi 1 upali preglednik. Takoder preko

tokena moZemo potvrditi je li to stvarno taj korisnik.
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authenticateUser(user, pass
try

if (user &% user.pass && (await bcrypt.compare(pass, user.pass))) {

r(process.env.JWT_SECRET),

token,
email: user.email

Error(e)

Slika 20. Izrada tokena
Na slici 21 vidimo funkciju za potvrdu tokena. Gleda se autorizacija koja je prisutna u headeru
HTTP zahtjeva, te se dijeli na tip i token. Ako tip nije “Bearer”, Salje se greSka 401, Sto znaci da

zahtjev nema prikladnu autentifikaciju za pristup. Ako je tip “Bearer”, provjeravamo ako je token

ispravan 1 nije istekao, te spremamo rezultat provjere. PoSto je ovo middleware funkcija, vra¢amo

next() Sto znaci da Ce se izvoditi sljedeca funkcija.

20



verify(req, res, next
try
it (req.headers.authorization) {

auth = req.headers.authorization.split(" "

tatus(481).send

.jwt = jwt.verify(token, 5t (process._env.JWT _SECRET));
return next();

1 res.status(481).send(

turn res.status(483).send(e.message);

Slika 21. Potvrda tokena

Zadnja funkcija vezana uz autorizaciju prikazana na slici 22 analizira header, i dekodira token kako

bi dobili nazad id korisnika.

req.headers.authorization
header.split(" ")
d = jwt.decode(token[1])

Slika 22. Dekodiranje tokena
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5.5 Glavna skripta

Glavna skripta prima zahtjeve s frontenda, te Salje te zahtjeve na rutu gdje se dalje izvode
naredbe. Na slici 23 mozemo vidjeti sve §to smo morali “importati” kako bi radile sve funkcije, te
konstante koje koristimo za spajanje backenda na port. Prvo definiramo app kao funkciju express, te
definiramo port. Takoder odredujemo da aplikacija koristi cors kako bi izbjegli probleme koje se
dogadaju kada su backend i frontend na istoj adresi. Definiramo da ¢e aplikacija HTTP zahtjeve
formatirati i ¢itati u obliku JSON objekta. Nakon §to smo to odredili, pozivamo funkciju connect
kako bi pokrenuli nasu bazu podataka. Na kraju dokumenta prikazano na slici 24 prizivamo
funkciju express, kojom pokre¢emo express server, te odredujemo na kojem portu ¢e primati

zahtjeve.

../initDB.js";

app = express()

port = 3888

app.use(cors{))
app.use(express.json( )}

awalt connect()

Slika 23. Pocetak glavnog dokumenta
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const httpServer = app.listen(port

“Server 1ists

console.log

Slika 24. Pokretanje servera

5.6 Socket.io

Socket.io je biblioteka koja pojednostavljuje stvaranje komunikacije izmedu klijenta 1
servera, omoguc¢ava komunikaciju u pravo vrijeme uz pomo¢ socketa. Glavna razlika izmedu ruta i
socketa je to Sto nakon §to je stvorena neprekidna veza izmedu klijenta i servera ona je odrzana dok
klijenta ili server odluci zaustaviti vezu, dok za rute nema neprekidna veza ve¢ nakon §to je poslan
zahtjev 1 odgovor je primljen veza se zavrSava. Uz pomo¢ ovoga mozemo ostvariti dopisivanje
izmedu korisnika koji nece morati slati zahtjeve konstantno za provjeru ako su primili poruku, veé¢

¢e Cekati dogadaj na serveru, i server ¢e ¢ekati na dogadaje s klijenta.

Na kraju glavnog dokumenta, prikazano na slici 25 definiramo server preko kojeg ¢emo
komunicirati s klijentom kao express server koji smo pokrenuli. Zatim definiramo novi server koji
¢e koristiti socket 10, te definiramo odakle ¢e dobivati zahtjeve, u ovom slucaju je to link na

frontend.

Nakon toga stvaramo novu listu korisnika koji su trenuta¢no spojeni. Kada dobijemo zahtjev za
spajanje na socket, u konzolu od servera zapisujemo da se spojio korisnik, te spremamo korisnika u
varijablu svih spojenih korisnika, definiramo po id-u korisnika i id-u socketa koje korisnik koristi.
Zatim ako klijent napravi dogadaj za slanje poruke, u njemu Salje podatke o poruci, medu kojima je
id korisnika kojem se Salje poruka. Trazimo socket vezu koja ima u sebi id korisnika kojem je
poslana poruka, ako je veza uspostavljena, Saljemo dogadaj poslane poruke na taj klijent zajedno s
podacima o poruci. Na kraju ako dobijemo dogadaj da se korisnik odspojio, odspajamo tu vezu, te

ispisujemo da se korisnik odspojio u konzolu.
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httpserver L,

console.log(” Server listening on port : port

credentials:
}};
global.onlinelsers

io.on{"connection”
console.log

socket.on("add-user”, (userId) {
global.onlineUsers.set(userId, socket.id);

“J {dﬂta} {
t = global.onlineUsers.get(data.to);

erSocket).emit( "msg-recieve”, data);

socket.on( "disconnect’,
socket.disconn
console.log( 'Korisnik od

Slika 25. Socket.io povezivanje

5.7 Rute

Rute su odredene naredbe koje aplikacija odraduje kada dobijemo zahtjev na toj specificnoj
ruti, backend dobiva zahtjev i usmjeruje ga prema tocnoj ruti. Backend prima URI i metodu
zahtjeva, POST, GET, PATCH ili DELETE. U ovoj aplikaciji su koristeni principi REST-a. REST
je arhitekturalni stil za software, koji omogucuje veliku fleksibilnost, sigurnost, interoperabilnost i

skalabilnost.
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5.7.1 Oglasi

Slika 26 prikazuje rutu za dobivanje oglasa. Prvo punimo jedan objekt sa svim podacima
koje smo dobili iz zahtjeva s frontenda, posto je GET zahtjev, koristimo podatke iz upita. To su
podaci s kojima korisnik ogranicuje koje sve oglase zeli vidjeti. Ako korisnik nije dao neko
ogranicenje, podatak ¢e biti postavljen kao null, jer bi u suprotnom bio nedefiniran. Nakon §to smo
ispunili objekt, zapocinjemo upit na kolekciji oglasa, te pravimo upit po ranije definiranom objektu.
Provjeravamo za svaki atribut u objektu ako postoji, odnosno da li je nesto osim null, ujedno i ako
je nula ili false, ako je nesto osim null, dodajemo to ogranicenje u nas upit. Ovo radimo kako bi
imali Sto kraci upit, zbog toga Sto duljina upita dodaje kompleksnost, i time se dulje izvrSava upit.
Za lokaciju koristimo regularni izraz, to je niz znakova koji opisuje druge nizove znakova. To nam
omogucava pretragu koja ¢e ignorirati mala i velika slova, i mozemo imati samo dio naziva
lokacije, npr. umjesto da moramo specificno traziti “Pula” da bi pronasli sve za lokaciju “Pula”,
mozemo upisati 1 “pu” i dobit ¢emo sve rezultate koji imaju lokaciju “Pula”. Za brojeve kao $to su
cijena, povrsina, 1 broj katova koristimo funkcije gte i Ite. Gte odreduje da mora biti vece od tog
broja, dok Ite odreduje da mora biti manje od tog broja. Za filtriranje po dopustenjima u oglasu kao
Sto su puSenje, parking, lift, kuéni ljubimci, namjestaj i dostupnost tijekom sezone, oni ¢e se samo
filtrirati ako je korisnik naznac¢io da mu je bitno da ima to ogranicenje, jer korisnik kojem oglas s
parkingom ne mijenja odluku, nece znaciti niSta ako oglas ima ili nema parking. Nakon Sto smo
ispunili upit, pokre¢emo ga izvrSavati na kolekciji oglasa, stavljamo await prije kako bi pri¢ekali da
se izvrsi upit do kraja prije nego Sto Saljemo na frontend. Takoder, upiti su poredani tako da su na
pocetku najnoviji oglasi, dok su na kraju najstariji. Ako zahtjev nije poslao nikakva ogranic¢enja u
upitu, bit ¢e prikazani svi oglasi, takoder poredani od najnovijeg do najstarijeg. Na kraju Saljemo
sve dokumente u obliku JSON objekta koji su nadeni u upitu i Saljemo ih nazad u odgovoru na

zahtjev.
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—
req.guery.furnished ||

equals( )]
) ).equals(
gason) que
furnished)
floors.min} o

updatedAt:

error: "Int

Slika 26. Dobivanije i filtriranje svih oglasa.

Na slici 27 prikazana je ruta za dobivanje informacija o specificnom oglasu. S frontenda preko

URL-a Saljemo parametre u zahtjevu. U parametrima $aljemo id oglasa koji nas zanima, nakon $to
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smo dobili zahtjev, spremamo taj id u konstantu, te preko tog id-a trazimo specifi¢an oglas u bazi
podataka. Nakon §to je naden na njemu je izvrSena funkcija populate po polju “createdBy”, ta
funkcija trazi korisnika koji ima id isti kao u tom polju, te dobivamo tako korisne informacije o
korisniku koji je napravio oglas zajedno s oglasom, kao §to su korisnikov email i lista njegovih
razgovora, kako ne bi odvojeno morali i traziti korisnika nakon ovoga, i izbacujemo lozinku
korisnika kako je ne bi slali drugima. Takoder koristimo select kako se ne bi prikazivala lozinka
korisnika i slala na frontend. Na kraju $aljemo odgovor na zahtjev, koji sadrzi JSON objekt tog
oglasa kojeg je zahtjev trazio. MoZemo vidjeti kako je u shemi za kolekciju oglasa odredeno da se

to polje odnosi na kolekciju korisnika na slici 28.

id = req.params.id
await Ad.findById(id).populate(”createdBy").select("-pass");

res.statusy(
error: "Inte

1)

Slika 27. Dobivanje specificnog oglasa

ref: "Use
required:

Slika 28. Prikaz polja “createdBy ”

Na slici 29 je prikazna ruta za dodavanje novog oglasa. Posto dodajemo novi dokument u kolekciju
koristimo POST metodu i $aljemo s frontenda objekt na backend. Prije nego $to se izvrSi ruta,
izvrSavamo funkciju iz autorizacije verify kako bi potvrdili da korisnik ima valjan token, poSto smo
odredili da korisnik mora imati korisnicki nalog kako bi mogao dodavati oglase, ovo vrijede i za sve

druge funkcionalnosti koje su odredene da samo smiju korisnici s korisni¢kim nalogom koristiti.
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Ako je sve u redu s tokenom, krecu se izvrsavati naredbe. Prvo dobivamo cijeli dokument korisnika
iz baze podataka uz pomo¢ tokena. Kada dobijemo nazad korisnika, spremamo ga u polje objekta
poslano s frontenda koji sadrzi sve informacije o oglasu, nakon toga spremamo cijeli objekt u
konstantu. Naposljetku se pravi novi dokument uz pomo¢ funkcije create, posSto je u shemi
definirano da ¢e polja “createdAt” i “updatedAt” biti trenutaéni datum i vrijeme $to mozemo vidjeti
na slici 30, korisnik ne treba slati ove podatke, ve¢ su oni automatski izracunati. Nakon §to se

dokument uspjesno spremi, Saljemo odgovor, JSON objekt spremljenog oglasa.

app.post("/upload”, [auth.verify],

userInfo{req)

13 H

Slika 29. Dodavanje novog oglasa

Slika 30. Polja “createdAt” i “updatedAt”

Slika 31 prikazuje rutu za azuriranje oglasa. Posto mijenjamo postoje¢i dokument, koristimo

PATCH metodu u zahtjevu. Prvo gledamo ako korisnik ima valjan token te tek onda izvrSavamo

naredbe na ruti. 1z parametra u URL-u dobivamo id, a u tijelu zahtjeva Saljemo objekt s podacima o
28



azuriranom oglasu. Spremamo id u konstantu id, a tijelo zahtjeva u konstanti body, te zatim
pokre¢emo funkciju uz pomo¢ koje nademo dokument oglasa po id-u oglasa, te ga azuriramo s
novim podacima iz tijela zahtjeva. Nakon §to se to izvrsi pokre¢emo funkciju save kako bi azurirali
polje “updatedAt”, koristimo save jer ¢e se sve validacije iz sheme, te ¢e se polje “updatedAt”
staviti na trenuta¢no vrijeme i datum, zbog ¢ega ponovno u zahtjevu nije potrebno da je to polje
prisutno, a polje “createdAt” je definirano da se ne moze mijenjati nakon $to je spremljeno. Nakon

Sto se spremi oglas, Saljemo odgovor, JSON objekt spremljenog oglasa.

':id", [auth.verify],

req.params.id
req.body

ads = await Ad.findByIdAndUpdate(id,
ads.save()

res.json(ads)
catch (e
console.error(e)
res.status(508). json({
error: "Internal Server

1

Slika 31. Azuriranje oglasa
Za brisanje oglasa se koristi ruta prikazana na slici 32, s tim da se prvo gleda ako zahtjev ima valjan
token. U zahtjevu primamo id oglasa koji se briSe preko parametara u zaglavlju zahtjeva, taj id
oglasa se sprema u konstantu id. Nakon toga preko tog id-a trazimo dokument Kkoji ima taj id u
kolekciji oglasa, te briSemo cijeli dokument. Nakon Sto to uspjesno prode, Saljemo samo odgovor

nazad koji govori da je oglas obrisan.
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app.delete(”/u
try
id = req.params.id

await Ad.findByIdAndDelete{id)

res.json( 0g obrisan”)

catch (e
console.error(e)
res.status(588).json({
error: "Internal Server Error

R E

Slika 32. Brisanje oglasa
5.7.2 Poruke

Za slanje poruka koristimo rutu prikazanu na slici 33, prvo provjeravamo token, zatim
izvrSavamo rutu. Uzimamo informacije o korisniku iz tokena i spremamo u konstantu user, tijelo
zahtjeva spremamo u body koje sadrzi tekst poruke i id korisnika koji Salje i koji prima poruku.
Zatim se spremaju podaci u kolekciju poruka, tekst poruke, i lista korisnika izmedu kojih je
korisnika je dobivena iz tijela zahtjeva, dok za korisnika koji $alje informacije dobivamo iz tokena.
Nakon S§to je spremljeno spremamo dokument u konstantu data, ako je uspjeSno spremljeno

vra¢amo u zahtjevu true, inace se tijelo if-a nece izvesti i1 vratiti Ce false.
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app.post(”/n res”, [auth.verify], = =
try
ait auth.userInfo(req)
q.body
t Chat.create({

: body.message
users: [body.
1)
if (data) return res.json(

return res.json( ),
catch (e

console.error(e)
res.status(508). json({

error: "Internal Server

1

Slika 33. Slanje poruke

Kako bi dobili poruke, koristimo rutu prikazanu na slici 34, pregledavamo token, ako je u redu
izvrSava se ruta. [z upita iz zaglavlja zahtjeva dobivamo potrebne podatke kako bi nasli sve poruke
poslane izmedu dva korisnika, te podatke spremamo u konstantu data. Spremamo sve poruke u
konstantu messages kroz upit pokrenut na kolekciju poruka, gdje trazimo sve poruke koje sadrze
dva id-a korisnika koji su poslani u upitu. Nije bitan redoslijed kojim Saljemo korisnike u upit, jer
smo specificirali da Zelimo sve koje sadrze ta dva korisnika u polju users. Nakon $to upit pronade
sve poruke, postavlja ih u redoslijed gdje su pri dnu najnovije poruke kako bi bile sortirane kad
dodu na frontend. Nakon toga koristimo map funkciju kojom mijenjamo svaku poruku, ovo radimo
kako bi dobili tip poruke, ako je id korisnika koji je posiljatelj poruke, isti onog od posiljatelja

poruke iz liste korisnika, dobivamo true, $to znaci da je korisnik poslao ovu poruku, u suprotnom je
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tip poruke false. Ovo koristimo na frontendu kako bi lakSe mogli postaviti klase i raspoznavati koje

su naSe poruke, a koje su tude. Na kraju samo Saljemo odgovor s objektom svih mapiranih poruka.

", [auth.verify],

= req.query
await Chat.find({

$all: [data.from, data.to]

1
sort(q
updatedAt: 1

mappedMe : messages .map( (item)
return
id: item. id,
type: item.sender.toString()

message: item.message.text,
createdAt: item.createdAt

)

ages)

catch (e
console.error(e)
res.status(508).js

error:

13 F

Slika 34. Dobivanje poruka.

Kako bi dobili sve potrebne informacije o korisnicima s kojima korisnik koji $alje zahtjev imaju
razgovore, koristimo rutu prikazanu na slici 35, nakon $to potvrdimo da je token valjan ruta se krece
izvrSavati. Preko tokena dobivamo id od korisnika, te preko tog id-a trazimo korisnika u bazi

podataka koji je zatrazio zahtjev za dobivanje informacija o razgovorima koje ima. Koristimo
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populate kako bi spojili dokumente korisnika preko id-eva koje su u listi razgovora. Time dobivamo
informacije o korisnicima s kojima korisnik ima razgovore, specifi¢no njihov email, stoga mi¢emo
lozinku iz upita kako korisnik ne bi imao pristup njihovim lozinkama. Nakon $to se izvrsSi taj upit,

Salje se lista razgovora u JSON objektu kao odgovor na zahtjev.

ons”, [auth.verify], (req, res)

auth.userInfo(req)

ait User.findById(user).populate(”conversations").select("-pass™)

console.error(e)
res.status(508).json({
error: "Internal S

K

Slika 35. Dobivanje informacija o razgovorima

Za dodavanje novog razgovora izmedu korisnika koristimo rutu na slici 36. Ako je token valjan
izvrSava se ruta, prvo se odreduje id korisnika uz pomo¢ tokena iz zahtjeva, te preko tog id-a
dobivamo sve razgovore od tog korisnika i informacije o korisnicima s kojima ima razgovore.
Nakon toga spremamo id polje iz tijela zahtjeva u konstantu. Na kraju uz pomo¢ if-a gledamo ako
korisnik ve¢ ima razgovor s tim korisnikom, koristimo funkciju some koja prolazi kroz svako polje
liste 1 izvodi funkciju na svakom polju. Vraca true ako je jednom dobiven true u funkciji koja se
izvodi, u ovom slucaju gledamo ako ima id razgovora koji je jednak novom razgovoru koji je
poslan u zahtjevu. Ako ima ve¢ razgovor s tim korisnikom, Salje se odgovor true. U suprotnom
slu¢aju, u polje razgovora trenuta¢nog korisnika se dodaje id novog razgovora, te preko tog id-a
trazimo novog korisnika s kojim korisnik zapocinje razgovor. Nakon §to dobijemo sve njegove
razgovore, dodajemo novi razgovor tako da dodajemo u listu razgovora id korisnika koji Salje
zahtjev. Na kraju koristimo save za oba dokumenta kako bi se azurirali u bazi podataka, te Saljemo

odgovor true nakon §to se sve izvede.
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findById(user).populate(” sations").select("-

req.body._id

versations.some((conversation conversation._id.toString newConversationId)) {

") .select("-p

Slika 36. Dodavanje novog razgovora

5.7.3 Korisnici

Za prijavljivanje koristimo rutu prikazanu na slici 37, iako ne stvaramo novi dokument,
koristimo POST metodu jer pokre¢emo neki proces na serveru, ali Saljemo podatke na server, pa ne
mozemo koristiti GET. U bazi podataka traZimo korisnika koji ima email kao onaj iz objekta u
tijelu zahtjeva, zatim provjeravamo ako je korisnik pronaden. Ako nije dobit ¢emo gresku da
korisnik nije pronaden, ako ima korisnik nastavlja se izvoditi ruta. Ako je korisnik pronaden, ruta se
nastavlja te se Salje korisnik, kao i lozinka poslana u tijelu zahtjeva. Ako je lozinka iz zahtjeva
jednaka loznici iz baze podataka, funkcija ¢e vratiti token koji spremamo u konstantu. Nakon §to se
izvede ta funkcija, u odgovoru Saljemo token koji korisnik moze koristiti za koriStenje
funkcionalnosti aplikacije. PoSto se za odjavljivanje niSta ne mijenja na niti treba izvesti na serveru,

nemamo rutu ve¢ se sve odvija na frontendu.
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(req, res

console.error( g
res.stat @) .send({
cn

Slika 37. Prijavljivanje
Kako bi se gost napravio svoj korisni¢ki racun koristimo rutu na slici 38, takoder kao za
prijavljivanje, koristimo POST metodu. Objekt iz tijela zahtjeva spremamo u konstantu, koji sadrzi
email i lozinku za novi korisni¢ki radun. Saljemo tu konstantu u funkciju za registraciju korisnika te
¢ekamo da se stvori kriptirana lozinka i spreme podaci u bazu podataka. Nakon §to se to izvrsi

Saljemo odgovor na zahtjev u obliku dokumenta novog korisnika koji je upravo spremljen.

app.post({"/sig : (req, res)

~ = req.body
= await auth.registerUser{newlUser)
dDoc )

console.error(e.message)
res.status{588).s

error:. e.messag

Slika 38. Izrada novog korisnickog racuna
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Kako bi potvrdili da je korisnik prijavljen s valjanim tokenom, koristimo rutu prikazanu na slici 39.
Ruta samo prije nego $to se izvede provjerava ako je token valjan, ako je, ruta ¢e se izvesti i dat ¢e

odgovor true, ako token ne valja nece se izvesti ruta te ¢e verify funkcija vratiti error.

app.get(”/auth”, [auth.verify],
try
res. json( )}
catch (e

console.error(e.m
res.status({58a).

error: e

Slika 39. Autorizacija

6. Frontend

Frontend je termin koji se odnosi na dio aplikacije koji korisnici koriste. Sastoji se od
korisnickog sucelja, izgled i1 dizajn vizualnih elementa koje korisnik koristi. Frontend ima svoj kod
koji se koristi kako bi se oblikovao izgled stranice i stvorila komunikacija s korisnikom i
aplikacijom preko funkcija. Takoder ima dio koji je zaduZen za komunikaciju sa serverom, slanjem

zahtjeva i primanjem odgovora.

6.1 Servisi

Kako bi uspostavili vezu s backendom koristimo dvije biblioteke, Axios i Socket.io. AXios
je biblioteka koja se koristi za slanje i primanje zahtjeva sa servera. Dopusta jednostavan nacin za
asinkronu komunikaciju. Na frontendu imamo odvojenu skriptu koja ima funkciju vezanu uz svaku

rutu koja nam omoguc¢ava komunikaciju s backendom.
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6.1.1 Axios

Na slici 40 vidimo definiciju Axios servisa. Prvo uvozimo sam Axios, te router koji
koristimo za mijenjanje stranica. Zatim definiramo varijablu Service kao instancu Axiosa, koja se
spaja na backend. Odredujemo url backenda, te koliko dugo ¢ekamo za odgovor s backenda u

milisekundama.

Slika 40. Definicija Axios servisa

Slika 41 prikazuje funkcije koje se koriste kada Saljemo zahtjev na rutu koja zahtjeva token u
zaglavlju zahtjeva. Prva funkcija provjerava da li zaglavlje zahtjeva token u headeru, ako zahtjeva,
uzimamo token i spremamo uz pomo¢ funkcije prikazane na slici 42 koja samo uzima token koji je
spremljen u pregledniku korisnika. Ako dobijemo token nazad, stavljamo ga u zaglavlje headera i
definiramo ga kao bearer token. Ako je token prazan, dobivamo gresku da nedostaje token. Ako
dobijemo gresku kao odgovor s backenda vezan uz token, provjeravamo ako je 401 ili 403 error.
Ako je 401 znaci da token fali li nije ispravan, te pokre¢emo logout funkciju prikazanu na slici 43
koja samo briSe token koji je spremljen lokalno u korisnikovom pregledniku 1 naredujemo routeru
da ponovno ide na stranicu, koja ¢e odraditi logiku u ruteru koja Salje korisnika na stranicu za
prijavu ako je pokusavao i¢i na stranicu za koju je potrebno biti prijavljen. 403 error oznacuje da je
token istekao, i odvijaju se iste naredbe kao i da je 401 error samo korisnik dobiva drugaciju

poruku.
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onsole.error(e);

n request;

Service.intercepto esponse.use( (response) response,
console.log(err.response.status

.logoutUser();

Slika 41. Funkcije za token

getUser( )

ON . parse -.getUser()
.token
.token

Slika 42. Funkcija “getToken” i “getUser”
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logoutUser() {
try

localStorage. removeltem("user™)

console.error{e.message)

return

Slika 43. Funkcija za odjavu korisnika

Ostatak dokumenta se samo bavi sa slanjem zahtjeva na backend i primanjem odgovora s ruta koje
su ve¢ prijasnje objasnjene u zavrSnom radu, stoga ¢emo prikazati samo par primjera. Na slici 44
mozemo Vidjeti 4 funkcije. Prva funkcija “getAds” prima parametar terms u sebi, te krece izvrSavati
naredbe. Svi zahtjevi su unutar “try catch” kako bi mogli vidjeti greSke ako dode do njih tijekom
izvrSavanja zahtjeva. Kako se frontend treba spojiti na backend, backend treba odraditi naredbe
unutar rute, te tek onda Salje odgovor na zahtjev, funkcije moraju biti asinkrone, $to znaci da kada je
ispred funkcije await, nece se sljede¢e naredbe izvrsavati dok ne dobijemo nazad neki odgovor ili
istekne vrijeme koje smo naznadili za ¢ekanje odgovora. Saljemo GET zahtjev na rutu “/ads” s
parametrima iz funkcije, te spremamo odgovor tog zahtjeva u konstantu response, te Saljemo
podatke iz odgovora nazad iz funkcije. Sljedeca funkcija “getAdsDetail” salje id specificnog oglasa
koji zelimo dobiti i Salje ga na backend, nakon $to dobijemo odgovor na zahtjev, funkcija ga Salje
nazad. Zadnja funkcija Salje POST zahtjev na backend, u tijelo zahtjeva Saljemo parametar body
koji u sebi sadrzi sve informacije potrebne za stvaranje novog oglasa u bazi podataka, te
oznacujemo da je potreban valjan token u zaglavlju zahtjeva kako bi dobili odgovor nazad, stoga

smo stavili da je “authRequired” true.
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getAds(terms) {
response = await Service.pet("
params: terms
1)

se.data

e.error{e.message)

response.data

e

console.error(e.message)

$router.go()
return

Slika 44. Funkcije za slanje i primanje zahtjeva
6.1.2 Socket.io

Kako bi mogli imati dopisivanje s korisnicima u pravom vremenu potrebno je definirati
socket servis na frontendu. Na slici 45 mozemo vidjeti definiciju tog servisa. Prvo uvozimo io iz
socket biblioteke i eventBus koji je definiran u main.js datoteci. Io je objekt koji nam omogucéava

spajanje i komunikaciju preko socketa s backendom, dok nam eventBus omoguc¢ava komunikaciju
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izmedu nasSeg servisa i1 ostatka frontenda tako da druge komponente cekaju za dogadaje u event
busu umjesto da pozivamo event bus. Prvo definiramo sam socket servis te zatim definiramo tri
funkcije. Prva funkcija “setupSocketConnection” postavlja vezu s backendom, te Salje dogadaj na
backend da se doda korisnika. Zatim ¢eka na dogadaj gdje prima poruku, kada se to dogodi Salje
dogadaj u eventBus s podacima iz te poruke koje je servis dobio s backenda. “SendMessage”
funkcija Salje dogadaj slanja poruke zajedno s podacima poruke na backend, ta zadnja funkcija

disconnect samo provjerava ako postoji veza, ako postoji veza, ona se prekida.

.socket = io("h
.socket.emit("add-user"”,
.socket.on

eventBus. $emit(

Hs

sendMessage(data) {
-socket.emit("send-

disconnect() {
if .socket

.socket.disconnect();

SocketiGSEFvicecjﬂ

Slika 45. Socket.io servis
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6.2 Ruter

Vue.js ima svoj ruter, koji nije povezan s ruterom na backendu. Koristi se za navigaciju
medu stranicama, Vue.js ustvari ima samo jednu stranicu, i elementi na stranici se dinamicki
mijenjanju. Same stranice, odnosno pogledi u Vue.js-u su komponente umjesto zasebne stranice.
Prednost koristenja komponenti kao stranica je to Sto omoguc¢ava modularnost Sto znaci da mozemo
koristiti iste dijelove na viSe stranica. Takoder puno se brze oc€itavaju stranice posto se ne grade
ispocetka, ve¢ se samo micu stari elementi i dodaju novi. Na slici 46 mozemo vidjeti definiciju svih
nas$ih pogleda. Path je url tog pogleda, dok je name ime samog pogleda i nije bitno da su isti. Zatim
definiramo koja je komponenta ustvari taj pogled. Na kraju neke stranice imaju meta, to su podatci
koji smo stavili koji nam olaksava definicije nekih funkcija. Slika 47 prikazuje funkciju koja se
poziva svaki put prije nego $to se mijenja stranica. U parametrima sadrzi informacije o stranici na
koju se prebacujemo, te s koje stranice dolazimo, parametar next oznacuje na koju stranicu ¢e nas
router poslati. Prvo gledamo ako stranica na koju korisnik pokusava i¢i uopce postoji, !! pretvara
vrijednost u boolean, te onda trec¢i uskli¢nik negira. Ako je stranica na koju idemo nedefinirana
dobit ¢emo false vrijednost, i kada negiramo dobit ¢emo true Sto je potrebno da se izvrsi tijelo if-a,
koje ¢e poslati korisnika na glavnu stranicu. Ako stranica postoji, spremamo vrijednost “needsUser”
od stranice na koju pokusavamo ic¢i koja govori ako korisnik treba biti prijavljen kako bi pristupio
stranici, ako nema postavljenu vrijednost sprema se kao false. Nakon toga trazimo token korisnika,
Sto znaci da je korisnik prijavljen. Nakon $to su spremljene te konstante, funkcija gleda ako korisnik
nije prijavljen, a stranica na koju pokuSava i¢i zahtjeva da korisnik bude prijavljen, izvrSava se tijelo
if-a, i Salje ga na stranicu za prijavu. Ako je korisnik prijavljen, funkcija gleda ako korisnik
pokusSava i¢i na stranicu za prijavu ili dolazi sa stranice za prijavu. U oba slucaja Saljemo korisnika
na glavnu stranicu s oglasima, ako je ve¢ prijavljen ne Zelimo mu dopustiti da se opet prijavi, a ako
dolazi s login stranice a prijavljen je znaci da se tek prijavio. Funkcija zadnje provjerava ako je
korisnik prijavljen, i stranica na koju ide zahtjeva da je korisnik prijavljen. Ako je to slucaj, zovemo
funkciju koja ¢e provjeriti valjanost tokena, poSto ovo znaci ¢ekanje odgovor od backenda, moramo
staviti await, ako token ne valja, funkcija za provjeru tokena ¢e odjaviti korisnika i ponovno
pokrenuti router. Ako nijedno od ovih sluc¢ajeva nije ispunjeno, Saljemo korisnika na stranicu na

koju je htio iéi.
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component:

path:
name:
component:

path: "/fuplos

name: ‘upload’,

meta:
needsUser:

¥

component:

path:

name:

meta:
needsUser:

¥

component:

path:
name:

component:

path:

name:

meta:
needsUser:

¥

component:

Slika 46. Definicija ruta
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router.beforeEach( (to, from, next)

if (!!lto.name

eedsUser ||

| from.path = "/login"

Slika 47. Funkcija za provjeru prije svake promijene pogleda.

6.3 Pocetni pogled

Kada korisnik tek otvori web aplikaciju, prvo Sto vidi je glavni view koji u sebi ima sve
oglase i filtar za te oglase, taj pogled je prikazan na slici 48. Sve slike za oglase su preuzete sa
stranice pexels [11]. View se sastoji od komponente za filtriranje oglasa, te je svaki oglas zasebna
komponenta. Na slici 49 vidimo podatke koji se koriste na ovoj komponenti, kao i funkcija mounted
koja se izvodi svaki put kada se o€ita komponenta. “AdsData” su podaci o svim oglasima koje smo
dobili i Saljemo u komponente za oglase, dok je “minMax” najveca i najmanje vrijednost za svaki
broj koji je u oglasima, koji Saljemo u komponentu za filtriranje kako bi odredili najvecu i najmanju
mogucu vrijednost cijene, broja soba, povrsine stana i kata. Prvo definiramo konstantu parametra
izvucenih iz URL-a koje se zatim $alju u zahtjev koji te parametre Salje kao ogranicenje za oglase
koje ¢emo dobiti u odgovoru iz backenda. Te na kraju punimo objekt s najmanjim i1 najveéim

vrijednostima uz pomo¢ funkcije za to. Slanje objekata u komponente moZzemo vidjeti na slici 60, te
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takoder mozemo vidjeti kako se broj oglasa odreduje s petljom koja ¢e stvoriti jedan oglas za svako
polje u “adsData” objektu. Na slici 61 su prikazane sve funkcije koje se koriste na ovoj. “FindMax”
funkcija prolazi kroz svaki objekt u listi koju primi, te samo gleda ona polja u objektu koja smo
trazili da gleda. Tu funkciju pozivamo u glavnoj funkciji za trazenje najvecih i1 najmanjih
vrijednosti, ona trazi sve oglase tako Sto Salje zahtjev na backend bez ikakvih parametra, tako da ¢e

upit biti prazan, i dobit ¢e kao odgovor sve oglase.

”ﬁ% Ulogiraj se

Odaberite filtere
Lokacija
{ Upisite lokaciju...

Cijena
Broj soba:
Povrsina stana u m*

@ Parking? Stan u Osijeku Stan u Osijeku Stan u Zagrebu
@ Ljubimci?
@ Pusenje? Povrsina: 120 m? Povrsina: 90 m? Povrsina: 50 m?

@ Dostupno tilekom sezone? Cijena: 605 € Cijena: 400 € Cijena: 800 €
. Namjeé‘laj’) S ————

Kat Lokacija: Osijek Lokacija: Osijek Lokacija: Zagreb
Objavio: Marko@gmail.com Objavio: Marko@gmail.com Objavio: Marko@gmail.com

Zadnje izmijene: prije 6 sati Zadnje izmijene: prije dan Zadnje izmijene: prije dan

Detalji oglasa Detalji oglasa Detalji oglasa

Slika 48. Pocetni pogled
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sidebar fr
ad from

adsData:
minMax:

mounted() {

urlParams - 1: H
.adsData =
-.minMax =

.adsData"

:props="ad

Slika 50. Komponente u pocetnom pogledu
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methods:

x(array, key

return array.reduce(

(result, obj) |

value = obj[key];
result.min = Math.min(result.mir
t.max = Math.max(result.max
result;

{ min: array[@][key], max: array[e][key

returnMinMax
array = await ads.getAds();

findMinM

fFindMinM
surface: . F1indMinM
floors: .FindMinMax(

Slika 51. Funkcije pocetnog pogleda

6.3.1. Komponenta za filtriranje

Komponenta za filtriranje, u sebi ima samo velik broj formi koje pune jedan objekt, koji je
zatim stavljen u parametre URL-a. Mozemo vidjeti dio forma na slici 52 slideri su dio biblioteke
vueform, omogu¢ava nam lako ograni¢avanje po najvecoj i najmanjoj vrijednosti, najvecu i1
najmanju moguéu vrijednost prima iz props predanih iz prikaza. Slika 53 prikazuje kako radi forma
za da/ne pitanja unutar filtera. Slika 54 prikazuje kako se opcija za filtriranje po liftu niti ne
pokazuje ako je najveéi kat koji je izabran 0, odnosno prizemlje, posto je nemogucée imati kat na
prizemlju. Slika 55 prikazuje sve objekte koji se koriste, kao i computed objekti, razlog tome je $to
su svi objekti lokalno spremljeni, kako bi korisniku ostali svi filteri nakon $to osvjezi stranicu ili ide
na neku drugu stranicu dok koristi aplikaciju. Objekt se sprema svaki put kada se mijenja neka
vrijednost u formi. Slika 56 prikazuje funkciju koja se poziva kada korisnik stisne gumb za
filtriranje. Prvo se sva ograni¢enja spremaju u konstantu, te se izbacuju svi objekti iz konstante koji
nemaju vrijednost. Na kraju se svi objekti stavljaju u parametre URL-a i ponovno se ide na rutu,

kako bi se poslali parametri u zahtjev backendu, i prikazali oglasi prema novom filtriranju.
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-if="props"
‘»>Odaberite filtere

search”

props.rooms.min”

<="props.rooms.max"

Slika 52. Neke od forma koristene u komponenti za filtriranje
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="(value, preference) preferences”

y="preference”

class="form-check-labe
{{ preference }}

class ¢-input clickable mb-2"

v-model="preferences|[preference]

Slika 53. Forma za da/ne upite

Slika 54. Logika za prikazivanje opcije lifta
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ice: [@, 168
location:
rooms: [1,

1

I

floors: [, 18],
lift: c

computed: {
sidebarData

.location,
rooms : - Mooms ,
surface: .surface,
preferences: .preferences,
floors: .floors,
lift: ift,

localStorage.getItem("”

watch: {
sidebarData:
deep: .
handler(newValue) |
3", JSON.stringify(newvalue));

Slika 55. Svi objekti koristeni u filtriranju, kao i spremanje tih filtera lokalno
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methods: {

search
location: .location,
minPri .price[®@],
maxPr .price[1],
minRooms : .rooms[@],
maxRooms : .rooms[1],
minSurface: .surface[@],
maxsurface: .surface[1],
minFloors: .floors[@]
maxFloors: .floaors
parking:
pets:
smoking:

season: .preferences|
furnished: .preferences[”
lift: Jlift,

ject.fromEntries(
filter(
&& value !== &% value !== 8

-$router.push({ query: filter
.$router.go();

Slika 56. Slanje parametra filtera u URL.

6.3.2 Komponenta za oglase

Druga komponenta na po¢etnom pogledu, je komponenta za oglase, prikazana na slici 57.
Ona samo uzima podatke koji su proslijedeni u objekt “props”, i pokazuje neke od njih, kao $to su
slika, cijena, lokacija itd. Ima gumb kao i sliku koje oboje pokre¢u funkciju “pushRoute”, koja u
sebi ima parametar id-a tog oglasa. Funkcija prikazana na slici 58 jednostavno $alje korisnika na

pogledu za detalje oglasa i u parametre stavlja id tog specifi¢énog oglasa.
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" style="width: 18rem"

@click="pushRoute(props. id)"

:src="props.url[@].url”

o">{{ props.title }}

roup-flush”

"»PovrEina: {{ props.surface }} m?

"»Cijena: {{ props.price }} €

"»Lokacija: {{ props.location }}

"»Objavio: {{ props.createdBy.email }}
Zadnje izmijene: {{ timefgo }}

@click="pushRoute(props. id)">Detalji oglasa

Slika 57. Komponenta oglasa

methods: |
pushRoute( paramsId

.3router.push({ name: "detail”, params: id: paramsId 1)

Slika 58. Funkcija komponente oglasa

6.3.3. Filtriranje oglasa

Nakon $to korisnik postavi neke filtere, i stisne gumb za filtriranje, stranica se osvjezi i
dobiva nazad sve oglase koje idu po tom filteru, na primjeru na slici 59 mozemo vidjeti da je
korisnik ograni¢io da Zeli vidjeti samo stanove ispod 500€, te vidimo da svi oglasi skuplji od toga

nisu prisutni.
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Oglasi Ulogiraj se

Odaberite filtere
Lokacija

Upisite lokaciju...

Cijena
500

o—
Broj soba:

5

[ J

Povrsina stana u m?
150
®
@ Parking?

Stan u Rijeci
@ Ljubimci?

Mali stan blizu mora
@ Pusenje? Povrsina: 90 m?

Stan u Osijeku

Povrsina: 99 m?
@ Dostupno tijekom sezone?

Povrsina: 60 m?
Cijena: 400 € Cijena: 400 € Cijena: 300 €
@ Namjestaj? e — e —
Lokacija: Osijek Lokacija: Rijeka Lokacija: Rijeka
Objavio: Marko@gmail.com Objavio: lvan@gmail.com Objavio: andrija@gmail.com
Zadnje izmijene: prije dan Zadnje izmijene: prije dan

Kat:

Zadnje izmijene: prije dan
Detalji oglasa Detalji oglasa Detalji oglasa

Slika 59. Filtriranje po cijeni
6.4 Detalji oglasa

Pogled za detalje oglasa prikazuje sve podatke o oglasu, prikazan na slici 60. Ako oglas ima
vise slika koristit ¢e carousel i samo ¢e vrtjeti sve slike kao $to je prikazano na slici 61, ili korisnik
moze stisnuti strelice 1 gledati sve slike. Ako je samo jedna slika, nece biti carousel ve¢ samo jedna
slika prikazano na slici 62. Kod za tu logiku je prikazan na slici 63 samo gleda duljinu polja svih
slika, ako je dulje od 1, znaci da ima viSe slika te se stoga pokazuju sve slike u carouselu, dok je u
suprotnom samo stati¢na slika. Na dnu oglasa imamo dva gumba prikazana na slici 64 jedna je
vidljiva samo korisniku koji je napravio taj oglas, drugi je vidljiv svim ostalim korisnicima, dok
gosti nece vidjeti nijedan od tih gumbova. Slika 65 prikazuje obje funkcije, “pushRoute” funkcija
Salje korisnika na stranicu za izmjenu podataka stranice, dok funkcija “newConversation”, salje
zahtjev za kreiranje novog razgovora, te nakon $to dobiva odgovor $alje korisnika na stranicu za

dopisivanje s parametrima odabranog korisnika kako bi mu bio odmah otvoren taj razgovor.
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Stan u Puli

Lokacija: Pula

Cijena: 405€

Broj soba: 3
Povrsina: 100 m*

Lift: Nema

Pusenje: Nije dozvoljeno

Kuéni ljubimci: Nisu dozvoljeni

Parking: Nema

Dostupno tijekom turisticke sezone: Nedostupno
Namjestaj: Bez namjeStaja

Oglas zadnje izmijenjen: prije dan

Oglas napravljen: prije 8 dana

Oglas objavio: korisnik@gmail.com

Opis Apartmana

Opis stana u Puli

Izmjenite oglas

Slika 60. Detalji oglasa

Stan u Puli

Lokacija: Pula

Cijena: 405€

Broj soba: 3

Povrsina: 100 m?

Lift: Nema

Pusenje: Nije dozvoljeno

Kuéni ljubimci: Nisu dozvoljeni
Parking: Nema

Dostupno tijekom turisticke sezone: Nedostupno
Namjestaj: Bez namjestaja

Oglas zadnje izmijenjen: prije dan
Oglas napravljen: prije 8 dana

Oglas objavio: korisnik@gmail.com

Opis Apartmana

Opis stana u Puli

tzmjenite oglas

Slika 61. Prikaz carousela
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Stan u Rijeci
Lokacija: Rijeka

Cijena: 400€

Broj soba: 3

Povrsina: 99 m*

Kat: 2. kat

Lift: Nema

Pusenje: Dozvoljeno

Kuéni ljubimci: Nisu dozvoljeni

Parking: Nema

Dostupno tijekom turisticke sezone: Nedostupno
Namjestaj: Bez namjestaja

Oglas zadnje izmijenjen: prije 8 dana

Oglas napravljen: prije 8 dana

Oglas objavio: lvan@gmail.com

Opis Apartmana

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla luctus ultricies felis, at congue enim efficitur non. Nulla facilisi. Cras rutrum dictum velit et vestibulum. Suspendisse quis
orci fringilla, bibendum nibh at, tempor turpis. Fusce ac nibh pharetra, mattis dolor sit amet, tempus velit. Quisque fermentum est convallis, consequat libero a, varius arcu. Nullam
laoreet ullamcorper diam pretium placerat. Vestibulum vehicula egestas leo sed convallis. In sollicitudin diam eget neque accumsan, a eleifend sem pretium. Nulla sed tempus dolor.
Morbi nisi risus, pellentesque sed efficitur quis, ullamcorper eu lorem. Maecenas facilisis urna ut quam bibendum porttitor. Integer tempus nisi eget mauris lobortis, vitae blandit nibh

Slika 62. Staticna slika

-if="adData.url.length > 1"

adData.url” :key="image. id

"image.url”

adData.url.length
adData.url[8].url”
img-t

Slika 63. Logika za sliku ili carousel
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class="btn"
v-if="currentUser != adData.createdBy.email && currentUser™

@click="newConversation()"

Dopisujte se s korisnikom

class="btn"
v-if="currentUser == adData.createdBy.email”
@click="pushRoute(}"

Izmjenite oglas

Slika 64. Logika za prikaz gumbova

methods: |
newConversation
ges.addConversations(
.$router.push({

.adData.createdBy);

name: ,
params : id: .adData.createdBy },

1)

pushRoute
.$router.push({{ name: "edit”, params: id: .adData._id

Slika 65. Funkcije detalja oglasa
6.5 Dodavanje oglasa

Slika 66 prikazuje pogled za dodavanje novih oglasa. Sve elementi su obi¢ne forme jedina
posebna forma je za slike, ako korisnik krivo ispuni forme dobit ¢e greske koje ¢e mu reci Sto treba
ispraviti, Sto je prikazano na slici 67. Na slici 68 je prikazan ispunjen oglas, vidljive su crtice koje

oznacuju napredak ‘“uploadanja” slike. Za dodavanje slika koristi se biblioteka dropzone,
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omogucava dodavanje slika sa “drag and dropom” ili mozemo samo odabrati datoteke koje Zelimo
poslati. MoZemo vidjeti implementaciju na slici 69, slika 70 prikazuje funkcije koje su prisutne za
dodavanje slika. Svaki put kad se doda nova slika pokrece se added file, te provjeravamo ako je ve¢
ta slika dodano, ako je mi¢emo je 1 dajemo upozorenje korisniku da ne moze imati iste slike. Nakon
Sto je slika uspjesno dodana, krece se slati na cloudinary di se ta slika sprema, te se nakon toga
spremaju podaci u listu svih slika. Ako korisnik zeli maknuti sliku, stisne na gumb za micanje slike
prikazan na slici 71 te se poziva funkcija za micanje slike, koja mice sliku iz liste svih slika. Na slici
72 su prikazane postavke za dropzone, u sebi sadrzi poruke za korisnika kako bi mogao razumjeti,
te spremanje slike na cloudinary api. Kada je korisnik ispunio sva polja po pravilima aplikacije,
moze stisnuti gumb za dodavanje oglasa, zatim se oglas $alje na backend, sprema u bazu podataka, 1
korisnika se $alje na prikaz svih oglasa, Sto je prikazano na slici 73 gdje se moze vidjeti oglas koji je
ispunjen na slici 58. Takoder moZemo vidjeti da je stavljen na prvo mjesto, jer je najnoviji oglas, a

svi oglasi su sortirani tako da su na pocetku najnoviji oglasi.

Dodaj oglas

Naslov: Upisite naslov...

Dodaijte slike ovdje

Upiite neki opis...

Lokacija: Upisite lokaciju_..
Cijena u Eurima:
Broj soba:

Povrsina u m*

B Ljubimci?
8 ru

ostupno tijekom sezone?
@ Namjesiaj?

Dodaj oglas

Slika 66. Pogled dodavanja novog oglasa

57



Dodaj oglas

Naslov: [ a

Dodaijte slike ovdje

Naslov: Veliki stan u Poregu

Slike:

Opis velikog stana u Pore€u

Lokacija: | Pares
Cijena u Eurima:
Br

Powr3ina u m*

Dodaj oglas

Slika 68. Ispunjen oglas
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:options="d zoneOptions™
@vdropzone-succes handleSucces

@vdropzone-removed-file="removerile"

Slika 69. Dropzone komponenta

handleSuccess(file, response
console. log("N » Tile.name);
is.ad.url.push({ name: file.name, url: response.url });

file.name)) {

", file.name);
5.ad.url_findIndex((obj) => ile.name);

2.5MB

pexelszen-chung-574872...

Slika 71. Micanije slike
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dropzoneOptions:

tDefaultMes
ctFileTooBig:
sli

CancelUplo
UploadCanceled:
tInvalidFileType:
params: {
upload preset: "ml |

Odaberite filtere
Lokacija
ite lokacij

Cijena:

Broj soba:

PowvrSina stana u m*

@ Parking? Veliki stan u Porecu

@ Ljubimci? Powrsina: 75 m?

Earan
B Pusenje? Cijena: 500 €

@ Dostupno tijekom sezone? x =
Lokacija: Porec

B Namjestaj?
Objavio:
andrija3000@gmail.com

Zadnje izmijene: prije par
sekundi

Detalji oglasa

Stan u Puli

PovrSina: 100 m?
Cijena: 405 €
Lokacija: Pula

Objavio: korisnik@gmail.com

Zadnje izmijene: prije dan

Detalii oglasa

Slika 73. Novi oglas dodan
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Veliki stan u Pazinu

PovrSina: 120 m*
Cijena: 500 €
Lokacija: Pazin
Objavio: admin@gmail.com

Zadnje izmijene: prije 7 dana

Detalji oglasa




6.6 Izmjena oglasa

Pogled za izmjenu oglasa je identi¢an i radi identi¢no kao pogled za dodavanje oglasa. Samo
Sto uzima ve¢ sve podatke iz oglasa. Na primjeru na slici 74 je izmijenjena cijena, povrsina i broj
soba oglasa, prikazanog na slici 73 nakon S§to korisnik izmjeni oglas, promijeniti ¢e se podaci 0
oglasu u bazi podataka, te ¢e se takoder promijeniti maksimalne i minimalne vrijednosti filtera, sto
je prikazano na slici 75. Ako korisnik odluci izbrisati oglas, pojavit ¢e mu se upozorenje prikazano
na slici 76 koje ga pita ako je siguran da zeli maknuti oglas. Ako Zeli, stisne da i oglas ¢e biti
maknut te ¢e korisnik biti poslan na pocetni pogled, gdje vise nece biti taj oglas. Na slici 77 je
prikazano brisanje izmjenjenog oglasa sa slike 74, oglas vise nije u bazi podataka te se ne prikazuje
vise na prikazu svih oglasa, takoder su se promijenile maksimalne i minimalne vrijednosti filtera.

Ako stisne ne, nece se nista dogoditi, samo ¢e se upozorenje maknuti s ekrana.

Promijeni oglas

Veliki stan u Pore€u

Opis velikag stana u Porefu

Izmijeni oglas

Izbrii oglas

Slika 74. Izmjena oglasa

61



Odaberite filtere
Lokacija:
Upiite lokacij

Cijena

Broj soba:

Powrina stana u m*

@ Parking?
B Ljubimci?
@ Pusenje?

@ Dostupno tijekom sezone?

@ Namjestaj?
Kat:

Veliki stan u PoreCu

Povr3ina: 750 m*
Cijena: 5000 €
Lokacija: Poreé

Objavio:
andrija3000@gmail.com

Zadnje izmijene: prije par
sekundi

Detalji oglasa

Stan u Puli

Povr3ina: 100 m*
Cijena: 405 €

Lokacija: Pula

Objavio: korisnik@gmail.com

Zadnje izmijene: prije dan

Detalji oglasa

Veliki stan u Pazinu

Powr3ina: 120 m*
Cijena: 500 €
Lokacija: Pazin
Objavio: admin@gmail.com

Zadnje izmijene: prije 7 dana

Detalji oglasa

Slika 75. Izmijenjen oglas i maksimalne vrijednosti filtera

Upozorenje

Slika 76. Brisanje oglasa
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A

Odaberite filtere

Lokacija

Upisite lokaciju....

=

Cijena

Broj soba

Povr3ina stana u m*

@ Parking?
@ Ljubimci?
@ Pugenje?
8 Dostupno tijekom sezone?
@ Namjestaj?

Kat:

Dodaj Oglas Poruke Odjavi se

Stan u Puli

Powina: 100 m*
Cijena: 405 €
Lokacija: Pula

Objavio: korisnik@gmail.com

Zadnje izmijene: prije dan

Veliki stan u Pazinu

Powgina: 120 m*
Cijena: 500 €
Lokacija: Pazin

Objavio: admin@gmail.com

Zadnje izmijene: prije 7 dana

Stan u Osijeku

Povigina: 120 m?
Cijena: 605 €

Lokacija: Osijek

Objavio: Marko@gmail.com

Zadnje izmijene: prije 7 dana

Detalji oglasa Detalji oglasa

Slika 77. Izbrisan oglas

6.7 Poruke

Izgled poruka je prikazan na slici 78. S lijeve strane su prikazani svi razgovori, dok se u
glavnom prozoru vide sve poruke u tom razgovoru. Slika 79 prikazuje kod stranice, razgovori su
lista koja se stvara pokretanjem petlje na svim razgovorima koje korisnik ima. Poruke su odvojena
komponenta koje se pune s podacima o svim porukama razgovora. Slika 80 prikazuje sve objekte na
stranici, kao i mounted funkciju koja se poziva kada se ocitava stranica, prvo se Salje zahtjev za sve
razgovore korisnika na backend, nakon $to se dobije taj odgovor, provjerava se ako uopce ima nekih
razgovora. Ako nema daje se upozorenje korisniku da nema razgovora, i Salje korisnika na glavnu
stranicu, ako ima razgovora, sprema id korisnika u objekt trenuta¢nog korisnika, te stvara vezu uz
pomoc¢ socket servisa koji je prijasnje objasnjen tako $to Salje u funkciju za spajanje id korisnika.
Nakon $to je uspostavljena veza gleda se ako klijent ima neke parametre u svojoj putanji, Sto bi
znacilo da je korisnik doSao na razgovor s oglasa te se Salje funkciji za odabir razgovora parametri
iz putanje. Ako nema samo se odabire prvi razgovor u listi. Slika 81 prikazuje funkcije za stvaranje
event busa koji sluSa event koji ¢e se dogoditi kada korisnik primi poruku preko socket veze, event

bus se stvara ¢im se stvori stranica. Kada se dogodi dogadaj nove poruke, spremaju se podaci
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poruke u listu svih poruka. Before destroy se izvrsava prije nego $to se mijenja pogled, ovdje se
odspaja socket veza, te se gasi event bus poSto se ne koriste izvan stranice za poruke, te bi se svaki
puta stvarali novi event busevi i socket veze kada se ocita stranica, bez da se micu stari. Updated()
se poziva svaki put kad se promijeni neka vrijednost, ovo se koristi kako bi se scroll pomaknuo na
dno okvira svaki put kada korisnik upis$e novu poruku, ili primi novu poruku. Slika 82 prikazuje
funkcije koriStene na stranici. Funkcija select conversation prima razgovor u parametre, te sprema
to u objekt odabranog razgovora. Zatim sprema u objekt polje koje odreduje izmedu koja je dva
korisnika razgovor, te Salje to polje na backend kako bi dobilo odgovor u kojem su sve poruke u
tom razgovoru. Nakon $to dobije odgovor, sprema sve poruke iz odgovora u listu svih poruka.
Funkcija za slanje poruka ¢e se izvesti samo za poruke koje nisu prazna polja, sprema se objekt koji
se sastoji od same poruke kao i razgovora kojem ta poruka pripada, Salje event preko socket veze s
tim objektom, te Salje isti objekt na backend kako bi se spremio u bazu podataka. Ako se dobije
odgovor od baze podataka, poruka se lokalno sprema kako se ne bi nepotrebno trazilo opet sve
poruke s backenda, u suprotnom funkcija baca error. Na kraju se objekt nove poruke brise kako

korisnik ne bi morao sam brisati proslu poruku.

Razgovori

Marko@gmail.com

Upiite poruku...

Slika 78. Sucelje za poruke
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Razgovori
class="1ist 0" W .5 ctedConversation”

tio conversations”
sation._id"
selectedConversation._id == conversation._
="selectConversation{conversation)”

conversation.email }}

" rounded”

message
message.

placeholder="Upi
v-model="newMessage"
) eyup. enter="sendM

@click="sendMessage"

Slika 79. Kod za pogled poruka
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name:
data()

conversations: [],

Conversation:

currentUser: "7,
newbMes

mounted |
ations();

cations.forEach
.conversations.push(item);

await alert(
.$router.push{{ name:

SocketioService.setupSocketConnection( .currentUser);

.$route._params.id);

.selectConversation( .conversations[@]);

. (data)
, messa data.m

beforeDestroy( )

SocketioService.disconnect
b
updated()

3 scrollContainer.scrollTop =
scrollContainer.scrollHeight;

Slika 81. Kreiranje i micanje eventa i socketa
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methods: {
selectConversation( conversation
console. log(conversation);
.selectedConversation = conversation;
params = {
from: .currentlUser,
to: .selectedConversation._id,

s . getMessages (params);

message: -newMessage,
from: currentlUser,
to: .selectedConversation._id,

.addMessage

.messages.push({ type: , message: .newMessage });

Error(5ee);

.newMessage = "";

Slika 82. Funkcije poruka
6.8 Prijava/Registracija

Za prijavu i registraciju koristi se ista stranica, korisnik samo stisne gumb kako bi odabrao
koju funkciju zeli izvrsiti, prikazano na slici 83. Jedina razlika je §to registracija ima dodatno polje
za potvrdivanje lozinke, prikazano na slici 84. Registracija provjerava ako se lozinke podudaraju,
ako ne daje do znanja korisnika s upozorenjem, prikazano na slici 85. Slika 86 prikazuje neuspjesnu
prijavu, dogada se ako je Sifra kriva, ili ne postoji korisnicki nalog u bazi podataka. Slika 87
prikazuje funkciju za prijavu kao i funkciju za registraciju. Funkcija za prijavu prvo gleda ako su
ispunjena sva polja, ako jesu Salje zahtjev na backend za prijavu korisnika, koja ¢e spremiti token u

preglednik korisnika ako je to¢na lozinka 1 korisnik. Ako funkcija dobije odgovor, osvjezi stranicu,
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posto je korisnik prijavljen sada poslat ¢e ga na glavnu stranicu. Ako nije poslat ¢e korisniku
upozorenje da ne valja prijava. Funkcija za registraciju radi na isti nacin jedino je razlika na
zauzet email. Ako funkcija dobije uspjesan odgovor, pokreée funkciju za prijavu s istim emailom i

lozinkom.

Najam Stanova

Prijavite se

Prijavijivanje Registracija

‘ Unesite svoju e-mail adresu

E-mail adresa

‘ Unesite lozinku

Lozinka

Prijavi se

Slika 83. Prijava

Prijavijivanje Registracija

| primjer@gmail.com

E-mail adresa

Lozinka

| Ponovite lozinku

Lozinka

Registriraj se

Greska: $ifre se ne podudaraju

Slika 84. Upozorenje za registraciju
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Najam Stanova

Prijavite se

Registracija

primjer@gmail.com

E-mail adresa

e ]

Lozinka

Prijavi se

Greska: Neuspjesna prijava, probajte ponovno!

Slika 85. Neuspjesna prijava

login

-user_email

.errorsState =
.errorMessage

signup
.user.email && . r.pass) {
s.setlUser( -user);
console.log 2
if (s )

-login();

rorstate
rorMessage

.errorsState =
.errorMessage

Slika 86. Funkcije prijave i registracije
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7. Zakljucak

Cilj ovog zavr$nog rada je bilo stvoriti web aplikaciju za izdavanje i gledanje oglasa za
iznajmljivanje stanova. Osim oglasa ima i funkcionalnost dopisivanja izmedu korisnika u stvarno
vremenu. Web aplikacija je napravljena uz pomo¢ vise tehnologija, za stvaranje korisnickog sucelja
kao 1 koda koji se odvija na strani klijenta, je koriSten framework Vue.js koja pruza jednostavan i
fleksibilan razvoj web aplikacije. Ima veliki broj moguc¢nosti, te mnogobrojno nadogradnja
mogucih kroz instalaciju biblioteka. Za izgradnju servera koristen je Node.js uz pomo¢ Express.js-a,
ove dvije tehnologije zajedno pruzaju temelj za jednostavan i brz razvoj servera, te pomazu u
stavljanja fokus na logiku i kodiranje, umjesto na uspostavljanje veza i definiranja pravila za rute.
Za bazu podataka web aplikacije je koristen MongoDB koji omogucava vrlo brzo i jednostavno
postavljanje baze podataka. Osim toga posto je nerelacijska baza podataka, dopusta puno brzi rad
od relacijskih baza podataka. Cijeli backend je pokrenut u Docker containeru koja omogucava
pokretanje samog servera i baze podataka. Ovo omogucava izbjegavanje problema kompatibilnosti,
kao i pokretanje baze podataka lokalno $to ubrzava proces razvoja kao i komunikaciju sa samom

bazom podataka.

U zavrSnom radu je dokumentirana cijela aplikacija, kako se koristi 1 Sto se dogada u kodu
aplikacije. ObjaSnjena je implementacija ruta na serveru, socket veze koje se koriste za dopisivanje
u stvarnom vremenu te korisnic¢ko sucelje koje korisnici koriste. Dokumentacija detaljno objaSnjava
cijelu aplikaciju $to dovodi do toga da je vrlo lagano razumjeti aplikaciju i zasto su neke stvari

implementirane.

Jedno od glavnih ogranic¢enja aplikacije bi bilo to §to poruke izmedu korisnika nisu kriptirane veé
su u obi¢nom tekstu. Ovo je rizik jer omogucava prisluskivanje razgovora izmedu korisnika, $to bi
moglo dovesti do sigurnosnih problema ako korisnici razgovaraju o privatnim podacima. Ovo bi se
moglo popraviti implementacijom neke vrste enkripcije kao Sto je “end-to-end” enkripcija, to bi
osiguralo da poruke koje Saljemo sigurno idu korisniku kojem su namijenjene i moze ih samo
procitati korisnik za kojeg su namijenjene poruke. Aplikacija takoder nema razinu prepoznatljivosti

1 koli¢inu korisnika kao druga popularna rjesenja.
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Unatoc¢ tome, web aplikacija za iznajmljivanje stanova ima dosta prednosti. Aplikacija ima moderno
i pregledno korisni¢ko sucelje, koje se vrlo lako koristi. Nac¢in na koji je aplikacija izgradena, kao i
tehnologije koje koristi omogucavaju vrlo laganu izmjenu kao i nadogradnju funkcionalnosti
aplikacije. Nakon analize trenutacnih programskih rjeSenja, identificirali smo neke prednosti i
nedostatke. Aplikacija je dizajnirana po tim nedostacima i prednostima, pokuSala je rijeSiti

nedostatke tih aplikacija, i ukomponirati dobre strane kako bi se stvorila optimalna aplikacija.

Aplikacije bi mogla koristiti od nekoliko proSirenja. Jedno od njih bi mogla biti verifikacija
korisnika preko njihovog broja mobitela, ili OIB-a. Moglo bi se dodati funkcionalnost ocjenjivanja
korisnika, kao i prijava korisnika za zloupotrebu aplikacije. To bi se pokazivalo na profilu korisnika
kao i na njihovim oglasima. Kako se aplikacija koristi, korisnici aplikacije bi mogli davati ocjene
funkcionalnosti, 1 preporuciti $to bi se trebalo promijeniti, dodati ili maknuti. Osim toga trebalo bi

uvesti vecu razinu sigurnosti na stranici.
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