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SAZETAK

Predmet zavrSnog rada je Uporaba informacijsko — komunikacijske tehnologije
(IKT) u aktivnostima djece predSkolske dobi. Digitalna revolucija sve viSe oblikuje nas
svakodnevni Zivot, uklju€ujuéi i najmlade Clanove drustva. U radu se naglasava
vaznost pripreme djece za buducénost koja ¢e biti sve viSe obiljezena tehnoloSkim
napretkom. Rad se bavi pitanjima kako IKT moze poticati kreativnost, razvijati
motoriCke vjestine, poticati rjeSavanje problema i osnovno razumijevanje kod djece
predskolske dobi. Takoder, analizira se uloga roditelja i odgajatelja u ravnotezi izmedu
vremena provedenog pred ekranima i stvarnih aktivnosti. IstiCe se vaznost pravilnog
usmjeravanja djece prema IKT-u kako bi postali aktivni sudionici u digitalnom drustvu.
Rad takoder pruza smjernice za integraciju tehnologije u predskolsko obrazovanje i
odgoj s ciliem razvoja kljuénih kompetencija za buduénost, oCuvanja znatizelje i

kreativnosti djece te ostvarivanja njihovog punog potencijala u digitalnom dobu.



SUMMARY

The subject of the thesis is the Use of Information and Communication
Technology (ICT) in preschool activities. The digital revolution is increasingly shaping
our everyday lives, including the youngest members of society. The thesis emphasizes
the importance of preparing children for a future that will be increasingly characterized
by technological advancements. It explores how ICT can stimulate creativity, develop
motor skills, promote problem-solving and enhance basic understanding at preschool
age. Additionally, it analyzes the role of parents and educators in balancing screen
time with real-world activities. The thesis underscores the significance of appropriately
guiding children towards ICT to make them active participants in the digital society. It
also provides guidelines for integrating technology into preschool education and
upbringing with the aim of developing essential competencies for the future, nurturing

children's curiosity and creativity, and realizing their full potential in the digital age.



1. UVOD

U danasnjem digitalnom dobu, informacijska i komunikacijska tehnologija (IKT)
sve viSe postaje neizostavan dio nasih zivota. Njezin utjecaj proteze se na razliCite
segmente drustva, a posebno se primjecuje u obrazovanju i odgoju djece predSkolske
dobi. Djeca ve¢ od najranije dobi dolaze u kontakt s raznim digitalnim uredajima,
igricama, aplikacijama i internetskim sadrzajem, Sto postavlja izazove i prilike pred
pedagoge, roditelje i drustvo u cjelini. Uporaba IKT-a u aktivhostima djece predSkolske
dobi postaje sve vaznija tema u pedagoskom i odgojnom kontekstu. Uvodenje
tehnologije u predskolske prostore otvara brojna pitanja i rasprave o tome kako to¢no
integrirati IKT u ranu fazu djetinjstva i koji su potencijalni utjecaji na razvoj djece. S
obzirom na brzi napredak tehnologije, nuzno je razmotriti kako pravilno usmijeriti i
ograniciti pristup IKT-u kako bi se iskoristile njegove prednosti, ali i minimizirali
potencijalni rizici. Ovaj rad prikazuje uporabu IKT-a u aktivnhostima djece predskolske
dobi s naglaskom na razumijevanje kako tehnologija moze pozitivno utjecati na njihov
razvoj, ucenje i kreativnost. Kroz primjere dobre prakse u radu ¢e se prikazati kako IKT
moze biti koristan alat u poticanju kognitivhog, socijalnog i emocionalnog razvoja djece
te kako ga odgojitelji, stru€ni suradnici i roditelji mogu mudro Koristiti kako bi podrzali

njihov napredak.



2. INFORMACIJSKO — KOMUNIKACIJSKA TEHNOLOGIJA

Informacijska tehnologija (IT) obuhvaca svu tehnologiju kojom se sluzimo kako
bismo prikupili, obradili, zastitili i pohranili informacije. Odnosi se na hardver (racunalno
sklopovlje), softver (programe ragunala) te radunalne mreze (Celebi¢ i Renduli¢, 2011),
dok pod pojmom Informacijska i komunikacijska tehnologija (IKT) podrazumijevamo
transfer i upotrebu svih vrsta informacija. Dakle, informacijsko — komunikacijska
tehnologija obuhvaéa prikupljanje, pohranjivanje, obradbu, Sirenje i razmjenu
informacija razli€ita oblika, odnosno znakova, teksta, zvuka i slike (Hrvatska
enciklopedija, 2021).

IKT je klju¢an za razvoj digitalnog drustva i digitalne transformacije u razliitim
sektorima. Primjerice, u poslovhom svijetu, IKT omogucéuje automatizaciju procesa,
optimizaciju operacija, poboljSanje komunikacije s klijentima i partnerima te olak8ava
analizu podataka za donosenje informiranih odluka. U zdravstvu omogucuje brzi protok
informacija, elektroni¢ko vodenje medicinske dokumentacije, telemedicinu, daljinsko
pracenje pacijenata i poboljSava pristup zdravstvenim uslugama, posebno u udaljenim
podrucjima. Takoder ima vaznu ulogu u komunikaciji, zabavi i medijima. Drustvene
mreze, aplikacije za razmjenu poruka, platforme za video prijenos i digitalni mediji
omogucuiju ljudima da se povezu, dijele informacije, izraze kreativnost i prate najnovije
vijesti i zabavu. U obrazovanju, IKT pruza nove mogucénosti za uCenje i poducavanje.
Digitalni alati, poput e-u€enja, interaktivnih sadrzaja, simulacija i udaljenog pristupa
obrazovnim resursima, omogucuju pristup znanju i stvaranje interaktivhog okruzenja
za ucCenike. Informacijsko-komunikacijska tehnologija ima sve veéu ulogu i u
predskolskom odgoju, pruzajuci djeci i odgoijiteljima nove nacine interakcije, ucenja i
zabave. Medutim, vazno je pravilno integrirati IKT u predskolski program kako bi se
osiguralo da se tehnologija koristi na odgovarajuci nacin i u skladu s potrebama i
razvojnim fazama djece. Integracija IKT-a u predskolski odgoj treba biti pazljivo
planirana i provedena uz suradnju odgajatelja, roditelja i stru¢njaka za djecji razvoj. Cilj
je pruziti djeci poticajno i uravnotezeno okruzenje u kojem Ce se razvijati razliCite
vjestine i kompetencije, potaknuti njihova znatiZelja i kreativnost te pripremiti ih za
suvremeni digitalni svijet. Integracija IKT-a u predSkolski odgoj donosi mnoge
prednosti, ali i izazove. Vazno je promicati uravnotezen pristup tehnologiji i osigurati

da se ona koristi kao podrska i nadopuna drugim oblicima uCenja i igre.



Vazno je napomenuti i da razvoj IKT-a takoder postavlja izazove kao $to su sigurnost
podataka, privatnost, digitalna podijela i pristup tehnologijama. Stoga, zajednice i vlade
nastoje osigurati pravedan pristup IKT-u, razviti pravne okvire za zastitu podataka i
promicati digitalnu pismenost kako bi se iskoristile prednosti koje pruza IKT. IKT ima
znacajan utjecaj na razliCite aspekte drustva i gospodarstva te pruza nove mogucnosti

za inovaciju, suradnju i rast.



3. POZITIVNI | NEGATIVNI ASPEKTI UTJECAJA INFORMACIJSKO -
KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE

3.1. Pozitivni aspekti utjecaja informacijsko — komunikacijske tehnologije

IKT pomaze u pripremi djece za digitalno drustvo u kojem Ce odrastati,
razvijajuéi osnovne digitalne vjestine koje ¢e im biti korisne u buducnosti (Kotrla Topic,
Perkovi¢ Kovacevi¢ i Duvnjak, 2019). Peran i Raguz (2019) kazu kako djeca Cesto
pokazuju veci interes i motivaciju za ucenje putem IKT-a jer im je tehnologija bliska i
privlaCnija u odnosu na tradicionalne metode. Neki autori smatraju (npr. Peran i Raguz,
2019) da IKT moze pomoéi djeci u razvoju razumijevanja jezika i bogacenju rje¢nika
putem aplikacija i softvera usmjerenih na jezik. Takoder pretpostavljaju da IKT moze
poticati kreativnost i umijetniCki izraZzaj djece putem digitalnih alata za crtanje,
stvaranjem glazbe i animacija. Medutim u predskolskoj dobi pozitivni aspekti utjecaja
ekrana sve se manje smatraju dobrima te mnoge organizacije koje brinu o zdravlju
djece preporuCuju ograniCeni boravak djece ped ekranima. Primjerice, Svjetska
zdravstvena organizacija (SZO) u svojim smjernicama iz 2020. godine predlaZze da

djeca prve dvije godine Zivota ne budu uopce izloZzena ekranima (SZO, 2020).

Roditeljska suradnja se takoder olakSava jer roditelji mogu pratiti napredak djece
putem aplikacija i platformi za pracenje napretka. Omogucava se i veca inkluzivnost u
predskolskim ustanovama jer se moze prilagoditi potrebama djece s teSkocama u

razvoju (Peran i Raguz, 2019).

Sveukupno, uvodenje IKT-a u predskolski odgoj moze imati Sirok spektar prednosti,
uklju€ujuci podrsku razvoju djecjih vjestina, pripremu za digitalno drustvo i poboljSanje
suradnje izmedu odgajatelja i roditelja. Vazno je da se IKT koristi kao alat za poticanje
ucCenja i razvoja djece, uz pazljivo planiranje i pristup prilagoden dobi djece kako bi se

osigurala sigurna i poticajna okolina.



3.2. Negativni aspekti utjecaja informacijsko — komunikacijske tehnologije

lako informacijsko-komunikacijska tehnologija moze donijeti mnoge koristi u
predskolskom odgoju, postoje i negativni aspekti koji trebaju biti uzeti u obzir. Jedan
od negativnih aspekata jest prekomjerna izlozenost ekranima koja moze negativho
utjecati na zdravlje ociju i fiziCku aktivnost djece. Ovisnost o tehnologiji moZe ometati
druge vazne aktivnosti i socijalne interakcije, dok smanjenje interakcije u stvarnom

svijetu moze Stetiti razvoju socijalnih vjestina (Ciboci, Kanizaj i Laba$s, 2011).

Aric Sigman (2010) iznosi kako nedostatak fiziCke aktivnosti kod djece koja previSe
koriste IKT moze dovesti do problema sa zdravljem kao Sto su pretilost i nedostatak
kondicije. Takoder, postoji rizik od neprimjerenih sadrZaja na internetu koji nisu
prikladni za djecu, a prekomjerna upotreba IKT-a moze smanijiti vrijeme za igru i

istrazivanje u stvarnom svijetu (Spitzer, 2018).

Sigurnosni rizici, uklju€ujuci cyberbullying i kontakt s nepoznatim osobama, su takoder
vazan aspekt koji treba uzeti u obzir. Djeca koja nemaju pristup IKT-u ili nemaju
visokokvalitetnu opremu mogu osjecati iskljuenost i zaostajati za svojim vrSnjacima.
Nedostatak kontrole i nadzora nad djeCjom upotrebom IKT-a moze dovesti do

neprimjerenog koristenja tehnologije (Spitzer, 2018).

Osim toga, prekomjerna upotreba IKT-a moze zamijeniti tradicionalne metode ucenja
i igre, umanijivsi vrijednost iskustava u stvarnom svijetu. Uz sve ove negativne aspekte,
vazno je uspostaviti ravnotezu izmedu koriStenja tehnologije i drugih aktivnosti,
postaviti jasne smijernice za koriStenje IKT-a, pruziti nadzor i edukaciju djece o

sigurnosti na internetu, te poticati interakciju u stvarnom svijetu i fizicku aktivnost.



4. PRIMJENA KOMPETENCIJSKE MREZE ZASNOVANE NA INFORMACIJSKO -
KOMUNIKACIJSKIM TEHNOLOGIJAMA ZA INOVATIVNE USLUGE
NAMIJENJENE OSOBAMA SA SLOZENIM KOMUNIKACIJSKIM POTREBAMA
(ICT — AAC) APLIKACIJA U RADU S DJECOM PREDSKOLSKE DOBI

Rad s djecom predSkolske dobi koristeCi informacijsko-komunikacijsku
tehnologiju moze biti koristan i zabavan nacin za poticanje djeCjeg razvoja i u€enja.
Razvoj aplikacija usmijeren je na edukaciju i komunikaciju. Pojedine ICT-AAC
(Kompetencijska mreza zasnovana na informacijsko — komunikacijskim tehnologijama
za inovativne usluge namijenjene osobama sa sloZzenim komunikacijskim potrebama)
aplikacije su prije svega namijenjene djeci sa sloZzenim komunikacijskim potrebama,
no vecinu aplikacija mogu Koristiti djeca urednoga razvoja (Pavlin Bernardi¢ i sur.,
2015). Mrezna stranica Carnet navodi kako je projekt ICT-AAC u trajanju od ozujka
2013. do ozujka 2015. godine bio usmjeren na razvoj novih usluga, aplikacija i prijenos
znanja koristecCi IKT. Kroz projekt su razvijene razne aplikacije za prijenosne uredaje
(Apple iOS i Android sustavi) te za web platformu. Sve ICT-AAC aplikacije su besplatne

te su namijenjene odgojiteljima, stru¢nim suradnicima u vrti¢ima te obiteljima.

Neke od aplikacija koje ¢u obraditi u radu su: Glaskalica, Jezi¢na gradilica, Domino
brojalica, Pamtilica, Ciribu Ciriglas, e-Galerija, Komunikator, Komunikator+,

Zanimalica, Prskalice, U¢imo boje, Koliko je sati te Slovarica.

4.1. Glaskalica

Aplikacija Glaskalica (Slika 1) prva je aplikacija na hrvatskom jeziku koja je
usmjerena na savladavanje fonoloSke svjesnosti i koja je osmiSljena za prijenosne
uredaje. Trgovina Play navodi da je Glaskalica besplatna aplikacija te da korisnik ima
mogucénost odabira jedne od nekoliko igara koje se razlikuju po broju i polozaju glasova
koji se moraju pogoditi. Korisnik prije pokretanja igre odabire teZinu zadataka, a nakon

odabira na ekranu se pojavljuje slika simbola za kojeg korisnik mora pogoditi glasove.



Ovisno o vrsti igre, pogadaju se prvi, zadnji ili svi glasovi u rije€i prikazanoj simbolom
iz ponudenog skupa glasova. Korisnik pogada glasove za deset simbola, a nakon toga
aplikacija Salje upit korisniku zeli li nastaviti igru s istom teZzinom zadataka, igrati s tezim
zadacima ili odabrati drugu igru. Takoder, postavke aplikacije omogucuju korisniku

iskljuCivanje postavke slovkanja rijeCi nakon uspjeSnog pogadanja simbola.

PRVI GLAS

Slika 1. Aplikacija Glaskalica (http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-

aplikacije/glaskalica)

4.2. Jezi¢na gradilica

App Store navodi da je aplikacija Jezi¢na gradilica (Slika 2) jedina od ICT-AAC
aplikacija koja je namijenjena poticanju morfoloSkog razvoja djece pred3Skolske dobi.
Primjerena je za djecu s urednim jeziénim sposobnostima, te svakako za djecu s
teSko¢ama u jezi€nom razvoju. Aplikacija omogucava korisnicima da im se na vizualno

atraktivan i zabavan nacin priblize gramati¢ki morfemi za imensku i glagolsku mnozinu.


http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-aplikacije/glaskalica
http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-aplikacije/glaskalica

Aplikacija sadrzi tri kategorije zadataka: ,Imenice®, ,Glagoli“ i ,Igra parova“. Vizualni i
auditivni podrazaji zadatke €ine motivirajuéim i zanimljivim, a istovremeno olak3$avaju
usvajanje koncepta mnozine. ,lgra parova“ osim $to je poticajna i zabavna, zahtijeva i

oslanjanje na razliCite procese pamcenja.

Ova aplikacija ima moguc¢nost odabira ,Dinamickih postavki“ napravljenih prema
modelu ucenja te aplikacija tada sama odreduje koliko je djetetu potrebno zadataka

obzirom na uspjesnost u rjeSavanju prethodnih.

00 JEZICNA
GRApDILICA

e

Slika 2. Jezicna gradilica (http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/ict-aac-jezicna-gradilica)

4.3. Domino brojalica

Jedan od preduvjeta usvajanja pojma broja je poznavanje koli¢ine. App Store
navodi kako ova aplikacija na zabavan i atraktivan nacin olak§ava u€enje povezivanja
vizualnog simbola i koli¢ine znamenke (brojke) pomocu takozvanog domino principa —
povezivanjem broja simbola prikazanih na ekranu i tockica na domino plo€icama Sto

je kljuéno za razvoj matematiCke pismenosti.

10


http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-aplikacije/ict-aac-jezicna-gradilica
http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-aplikacije/ict-aac-jezicna-gradilica

Osim osnovnog razumijevanja brojeva, proizvodaci aplikacije imali su za cilja pomoci
djeci da razviju druge vazne matematiCke predvjestine. To ukljuCuje razlikovanje
izmedu malo i puno te razumijevanje pojma jednakosti. Aplikacija je fleksibilna i moze
se koristiti kod kuce, u predskolskim ustanovama ili u osnovnim Skolama $to je korisno

jer omogucava prilagodbu obrazovnog iskustva prema potrebama djeteta.

Aplikacija je posebno dizajnirana za djecu s teSko¢ama u razvoju, ali ju mogu koristiti
i djeca urednog razvoja. U konacnici, cilj ove aplikacije je stvaranje €vrstih temelja za
razumijevanje matematike, ucenje brojeva i koliCina te pripremi djece za kasnije
racunske operacije. Osim toga, nudi priliku za inkluzivho u€enje, gdje sva djeca, bez

obzira na svoje razliCite potrebe, mogu zajedno uZivati u razvoju matematickih vjestina.

UCENJE DO 3 UCENJE DO 5

UCENJE DO 7 UCENJE DO

Slika 3. Aplikacija Domino brojalica (http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/domino-brojalica)

4.4. Pamtilica

Aplikacija Pamtilica (Slika 4), kako navodi App Store, namijenjena je za
poticanje predvjestine &itanja na zabavan nadin. Cesto se pogresno pretpostavlja da

je za uspjesSno uc€enje Citanja najvaznije samo nauciti imenovati slova. No, koncept
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fonoloSke svjesnosti igra kljuénu ulogu u predvjestinama Citanja, buduci da djeca prije
formalnog ucenja Citanja razvijaju sposobnost prepoznavanja, izdvajanja i
manipuliranjima dijelovima manjim od cijelih rije€i (Blazi, Farago i Pavi¢, 2016).
Aplikacija je namijenjena svim predsSkolskim korisnicima koji pokazuju interes za
predvjestine Citanja, kao i onima koji se jo$ uvijek usavrSavaju u prepoznavanju i

izdvajanju pocCetnih glasova.

Cilj aplikacije je da korisnici iz niza nasumi¢no rasporedenih kartica odabiru dvije
kartice koje se podudaraju prema odabranim kriterijima (glas — glas, glas — simbol ili
simbol — simbol). Aplikaciju mogu Koristiti jedan ili dva igraca, pri ¢emu se igra€ koji
zapocinje igru bira po dogovoru. Osim toga, aplikacija nudi brojne opcije prilagodbe
sucCelja. Moguce je odabrati hoCe li kartice biti otvorene pa ¢e simboli biti vidljivi ili
zatvorene, Sto znacCi da ¢e simboli biti sakriveni i morat ¢ete ih pamtiti. Takoder moze

se prilagoditi broj kartica koji se koristi u igri, od najmanje 2 do najvise 10 parova.

Ovisno o potrebama, moguce je odabrati koja slova iz abecede ¢e se koristiti u igri,
omogucujuci postupno usvajanje vjestina Citanja od manjeg skupa glasova do cijele
abecede. Aplikacija takoder omogucuje ukljucivanje/isklju€ivanje izgovora zvuénog
zapisa simbola, prilagodbu pozadine sucelja, upravljanje prikazom imena simbola i

odabir pozadine kartica. Sli¢na je igri Memory.

Slika 4. Aplikacija Pamtilica (http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/pamtilica)
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4.5. Ciribu Ciriglas

App Store navodi da aplikacija Ciribu Ciriglas (Slika 5) ima za cilj poticanje
fonoloSkih sposobnosti, sludsne diskriminacije, predvjestina Citanja i pisanja te
uvjezbavanje pravilne artikulacije pojedinih glasova kod djece svih uzrasta. Postavke
se prilagodavaju ovisno o vjestini koja se Zeli uvjezbati. Aplikacija ima Cetiri razine
tezine (ciljani glas je na pocCetku rijeci, na kraju rijeci, u sredini rijeci ili u bilo kojoj poziciji
u rijeci) kako bi se omogucilo postepeno ucenje. Prije poCetka igre odabire se nacin
prikaza rijeCi (simbol, tekst ili simbol s tekstom) i pozicija ciljanih glasova unutar rijeci
(ovisno o fazi uvjezbavanja). Takoder postoji izbor omoguéivanja, odnosno

onemogucivanja opcije izgovora rije€i i prikaza slova.

CIRIBU
CIRIGLAS

Slika 5. Aplikacija Ciribu Ciriglas (http:/ ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-aplikacije/ciribu-ciriglas)
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4.6. E-Galerija

Trgovina Play navodi da aplikacija e-Galerija (Slika 6) omogucuje slaganje pric¢a
pomocu niza sli€ica koje mogu biti fotografije snimljene integriranom kamerom uredaja,
slike iz galerije uredaja ili simboli iz triju nekomercijalnih galerija (ARAASAC, Mulberry
i Sclera). Svakoj je sliici moguce pridruziti tekstualni i zvucni zapis koji opisuju
odgovarajuci dio prie, a zvucni se zapis reproducira pritiskom na sliCicu prilikom
pregledavanja pri¢a. Ova aplikacija sadrzi i dvije igre: ,Slozi pricu® i ,Izbaci uljeza“. U
prvoj igri korisnik mora pomijeSane sliice iz odabrane priCe posloziti pravilnim
redoslijedom, a u drugoj odabrati sliCice koje ne pripadaju pri€i. Korisniku je
omogucena prilagodba veli€ine slova i sliCica, automatsko listanje priCa te ima

mogucénost promjene pozadinske boje, okvira sliCica i teksta.

ICT-AAC

Slika 6. e-Galerija (http:/ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-aplikacije/e-

galerija)
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4.7.

Komunikator

Karakteristike korisnika, poput njihovih specifiCnih izazova,

individualnih

potreba i razina komunikacijskih i jezicno-govornih vjestina, utjeCu na nacin i svrhu

koriStenja aplikacije. ICT-AAC Komunikator je aplikacija koja sadrzi otprilike 1500

simbola podijeljenih u tri galerije simbola koje nisu komercijalno usmjerene. Takoder

omogucuje korisniku da organizira simbole na razli€itim ekranima i navigira kroz njih

Jistanjem® ("swipe screen").

Pomocu postavki aplikacije moguce je prilagoditi veli€¢inu prikaza simbola na ekranu

(broj stupaca i redaka simbola).

Slika 7. Aplikacija Komunikator

ﬂ Komunikator 2.0
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kako aplikacia Komunikator+ (Slika 8) nadomjesta

nedostatak usluga na hrvatskome jeziku pomocu kojih bi se osigurao prijenos
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slozenijih jeziénih poruka kao $to su fraze i reCenice. Ova aplikacija je stvorena kako
bi olak$ala, ubrzala i uCinila u€inkovitijim proces preno$enja poruka Sirokom spektru
korisnika. Korisnici mogu sastavljati fraze i reCenice koristeCi postojece simbole iz
postojecCih galerija (ARAASAC, Mulberry i Sclera) ili dodavati vlastite simbole ili
fotografije. Aplikacija omogucuje reprodukciju fraza uz postojeée zvuéne zapise
simbola, dopusta snimanje vlastitih izgovora fraza i njihovu reprodukciju. Upotrebom
vlastitih fotografija i zvu€nih zapisa, ovaj alat za potpomognutu komunikaciju moze se
prilagoditi individualnim potrebama korisnika, uzimajuci u obzir njihove teSkoce i dob.
To znaCi da ova aplikacija ima za cilj razvoj jezika i pismenosti kod korisnika,
omogucava kreiranje fraza i reCenica za specifitne situacije te sluzi kao alat za

stvaranje sloZenih poruka u razli¢itim kontekstima.

. _ ] A i
l-: Komunikator+ (Dromoc  F ureni L PosTAVKE

1))

Izgovori

©

Natrag

K+ simboli i baka beba

kategorije

arasaac

djed
oscbe i
zanimanja

Kljucne rijeci

Slika 8. Komunikator+ (http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/komunikator-plus)
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4.9. Zanimalica

Trgovina Play navodi da je aplikacija Zanimalica namijenjena djeci s
poremecajem iz spektra autizma i intelektualnim teSkocama, ali i djeci urednog razvoja
za lakSe razumijevanje i usvajanje pojmova vezanih uz razli€ita zanimanja ljudi. Sadrzi
40 zanimanja koja su opisana priCama, piktogramima i zvukom. Cilj igre je nauciti
igraCe o nazivima zanimanja, svrsi tih zanimanja, gdje se obi¢no susre¢emo s

osobama koje obavljaju ta zanimanja te zasto su ta zanimanja vazna za samog igraca.

Osim toga, igra je prilagodena osobama koje imaju poteSkoce u prepoznavanju boja
jer koristi kontrastne boje za tekst i pozadinu. U igri je koriSten oblik i veli€ina slova koji

je primjeren osobama s disleksijom.

Igra je podijeliena na usvajanje znanja o zanimanjima te na provjeru znanja o
zanimanjima. U glavnom izborniku, korisnik odabire jednu od kategorija: Pricaj mi
pricu, Pronadi osobu ili Pronadi mjesto. Pri¢aj mi pricu za cilj ima usvajanje, a Pronadi

osobu i Pronadi mjesto provjeru usvojenog znanja.

Svako zanimanje sadrzava nekoliko edukacijskih multimedijskih pri¢a, a svaka pri¢a

potkrijepljena je tekstom, zvukom i slikama.

Slika 9. Aplikacija Zanimalica (http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-

aplikacije/zanimalica)
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4.10. Prskalice

App Store kao glavni cilj aplikacije Prskalice (Slika 10) navodi razumijevanje
uzro€no — posljedi€ne veze kroz putem prezentacije jednostavnih podrazaja razli€itih
vrsta koji su prilagodeni za djecu s viSestrukim teSko¢ama i djecu rane dobi. Pojedine
osobe s kompleksnim komunikacijskim potrebama mogu imati poteSko¢a u shvacanju
veze izmedu uzroka i posljedica, a ova aplikacija pruza mogucnosti da se ta veza nauci
na zabavan i privlaCan nacin. U aplikaciji se prikazuju svakodnevni predmeti, a nakon
toga se oCekuje da korisnik reagira na te prikaze, $to dovodi do zvu¢nih ili vizualnih
odgovora. Aplikacija je zanimljiva i za djecu tipi€nog razvoja zbog svoje atraktivnosti i

jednostavnosti zadataka koje pruza.

Aplikacija ima za cilj u€enje uzro¢no-posljedi¢nih veza kroz tri razliCite igre. Prva igra,
"Animacije," prikazuje kratke video zapise za privlaenje paznje korisnika. Druga igra,
"Dodir," prikazuje objekte s zvukom nakon $to ih korisnik dotakne. Trec¢a igra, "Geste,"
ukljuuje povlagenje prsta po ekranu za stvaranje vizualnih i zvu€nih efekata. Korisnici

mogu odabrati razliCite graficke elemente za svaku igru.

DODIR

Slika 10. Aplikacija Prskalice (http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/prskalice)
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Na poCetnom zaslonu aplikacije nalazi se izbornik s opcijama za Animacije, Dodir i
Geste, te postavke i informacije o aplikaciji. Postavkama moZzete kontrolirati zvuk i

saznati viSe o aplikaciji.

4.11. Uc¢imo boje

App Store navodi da je aplikacija U¢imo boje stvorena kako bi pomogla upoznati
se s bojama djeci s viSestrukim teSkocama, iako je takoder dostupna i djeci tipi€nog
razvoja. Glavna svrha aplikacije je olak3ati u€enje, prepoznavanje i razlikovanje boja
na zabavan nacin. Ona Koristi jednostavne i prepoznatljive audiovizualne elemente,

posebno prilagodene kako bi odgovarali potrebama djece.

Aplikacija nudi Cetiri razine razliCite tezine, kao i prilagodljive postavke koje omogucuju
korisnicima odabrati boje, glas, prikaz teksta i nacin koristenja koji najbolje odgovara

njihovim potrebama.

Slika 11. Aplikacija Ugimo boje (http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-

ios-aplikacije/ucimo-boje)
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4.12. Koliko je sati

Cilj aplikacije je da djeca u€e osnovne vremenske pojmove poput "jucer",
"danas" i "sutra" te znaju nabrajati dane u tjednu i godiSnja doba. Medutim, shvacanje
vremena kao kontinuiranog tijeka u kojem svaki dogadaj ima svoje odredeno trajanje i
moze se izraziti preciznim vremenskim jedinicama poput sati, minuta i sekundi, ¢esto

im je izazovno.

Aplikacija ICT — AAC "Koliko je sati" razvijena je kako bi pomogla djeci, uklju€ujuéi one
s teSkocama u razvoju, da bolje razumiju vremenske koncepte. Koristeci ovu aplikaciju,
djeca mogu prakti¢no iskazivati trajanje dogadaja u vremenskim jedinicama, a cilj je
njihovo razumijevanje veze izmedu brojeva i koliCina te poboljSava percepcija slijeda

dogadaja u vremenu, navodi App Store.

Slika 12. Aplikacija Koliko je sati (http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-

ios-aplikacije/ict-aac-koliko-je-sati)
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4.13. Slovarica

App Store navodi da aplikacija Slovarica ima za cilj olakSati usvajanje

povezanosti vizualnih simbola s novim fonoloSkim oblikom. Osim bogatstva rje€nika,

cilj aplikacije je da djeca razvijaju razumijevanje i namjeru pisanja.

Uporaba Slovarice ima za cilj da djeca steknu vazne predcitalacke vjestine kao to su

prepoznavanje i izdvajanje pocCetnih slova i glasova u rijeCima, organizacija slova i

rijeci, prepoznavanje vizualnih oznaka slova i rijeCi te razumijevanje pravila pisanja.

Ova aplikacija se moze koristiti kod kuce ili u predSkolskim ustanovama te je prikladna

i za djecu kojoj ne treba dodatna struc¢na podrska.
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Slika 13. Aplikacija Slovarica (http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/slovarica)
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5. ULOGA RODITELJA | ODGOJITELJA

Djeca danas veci dio svog slobodnog vremena provode koristeci razli€ite medije
(Spitzer, 2018). Mediji su postali mjesto za interakciju, kupnju, razmjenu interesa i
ideja, a nekada se smatralo da su tehnicki zahtjevni. Medutim, ¢esto nemaju razvijen
kriticki stav prema sadrzajima tih medija, Sto ih moZe izloZiti potencijalno Stetnim

posljedicama.

5.1. Uloga roditelja

Prvo nacionalno komparativno istrazivanje u Hrvatskoj o medijskim navikama
djece i roditelja, provedeno u studenom 2017. godine prema metodologiji EU Kids
Online projekta, ukazalo je na potrebu za edukacijom djece i njihovih roditelja u
podruc¢ju medijske pismenosti (Buran A. i sur.,2019). Poseban naglasak treba staviti
na djecu u dobi od 9 do 11 godina jer je to osjetljivo razdoblje kada im je potrebna
dodatna podrSka od strane roditelja i odgojno — obrazovnih institucija (Puran A. i
sur.,2019).

Ciboci, Kanizaj i Labas (2011) istiCu da roditelji i odgojitelji osje¢aju nesigurnost u vezi
novih digitalnih medija. S jedne strane prepoznaju da su ti mediji vazni za djecu, ali se
boje jer ih ne razumiju dovoljno dobro i ne znaju kako djeca koriste te medije. Stoga je
vazno educirati odrasle kako bi smanijili jaz izmedu generacija i kako bi mogli bolje
voditi djecu kroz svijet medija. Medutim, Cesto se odgovorne osobe, kao $to su roditelji,
odgoijitelji i ucitelji, usredotoCe viSe na zastitu djece od negativnih utjecaja medija, a
manje na razvijanje njihovih kritickih sposobnosti i odgovornog koristenja medija. Cilj
medijskog obrazovanja trebao bi biti osposobljavanje mladih ljudi da samostalno
koriste medije i razvijaju kritiCki stav prema sadrzajima koje mediji nude (Mandaric,

2012). Stoga je vazno da odrasli budu medijski pismeni kako bi ostvarili ove ciljeve.

Igra je djetetova primarna aktivnost, no u danasnjem digitalnom dobu i ona doZivljava
transformaciju. Danasnje generacije djece digitalnog doba traze da roditelji uvrste
digitalizaciju u svoju igru s njima Sto naglasava vaznost medijskog opismenjavanja

odraslih kako bi se smanjio strah od nepoznatog, izgradile se nove roditeljske
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kompetencije te omogucilo priblizavanje suvremenom djetetu. Dokazano je da igra u
kojoj su sudjelovali roditelji ima viSestruke pozitivne utjecaje na sve aspekte djetetova
Zivota. Zajednicka igra poboljSava njihove sposobnosti tretiranja i rje$avanja problema,
komunikacijske vjestine, osvjeStava vaznost emocionalnih ekspresija, kontakta oCi u
oCi, Cekanje reda i sli¢no. ZajedniCka igra roditelja i djeteta produbljuje njihove odnose

na emocionalnoj razini te doprinosi osjecaju prisnosti (Buran A. i sur., 2019).

Duran i suradnici (2019) iznijeli su niz podataka o tome kako informacijske tehnologije
utjeCu na obiteljske odnose, no ono sto odreduje hoce li taj utjecaj biti pozitivan ili
negativan jest nacin na koji su implementirane te sam roditeljski stil. Roditelji trebaju
biti uzor svojoj djeci i koristiti informati¢ku tehnologiju regulirano te objasnjavati djeci
pozitivne i negativne strane istih. Obitelji koje aktivho komuniciraju s djecom o
medijskim sadrzZajima i postavljaju granice imaju bolje obiteljske odnose. Pasivno
gledanje televizije ili igranje igrica bez nadzora moze udaljiti djecu od stvarnih
interakcija i Ciniti ih pasivnima. Interakcija i igra izmedu roditelja i djece imaju klju¢nu
ulogu u procesu uc¢enja. Mnogi roditelji bi voljeli imati viSe vremena za igru s djecom,
ali Cesto su ogranicCeni poslom i drugim obvezama. Bez obzira na koli¢inu vremena
koju roditelji provode s djecom, vazno je stvarati okruZenje koje je ispunjeno

sigurnoscu, toplinom, ljubavlju i povjerenjem.

5.2. Uloga odgoijitelja

Odgoijitelji imaju vaznu ulogu u medijskom odgoju predskolske djece u djecjim
vrti¢éima. Oni bi trebali biti ,medijatori odgojno poZzeljnih utjecaja medija te bi njihov cilj
u medijskom odgoju trebao biti razvoj medijske kompetencije i poticanje aktivnog i
kreativnog odnosa prema medijima. Prema Josku Sindiku i Zvjezdani Veselinovic
(2010) pedagosko djelovanje odgoijitelja treba biti usmjereno na poticanje analize
medijskog sadrzaja, opaZanje doZivljaja pojedinog medija te trebaju pomoci djeci
razumijeti razliku izmedu realnog svijeta i onog prikazanog u medijima. Takoder, trebali
bi educirati djecu o prepoznavanju kvalitetnih medijskih sadrzaja i pomoc¢i im u procjeni
kvalitetnih videoigara, te ih informirati o moguéim pozitivnim i negativnim utjecajima
televizije, interneta i raCcunala. Nadalje, odgojitelji bi trebali poducCavati roditelje o

medijskim pitanjima. Postoji vise nacina na koje se ovo moZze postiéi u djecjim vrti¢éima,
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kao Sto su informiranje roditelja putem kutica za roditelje, organiziranje komunikacijskih
i tematskih roditeljskin sastanaka te upucivanje na struCne izvore koji se bave
utjecajem medija i medijskim odgojem. Medutim, da bi se ovo postiglo, kljuéno je
osigurati sustavnu podrsku za stru¢no usavrSavanje odgojitelja u podrucju medijske i
racunalne pismenosti jer to je neophodno za odgovorno i produktivho koriStenje
informacijsko — komunikacijske tehnologije. Otvorena komunikacija, edukacija i
podrSka pomoci Ce djeci razviti digitalnu pismenost, odgovornost i samopouzdanje u
digitalnom svijetu. Roditelji i odgojitelji moraju preuzeti zajedni¢ku odgovornost i ulagati
u razvoj svojih kompetencija kako bi pomogli djeci u suvremenom medijskom

okruzenju (Buran A. i sur. 2019.).
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6. ZAKLJUCAK

S obzirom na sveprisutnost medija i rastuci utjecaj istih, vazno je integrirati
medijske sadrZaje u odgoj i obrazovanje djece od najranije dobi kako bi se omogucilo
njihovo razumijevanje i prilagodba suvremenom nacinu Zivota. Pristup informacijamai
obilje dostupnih resursa putem medija moze pozitivno utjecati na akademski uspjeh
djece i njihov drustveni razvoj, ¢inec¢i ih samosvjesnijim i samopouzdanijim pojedincima

u drustvu.

Djeca sve viSe provode vrijeme s razliCitim medijskim sadrzajima i koriste interaktivhu
tehnologiju kao sredstvo uCenja, Sto takoder ima znacajan utjecaj na obiteljski zivot
(Matausi¢, 2005). U drustvu znanja, u€enje je kontinuiran proces, a odgojitelji, ucitelji i
roditelji, kao klju¢ne figure u djetetovom okruzenju, trebaju biti otvoreni za stalno
usavrSavanje i razvoj. Osim toga, stvaranje koherentnog sustava obrazovanja moze
osigurati razvoj klju€nih kompetencija kod djece ve¢ u predskolskom razdoblju, Sto ¢e

im pomoci u uspjesnom pocetku Skolovanja i pripremi za cjeloZivotno ucenje.

Umjesto zabrane koriStenja medija, vazno je naglasiti odgoj za odgovorno i zrelo
koriStenje medija od najranije dobi, gdje ¢e odrasli osvjeStavati djecu o odgovornosti,
umjerenosti i mudrosti u koriStenju medija kako bi im mediji bili korisni prijatelji i resursi

za razvoj.

25



7. LITERATURA

Ciboci, L., Kanizaj, I., Laba$, D. (2011). (ur.) Djeca medija. Od marginalizacije do

senzacije. Zagreb: Matica hrvatska

Kotrla Topi¢, M., Perkovi¢ Kovacevic, M. i Duvnjak, I. (2019). A two-point study of
parental perception of digital technology in Croatian preschool children. Hrvatska revija
za rehabilitacijska istrazivanja, 55 (2), 1-13.

Matausi¢, J. M., (2005). Obitelj u globalnom selu. Diacovensia, 13 (2), 239- 261.
Pavlin — Bernardié, N., Kuterovac Jagodi¢, G., Vlahovié Steti, V. (2015). Poticanje ranih
matematickih pojmova i vjiestina putem digitalnih aplikacija iz projekta ICT-AAC,
Poucak, 16(61)

Sigman, A. (2010). Daljinski upravijani. Velika Mlaka: Ostvarenje.

Spitzer, M. (2018). Digitalna demencija: Kako mi i naSa djeca silazimo s uma, naklada

Ljevak

Mrezni izvori

Blazi, D., Farago, E. | Pavi¢, P. Karakteristike fonoloSke obrade djece s teSkocama
Citanja. Zagreb: Edukacijsko rehabilitacijski fakultet SveudiliSta u Zagrebu, 2016.,
https://hrcak.srce.hr/file/276570, dostupno u rujnu 2023.

Celebi¢, G., Renduli¢, D. I. ITdesk.info — projekt racunalne e-edukacije sa slobodnim
pristupom - Priru¢nik za digitalnu pismenost. Osnovni pojmovi informacijske i
komunikacijske tehnologije. Zagreb: Otvoreno drustvo za razmjenu ideja (ODRAZI),

2011, http://itdesk.info/prirucnik osnovni pojmovi informacijske tehnologije.pdf,

dostupno u srpnju 2022.

Puran, A., Koprivnjak, D., i Macek, N. Utjecaj medija i uloga odraslih na odgoj i

obrazovanje djece predskolske i rane Skolske dobi. Communication Management

26


https://hrcak.srce.hr/file/276570
http://itdesk.info/prirucnik_osnovni_pojmovi_informacijske_tehnologije.pdf

Review, 04(01), str. 270-283., 2019., https://doi.org/10.22522/cmr20190151,
dostupno u svibnju 2023.

ICT-AAC. Kompetencijska mreza. Kompetencijska mreza zasnovana na ICT-AAC za
inovativne usluge namijenjene osobama sa slozenim komunikacijskim potrebama,

http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/, dostupno u srpnju 2023.

Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. Leksikografski zavod Miroslav Krleza, 2021.,
http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=27406, dostupno u lipnju 2022.

Mandari¢, V. (2012). 'Novi mediji i rizicno ponaSanje djece i mladih', Bogoslovska
smotra, 82(1), str. 131-149., https://hrcak.srce.hr/79236, dostupno u srpnju 2022.

Peran, S., i Raguz, A. (2019). Odnos i znaenje medijskog odgoja u djedjim vrti¢ima:
pravila i medijski izazovi, Communication Management Review, 04(01), str. 216-231.,
https://doi.org/10.22522/cmr20190148, dostupno u rujnu 2023.

Sindik, J., i Veselinovi¢, Z. (2010). Kako odgojiteljice percipiraju utjecaj medija na
predSkolsku djecu?, Medijska istrazivanja, 16(2), str. 107-133.,
https://hrcak.srce.hr/63943, dostupno u srpnju 2022.

Svjetska zdravstvena organizacija (2020). Guidelines on physical activity and
sedentary behavior., https://www.who.int/publications/i/item/9789240015128,

dostupno u rujnu 2023.

27


https://doi.org/10.22522/cmr20190151
http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/
http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=27406
https://hrcak.srce.hr/79236
https://doi.org/10.22522/cmr20190148
https://hrcak.srce.hr/63943
https://www.who.int/publications/i/item/9789240015128

8. POPIS ILUSTRACIJA

Popis slika

Slika 1. Aplikacija Glaskalica, http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-

aplikacije/glaskalica

Slika 2. Jezitna gradilica, http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/ict-aac-jezicna-gradilica

Slika 3. Aplikacija Domino brojalica, http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/domino-brojalica

Slika 4. Aplikacija Pamtilica, http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/pamtilica

Slika 5. Aplikacija Ciribu Ciriglas, http://161.53.19.93/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/ciribu-ciriglas

Slika 6. e-Galerija, http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-aplikacije/e-galerija

Slika 7. Aplikacija Komunikator, http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-

aplikacije/komunikator

Slika 8. Komunikator+, http://ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/komunikator-plus

Slika 9. Aplikacija Zanimalica, http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/android-

aplikacije/zanimalica

Slika 10. Aplikacija Prskalice, http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/prskalice

Slika 11. Aplikacija U¢imo boje, http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/ucimo-boje

Slika 12. Aplikacija Koliko je sati, http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-

ios-aplikacije/ict-aac-koliko-je-sati

Slika 13. Aplikacija Slovarica, http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-

aplikacije/slovarica
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