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1. UvOD

Od davnina ljudi govore o neobi¢nim stvorenjima i pojavama kojima su objasnjavali
stvari koje nisu mogli objasniti, $to zbog nedostatka znanja, $to zbog strahopostovanja prema
viSim silama. U suvremenom svijetu, urbane legende 1 vjerovanje u nadnaravna bica se sve
viSe zamjenjuju racionalnim objasnjenjima i gube se u svakodnevici. U Japanu su pak urbane
legende zadrzale svoj status popularnosti ¢ak i u danasnjici pa nije neobicno cuti price o ukletim
internetskih stranicama, telefonskim brojevima ili bi¢ima koja vrebaju kvartovima i zgradama.
Bi¢a iz japanskih urbanih legendi se nazivaju yokai (4k1%) i zbog svoje raznolikosti i
zanimljivosti su se stolje¢ima zadrzala u masti Japanaca 1 prezivjela sve do danas. Nazalost,
proucavanje japanske mitologije i legendi u svijetu je zanemareno pa se kod stranaca cesto

javlja problem u razumijevanju nekog djela.

Ovaj rad se bavi analizom yékai likova u filmu Spirited Away, analizom pojma yéokai
opcenito i vazno$c¢u odrzavanja tradicije i folklora u suvremenom svijetu. Spirited Away, jedan
od najljepSih Miyazakijevih filmova proizaslih iz Ghibli studija je prepun yokai i folklornih
elemenata, ali radnja i likovi nekolicini i dalje ostaju misterij. Spirited Away je misti¢an film
magicne atmosfere koji nas na neobi¢an nacin uvodi u svijet bozanstava i duhova. Mnogi od
tih duhova stranoj publici se ¢ine kao neobi¢na stvorenja ili cudovista koja tumaraju kupaliStem
bogova u kojemu su u filmu zaposleni, no njihova pozadina seze daleko u japansku proslost i
daje im tradicionalna obiljezja. Sve to gledamo kroz o¢i desetogodiSnje djevojcice Chihiro koja
se iznenada suocava s nadnaravnim svijetom i neobi¢nim stvorenjima kako bi spasila sebe 1
roditelje. Stoga, cilj ovog rada je analizirati i povezati izvorne yokaije s odredenim likovima u

filmu, vidno inspiriranima japanskim folklorom i tradicijom.

U prvom dijelu rada, ukratko je objasnjen folklor i kako on opstaje u suvremenom
drustvu, zatim $intoizam i pojam kami (') kod kojega se stvara problem u razlu¢ivanju razlike
od pojma yokai. Zatim je poja$njen sam pojam Yyokai, navedeni su neki drugi nazivi koji su se
koristili ili se koriste u Japanu te je naveden najvazniji povijesni zapis koji je zasluzan za
danasnje yokai anime i mange te njihovu prisutnost u pop kulturi uopce. Nadalje, u radu se
osvréem na najznaajnijeg manga umjetnika koji je koristio yokaije kao likove u svojim
djelima, a to je Shigeru Mizuki. Shigeru Mizuki stvorio je podlogu za nastanak mnogih anime

i manga serijala inspiriranih nadnaravnim bi¢ima Japana, a medu njima je i Spirited Away.

U drugom dijelu rada, objasnjena je opc¢a problematika kojom se bavi Miyazaki u filmu

Spirited Away te dva folklorna elementa koja su suptilno umetnuta u film i pokretaci su radnje:



ikai (2 5%) i kamikakushi (ff1f% L ). Nadalje, navedeni su svi likovi i njihovi izvorni, povijesni
parnjaci, to¢nije yokai.

Za analizu likova u filmu Spirited Away, koristila sam dostupnu literaturu koja se bavi
analizom i definiranjem yokaija, mitologijom u japanskim filmovima te analizom folklornih
elemenata u filmu Spirited Away.

2. STO JE FOLKLOR?

Razna vjerovanja, praznovjerja, urbane legende i price o nadnaravnim bi¢ima spadaju
u folklor. Folklor odredenog naroda sluzi kao alat kojim se ne samo stvara kultura ve¢ i
objasnjavaju pojave i stvorenja van ljudskih granica razumijevanja, stvaraju obicaji, oblikuju
obrasci ponaSanja i sl. Stoga se folklori diljem svijeta razlikuju 1 odreduju mnoge aspekte
naroda i njegove kulture. Folklor je slozen pojam koji se ne poistovjecuje samo 1 iskljucivo s
pojmom “kultura nekog naroda” ve¢ obuhvaca sve aspekte koji su stolje¢ima oblikovali tu
kulturu. Folklor zbog sloZenosti moZemo podijeliti na verbalni, materijalni i obi¢ajni. Verbalni
ukljucuje mitove, urbane legende, praznovjerja, viceve, anegdote, ¢ak i sleng, dok materijalni
ukljucuje razne obicaje kao $to su origami, rezbarenje bundeve ili bacanje keramickih tanjura
itd. U obicajni folklor spadaju rituali 1 razne svetkovine, odnosno kombinacija verbalnog i

materijalnog folklora. (Foster, 2015: 33)

Tradicionalnost je dio folklora koju ¢ine i najmanji dijelovi (npr., nacin na koji ljudi
koriste humor) koji su se kroz proslost prozimali do sadaSnjosti i koji ¢e se prozimati u
buduénosti. Npr., mitovi, legende i vjerovanje u nadnaravna bica, o kojima ¢u govoriti u ovom
radu, mogu biti dobri pokazatelji obrazaca ponasanja odredene kulture, ali 1 prikaz njihovog
odnosa prema svijetu uopée. Osim toga, mitovi i legende sluze za razumijevanje etike i
moralnih vrijednosti nekog drustva, razlu¢ivanje razlika medu kulturama i sl. Takoder zbog
raznih vjerovanja, mogu poblize objasniti kako se narod odnosi prema pitanju ljudske
egzistencije — vje¢nog pitanja covjecanstva (Okuyama, 2015: 32). Foster (2015: 33) tvrdi da je
tradicija kreativni kontinuitet, a obi¢aji, ponaSanja i vjerovanja iz proslosti prakticiraju se U
sadaSnjosti jer nose veliku vrijednost 1 samim time imaju utjecaj na buducnost. Folklor u
suvremenom drustvu, dakle, ostaje jer ima emocionalnu vrijednost za zajednicu i nitko ga ne
moze nadzirati jer ne postoje nadzorne vlasti koje bi njime mogle upravljati ili ga odredivati.

Folklor je dio zajednice koja na njemu temelji svoj identitet.



Zato se on stalno mijenja i prilagodava i tako opstaje u sadasnjem i budu¢em vremenu.
Ta veza vremena zasluZzna je za oCuvanje pri¢a o japanskim yokaijima koji su i danas dio
japanske kulture i ¢ine ju privlatnom, prozimajuci se najcesce kroz najpopularniji japanski

vizualni medij anime, ali i ostale poput mangi, filmova i videoigrica.

3. SINTOIZAM I KAMI

Najstarija zabiljeZena povijest Japana seZe u 8.st. nove ere. Ove knjige sadrze mitove o
stvaranju i prapovijest Japana, ukljucujuci pri¢e o carevima koji su potomci bogova. Kojiki
(5550 je zavren 712.g., a uz njega se veze Nihon Shoki (H AZE#) iz 720.g. Ova dva
zapisa su temelji japanske mitologije i carske genealogije. Neke legende su izmijenjene u
Nihon Shokiju, a veza izmedu bogova i careva nije toliko izravna kao u Kojikiju. Unato¢ tome,
oba zapisa su utemeljila Sintoisticku religiju koja je izvor japanskih tradicija i vjerovanja.
(Cavendish i Ling, 1988: 75).

Sintoizam nema moralnih uéenja, ali postoji vjera u zagrobni Zivot te se temelji na kultu
Stovanja prirode, bozanstava Izanami 1 Izanagi, vrhovne bozice Amaterasu i isti¢e vjeru u
carevo bozansko podrijetlo. Naziv Sintoizam zapravo se u Japanu poceo koristiti tek s dolaskom
budizma kako bi se ove dvije religije mogle razlikovati jer je doslo do istovremenog postojanja
velikog broja bozanstava dvaju razlicitih religija. Do tada se koristio izraz “put bogova”
(Piggot, 1969: 42-44). Budisti¢ki redovnik Kobo Daishi (774. - 835.) zbog toga je stvorio
sustav ryobu shinto ili “Sinto s dva lica” i tako su ove dvije religije mogle istovremeno postojati
(Piggot, 1969: 42-44). U ovom sustavu mnoga Sintoisticka bozanstva su se izjednadila s
budistickim boZanstvima pa mozemo zakljuciti da su mnoge legende 1 mitovi, osim Sintoizma

povukli inspiraciju iz budizma.

Vazan pojam koji se veze uz Kojiki, Nihon Shoki i §intoizam, i nerijetko uz yokali, je
kami (), a znaci bog ili bozanstvo. Kami je, osim boZzanstva, duh koji nastanjuje sve §to
okruzuje ¢ovjeka. Za razliku od monoteistickih religija koje imaju jedno vrhovno bozanstvo, u
Sintoizmu se prakticirao animizam $to znac¢i da kami moze biti sve, od necega velikog poput

planine do zrna rize. Ipak, javlja se problem pri razlikovanju kamija od yokaija.

Kunio Yanagita (1875. - 1962.), koji je utemeljio folkloristiku u Japanu, smatrao je da
su yokaiji zapravo kamiji koji viSe nisu bili $tovani pa su dobili titulu manjeg bozanstva ili
nadnaravnog bi¢a koje nema veze s podrijetlom careva (Foster, 2015: 20-21). Opcenito

govoreci, razlika yokaija i kamija ovisila je o tome kako su ih ljudi percipirali. Neki kami mogli

6



su bit dobri, dok su neki bili zli. Isto je vrijedilo i za yokai, iako su u usporedbi s kamijma bili
podlozniji nesta§lucima. Primjer problema u razlikovanju yokaija od kamija je kappa?, vodeno
stvorenje koje se smatralo yokaijem jer je napadalo ljude koji se priblizavaju vodi, ali neki su
ga smatrali kamijem jer je vladao vodom u kojoj obitava. Jo§ jedan primjer bi mogao biti tengu?
za kojeg se vjerovalo da je reinkarnacija velikog heroja ili boZanstva, dok je s druge strane
tengu mogao otimati djecu. Vjera da je u svemu kami zadrzala se u Japanu sve do danas i to se
Cesto pripisuje plemenitom odnosu Japanaca prema prirodi, umjetnosti te osjecaja za estetiku i

¢istocu.

4. YOKAI

Yokai se prvi put spominju u tekstu Shoku Nihongi (¢ B A#2) iz 797.9. gdje se navodi
da je carski dvor morao biti pro¢is¢en zbog neobjasnjivih nesretnih dogadaja (Foster, 2015:
19). Pojam se sastoji od dva kanjija od kojih prvi oznacava nesto ocaravajuée ili nesretno, ik
(vo; privlacan, aroban, nesreéa), a drugi misterij, & (kai; misterij, ¢udo). Tijekom stoljeca,
mnoge su se rijeci koristile za objasnjenje ovog pojma. To je Sirok pojam za kojeg u hrvatskom
ili engleskom jeziku ne postoji jedna rije¢ kojom bi se mogao to¢no opisati. Poput rijeci geisha
ili sushi, yokai bi bilo dobro ne prevoditi s japanskog kako njegovo znacenje ne bi shvacali van
konteksta japanske kulture. Kroz povijest su se za neobjasnjive pojave i bi¢a koristili razni

nazivi. Neki od najpoznatijih termina su mononoke (#®%¢), oni (%), bakemono ({t#7) i

obake (¥31t17) koji u Japanu ve¢inom Koriste djeca.

U razdoblju Heian (794. - 1185.), izraz oni je oznafavao ¢udovi$na i demonska
stvorenja, a pojavljivao se kao znak ki u izrazu hyakkiyvagyo (15 %4%17) ili “noéna povorka
stotinu demona”. Ove povorke su se smatrale vrlo opasnima pa ih je vecina izbjegavala. U
Muromachi (1336. - 1573.) razdoblju je izraz hyakkiyagyo bio ime za oslikane yokai svitke, a
u razdoblju Edo (1603. - 1868.), Sekien Toriyama (1712. - 1788.) je objavio seriju oslikanih

yokai enciklopedija od kojih je najpoznatija Gazu Hyakkiyagys (il & HA&1T, 1776.) ili

1 Kappa ({7 #) je yokai koji zivi u vodi. Nalikuje kornjaci i poznat je po udubini na glavi koja je ispunjena
vodom i vjeruje se da je izvor kappinih mo¢i.

2 Tengu (K4 ) je Covjekoliko bice nalik ptici koje u japanskom folkloru mozZe biti dobro i loSe. Postoje dvije
vrste tengua, kotengu (7> KA) i daitengu (K KA) . Daitengu su moéniji i mudriji, ali su popularniji kotengu za
koje se vjeruje da su otimali djecu.



llustrirana Nocna povorka stotinu demona. Njegove enciklopedije su osim ilustracija,
sadrzavale 1 detaljne opise yokaija. U Sekienovim djelima sveukupno je dvjestotinjak yokaija
od kojih vecina potjeCe iz japanskog tradicionalnog folklora, a Cetrnaest iz kineskog dok je
neke stvorio sam Sekien (Foster, 2015: 49). Yokai iz Sekienovih djela inspirirali su mnoge
buduc¢e umjetnike koji su nastavili Siriti yokai tradiciju na buduée narastaje i pop kulturu

Japana.

Jos jedan vazan yokai zapis je Tono Monogatari (G B ¥)7E; Price iz Tonoa) iz 1910.9.,
¢iji je autor folklorist Kunio Yanagita koji biljezi urbane legende i yokai tradiciju tipi¢nu za
grad Tono u Iwate prefekturi. Smatrao je da su urbane legende i1 praznovjerja vazan dio
japanskog folklora i da ih je vazno prenositi novim generacijama kako se ne bi izgubio kulturni
identitet Japana koji je tijekom ovog razdoblja pocela gasiti Meiji revolucija (1868. - 1898.) i
otvaranje Japana zapadnim utjecajima. Yanagita o rodnom gradu piSe kao mjestu koje ne
poznaje granice tadasnjeg suvremenog Svijeta i Yyokaije stavlja u kontekst njegove
svakodnevice kako bi tradicija i dalje Zivjela u moderniziranom drustvu (Foster, 2009: 139-
143). Moze se uoditi da je isto ucinjeno u filmu Spirited Away u kojemu Miyazaki postojanje
stvorenja proSlosti ne iskljucuje iz stvarnosti. Ipak, za razliku od Yanagite, Miyazakijevi yokai

likovi u svijetu ljudi postoje samo ako Covjek zaluta u njihovom svijetu prolazeéi kroz prolaz

izmedu realnosti i nadnaravnog koji vodi u ikai koji ¢e biti pojasnjen u ostatku rada.

Popularan izraz koji se ¢esto moze Cuti uz yokai je yirei (H#452), no poput pojma kami,
javio se problem kod razlucivanja. Yiirei u uZzem smislu znaci duh. Primjerice, smatralo se da
su yokal manje opasni jer su se nalazili na odredenim lokacijama, npr. grmlju, Sumarcima,
mracnim ulicama i sl. i nisu odabirali Zrtve. Stoga im se moglo pobje¢i ili ih u potpunosti izbjeéi
jer je potencijalna zrtva mogla unaprijed raspoznati mjesto na kojemu bi se yokai mogao
nalaziti. S druge strane, yirei su bili duhovi ljudi koji su uhodili odredenu osobu pa je bjeZanje
bilo nezamislivo. (Foster, 2015: 23).

Opcenito, svijet yokaija u uzem smislu ukljucuje duhove, bogove, transformirane ljude
1 Zivotinje, opsjednutost duhovima, urbane legende i druge ¢udne pojave. Na Zapadu, kada
govorimo o ¢udoviStima, prvenstveno mislimo na velika, zastrasujuca bi¢a koja imaju fizicki
oblik. Nasuprot tome, yokai predstavlja mjesavinu fizickog oblika s ne¢im tajanstvenim, a u
svom radu Foster (2009: 22) navodi da on premosc¢uje nematerijalno i opipljivo, duhovno i
materijalno, fenomen i predmet. To znaci da su yokai bi¢a koja su iz maste Japanaca zazivjela

u njihovim svakodnevicama, postala dijelom obliznjeg kvarta ili Sume, a manifestirala se u



obliku straha. Japanci su zbog toga pripisivali i ljudske emocije i ponasanja neljudskim

pojavama, najvise zahvaljujuéi animizmu §intoizma.

“Yokai mogu biti ljuti ili tuzni, zahvalni ili sretni, a te emocije izravno utjecu na ljudski
svijet: ljutnja se moze izraziti olujnim vremenom ili bolescu, a sreca dobrim ulovom ili

obilnom Zetvom” Foster (2015: 29).

Price o yokaijima najcesce se vezu uz mjesta iz kojih dolaze. To znaci da su se legende
0 nekom yokaiju prepri¢avale samo na jednom mjestu ili se ista legenda prepricavala na
razli¢ite nadine. To je zato §to se yokai Cesto veze uz krajolik iz kojeg dolazi i objasnjava
fenomene i pojave koje su zastrasivale tamosnje stanovnike. Npr., price o tenguima koji zive u
planinama, zatim pri¢e o duhovima koji opsjedaju kvartove, pri¢e o duhovima na Internetu,
duhovi koji opsjedaju Sume u blizini naseljenih mjesta i dr. Time mozemo zakljuciti da
odredeni yokai moze biti poznat odredenom broju ljudi. Prema Fosteru (2015: 89), to se u
folkloru naziva lokalna praksa, a nju odreduje interpretacija yokaija u odnosu na mjesto iz

kojeg dolazi.

4.1. Shigeru Mizuki i GeGeGe no Kitaro

Shigeru Mizuki (1922. - 2015.), jedan od najpoznatiji manga umjetnika, zasluzan za
popularnost koju su yokai stekli u anime svijetu koja se nastavlja i danas. Mizuki je stvorio
Kitaroa, yokai djeCaka-demona Kkoji ga je proslavio, ali i svijet yokaija u popularnoj kulturi
Japana. Njegov yokai anime GeGeGe no Kitaro (%7777 D HKER) prikazivao se u crno-
bijelom formatu do 1969.g., nakon cega su uslijedile verzije u boji koje su se prikazivale do
2009.g. Radnja se vrti oko Kitarda, djecaka rodenog na groblju, koji je obucen u tradicionalnu
japansku odjec¢u i koji je u drustvu mnogih yokaija koji se bore protiv zla. Kitard je esto u
pratnji drugog popularnog yokai lika Medama-Oyajija ili Papa Eyeball-a koji je prikazan u

obliku o¢ne jabucice s rukama i nogama.

Dje¢akovo ime se pise kanji znakom za oni (%) $to aludira na njegovo yokai podrijetlo.
Kitardva pozadina potjece iz otogi-zoshi® pri¢a i yokai narodne predaje. U srednjovjekovnim
budistickim tekstovima, djeca rodena na groblju ili van civilizacije su imala velik znacaj jer se

smtaralo da posjeduju moci (Papp, 2010: 57-59). Ponekad se uz to vezala i sumnja da su takva

3 Otogi-zoshi (33N #E-1-) su kratke ilustrirane pri¢e Muromachi i Edo razdoblja.
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djeca potencijalni kami. Tako Kitarovo rodenje na groblju odreduje njegovo yokai podrijetlo.
Osim Kitarda, popularne su i Mizukijeve yokai mange Kappa no Sanpei (7] & @ —; Kappa
imena Sanpei), Akuma-kun (R < A; Djecak-demon) i anime film GeGeGe no Kitaré: Yokai
Daisenso (777 O BABER kI Kk 4r; GeGeGe no Kitara: Veliki yokai rat). Mizukijev rad
opcenito je prepun yokai likova iz folklora i povijesnih tekstova i slika, ponajviSe enciklopedija
Toriyame Sekiena. Papp (2010: 65) navodi da se yokai iz Sekienova djela nalaze u vec¢em dijelu
GeGeGe no Kitaro serijala, a tek oko 10% likova je inspirirano yokaijima iz Meiji i Edo
razdoblja. Dakle, kao $to je Sekien utjecao na Mizukijev rad, tako je Mizuki oblikovao
popularnu yokai kulturu i utjecao na mnoga naredna manga i anime djela. Mizuki je svoje yokai
likove Cesto usmjeravao djeci, stvarajuci djecje likove od zastrasujucih ¢udovista i demona

povijesti.

Mizuki nije bio samo manga umjetnik, ve¢ je promijenio svijet uvodenjem yokaija u
svoj rad. Poput bra¢e Grimm, spasio je i dao zivot bi¢ima i legendama proslosti i predstavio ih
modernom drustvu. Od 1980-ih, Japan je dozivio “yokai boom”. Stalna proizvodnja yokai
mangi i animea, ali i zanimacija publike za iste, pokazuje da yokai postaje sve vise
komercijalno isplativ (Foster, 2015: 72).
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5. FILM SPIRITED AWAY, IKAI | KAMIKAKUSHI

"Miyazaki vjeruje da anime ima sposobnost revitalizirati motive starih pripovijesti i
prenositi dalje njihovu mudrost” (Okuyama, 2015: 99).

Film Spirited Away ili Sen to Chihiro no Kamikakushi (T & T3 D 4#% L ; Avanture
male Chihiro, 2001.), animirani je film Hayao Miyazakija (1941. - ), proizasao iz Ghibli

studija, jedan od najpoznatijih animea diljem svijeta i film s najve¢om zaradom u Japanu.
Osvojio je nekolicinu nagrada, medu kojima i nagradu Oscar 2003.g., a mnogi ga usporeduju
s klasicima Zapada poput Alise u zemlji cudesa ili Harry Pottera. Spirited Away je film
magi¢ne 1 misteriozne atmosfere, prepun folklornih elemenata i iako vuce inspiraciju sa

Zapada, temelj je japanski folklor i likovi inspirirani yokaijima (Reider, 2005: 4).

Opcenito, Miyazakijevi filmovi na neobi¢ne nacine prikazuju kulturni identitet
suvremenog Japana u sukobu s globalizacijom, najcesc¢e kroz folklorne elemente, ponekad i
stranih kultura. Prema Napier (2006: 287), Miyazakijev film Kiki's Delivery Service (Kikina
dostavna sluzba, 1989.) inspiriran je Sredozemljem i Skandinavijom, a Howl's Moving Castle
(Howlov pokretni dvorac, 2004.) engleskom i francuskom kulturom. S druge strane, My
Neighbor Totoro (Moj susjed Totoro, 1988.) inspiriran je japanskim ruralnim, poljoprivrednim
podrucjima, a Princess Mononoke (Princeza Mononoke, 1997.) Japanom u 14.st. Spirited Away
vude inspiraciju iz raznih zapadnih pri¢a, poput Alise u zemlji cudesa ili Carobnjaka iz Oza, ali
svim ovim filmova je temelj japanski folklor ¢iji ith suptilni, ali neki 1 ociti elementi, Cine
magi¢nima i neobi¢nima. Dakle, kroz Miyazakijeve filmove konstantno se provlace kokusaika
(internacionalizacija) i fursuato (rodno mjesto) motivi (Napier, 2006: 287). lako je premisa
filma Spirited Away odrastanje i sazrijevanje djevojcice u sukobu s neobi¢nim izazovima
fantasti¢nog svijeta, cilj Spirited Away-a je kulturno ozivljenje ili rehabilitacija tradicije u

modernom, postindustrijskom druStvu Japana (Napier, 2006: 289).

Osim $§to je stekao popularnost koriStenjem elemenata tradicije i proslosti u svojim
djelima, Miyazaki je prvenstveno prepoznatljiv po dvije stvari: osebujnim zenskim likovima u
glavnoj ulozi i isto tako osebujnim fantastiénim svjetovima. Svjetovi u koje nas vodi
karakteristicni su po neobi¢nim pojavama poput raznih lete¢ih strojeva, neobi¢nih stvorenja
koja lutaju istim i palete boja koja budi osjeéaj nostalgije i sjete za mjestom koje nikad nismo
posjetili. U njegovim filmovima Cesto postoji element apokalipse kojim Zeli prikazati svijet u
kojemu priroda ima mo¢, kojom jo$ uvijek ne vlada covjek, u kojoj vlada povijest i tradicija,

primjerice u filmu Princess Mononoke (Napier, 2000: 123). Detaljnim, ponekad jedva
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primjetnim mijeSanjem realisti¢nih i elemenata fantazije, Miyazaki omogucuje postojanje dva
razli¢ita svijeta istovremeno, tradicije i1 inovacije koje su u stalnom sukobu. U Spirited Away
nije sasvim jasno sanja li Chihiro sve §to se oko nje dogada ili su to fragmenti njenog sjec¢anja
ili maste, ali dozivljava duboke emocije i osjecaj zbunjenosti tijekom cijelog filma. Reider
(2005: 8) navodi da je stvaranje fantazije otvaranje dijela podsvijesti u kojemu vlada psiholoska
stvarnost, a to bi znacilo da fantazija ponekad moze stvoriti osjecaj kao da je stvarnija od onoga

Sto zbilja jest stvarno.

5.1. Ikai

Radnja filma se vrti oko glavne junakinje Chihiro koja s roditeljima seli u novi grad.
Chihiro je ljuta i razoCarana, a na putu do novog doma, obitelj nesvijesno ulazi u tunel ne
znajuéi da je to granica za ulazak u ikai (Z&£5%) ili “drugi svijet”, odnosno “svijet duhova”. U

japanskom folkloru, ikai se odnosi na svijet nadnaravnih bica ili svijet boZanstava. Nekoliko je
izraza za prijevod pojma, ukljucujuéi “nesvjesni svijet”, “nadnaravno carstvo” 1 “drugaciji
svijet”. U prapovijesnom Japanu, smatralo se da kami i duhovi predaka prebivaju u ikaiju, a u
razdoblju Heian, da su demoni i druga nadnaravna bica stanovnici ikaija. S druge strane, u
razdoblju Edo, ¢eS¢e se vjerovalo da ga nastanjuju duSe umrlih predaka. U japanskom folkloru
se vjeruje da je ikai na nebu, unutar planine ili u dubinama oceana (Okuyama, 2015: 100).
Suvremeni izraz za ikai je ano yo ili “onaj svijet” koji ukljucuje svijet nadnaravnih bica i

preminulih.

U filmu radnici kupaliSta nocu pozdravljaju jedni druge s "Ohayo gozaimasu!"
(BiX L 9 Z X W& 77! Dobro jutro!). Ikai funkcionira u obrnutom vremenu, odnosno, no¢

u ljudskom svijetu je jutro za nadnaravna stvorenja. Japanci su u proslosti vjerovali da su
vrijeme i prostor suprotne pojave u svijetu ljudi i ikaiju. Ono $to je za ljude “gore”, za duhove
je “dolje”, “desno” je “lijevo” itd. Vjerovanje da duSe predaka posjec¢uju ljudski svijet iz svijeta

ano yo, ostalo je do danas ukorijenjeno u japanskoj naravi. (Okuyama, 2015: 100).

U filmu se roditelji pri ulasku u ikai pretvaraju u svinje jer jedu hranu za bogove, a
Chihiro svo vrijeme prati neobi¢no crno stvorenje Kaonashi. Film ima humoristi¢ne i horor
elemente te oni u kombinaciji s oCaravajuom animacijom ¢ine magicnu i misterioznu cjelinu.
Kasnije u filmu se pojavljuje i mistic¢ni dje¢ak Haku koji pomaze Chihiro vratiti se u ljudski
svijet. Kako bi se vratila, Chihiro se mora zaposliti u kupalistu bogova. Ikai je mjesto koje nas
u ovom filmu upoznaje s mnogim yokai likovima od kojih su najpopularniji Kaonashi, Haku i
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Yubaba, vlasnica kupalista za bogove i duhove. Film osim yokaija, govori o raznim temama

poput ekoloskih problema, odrastanja i kao $to je receno, odlaska u “drugi svijet”.

5.2. Kamikakushi

Chihiro i njeni roditelji iznenadno nestaju u ljudskom svijetu i nalaze se u neobi¢nom
svijetu duhova. Kamikakushi (= L), ili spiriting away na engleskom, koji se nalaze i u
naslovu filma, prema rjecniku Jisho (Kamikakushi 2023) doslovno se prevodi kao “biti
skriven/otet od strane bogova”, ali to¢niji prijevod bi bio “nestati bez traga”. U proslosti su se
nestanci djece pripisivali ovom fenomenu. Reider (2005: 9) i Staemler (2005: 345) navode da
je to iskustvo moglo biti dobro, ali ve¢inom loSe za pojedinca jer se smatralo da se izgubljena
osoba iz ikaija vra¢ala mentalno nestabilna. Vjerovalo se da je osoba umrla u svijetu duhova
ako se ne pojavljuje duze vrijeme u ljudskom svijetu. U filmu, Chihiro se vrac¢a kao junakinja,
ali njezini roditelji ne shvacaju da se dogodilo i$ta neobi¢no. Krajolik van tunela se promijenio,
Sto bi znacilo da je u ljudskom svijetu proslo nesto vremena, no publici i dalje ostaje pitanje:
je li obitelj jos uvijek izgubljena u ikaiju? Kamikakushi je za japanski folklor imao velik znacaj
u proslosti, ali se danas to vjerovanje izgubilo s dolaskom modernizacije. Tasogare (&),
odnosno sumrak, u Japanu je oznacavao vrijeme kada bi mladi, posebno djecaci i djevojcice,
mogli nestati (Okuyama, 2015: 101). Vjerovalo se da djeca najcesce nestaju kada igraju igru
lovice pa je ona bila zabranjena u mnogim selima. Staemler (2005: 349) navodi da je
kamikakushi mogu¢ tamo gdje nema mnogo ljudi, gdje civilizacija granic¢i s divljinom, bas kao
Sto Chihiro i njeni roditelji nestaju u pustom okruzenju gdje vlada priroda. U mnogim selima,
kada bi dijete nestalo, vjerovalo se da je za kamikakushi te vrste bio odgovoran yokai poput
tengua, tanukija* ili onija®. To je bilo CeS¢e objasnjenje nego ubojstvo, otmica ili kakav

nesretan sluc¢aj (Okuyama, 2015: 101).

U filmu se susre¢emo s raznim tradicionalnim elementima, ali i onim koji su dio
suvremene stvarnosti. Od neumjerenosti u hrani i novcu kao kritike materijalizma suvremenog
drustva Japana pa sve do stalno prisutnih yokaija koji su dio filma kao kakva svakodnevna

pojava, zivi u fantasti¢nom svijetu za koji ne mozemo jasno razluditi je li stvaran ili ne. Japan

4 Tanuki (J£) je u Japanu vrsta Zivotinje rakunasti pas, ali u yokai svijetu je to duh rakuna koji moze mijenjati
oblike i opsjedati ljude.

5 Oni (%) su jedni od najpoznatijih yokaija poznati i kao demoni. Imaju dugu kosu, crvenu ili plavu kozu i
podsjecaju na ljude, a poznati su po svojoj zloj naravi te im je zadaca kaznjavati i muciti ljude.
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je opcenito poznat po tome $to u njemu istovremeno postoje povijest, sadasnjost, i naznake
daleke buducnosti u usporedbi s ostalim zemljama svijeta. Mozemo zakljuciti da u kontekstu
suvremenog svijeta, ikai i kamikakushi sluze kao mediji koji povezuju tradiciju i sadasnjost, a

tradiciji otvaraju vrata buduénosti.

6. YOKAI U FILMU SPIRITED AWAY

Mnogi yokai likovi se pojavljuju u filmu. Neki imaju vazne uloge, dok su neki samo
prolaznici Yubabina kupalista koje vidimo na nekoliko sekundi. U ovom radu analizirani su
likovi vidno inspirirani tradicijom i povijes¢u Japana, a neki od njih igraju velike uloge u radnji

filma.

6.1. Yamauba

Glavni antagonist filma Spirited Away je Yubaba (#%%%%%; starica koja upravlja
toplicama) ili “bakica” kako ju zove Chihiro. Yubaba je vlasnica i poslodavac u kupalistu za
bogove i duhove i Zenibina sestra blizanka koju ne voli i Zeli njezin magi¢ni pecat s imenom
kako bi ju mogla kontrolirati. Za razliku od sestre, prema svom razmazenom, divoskom sinu
Bohu pokazuje veliku ljubav. Uz nju je uvijek njen sluga, harpija Yu-Bird, ali i u¢enik Haku
koji pomaze Chihiro pobjeci iz svijeta duhova. Yubaba pridaje veliku vaznost novcu 1 vrlo je
sebi¢na §to mozemo vidjeti prema izgledu njenog velikog ureda prepunog raznih predmeta,
dok zaposlenici u kupalistu ¢esto imaju tek malenu sobicu u kojoj obitavaju. Unato¢ tome,
Yubaba je vrlo profesionalna u svom poslu pa Cesto kada njeni radnici nisu sposobni obaviti
teSke zadatke, ona ih obavlja umjesto njih. Primjerice, scena kada pokuSava zastititi svoje
radnike od pobjesnjelog Kaonashija ili pranje Okusare-same (smrdljivog bozanstva). Yubaba
posjeduje sposobnost krade tudih imena koja veze za ugovor o radu u kupaliStu 1 zato zeli
Zenibin pecat. Time nitko ne moZe prestati raditi u kupali$tu dok ne povrati svoje puno ime.
Primjerice, kada se Chihiro zaposli u kupalistu, Yubaba joj oduzme dio imena pa se ona od
tada zove Sen®, §to moZemo primijetiti i u japanskom naslovu filma Sen to Chihiro no
Kamikakushi (Spiriting Away of Sen and Chihiro). Osim toga, Yubaba moze rigati vatru i

letjeti. Yubaba je u filmu fizicki velik lik, velike glave, sijede kose skupljene u pundzu, velikog

6 Sen () i Chihiro (7= ) sadrze isti kanji znak .
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iskrivljenog nosa i okruglog madeza medu obrvama. Nosi plavu haljinu i zlatne naus$nice, a na

o¢ima ima ljubicastu Sminku.

Lik Yubabe inspiriran je yokaijem yamauba ([L##; vjeStica s planine). Yamababa,
ponekad i onibaba, ali najées¢e yamauba je yokai nalik starici koji luta planinama i Sumama
Japana. Ponekad je prikazan s rogovima ili o¢njacima, ali ve¢inom izgleda sasvim uobicajeno,
sve dok ne napada. Vjeruje se da yamauba nastaje kada je osoba prognana. U proslosti, kada
obitelji nisu mogle uzdrZzavati sve ¢lanove, najmlada ili najstarija Zena iz obitelji bila bi
protjerana (Meyer, 2012: 98). Vjeruje se da tada Zena poprima oblik ruzne starice i poCinje se
baviti crnom magijom. Yamauba zivi sama blizu ceste kako bi prolaznicima mogla ponuditi
hranu ili skroviste nakon ¢ega bi se pretvorila u ruznu staricu nalik vjestici i pojela ih. Pri¢e o
yamaubi S$irili su ljudi koji su navodno prezivjeli njen napad. Iako su legende vezane za
yamaubu vec¢inom zastrasujuée ona, poput stroge Yubabe, ima i svoje vrline. U nekim
legendama ju se prikazuje kao Zenu velike snage koja je prezivjela zivotne nepogode, a u nekim
regijama Japana se vjeruje da yamauba donosi sre¢u. Vjeruje se ¢ak i da je simbol majéinstva.
U pojedinim mjestima se vjeruje da yamauba posjecuje trznice, a onaj koji dobije njezin novac
pratit ¢e ga sreca (Foster, 2015: 145) Takoder se vjeruje da pomaze u kué¢nim poslovima poput
predenja konca. Yamauba je ve¢inom opisana kao visoka koSc¢ata starica velikih usta, ponekad
rasparanih od uha do uha i duge bijele kose. U Kochi prefekturi, vjeruje se da ako osoba sretne
yamaubu u planinama, ona ¢e joj prenijeti svoje prokletstvo. To donosi strasne bolesti koje
zahtijevaju intervenciju egzorcista (Foster, 2015: 145). S druge strane, u istom podrucju
Japana, neki ljudi vjeruju da ako se yamubu pusti u kuéu, to ¢e donijeti veliku srecu i bogatstvo
obitelji. Dakle, mozemo zakljuéiti da je yamauba i dobar i 10§ yokai, ovisno o interpretaciji. U
suvremenom Japanu, yamauba je ¢esto predmet istrazivanja feministi¢kih pokreta. Postala je
simbol jake Zene s margina drustva i otpor patrijarhalnim rodnim ulogama. Osim toga danas je
yamauba ¢esc¢e nacin na koji se zastrasuju djeca. Postoji urbana legenda 20.st. koja kaZe da je
majka ostavila troje djece u kuci kako bi posjetila grob preminulog supruga (Foster, 2015: 145).
Upozorava ih da nikome ne smiju otvarati vrata, posebno ne yamaubi. Nakon §to majka odlazi
od kuce, yamauba kuca na vrata, ali ju djeca prepoznaju zbog dlakave ruke i ne otvaraju.
Yamauba obrije ruku i ponovno pokusa uéi, ali bezuspjesno. Nakon nekoliko pokusaja, djeca
ju pustaju u kucu i tako ona prozdire najmlade dijete. Ovakve legende su se prenosile s
generacije na generaciju i postale strasne “price za laku no¢” za neposlu$nu djecu pa se Cesto i
danas u Japanu, poput babaroge na Zapadu, moze ¢uti izraz: “Budi dobar ili ¢e yamauba doci

po tebe!”.
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6.2. Mizuchi

Sljedeci popularan yokai lik iz filma je Haku, pravog imena Nigihayami Kohakunushi
(B 7K /)N H 3=; gospodar brze rijeke). Haku je lik koji izgleda poput dvanaestogodi$njeg
djecaka obucenog u tradicionalnu odjecu. Haku je hladan, ali empatican lik koji tijekom cijelog
filma drzi oko na Chihiro. Prvi put se susrece s Chihiro na mostu kupaliSta. Haku ju upozorava
da prije no¢i mora pobjeci iz grada duhova preko rijeke, no Chihirio ne uspijeva. Nakon toga,
Haku shvaca da Chihiro postaje nevidljiva pa joj predlaze da se zaposli u Yubabinu kupalistu.
Objasnjava joj da ako ¢ovjek koji je zalutao u ikaiju ne nade posao, postaje zivotinja, poput
Chihirinih roditelja. Nakon §to joj Yubaba ukrade dio imena, Haku joj govori da ne smije
zaboraviti svoje puno ime, inace ¢e ostati u svijetu duhova zauvijek. Haku je u duhovnom
svijetu duh rijeke koji se moze pretvarati u zmaja. Chihiro u sceni kada leti na Hakuovim
ledima prepriCava dogadaj iz djetinjstva kada ju je duh rijeke spasio od utapanja u rijeci
Kohaku. U tom trenu, Haku shvaca da je to njegovo pravo ime. Kasnije Haku shvaca da je svo

vrijeme bio Yubabin rob kojeg je kontrolirala crvom u njegovom tijelu.

Haku je lik inspiriran mizuchi ili méryo vodenim bozanstvima i duhovima. Pojam dolazi
iz kineske kulture, a naziv moryo (#%#; duh potoka, planine, stabla) je dio duzeg izraza chimi
moryo koji oznaava razne yokaije. Chimi (JE#£; duh planine) oznacava yokai vezan uz
planine, a moryé yokai vezane uz vodu. U Sekienovim enciklopedijama, morya je prikazan kao
dijete lijepe kose i cvrenih o€iju. Poput kappe, hrani se iznutricama mrtvih tijela. U nekim
izvorima navedena je kappina transformacija iz vodenog bozanstva u yokaija. Morya se kasnije

pojavljuje i u Mizukijevim mangama. (Foster, 2015: 169).

U Nihon Shokiju postoji legenda o zmijolikom bi¢u imena midzuchi koje je ubijalo
prolaznike pored rijeke, a ¢esto se vodena bozanstva povezuju sa zmajevima. Haku je u filmu
prikazan kao bijeli zmijoliki zmaj koji je duh rijeke. Zmajevi su vrlo popularna mitoloska bica,
a u Japanu se pojavljuju ve¢inom u spisima poput Kojikija i Nihon Shokija. Legende o
zmajevima potjecu iz Kine, ali su s vremenom postali vrlo vazni za Japan. Razlika izmedu
kineskog 1 japanskog zmaja je u broju kandZi: japanski zmaj ima tri, a kineski pet kandzi.
Najcesce zive u rijekama, oceanima i jezerima, a mogu letjeti i upravljati olujama. Azijski zmaj
je opisan vec¢inom kao zmijoliko bi¢e s devinom glavom, jelenjim rogovima, Saranovim
ljuskama na tijelu, ze¢jim o¢ima, tigrovim nogama i orlovim kandzama. Cesto su prikazani s
brkovima i bradom i dragim kamenom ispod brade. Takoder imaju sposobnost nevidljivosti i

poprimanja drugih oblika. Zmaj je i horoskopski znak u Kini, a vjerovalo se da su ¢etiri mora
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zmajska kraljevstva i da zbog toga taj dio Zemlje nije nastanjiv. Osim mora, zmajevi su vladali

Nebom, kisom, ali i ¢uvali skriveno blago kao $to su drago kamenje i metali. (Hadland Davis,
1912: 362-363).

U svom radu Okuyama (2015: 182) navodi da je mizuchi zmijoliko bic¢e s rogovima i
cetiri noge staro petsto godina, a vjerovalo se da kada navrs$i tisucu, pretvara se u zmaja. Neke
legende govore o zmaju koji nakon preobrazbe postaje toliko mocan da upravlja olujnim

vremenom. Odatle vjerojatno dolazi mitoloska poveznica zmijolikog zmaja i vode.

6.3. Nopperabo

Kaonashi (BA#E L; bez lica) je vjerojatno najpopularniji lik u filmu zbog svog
misti¢nog izgleda i ponaSanja. Kaonashi je usamljeni duh koji izgleda poput crne siluete bez
ekstremiteta, ali posjeduje mogucénost da ih stvori i1 ostavlja otiske stopala iza sebe. Na “glavi”
ima masku koja pokazuje samo osnovne ekspresije, malih usta, ali kasnije u filmu vidimo da
su njegova prava usta mnogo veca kada prozdire radnike kupali$ta, i da zapravo nema lice.
Kaonashi moze poprimiti oblik 1 ponasanje svega §to pojede. Npr., u sceni kada proguta zabu
Aogaeru, poprimi njen glas, a §to viSe stvorenja pojede, to ¢e glasovi biti brojniji i govoriti
istovremeno. U suprotnom, Kaonashi ne moZze govoriti ve¢ samo mrmljati. U filmu Kaonashi
prati Chihiro iz nepoznatog razloga, ali joj ne Zeli nauditi ve¢ se Cini kao da zeli biti u njenom
drustvu. Kaonashi prati Chihiro sve do Yubabina kupalista gdje se prilagodava okoliSu i polako
poprima loSe osobine nezadovoljnih radnika kupaliSta. S vremenom postaje opsjednut Chihiro
1 zeli biti samo u njenom drusStvu pa postaje agresivan i prozdire radnike, poprimajuci njihove
misli 1 osobine i1 tako pobjesni te napravi nered u kupaliStu. Chihiro ga uspijeva smiriti 1
sprijateljiti se s njim, a na kraju filma Kaonashi upoznaje Yubabinu sestru blizanku Zenibu

koja ga moli da ostane s njom, na $to Kaonashi zadovoljno pristaje i tako pronalazi mir.

Ovaj lik zasigurno je nastao prema yokaiju nopperabo (Ef£5);; sveéenik bez lica),
stvorenju bez lica, u potpunosti nalik ¢ovjeku. Poput Kaonashija, nopperabo se pokusava
uklopiti u svijet ljudi pa ga se ¢esto moze vidjeti na ulicama i raznim festivalima gdje je
mnostvo ljudi. Ipak, za razliku od Kaonashija, u yokai svijetu, nopperabé voli zastrasivati
ljude. Cesto ih se moze vidjeti i na tihim mjestima, gdje nema mnogo prolaznika kako bi
zastra$ili pojedinca. Nopperabo najcescée je ledima okrenut Zrtvi, a kada mu se pride, okrece se
i tada osoba vidi samo ljudsku glavu, bez nosa, oc¢iju, ili usta. Ponekad se pojave s licem, ali ga

obrisu rukom kako bi jo§ viSe prestrasili zrtvu. Vole raditi u grupama pa tako jedan nopperabo
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preplasi osobu, a osoba u bijegu nailazi na prolaznika kojemu objaSnjava Sto je vidjela, a
prolaznik odgovara sa: “Oh, misli$ ovako?” i brise lice rukom (Meyer, 2012: 206). U prefekturi
Aomori, postoji pri¢a o stvorenju zunberabo, koje je susrelo covjeka dok je pjevusio na planini
i pokusalo imitirati njegovo pjevanje. Covjek je upitao tko to radi, a zunberabé bez lica je
uskliknuo: “Ja!”, nakon €ega je Covjek pobjegao u obliznje selo i1 prepricao dogadaj prolazniku
koji ga je upitao: “Je li izgledao ovako?” i okrenuo se prema covjeku, ali nije imao lice. Sli¢na
je pri¢a 1 u Kumamoto prefekturi gdje se spominje Zena bez lica koja nudi skroviste noc¢u u
planini, ali plasi prolaznike kada otvori vrata te oni bjeze i ponovno susre¢u nopperaboa kao u
prijasnjim legendama. U svom radu Foster (2015: 209) navodi da su nopperabé vjerojatno
povezani s bi¢ima nuppeppo, ali razlika ova dva bica je u tome §to nopperabo ima tijelo i
udove, dok nuppeppé ima lice, ali nema tijelo pa je Kaonashi vjerojatno mjeSavina ova dva

yokaija.

6.4. Tsuchigumo

Kamaji (35%¢; stari ¢udak iz kotlovnice) je u filmu lik koji izgleda kao starac sa Sest

dugih ruku i radi u Yubabinu kupaliStu u kotlovnici. Njegovi udovi se mogu rastezati i dosezati
najvise police u njegovoj radnoj prostoriji pa se ne mora pomaknuti sa svog mjesta. Kamaji u
filmu najces¢e ne napusta svoje radno mjesto nego tamo provodi vecinu svog vremena. Za
njega rade malene nakupine prasine koje izgledaju kao crne loptice s tankim udovima i oima
i nose mu ugljen, a isti likovi se pojavljuju i u filmu My Neighbor Totoro. Ovi likovi se u Ghibli
svijetu nazivaju susuwuatari (9-9 7 % U ; putujuca prasina). U pocetku Kamaji ne zZeli biti u
dobrim odnosima s Chihiro i ne Zeli joj pomo¢i u potraznji posla. Nakon $to Chihiro pomogne
njegovim susuwatarijima, Kamaji ju zavoli i pretvara se da je njezin djed kako bi se lakse
zaposlila. U sceni kada je Haku ozlijeden, brine za njega i daje Chihiro karte za vlak te joj

govori da ode u posjeti Zenibi. Do kraja filma, Kamaji Chihiro naziva prijateljicom.

Lik Kamajija je zbog izgleda o€ito inspiriran yokaijem tsuchigumo (-Hi%k; zemaljski
pauk). Za razliku od simpati¢nog, ali ¢udnog starca Kamajija, u folkloru su ovi yokai vrlo
opasni. Tsuchigumo su u folkloru yokai nalik paucima koji se nalaze posvuda u Japanu. Vrlo
stari tsuchigumo mogu dose¢i zastradujucu veli¢inu pa tako mogu loviti plijen poput ljudi. Zive
ve¢inom u Sumama i planinama u skroviStima od mreze iz kojih vrebaju i mame plijen

iluzionisti¢kim trikovima, a ponekad posjeduju vojsku manjih paukova. Tsuchigumo se ¢esto
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pojavljuju u Kojikiju, Nihon Shokiju i fudoki’ spisima gdje se najceS¢e koriste kao negativan
sinonim za autohtona stanovnistva Japana. Od Kamakura perioda, ovaj yokai se poCinje javljati
u pricama o velikim japanskim herojima. Jedna od njih ukljucuje i legendarnog ratnika
Minamoto no Yorimitsua, poznatijeg kao Raiko, u kojima se tsuchigumo pretvorio u slugu
kako bi mu dao otrov u obliku lijeka. Kada je Yorimitsu shvatio da je otrovan, zamahnuo je
macem prema slugi koji je pobjegao u Sumu i otkrio svoj pravi lik gigantskog pauka i umro od
uboda ostrice kada ga je Yorimitsu pronasao. U sljedecoj legendi o Yorimitsuu, tscuhigumo se
pretvorio u zensku ratnicu koja je vodila vojsku yokaija na Japan. Yorimitsu i njegova vojska
do&ekali su suparni¢ku vojsku na bojnom polju gdje je Yorimitsu napao prerusenu Zenu. Zena
je pobjegla u spilju u Sumi, a Yorimitsu je posao za njom. Kada ju je naSao, rasjekao je njen
trbuh iz kojeg je izisla vojska manjih paukova koje je kasnije Yorimitsuova vojska pobijedila.
(Meyer, 2012: 55).

6.5. Shikigami

Shikigami (zX##; ritualni duhovi) su u filmu bié¢a koja Chihiro prvo zamijeni pticama.

U filmu su shikigami predstavljeni kao bica bez svijesti i emocija koja kontrolira Zeniba. Iako
se ¢ine bezosje¢ajnima i praznima, shikigami mogu biti vrlo opasni §to vidimo u sceni kada
ozlijede Hakua nakon Sto ih Zeniba posalje na njega jer je ukrao njen pecat. Njihova tijela od
papira nalikuju pticama i mogu letjeti vrlo visoko i brzo. Imaju §iljat vrh pa su vrlo opasni kada

im je naredeno da napadaju.

U japanskom folkloru, shikigami je yokai duh kojeg se zazivalo u onmyoda® ritualima
za razne namjene kao $to su sreca, zaStita ili ¢ak prokletstvo. Zazivanje shikigamija znacilo je
zazivati neku vrstu boZanstva ili demona (Meyer, 2015: 391). Shikigami mogu biti mali, npr.,
nalaziti se u malim objektima poput komadica papira ili raznim talismanima, ali vrlo opasni.
Kao $to je navedeno, shikigami ne djeluju svojom voljom ve¢ tudom. Sluzili su svojim

tada sluzio njihovom gospodaru (Foster, 2015: 39).

" Fudoki su bili spisi koji su sadrzavali kulturne, povijesne i geografske informacije nekog mjesta.
8 Onmyado je sustav astronomije, prirodnih znanosti, magije i proricanja koji je u Heian razdoblju djelovao kao
neovisna religija.
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6.6. Tsukumogami

Hopping Lantern ili“skakutaju¢a svjetiljka” u filmu se pojavljuje kada Chihiro i
Kaonashi posjecuju Zenibu i1 odvodi ih do njene kolibe. Putem, svo vrijeme skakuce i €ini se
zivim, a kada dospiju do kolibe, ponovno postaje viseca rasvjeta i nezivi predmet. Hopping
Lantern izgleda kao svjetiljka koja je pri¢vr§¢ena na dugu Sipku, a na dnu Sipke se nalazi bijela

ruka uz pomo¢ koje skakuce.

Vjeruje se da su kuéni predmeti nakon dozivljene stote godine dobivali duSe i time
postajali kami. Takvi predmet nazivaju tsukumogami (f- 2244 ; dugovjecni predmet). Vjerovalo

se da su kuéni predmeti dobivali duse nakon sto godina koristenja. Cesto bi se dogodilo da su
jednu godinu ranije ovi predmeti odbaceni iz kuéanstva i tada bi postali zli yokai. Od razdoblja
Muromachi vjerovalo se da odbaceni predmeti imaju osvetoljubive duSe, a to potvrduju
oslikani svici iz Sesnaestog stoljeca, inspirirani budistickom vjerom u prosvjetljenje, govore o
odbacenim predmetima koji su se zeljeli osvetiti biv§im vlasnicima. Oc¢ajni predmeti bi slijedili
Budina ucenja i dozivjeli kona¢no spasenje (Foster, 2015: 240). Tsukumogamijeva narav
ovisila je o tome kako su se ljudi odnosili prema njima prije nego su postali yokai. Vazno je
spomenuti da su tsukumogami danas vrlo popularni u suvremenom Japanu zbog svoje
komicnosti i raznolikosti. Osim toga, zadrzala se i tradicija poput kuyo rituala®. Smatra se da
ovakav pristup pokazuje i ekolosku osvijestenost Japanaca jer se predmet koristi iznova dok ne

izgubi u potpunosti svoju funkciju (Foster, 2015: 241).

6.7. Okka

Aogaeru (FE; zelena zaba) je u filmu duh Zabe koji radi u Yubabinu kupalistu. Kao i

ostali zaposlenici vrlo je Cangrizav, a pokuSao je i ukrasti zlato koje je za sobom ostavio
Okusare-sama. Kaonashi ga je progutao nakon §to mu je pokusao podvaliti lazno zlato. Chihiro
se prvi put susrece s ovim likom kada pokuSava zadrzati dah, a on ju u tome ometa dok prelazi
most koji vodi do kupalista. Aogaeru je pokusao razotkriti Chihiro tako §to je vikao da je u
njihovom svijetu covjek, ali ga Haku svojom carolijom odbaci visoko u zrak. U filmu nosi

plavi kimono i ima duge udove.

9 Rituali u kojima se molilo za svakodnevne predmete poput igala, metli, naocala, svijeca i sl.
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Ovaj lik je vjerojatno inspiriran yokaijem imena okka (JXAL; iskrivljeni djedji izraz za
obake). Okka je maleni, okruglasti yokai, najéesce crvene boje, velikih o¢iju i malenog repa,
no postoje razne varijacije. Jedan od mnogih naziva je i gamanoke $to znac¢i “zablji duh”. Osim
Sto ga neki smatraju zabom, mnogi zapisi govore da je okka mozda tsukumogami jer se ¢esto u
ilustracijama javlja uz iste. Cesto ga se prikazuje i uz yokaija kanazuchibé (sveéenik s Gekicem)

koji ga pokusava udariti svojim ¢eki¢em. (Meyer, 2018: 27-28)

Okka takoder zna¢i obake u djeCjem govoru, a to dobro odgovara njegovom
okruglastom, simpaticnom izgledu. Mozemo zakljuciti da je Aogaeru vjerojatno povukao

inspiraciju iz ideje o duhu Zabe koja je primamljiva djeci.

6.8. Namahage

Onama-sama (334 & % ; drski duhovi) su likovi koji se kratko pojavljuju u filmu kada
Chihiro dolazi do kupalista bogova i susrece ih na ulazu. Onama-sama duhovi imaju rogove,
Siljate zube, Siroka usta 1 bijelu kosu. U filmu se €ine straSnima, no nemaju namjeru nikome

nauditi. Jednostavno ¢ekaju svoj red za ulazak u kupaliSte kako bi napokon mogli odmoriti.

Ovi likovi su zbog izgleda najvjerojatnije inspirirani yokaijem imena namahage (£
; oguljeni zuljevi). Namahage u folkloru izgledaju poput demona koji zive u planinama blizu
Japanskog mora. Nalik su onijima zbog crvene ili plave koze, duge kose, velikih usta sa Siljatim
zubima i rogova. Odjeca im je nacinjena najcesS¢e od slame, a u rukama drze velike ostrice. U
Japanu postoji vjerovanje da tijekom koshogatsua, prvog punog Mjeseca u novoj godini,

nahamage silaze s planina u obliznje selo kako bi plasili stanovnike.

Ime namahage sastoji se od rije¢i namomi (vodeni zuljevi uzrokovani toplinom) i hagu
(guliti se). Dolazi od podrugljive uzrecice koju su namahage upucivali lijenim ljudima koji su

prema legendi dugo sjedili pred vatrom i dobili vodene Zuljeve od topline.

Prema legendi, namahage najvise plase malu djecu ili tek udane djevojke kako bi ih
upozorili da se moraju dobro ponasati, naroCito da ne smiju biti lijeni. lako izgledaju
zastraSujuce, namahage su dobro¢udni yokai koji upozoravaju da lijenost i losa ponasanja nisu
dobre osobine. Danas u Akita prefekturi namahage imaju veliku ulogu u slavlju Nove godine
kada se stanovnici sela oblace u namahage s oni maskama i plase djecu i tek vjencane parove.
(Meyer, 2015: 55)
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6.9. Ushi oni

U filmu Spirited Away pojavljuju se likovi nalik ushi oni yokaijima koji su Cesti
posjetitelji kupaliSta, ali nemaju veliku ulogu u radnji filma. Prikazani su s crvenom kozom,
crvenom ili zelenom dugom kosom, Zivotinjskim rogovima i Zivotinjskim zubima te nose
kimono. Ipak, na temelju izgleda mozemo zakljuciti da njihov dizajn vuce inspiraciju iz prikaza

ushi onija.

Ushi oni (4% ; demonsko govedo) su yokai koji Zive u blizini vode. Ushi oni dolaze
u raznim varijantama, npr. tijelo vola i glava onija, glava vola i tijelo pauka, macke ili ¢ak
Covjeka u kimonu. Posljednji je japanska verzija minotaura i mogao bi biti yokai Koji je
inspirirao likove u filmu. lako su u filmu bezopasni, ovi yokai su u folkloru prikazani kao vrlo
zli. Imaju otrovan zadah, prozdiru ljude, a neki od njih iznova napadaju isti grad i njime Sire

bolesti. Cesto rade u grupama s drugim yokaijima. (Meyer, 2012: 125).
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7. ZASTO YOKAI?

Foster (2015: 30) kaze da su rasprave i pitanja koja se postavljaju u vezi yokaija mnogo
u suvremenom drustvu, no ta se zasluga pripisuje 1 tome §to su kroz povijest dugo bili predmet
akademskih istrazivanja. Vazno je spomenuti i povezanost yokaija s lokalnim mjestom. Mnogi
yokai povezani su sa odredenim znacajkama krajolika iz kojeg dolaze i time ljudi nastavljaju
pricati price o njima. Miyazaki je kroz Spirited Away mlade naraStaje uspio upoznati sa
svijetom autohtone tradicije. On u suvremeni svijet ukljucuje postojanje neega poput ikaija i
kamikakushija i tako tradiciju veze za sadasnjost, ali i buduénost. To je primjer ve¢ spomenute
tradicionalnosti koja ¢e kroz moderni medij poput anime filma kao Sto je Spirited Away,

nastaviti svoj put prema novim generacijama.

Japan je od 17.do 19.st. doZivio procvat kulture i umjetnosti, a samim time su i price o
duhovima i nadnaravnim bi¢ima dozivjele eksploziju u popularnosti. Toriyamina enciklopedija
Gazu Hyakkiyagyo inspirirala je mnoge umjetnike pa se yokai s lako¢om §irio na sve aspekte
japanske kulture i umjetnosti. Tijekom Drugog svjetskog rata, yokai je nestao, ali se ponovno
javlja tijekom 20.st. kada Shigeru objavljuje yokai mangu GeGeGe no Kitara. 1970-ih i 1980-
ih, Japan je dozivio "yokai boom". Yokai su se poceli pojavljivati u raznim medijima.
Popularizirali su se i j-horror filmovi (japanski horor) u kojima se pojavljivao popularni zenski
yokai kuchisake onna®®,

U svijetu animea, yokai, ali i razni folklorni elementi se javljaju u animeima Studio
Ghibli produkcije. Osim Studio Ghibli animea, yokai se pojavljuju i u anime serijalima poput
kappa u Sarazanmai, kitsune*! u Inuyasha ili Kamisama Kiss, oniji u Dragon Ball Z, i mnogi
dr. Mizukijeve mange su vratile yokai iz proslosti u moderni Japan te se i dan danas pojavljuju
u Japanu, od mangi, animea, filmova 1 knjiZevnosti pa sve do glazbe 1 videoigrica, a Cesta su
pojava i u internetskim legendama. Osim anime serijala i mangi, Mizuki nudi proizvode poput
yokai svijeCa, figurica, torbi, Kitard kalendara, Mizuki yokai naljepnica, Salica, DVD-0va,
igrica te cijeli niz aplikacija za pametne telefone. Zbog ovakvog utejcaja na drustvo, yokai su,
posebno za djecu, suvremene zvijezde televizije, filma i videoigara. Yokai su, osim u medijima,
danas prisutni i u gradu Tono u legendama o kappa buchiju (kappa jezero) koje je postalo

10 Kuchisake onna (112417 72) je yokai u obliku Zene sa rasjecenim ustima.
1 Kitsune () je yokai koji se najéesée prikazuje kao lisica, ali moZe poprimati razne oblike pa tako i Covjeka.
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turisticka atrakcija, a koban (policijska kutija/stanica) izgradena je u obliku kappe koja
namiguje. Osim Tonoa, Sakaiminato, Mizukijev rodni grad, prepun je yokai referenci izvucenih
iz njegovog rada. Zanimljivo je da se danas ¢ak i u nekim japanskim Skolama, za razliku od

razdoblja Meiji, poducava djecu o lokalnim yékaijima. (Foster, 2015: 77-79).

U Japanu su nadnaravna stvorenja ¢eS¢i predmet razgovora, istrazivanja i umjetnosti
nego igdje drugdje u svijetu, a to mozemo zahvaliti pojedincima koji su ih zadrzali u svojoj
masti, a zatim im nasli mjesto u pop kulturi. Tradicija se tako nastavlja obnavljati u sadasnjosti

i razvijati daleko prema buduénosti i novim narastajima Japana.

,U ovom vremenu bez granica, ¢ovjeka koji nema gdje pustiti korijenje gledat ¢e se s
prijezirom. Rodno mjesto je proslost, ali i povijest. Covjek bez povijesti, ili narod koji
je zaboravio svoju proslost nema drugog izbora osim nestati poput svjetla ili kako kokos

beskrajno lijegati jaja koja ¢e netko pojesti.” (Miyazaki, 2001: 16)
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8. ZAKLJUCAK

Legende o nadnaravnim bi¢ima nekada su sluzile kao objaSnjenja pojava koje ljudski
predci nisu mogli objasniti na racionalan nacin. Danas je takvih prica sve manje, narocito kada
govorimo o zemljama Zapada, ali u Japanu su pric¢e o nadnaravnim stvorenjima i dalje prisutne
¢ak 1 u suvremenom Japanu, to¢nije pop kulturi. Dio pop kulture kojim se bavi ovaj rad je

anime, a pobliZe su objasnjena bi¢a koja se pojavljuju u filmu Spirited Away.

Mozemo zakljuciti da su u proslosti yokaiji predstavljali nesto zastrasujuce, ljudi su ih
izbjegavali, ali koristili kada donose srecu, ali yokai nisu imali dobar status u japanskom
drustvu. S druge strane u filmu Spirited Away, vidimo da su prikazani kao simpati¢na bi¢a koja
tumaraju kupaliStem za bogove. Tijekom proucavanja literature, uoCen je brutalan prikaz
yokaija poput ushi onija ili tsuchigumoa. U filmu iste likove vidimo kao dobronamjerne koji
“gledaju svoja posla” i ne mare u potpunosti za Chihiro dok su yokai prema tradiciji ve¢inom

prozdirali ljude.

Takoder je donesen zakljucak da su neki likovi u filmu povukli inspiraciju tek iz izgleda
yokaija, dok neki pokazuju sli¢nosti u ponasanju, npr. Yubaba i yamauba. Osim toga, analizom
je zakljueno da su yokai prezivjeli stoljea japanske povijesti prvenstveno zbog svoje
zanimljivosti 1 moguénosti da se konstantno mijenjaju 1 stvaraju novi, a zatim 1 nastojanja
japanskih folklorista i umjetnika da se odrZi tradicija. Kao §to je receno, tradicionalnost je
vazan dio Kulture pa su tako i yokai dio ne samo stru¢ne literature, ve¢ i suvremenog Japana i
pop kulture. Najznacéajnija imena suvremenog anime svijeta yokaija su Shigeru Mizuki i Hayao
Miyazaki. Zahvaljuju¢i njima, yokai su od svitaka i enciklopedija danas na malim i velikim

ekranima i nastavljaju Siriti svoju tradiciju.

Osim §to se u danasnje vrijeme pric¢e o yokaijima Sire brze nego ikada prije, vazno je
poznavati njihovo podrijetlo kako bismo bolje razumjeli japansko drustvo. Prema likovima u
filmu Spirited Away mozemo zakljuditi da je Miyazakijevo nastojanje da fantastian svijet
prvobitno namijenjen djeci pretvori u tradicionalnu pricu u kojoj likovi proslosti obitavaju u
svijetu koji istovremeno u kao kakvom meduprostoru postoji 1 u ljudskom svijetu 1 tako zbliziti

suvremeno drustvo i povijesna stvorenja Japana.

Od davnih vremena ljudi koriste pri¢e o nadnaravnim stvorenjima kako bi objasnili
neobjasnjivo, a yokai su danas ostali u japanskom drustvu kao dio praznovjerja, tradicije, prica

za djecu 1 rastu¢e komercijalne industrije koja zbog interesa domace, ali i1 strane publike ima
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veliku zaradu. Tako ¢e yokai nastaviti svoj razvoj, ali osim poznavanja yokaija u kontekstu pop
kulture, ne smijemo zaboraviti njihove izvore. Bez oslikanih svitaka, enciklopedija, straha od
prirode i nadnaravnog i maste japanskih predaka, yokai ne bi postojali. Zato je vazno njegovati
I obnavljati tradiciju, prenositi ju s generacije na generaciju kako ona ne bi bila zaboravljena,

ili u najgorem slucaju, u potpunosti izgubljena u gomili trendova suvremenog doba.
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10. SAZETAK

Yokai u Japanu oznacava nadnaravna bica, urbane legende, mitove i sl. Kroz povijest su imali
razne nazive. Primjerice, u davnoj proslosti bilo je teSko razluciti pojam kami od pojma yokai,
dok su u narednim razdobljima dobivali nazive poput mononoke, oni i sl. Kroz ilustrirane
enciklopedije Toriyame Sekiena, ali i mnoga druga djela raznih umjetnika i folklorista, yokai
su suspjeli prezivjeti stolje¢a proslosti 1 nastaviti se razvijati u pop kulturi Japana. Mizuki
Shigeru je zasluzan zaSto su yokai dospijeli i do Ghibli Studia. Njegov serijal GeGeGe no
Kitaro potaknuo je mnoge da nastave ukljucivati nadnaravna bic¢a proslosti u moderni svijet.
Kada je rije¢ o Studio Ghibli animeima, Spirited Away na kojemu je fokus u ovom radu, dao je
prostora yokaijima poput yamaube, tsuchigumoa i mizuchija da ponovno ozive. Miyazaki
desetogodiSnju djevojcicu Chihiro ubacuje u duhovni svijet gdje se susrece sa stvarima koje ne
razumije, poput kamikakushija za kojeg se nekada vjerovalo da predstavlja otmicu djece od
strane duhova. Drugi je ikai, odnosno svijet duhova u kojemu se nasla Chihiro. U ikaiju,
Chihiro nalazi posao u kupaliStu bogova i susrece se s mnogim neobi¢nim stvorenjima, poput
Kaonashija, odnosno yokaija nopperabo. Yokai su zbog svoje sloZenosti zanimljiv predmet

proucavanja, a taj magicni svijet se i dalje nastavlja razvijati u masti Japanaca.

Kljuéne rije€i: yokai, Toriyama Sekien, Mizuki Shigeru, Spirited Away, kamikakushi, ikai
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