Misljenje roditelja i u¢enika o vaznosti nastavnog
predmeta Informatika u osnovnoj skoli

Baljkas Klisovié, Josipa

Master's thesis / Diplomski rad

2023

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akademski / strucni stupanj: University of
Pula / Sveuciliste Jurja Dobrile u Puli

Permanent link / Trajna poveznica: https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:137:491308

Rights / Prava: In copyright /Zasti¢eno autorskim pravom.

Download date / Datum preuzimanja: 2024-05-15

<</\U RJA [)O
W 2,
e — Repository / Repozitorij:
‘B e

- Digital Repository Juraj Dobrila University of Pula

AN §pér

rd i r.ns k. h r DIGITALNI AKADEMSKI ARHIVI I REPOZITORLI


https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:137:491308
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.unipu.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/unipu:8742
https://dabar.srce.hr/islandora/object/unipu:8742

SVEUCILISTE JURJA DOBRILE U PULI
FAKULTET INFORMATIKE
DIPLOMSKI SVEUCILISNI STUDIJ INFORMATIKA
NASTAVNI SMIER INFORMATIKA

Josipa Baljkas Klisovié
MISLJENJE RODITELJA | UCENIKA O VAZNOSTI
NASTAVNOG PREDMETA INFORMATIKA

U OSNOVNOJ SKOLI

Diplomski rad

Pula, 2023.



SVEUCILISTE JURJA DOBRILE U PULI
FAKULTET INFORMATIKE
DIPLOMSKI SVEUCILISNI STUDIJ INFORMATIKA
NASTAVNI SMIER INFORMATIKA

MISLJENJE RODITELJA | UCENIKA O VAZNOSTI
NASTAVNOG PREDMETA INFORMATIKA
U OSNOVNOJ SKOLI

Diplomski rad

Mentor: izv.prof.dr.sc. Dijana Drandi¢
Sumentor: izv.prof.dr.sc. Darko Etinger
Studentica: Josipa Baljkas Klisovié
JMBAG: 1219003320

Pula, rujan 2023.



%\U RJA D

~ O@
2 7
= =
) Fr

) (™~

) Q
71 \) A
S

IZJAVA O AKADEMSKOJ CESTITOSTI

Ja, dolje potpisana JOSIPA BALJKAS KLISOVIC, kandidat za magistru edukacije

informatike ovime izjavljuiem da je ovaj Diplomski rad rezultat iskljuivo mojega

vlastitog rada, da se temelji na mojim istraZivanjima te da se oslanja na objavljenu
literaturu kao $to to pokazuju koristene biljeSke i bibliografija.

Izjavljujem da niti jedan dio Diplomskog rada nije napisan na nedozvoljeni nacin,
odnosno da je prepisan iz kojega necitiranog rada, te da ikoji dio rada krsi bilo Cija
autorska prava. Izjavljujem, takoder, da nijedan dio rada nije iskoriSten za koji drugi

rad pri bilo kojoj drugoj visoko$kolskoj, znanstvenoj ili radnoj ustanovi.

Josipa Baljkas Klisovi¢

U Puli, 28. rujna 2023. godine



D O@
s 7
= =
o) T

) (~

2. G

‘)/l S A
o

IZJAVA O KORISTENJU AUTORSKOG DJELA

Ja, JOSIPA BALJKAS KLISOVIC dajem odobrenje Sveugilistu Jurja Dobrile u Puli,

kao nositelju prava iskoristavanja, da moj diplomski rad pod nazivom Misljenje

roditelja i uéenika o vaznosti nastavnog predmeta Informatika u osnovnoj skoli

koristi na nacin da gore navedeno autorsko djelo, kao cjeloviti tekst trajno objavi u
javnoj internetskoj bazi SveuciliSne knjiznice SveuciliSta Jurja Dobrile u Puli te kopira
u javnu internetsku bazu zavrdnih radova Nacionalne i sveuciliSne knjiznice (stavljanje
na raspolaganje javnosti), sve u skladu s Zakonom o autorskom pravu i drugim
srodnim pravima i dobrom akademskom praksom, a radi promicanja otvorenoga,
slobodnoga pristupa znanstvenim informacijama. Za koriStenje autorskog djela na

gore navedeni nacin ne potrazujem naknadu.

Josipa Baljkas Klisovi¢

U Puli, 28. rujna 2023. godine



ZAHVALA

S posebnim ponosom Zelim izraziti svoju iskrenu zahvalnost svima koji su me

podrzavali i pomagali tiiekom ada.

Najprije, Zelim zahvaliti mentorici, izv. prof.dr.sc. Dijani Drandic¢ i sumentoru
izv.prof.dr.sc. Darku Etingeru na prihvacanju mentorstva i sumentorstva, vrijednim

savjetima, jednostavnosti, strpljenju i vodstvu tijekom pisanja ovog diplomskog rada.

Takoder, zelim izraziti zahvalnost prijateljima i kolegama koji su pruzali neprocjenjivu
podrSku i ohrabrenje. Vase rijeCi podrske i povjerenje bili su mi neizmjeran motiv da

ustrajem u svim izazovima koje je donio ovaj moj put.

Najveca zahvala ide mom suprugu bez Cije bi stalne podrske i viere u mene
ostvarenje ovog cilja bilo puno teze. Hvala na strpljivom ¢ekanju sve ove godine dok

sam bila posvecena studiranju i dodatnim ulaganjima u svoje znanje.

Naposljetku, hvala svim ispitanicima koji su sudjelovali u ovom istraZivanju i
omogucili mi da dobijem dragocjene uvide u rezultate.

Ovaj rad jednim dijelom ne bi bio moguc¢ bez vaseg doprinosa i podrske.

Ne mogu zaboraviti zahvaliti Bogu za svu milost i snagu koju sam primila tijekom
ovog izazovnog putovanja. Njegova prisutnost bila je svjetionik u mojim najtezim

trenucima, pruZaju¢i mi hrabrost i inspiraciju.
S dubokim zahvalama gledam na svaku ruku koja je pruZila podr$ku na putu do
zavrSetka ovog diplomskog rada.

Hvala vam.

Josipa Baljkas Klisovi¢



SADRZAJ

R U 1Y 5 U PRPPR 1
2. DOKUMENTI O DIGITALNIM KOMPETENCIJAMA: PLANOVI | MJERE ........... 3
2.1. Nacionalna razvojna strategija Republike Hrvatske do 2030. godine................... 3
2.2. Strategija digitalne Hrvatske za razdoblje do 2032. godine .............ccuvvvvvvvvnnnnnns 10
2.2.1. Strateski ciljevi Strategije digitalne Hrvatske za razdoblje do 2032. godine 14
2.3. Strateski okvir za digitalno sazrijevanje Skola i Skolskog sustava u RH............. 16
2.4, Akcijski plan za digitalno obrazovanje EU (2021.-2027.) .........uuuevummmmmmmrmnnnnnnnnnns 19
3. NASTAVNI PREDMET INFORMATIKA U OSNOVNIM SKOLAMA U REPUBLICI
HRVATSKOU ...ttt e et e e e e e e e e et e e e e e e e e s anssbrseeaeeeeeeanann 23
3.1. Povijest nastave INnformatike.............cooouiiiiiiiiiiii e 23

3.2.ICILS 2013 - Priprema za Zivot u digitalnom dobu: Medunarodno istrazivanje

racunalne i informacijske pPiSMENOSTi...........uuuuiiiiiiiiiiiiiiii 25
3.3. Kurikulum nastavnog predmeta Informatika za osnovne i srednje Skole ........... 28
3.4. Obvezni ili izborni nastavni predmet ... 30
S5 INBECAN A ..t 31
3.5.1. Natjecanje iz INFOrMALIKE ...........uuuuuumiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 32
3.5.2.  Dabar NAtECANJE ......uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieii bbb 33
3.5.3.  SUAOKU NALECANJE......euvuiiiii et e e e e e e e e e e e e eeeaaaaaas 33
3.5.4. Hrvatski savez informati€ara .............ccccuueumiiiiiiiiiiiiiiiiis 34
3.5.4.1. Medunarodna informatiCka olimpijada ...............ccccccuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 35
3.5.4.2. Informaticka olimpijada za djeVOJKe ...............uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 35
3.5.4.2.1. Hrvatska informati¢ka olimpijada za djevojke .............ccccceeeeiiiriiiiinnnnnnn. 35
3.5.4.2.2. Europska informatiCka olimpijada za djevojKe ............cccccuvvrrrnriiininnnnnnns 36
4. NASTAVNI PREDMET INFORMATIKA U OSNOVNIM SKOLAMA U EUROPI -

IZVIESCE EURYDICEA .....oooiiiiieiiieteteee ettt 37
4.1. Informatika u KUrKUIUMU.......coooiiii 37
4.2.Informatika kao samostalan predmet ili integriran u druge predmete ................ 39
4.3. Dob predvidena za pouc€avanje Informatike............cccooeeeeiiiiiiiiiiiii e, 40
4.4. Obvezni ili izborni nastavni Predmet ... e 40
4.5. Informatika u osnovnoskolskom obrazovanju................ccccovvviiiiiiiiee e, 41

4.6. Glavna podrucja informatiCkog obrazovanja.............cccceeeeeieieeee e, 43



5. ISTRAZIVANJE: MISLJENJE RODITELJA | UCENIKA O VAZNOSTI

NASTAVNOG PREDMETA INFORMATIKA U OSNOVNOJ SKOLI .........ccocveeee... 46
N I O3 1S (= V24 1 V7= | ] - S 46
5.2. Problemi 1 NIPOLEZE .........cooie e 46
5.3. Uzorak ispitanika, instrumenti i postupak istrazivanja...........c.cccccooeviiiiiiiiiiinnnnnn. 47
5.4, Rezultati iStraZivan]a...............uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiii 49
5.5.ZaVvrSNa razZmMatranfa........cccuuuiiiiiiiie e 57
B.  ZAKLJIUCAK ...ttt ettt sttt et 59
LITERATURA ..ottt ettt ettt et et e e e e e e e e et e e e e e e e e e e eeeeeeees 62
POPIS SHKA ... 64
POPIS GrafiKON@ ......ccoeieeeeec e 65
SAZETAK ..ottt ettt 66

SUMM A RYY et 67



1. UVOD

U danasnjem digitalnom dobu, tehnologija ima sve veci utjecaj na drustvo. Njen brzi
razvoj postao je svakodnevna stvarnost pa oblikuje nacin na koji radimo, uc¢imo,
komuniciramo i zivimo. U tom kontekstu, uloga nastavnog predmeta Informatika u
osnovnoj Skoli je od izuzetne vaznosti za mlade generacije koje su trenutno u Skolama
ali i one buduce koje dolaze. Ve¢ spomenuta prisutnost tehnologije i digitalnih alata
namece potrebu da ucenici od najranije dobi razvijaju osnovno razumijevanje
informacijske i komunikacijske tehnologije sukladno njihovu uzrastu.

Informatika kao nastavni predmet za sve razrede (od 1.-8.) u osnovnim Skolama
uvedena je u obrazovni sustav 2020./2021. Skolske godine. Ne predstavlja samo
stjecanje tehnickih vjestina i znanja o raCunalima ve¢ ima dublje znacenje koje se tice
kriti€kog razmisljanja, rjeSavanja problema, kreativnosti i suradnje. Kroz ovaj predmet,
ucenici se uvode u svijet programiranja, digitalne pismenosti, osnova informatike i
koncepata koji stoje iza tehnoloskih inovacija. Osim toga, Informatika ucenicima
pomaze da razviju vjeStine analize, interpretacije i upravljanja informacijama ¢ime se
stvara osnova za uspjeh u razli€itim sferama Zivota (Kurikulum za nastavni predmet
Informatika za osnovne Skole i gimnazije u Republici Hrvatskoj, NN 22/2018).
Dokumenti koji definiraju digitalne kompetencije i strategije razvoja na nacionalnoj i
europskoj razini prepoznaju vaznost integracije informacijske i komunikacijske
tehnologije (IKT-a) u obrazovni sustav kao osnovni korak ka uspjeSnom suocCavanju
sa zahtjevima modernog drustva. U Republici Hrvatskoj ova vaznost posebno se istiCe
kroz niz strategijskih dokumenata koji oblikuju put digitalne buducnosti zemlje. Pored
toga, razmatranje polozaja i uloge nastavnog predmeta Informatika u osnovnim
Skolama Sirom Europe dodatno pruza uvid u raznolikost pristupa i potencijalne koristi
koje ovakav nastavni predmet moZze donijeti.

Ovaj rad istrazuje vaznost nastavnog predmeta Informatike u osnovnoj skoli, s
posebnim naglaskom u Republici Hrvatskoj. Podijeljen je na teorijski dio i istrazivanje.
U prvom dijelu rada, analizirali su se dokumenti koji se odnose na digitalne
kompetencije i strategije razvoja, kako na nacionalnoj razini tako i na razini obrazovnog
sustava. Ovi dokumenti prepoznaju potrebu za Informatikom u osnovnom obrazovanju
kao kljucnom faktoru za pripremu u€enika za buduce izazove tehnoloSkog drustva.
Nadalje, rad analizira kurikulum nastavnog predmeta Informatika za osnovne skole, s

naglaskom na obvezne iizborne module u razli¢itim razredima. Ova analiza objasSnjava



kako se digitalne kompetencije u€enika razvijaju s obzirom na dobne skupine i kako
se nastava prilagodava njihovom razvoju i potrebama. Sli¢no tome, usporeduje se i
pristup drugih europskih zemalja uvodenju i statusu nastavnog predmeta Informatike
u osnovnim Skolama.

Jedan od klju¢nih aspekata ovog rada jest istrazivanje koje uklju€uje misljenje roditelja
i uCenika o vaznosti nastavnog predmeta Informatike u osnovnoj Skoli. Istrazivanje ima
za cilj razumjeti percepciju roditelja i uCenika o ulozi Informatike u njihovom
obrazovanju te identificirati eventualne probleme i pretpostavke. Uzorak ispitanika,
instrumenti i postupak istrazivanja su detaljno opisani, a rezultati pruzaju uvid u
stavove i razmisljanja dionika obrazovnog procesa.

Kroz sve navedene dijelove, rad doprinosi razumijevanju uloge i znaCaja nastavnog
predmeta Informatika u osnovnim Skolama, kako u Republici Hrvatskoj tako i u Sirem
europskom kontekstu te istiCe njegovu ulogu u pripremi mladih generacija za uspje$no

sudjelovanje u tehnoloskom i digitalnom okruzenju 21. stoljeca.



2. DOKUMENTI O DIGITALNIM KOMPETENCIJAMA: PLANOVI |
MJERE

2.1.Nacionalnarazvojna strategija Republike Hrvatske do 2030. godine
Nacionalna razvojna strategija Republike Hrvatske do 2030. godine je kljuCni temeljni
dokument koji ima za cilj vodenje zemlje kroz dinamiCno globalno okruzZenje te
definiranje jasne vizije i cilieva za buduci razvoj. Izradu ovog dokumenta zapocela je
Vlada Republike Hrvatske 2018. godine (NN 123/17, NN 13/2021), a sluzi kao
sveobuhvatan plan djelovanja koji se temelji na prepoznatim gospodarskim
potencijalima Hrvatske i identificiranim razvojnim izazovima na regionalnoj,
nacionalnoj, europskoj i globalnoj razini. Svrha Strategije jest omoguciti Hrvatskoj da
se suoci s nepredvidivim situacijama te iskoristi nove prilike, a glavni cilj je osigurati da
optimalno iskoristi svoje gospodarske i ljudske resurse uz pomo¢ europskih sredstava
kako bi se prilagodila brzim promjenama, postala otpornija na globalne izazove te
ostvarila odrZiv i inkluzivan razvoj. Plan ima jasno definiranu viziju Hrvatske u 2030.
godini, razvojne smjerove i strateSke ciljeve. Kroz dijalog s dionicima drustva,
participaciju gradana te uzimajuci u obzir europske smjernice, Nacionalna razvojna
strategija pruza okvir za uskladivanje politika, izgradnju otpornog druStva i
gospodarstva te ostvarenje definirane vizije Hrvatske do 2030. godine (,Hrvatska je u
2030. godini konkurentna, inovativna i sigurna zemlja prepoznatljivog identiteta i
kulture, zemlja oCuvanih resursa, kvalitetnih Zivotnih uvjeta i jednakih prilika za sve.“!).
U svom drugom poglavlju NRS? ukazuje na nekoliko klju¢nih globalnih i europskih
izazova koji ¢e znacCajno utjecati na buduci razvoj Hrvatske. S obzirom na vaznost
prepoznavanja i prilagodbe tim izazovima, NRS se usmjerava prema ostvarivanju
razvojnog potencijala i poboljSanju Zivotnog standarda gradana. Jedan od klju¢nih
aspekata jest tehnoloska transformacija, posebno uznapredovala primjena umjetne
inteligencije i njezin utjecaj na drustvo i gospodarstvo. Ovaj razvoj donosi nove
inovacije i djelatnosti, ali takoder i izaziva promjene na trziStu rada, s potencijalnim
gubicima tradicionalnih radnih mjesta. Nedovoljne investicije i sporija integracija
informacijskih i komunikacijskih tehnologija (IKT-a) istaknute su kao faktori koji su
usporili rast produktivnosti u Europi u usporedbi sa Sjedinjenim Americkim Drzavama.

Kako bi previadala taj jaz, Europska komisija je unutar ViSegodiSnjeg financijskog

! Nacionalna razvojna strategija RH do 2030. godine
2 NRS = Nacionalna razvojna strategija



okvira za razdoblje 2021.-2027. predstavila program pod nazivom Digitalna Europa.

Cilj ovog programa je izgraditi strateSke digitalne kapacitete i potaknuti Siroku primjenu

digitalnih tehnologija unutar Europske unije. Digitalna Europa usmjerava se na

ulaganja u klju¢na podrucja poput superraCunalstva, umjetne inteligencije, kiberneticke

sigurnosti te naprednih digitalnih vjestina pa se oCekuje da ¢e kombinacija investicija

u digitalne kapacitete, poticanje inovacija i olak§avanje pristupa inovativnim sektorima,

uz podrsku postojecih politika usmjerenih na ljudski kapital i istrazivanje biti klju¢na za

postizanje odrzivog i dinami¢nog rasta produktivnosti u zemljama Europske unije.

Ostali izazovi s kojima se Hrvatska suoCava su:

Demografski trendovi, kao $to su starenje stanovnistva i nepovoljni demografski
pokazatelji u Europi. Oni predstavljaju znaCajan izazov za trzZiste rada i odrzivost
mirovinskih sustava te zahtijevaju strateSke pristupe kako bi se osigurala
ekonomska stabilnost i drustvena ravnoteza.

Klimatske promjene i odrZivo koristenje resursa predstavljaju jedan od najvecih
globalnih izazova, s oCekivanim negativnim posljedicama na okoli§, ekonomiju
i zdravlje ljudi. Odrzivo koriStenje resursa i borba protiv klimatskih promjena
postaju kljucni ciljevi, uz potrebu za prilagodbom na lokalnoj i globalnoj razini.
Rastuca urbanizacija i oCuvanje kvalitete Zivota donosi nove mogucénosti, ali i
izazove, poput povecCanja emisija stakleniCkih plinova i promjena u kvaliteti
Zivota u gradovima. Potrebno je usuglasiti ekonomske i socijalne strategije kako
bi se osigurala odrziva i kvalitetna urbana sredina.

Sigurnosni izazovi su jo$ jedni od izazova s kojima se Hrvatska suoCava.
Takoder dobivaju na vaznosti, posebno u kontekstu kibernetiCkih prijetnji i
terorizma. TehnoloSki napredak donosi nove moguénosti, ali isto tako zahtijeva
i jaCanje sigurnosnih mehanizama kako bi se gospodarstvo i drustvo zastitili od
potencijalnih prijetnji. Primjena digitalne tehnologije donosi sa sobom rizik od
kibernetiCkih napada na gospodarske sustave i drzavne institucije, kao i
pokus$aje npr. manipuliranja politiCkim procesima putem utjecaja na preferencije
biraca tijekom izbora. Osim toga, raste i zabrinutost zbog sve ¢es¢ih katastrofa
koje mogu rezultirati ljudskim Zrtvama i zna€ajnim materijalnim Stetama. Ovi
rizici mogu proizadi iz prirodnih prijetnji poput ekstremnih vremenskih uvjeta
potaknutih klimatskim promjenama, ali i iz ljudskog djelovanja poput
nekontrolirane urbanizacije i nedostatka ulaganja u smanjenje postojecih rizika.

S obzirom na slozenost ovih izazova, kljuéno je da druStva i medunarodna



zajednica suraduju kako bi razvili sveobuhvatne strategije za suoCavanje s tim

prijetnjama, a Hrvatska ¢e morati uloziti napore u usvajanje i integraciju

informacijskih i komunikacijskih tehnologija (IKT-a) te iskoristiti rastuc¢u ulogu

umijetne inteligencije kako bi ostvarila konkurentsku prednost i osigurala odrziv

razvoj u buduc¢nosti. Samo koordiniranim naporima mozemo stvoriti odrzivu

buduc¢nost koja je otporna na razliCite sigurnosne rizike i koja osigurava

stabilnost gospodarstva i drustva u cjelini.
Sto se tiGe obrazovanja, jasno je da ono igra kljuénu ulogu u oblikovanju produktivnosti
i sposobnosti rasta gospodarstva. Ljudski kapital, koji ukljuCuje vjesStine, znanje i
sposobnosti radne snage, predstavlja neprocjenjiv resurs za drustvo i gospodarstvo.
Prema indeksu ljudskog kapitala Svjetske banke za 2020. godinu, Hrvatska je
pozicionirana na 31. mjestu medu 174 drZzave, Sto sugerira da postoji odredeni
napredak, medutim, postoji joS i prostora za unaprjedenje kvalitete ljudskog kapitala
kroz obrazovanje, uklju€ujuci i cjeloZivotno ucenje. Brze tehnoloSke promjene dodatno
podcrtavaju potrebu za kontinuiranim stjecanjem novih znanja i vjeStina kako bi se
odrzala konkurentnost na trzistu rada. Prema NRS, Hrvatska je ve¢ prepoznala ove
trendove te je inicirala vazne reforme u obrazovnom sustavu kako bi se bolje pripremila
za izazove suvremenog gospodarstva. Uzimajuci u obzir stariju populaciju te reforme
su presudne za brzo uskladivanje s novim tehnologijama i trziSnim potrebama. Ukoliko
se ove promjene prodube i ubrzaju u buducnosti, oCekuje se postavljanje Cvrstih
temelja za jaCanje produktivnosti i rasta u narednim godinama. Ulaganje u
obrazovanje, podrZavanje cjelozZivotnog u€enja te osiguravanje da svi gradani imaju
pristup relevantnim vjeStinama, prema NRS, postat ¢e kljucni elementi za ostvarivanje
gospodarskog napretka i dobrobiti pojedinaca u buducnosti. Hrvatska tezi postati
konkurentna, kreativna i sigurna zemlja sa snaznim identitetom i bogatom kulturom
nudedi kvalitetne Zivotne standarde, oCuvanje prirodnih resursa i jednake prilike za sve
gradane. Ostvarenje ove vizije proizaéi ¢e iz uskladenog djelovanja javnih politika
usmjerenih prema Cetiri klju€na smjera razvoja:
1. Odrzivo gospodarstvo i drustvo

- konkurentno i inovativno gospodarstvo,

- obrazovani i zaposleni ljudi,

- ucinkovito i djelotvorno pravosude, javna uprava i upravljanje drzavnhom

imovinom,

- globalna prepoznatljivost i jaCanje medunarodnog polozZaja i uloge Hrvatske.



2. Jacanje otpornosti na krize
- zdrav, aktivan i kvalitetan Zivot,
- demografska revitalizacija i bolji polozaj obitelji,
- sigurnost za stabilan razvoj.

3. Zelena digitalna tranzicija

ekoloska i energetska tranzicija za klimatsku neutralnost,

samodostatnost u hrani i razvoj biogospodarstva,

odrziva mobilnost,

- digitalna tranzicija drustva i gospodarstva.
4. Ravnomijeran regionalni razvoj
- razvoj potpomognutih podrucja i podrucja s razvojnim posebnostima,

- jaCanje regionalne konkurentnosti.

Razvojnismjer1. Razvojni smjer 2.
ODRZIVO . JACANJE OTPORNOSTI NA
GOSPODARSTVO I DRUSTVO KRIZE

Razvojni smjer 3. Razvojni smjer 4.
ZELENA | DIGITALNA RAVNOMJERAN
TRANZICIJA REGIONALNIRAZVOJ

SC 8. Ekologka i SC 12. Razvoj

SC 1. Konkurentno i
inovativno gospodarstvo

SC 5. Zdrav, aktivan i
kvalitetan Zivot

energetska tranzicija za potpomognutih podrugja i

klimatsku neutralnost podrutja s razvojnim
posebnostima

SC 2. Obrazovani i

zaposleni fjudi SC 9. Samodostatnost u

hrani i razvoj SC 13. Jacanje

biogospodarstva regionalne
konkurentnosti

SC 6. Demografska
revitalizacija i bolji
poloZaj obitelji

SC 3. Uginkovito i
djelotvorno pravosude,
javna uprava i upravljanje

drzavnom imovinom SC 10. OdrZiva mobilnost

SC 7. Sigurnost za
stabilan razvoj

SC 4. Globalna
prepoznatljivost i jadanje
medunarodnog poloZaja i
uloge Hrvatske

SC 11. Digitalna tranzicija
drustva i gospodarstva

Slika 1. Prikaz razvojnih smjerova i strateskih ciljeva NRS-a 2030.

Izvor: Nacionalna razvojna strategija RH do 2030. godine

U nastavku ovog rada bit ¢e opisani neki od strateskih ciljeva. Prema StrateSkom cilju
"Konkurentno i inovativno gospodarstvo” za razdoblje do 2030. godine, klju€na

transformacija hrvatskog gospodarstva temeljit ¢e se na jaanju znanstveno-




istrazivaCkog sektora i uspostavi snaznih veza izmedu akademske zajednice i
poslovnog sektora. Cilj je ostvarivanje vece konkurentnosti, inovativnosti i raznolikosti
kroz stvaranje, primjenu i Sirenje znanja. Planira se modernizirati zakonodavni okvir i
povecati ulaganja u akademski znanstveno-istrazivacki sektor kako bi se osiguralo
usmjeravanje prema izvrsnosti i inovacijama. Povecanje ulaganja u znanstveno-
istrazivacki sektor pridonijet ¢e jaCanju ljudskog kapitala, potiCu¢i mlade ljude na
studiranje znanosti i tehnologije. Takoder, stvarat ¢e se radni uvjeti koji priviaCe
istrazivaCe te Ce se poticati povratak hrvatskih znanstvenika iz inozemstva. Reforma
znanstveno-istrazivackog sustava usmijerit ¢e se ka postizanju europskih standarda
izvrsnosti u razli€itim disciplinama. Poseban naglasak stavit ¢e se na primijenjena
istrazivanja, suradnju s gospodarstvom te zastitu intelektualnog vlasnistva kako bi se
odgovorilo na nacionalne i globalne izazove. Prema dokumentu, kroz ove ciljeve i
mjere, Hrvatska Ce graditi konkurentno i inovativno gospodarstvo koje se oslanja na

znanje, inovacije i suradnju izmedu znanstvenika, poduzetnika i drustvenih dionika.

pl Eled
Razvojni smjer 1. Odrzivo gospodarstvo i drustvo NACIONALNA

STRATEGI|A

STRATESKI CILJ

CILJNA VRJEDNOST
NRS-a 2030. POKAZATELJ USPJESNOSTI POCETNA VRIJEDNOST iy

PROSJEK EU-A

BDP po stanovniku prema paritetu kupovne moéi, u 65 % 75 % 100 % = 31.970,00 EUR
% prosjeka EU-a (2019.) i (2019.)
Indeks globalne konkurentnosti (GCI) 5?-25"1133‘” < 45. mjesta
SC 1. Konkurentno i Udio ukupnih izdataka za istraZivanje i razvoj (GERD) 0,97 % 2% 2,12 %
inovativno gospodarstvo u BDP-u (2018.) (2018.)

25 mjesto u EU-u

Europska ljestvica uspieha u inoviranju (2020

<18. mjesta

Vrijednost izvaza roba i usluga, 52,30 % 70% 45,80%

u % BDP-a (2019.) u (2019.)
s 479 bodova

PISA - Program medunarodne procjene znanja i 5 " " N " w

viestina ke (enalae{kzan;:;nemst) Dostiéi prosjek zemalja OECD-a

Obuhvat djece od 4 godine do pogstka obveznog 83 % >97 % 95 %

obrazovanja (predskolski odgoj) (2019.) (2019.)

Primarno obrazovanje: 4062 sata

Primamo cbrazovanje: 1690 sati NiZe sekundamo obrazovanje:

Duljina vremena kojeg ugenici provede u nastavnom

I NCTIEPINERIR RN procesu (primamo | sekundarno obrazovanje)* e mkundﬁmc;;;{gswamg Fostest " 2(92-15::51;3)tI
ljudi -
] B B - 33,1% q 416 %

Postotak visokoobrazovanih u dobnoj skupini 30-34 Gote, Dostici prosjek EU-a PAYES
Stopa zaposlenosti 66,70 % 75% 73,90 %
(dobna skupina 20 - 64 godine) (2019)) F (2019.)
Stopa sudjelovanja odraslih 25 % 108%
(dnbnguzkr:;fna 25-64) u cjeloZivotnom (2019 Dosti¢i prosjek EU-a (2019.)
Udio privremenc zaposlenih u ukupno zaposlenima 18,1 % " » 15 %
(ugovori na odredeno viijene) (2019)) e e e (2019)

SC 3. U&inkovito i Pokazatelj viemena rieSavanja prvostupanjskih 374 dana 260 da 207 dana

djelotvorno pravosude, pamiénih i trgovaékih predmeta (2018.) L2 (2018.)

javna uprava i upravijanje  [FERNEEREEE I 77. mjesto =CD

drzavnom imovinom Stup 1. JInstitucije” (2019.) - Mjesta

SC 4. Globalna

prepoznatljivost i jaéanje 63. mjesto

medunarodnog polozZaja i B RN e HOC T (2019.) < 45. mjesta

uloge Hrvatske

* Pokazatelj duljine vremena kojeg uéenici provode u nastavnom procesu prikazuje prosjek 38 europskih zemalja (istrazivanje ukljuéuje 43 obrazovna sustava u 38 zemalja)
Ciljna vrijednost pokazatelja ,,Dostiéi prosjek EU-a“ 1, Dostiéi prosjek zemalja OECD-a“ odnosi se na vrijednost pokazatelja na razini EU-a i OECD-a u 2030. godini

Slika 2. Pokazatelji u€inka za razvojni smjer: Odrzivo gospodarstvo i drustvo

Izvor: Nacionalna razvojna strategija RH do 2030. godine



Prema StrateSkom cilju "Obrazovani i zaposleni ljudi", obrazovanje ima klju¢nu ulogu
u oblikovanju buducih odraslih osoba kroz prenoSenje znanja, vjestina te usadivanje
zajednickih vrijednosti i prihvacenih normi ponasanja. Osim toga, obrazovanje potice
razvoj osobnosti i potencijala u€enika, kreativnost, kriticko miSljenje te cjelozivotno
ucenje. Ovaj strateSki cilj pridonosi drustvenoj koheziji, izgradnji samosvjesnih i
drustveno odgovornih gradana te ostvarivanju drustvenih i gospodarskih promjena.
Obrazovanje se vidi kao investicija s velikim i trajnim povratom za drustvo i
gospodarstvo na svim obrazovnim razinama - formalnom, neformalnom i informalnom.
Zato je vazno osigurati sustavno obrazovanje i osposobljavanje za cjelozivotno ucenje
kako bi se lakSe prilagodili nepredvidivim buducim izazovima uzrokovanim
globalizacijom, tehnoloSkim promjenama i drugim faktorima. Odrzivost buducnosti
temelji se na kvalitethom obrazovnom sustavu koji omogucuje svakom djetetu
stjecanje temeljnih kompetencija, strukovnih i visokoobrazovnih kvalifikacija u
kvalitetnim ustanovama te priliku za karijerne puteve u skladu s potrebama
gospodarstva i trziSta rada te osobnim sklonostima i sposobnostima. U ostvarivanju
ovih ciljeva, vazna su nacela inkluzivnosti, profesionalnog razvoja nastavnika te ¢vr§ce
komunikacije medu svim dionicima obrazovnog procesa.

U nastavku teksta prethodno opisanog strateSkog cilja "Obrazovani i zaposleni ljudi,"
dokument donosi prioritetna podrucja javnih politika za taj cilj. Ona su usmjerena na
osiguranje sveobuhvatnog i kvalitethog obrazovanja te poticanje vece povezanosti
izmedu obrazovnog sustava i trziSta rada. KljuCni naglasak stavlja se na razvijanje
analitickog razmisljanja, racionalnog rasudivanja te kritiCkog i kreativnog misljenja, sto
Su vazne vjestine za uspjeSno suoCavanje s izazovima danasnjeg drustva. Isto tako,
radi stjecanja vjestine razumijevanja i rjeSavanja sloZenih zadataka, intenzivno ¢e se
raditi na razvoju kompetencija apstrakcije, algoritamskog i konceptualnog razmisljanja
koje ¢e pojedincima omoguciti bolje razumijevanje kompleksnih problema te
sposobnost primjene inovativnih i u€inkovitih rieSenja. Kroz ovakvo usmjeravanje,
obrazovni sustav ¢e podupirati razvoj kritiCkih mislioca, kreativnih inovatora i analitickih
struCnjaka, stvarajuci temelj za obrazovane i angazirane gradane sposobne za
uspjesdno sudjelovanje u drustvenim i gospodarskim procesima. Osim toga, dokument
istiCe vaznost jaCanja visokog obrazovanja kroz modernizaciju, internacionalizaciju i
povezivanje sa znanstvenom zajednicom. Sve ove mjere imaju za cilj stvaranje temelja
za razvoj visoko kvalificirane radne snage i konkurentno obrazovno okruzenje u

buduénosti.



STRATESKI CILJ

NRS-a 2030.
2. Obrazovani i zaposleni . . . . L .
ljudi 1. Pristupacnost ranog i predSkolskog odgoja i obrazovanja
@ 2. Stjecanje i razvoj temeljnih i strukovnih kompetencija Prioritetna
) o - odrudja javnih
3. Unaprjedenje visokog obrazovanja P J .J
politika
4. Uskladeno i perspektivno trziSte rada
POCETNA VRIJEDNOST CILJNA VRIJEDNOST 2030.
[ . L. Citalaéka pismenost - 479 bodeva =
1. PISA - Program medunarodne procjene znanja i Matematitka pismenost - 464 boda =2 Dostiéi prosjek OECD-a
ngé[ina ucenika Prirodoslovna pismenost - 472 bada =
2. Obuhvat djece od 4 godine do pocetka obveznog 83 % (2019.) >97 %

obrazovanja (predskolski odgoj)

i f . . . Primarne obrazovanje: 1890 sati
3. Duljina vremena kojeg ucenici provode u Nize sekundarno obrazovanje: 2651 sat

nastavnom procesu®

Dostici prosjek EU-a

(&z)

- 4. Postotak visokoobrazovanih u dobnoj skupini 30-34 33,10 % (2019.) Dostici prosjek EU-a

POKAZATELJI
USPJESNOSTI

5. Stopa sudjelovanja edraslih (25 - 64) u

Dostici prosjek EU-a
cjelozivotnom obrazovanju SRS pros)
6. Stopa zaposlenosti (dobna skupina 20 - 64) 66,70 % (2019.) 5%
7. Udio privremeno zaposlenih u ukupno zaposlenima :
18,10 % (2019) Dostici prosjek EU-a

(ugovori na odredeno vrijeme)

* Pokazatelj vremena koje ucenici provedu u nastavnom procesu prikazuje prosjek 38 europskih zemalja
(istrazivanje ukljucuje 43 obrazovna sustava u 38 zemalja)

Slika 3. Prioritetna podrucja za strateski cilj 2. ,Obrazovani i zaposleni ljudi®

Izvor: Nacionalna razvojna strategija RH do 2030. godine

Prema StrateSkom cilju "Digitalna tranzicija drustva i gospodarstva" intenziviranje vec¢
zapocete digitalne tranzicije predstavlja klju¢an korak u idu¢em desetljecu. Uvodenje i
primjena naprednih tehnologija u sve aspekte drustva i poslovanja postaje sve
kompleksnije zahtijevajuéi pazljivo pracenje razvoja tehnologije i njihovo uspjeSno
integriranje. Ovaj strateski cilj fokusira se na podrSku gradanima, javnoj upravi i
gospodarstvu u uspjeSnoj provedbi digitalne transformacije. Kroz ciljane programe
digitalizacije, planira se posti¢i ¢e se brza i transparentnija usluga javne uprave te
podrSka poduzec¢ima u tranziciji prema visoko dodanoj vrijednosti i izvozno
orijentiranim sektorima. Digitalizacija svakodnevnih procesa osigurat ¢e jednak pristup
elektronickim uslugama u cijeloj Hrvatskoj, potiCu¢i ravnopravno sudjelovanje svih
gradana u razvoju pametnog, odrzZivog i inkluzivhog digitalnog drustva. Posebna
paznja bit ¢e posvecena unaprjedenju zakonodavnog okvira koji regulira upotrebu i
privatnost podataka, potiCuéi tako digitalno poduzetnisStvo, analizu velikih podataka
(engl. Big data) i umjetnu inteligenciju. Snazan fokus bit ¢e stavljen na razvoj digitalnih
kompetencija i vjestina kako bi se omogucilo aktivno sudjelovanje svih gradana u
digitalnoj transformaciji. Podupirat ¢e se i gospodarstvo, osobito mala i srednja

poduzeca, kako bi iskoristila potencijal digitalizacije i povecala svoju konkurentnost na



globalnom trzistu. Takoder, razvoj digitalnih radnih mjesta bit ¢e kljuan aspekt,
zahtijevaju¢i povecanje broja stru¢njaka sa zavrSenim visokim i srednjim
obrazovanjem te razvoj naprednih digitalnih kompetencija. Cilj je stvoriti sinergiju
izmedu zaposlenih s odgovarajuéim digitalnim vjeStinama i rastuce potrebe za

digitalnim radnim mjestima.

2.2.Strategija digitalne Hrvatske za razdoblje do 2032. godine
Strategija digitalne Hrvatske za razdoblje do 2032. godine za ¢iju je izradu i provedbu
zaduzen Sredisnji drzavni ured za razvoj digitalnog drustva jedan je od dokumenata
kojim se podupire Nacionalna razvojna strategija Republike Hrvatske do 2030. godine.
TocCnije, vrdni je dokument strateSkog cilja Digitalna tranzicija drustva i gospodarstva.
Osim Sto odgovara nacionalnim potrebama, Strategija takoder zadovoljava europske
zahtjeve, osiguravajuci uskladenost s prioritetima i ciljevima relevantnih europskih
dokumenata. Postavlja osnove za ambiciozan razvoj zemlje prema konkurentnoj,
inovativnoj i sigurnoj drzavi s kvalitetnim zivotnim uvjetima i jednakim prilikama, a
uvazavajuci globalne izazove poput geopolitiCkih promjena, javnozdravstvenih pitanja
te ekoloskih i gospodarskih poteSkoca predstavlja temelj za uskladen napor svih
drustvenih dionika u oblikovanju dobro osmi$ljenih i pravodobno provedenih javnih
politika digitalizacije. Kroz primjenu naprednih tehnologija poput 5G/6G, umjetne
inteligencije, strojnog uc€enja, raCunarstva u oblaku, tehnologije velikin podataka i
blockchain-a tezi se stvaranju zelenog i digitalnog nacina Zivota kao temelja za odrZivi
gospodarski rast i drustveni napredak. Vaznost digitalizacije naglasena je i kroz
nedavna iskustva tijekom pandemije, gdje je vecéa digitalna zrelost doprinijela manjim
ekonomskim padovima i ve¢oj otpornosti u kriznim vremenima. Strategija naglasava
suradnju akademske zajednice, javnog i privatnog sektora kako bi se iskoristila
sinergija znanja, ljudskog kapitala, regulatornih okvira i izvora financiranja. Takoder,
istiCe se vaznost pohrane i zasStite osobnih podataka gradana te integracija
kibernetiCke sigurnosti kao osnove za pouzdanost nacionalne infrastrukture.
Poduzimajuéi korake prema povecanju digitalno-medijske pismenosti, strategija
promice kriticko razmi$ljanje, razlu€ivanje Cinjenica od dezinformacija te zastitu
privatnosti, posebno kod djece. S ciliem uskladenosti s Europskim zelenim planom,
Strategija naglasava potrebu za smanjenjem energetske potrosSnje i emisija Stetnih
plinova te potiCe sinergiju izmedu zelene i digitalne tranzicije. Uzimajuéi u obzir

promjenjive globalne okolnosti, tijela za provedbu strategije moraju razvijati agilnost i
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prilagodljivost kako bi ucinkovito odgovorili na novonastale izazove. Kao rezultat
transparentnog dijaloga sa svim dionicima, strategija se temelji na to¢nim podacima,
europskoj i svjetskoj statistici te uskladenim razvojnim preporukama Europske
komisije.

ViSesektorska strategija digitalne transformacije Hrvatske za naredno razdoblje
postavlja strateSke ciljeve usmjerenih na digitalnu transformaciju gospodarstva i javne
uprave, obuhvacaju¢i unaprjedenje infrastrukture, digitalizaciju poslovnih procesa, te
podizanje digitalnih kompetencija u svim sektorima drustva. Izrada strategije temeljila
se na dijalogu kljuénih dionika iz javnog i privatnog sektora te akademske zajednice
kroz Cetiri faze: pripremu, analizu trenutacnog stanja, izradu nacrta prijedloga i sazetka
strategije. Poveznica s Europskom digitalnom agendom 2020.-2030. usmjerava na
sigurne digitalne usluge, jednakost na digitalnim trzistima i digitalnu neovisnost.
Strategija podrzava Cetiri klju€na podrucja provedbe javnih politika: digitalna tranzicija
gospodarstva, digitalizacija javne uprave i pravosuda te razvoj Sirokopojasnih
komunikacijskih mreza i razvoj digitalnih kompetencija. Metodom partnerstva, u izradu
Strategije bilo je uklju¢eno vise od 40 organizacija, ukljuCujuéi javna tijela drzavne
uprave, relevantne drzavne institucije, gospodarska udruzenja, akademske zajednice
I udruZenja jedinica lokalne, podru€ne i regionalne samouprave, a sve kako bi se
osigurala uskladenost i Sirok spektar perspektiva. Vizija strategije do 2032. odrazava
unaprijedenu digitalnu transformaciju Hrvatske, uskladuju¢i se s Nacionalnom
razvojnom strategijom RH do 2030. te Digitalnim kompasom Europe.

Svrha analize trenutnog stanja bila je procijeniti vanjsko i unutarnje okruZenje na
sposobnost vlade da postigne cilieve digitalizacije. Sto se tige digitalne tranzicije
gospodarstva, Hrvatska se pozicionirala na srediSnju poziciju u Europskoj uniji u
kategoriji ,Integracija digitalne tehnologije®. Vecina malih i srednjih poduze¢a ima
osnovne digitalne kompetencije, a velik broj koristi napredne digitalne tehnologije
poput rjieSenja u oblaku i umjetne inteligencije. Medutim, postoji prostor za napredak u
primjeni naprednih IT rjeSenja jer biljezi loSije rezultate za podciljeve ,Elektronicko
dijeljenje informacija“ i ,Uporaba drustvenih mreza u poslovne svrhe®. Po pitanju
digitalizacije javne uprave, Hrvatska je napredovala u digitalizaciji javnih usluga putem
portala e-Gradani i platforme za e/m-Potpis. Unaprijedena je digitalna komunikacija
unutar sustava pravosuda te se radi na integraciji i razmjeni podataka medu tijelima
drzavne uprave. lako su postignuti neki napreci, Hrvatska jo$ uvijek zaostaje za

prosjegkom EU-a u podru¢ju digitalnih javnih usluga. Na podruéju razvoja
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Sirokopojasnih elektroni¢kin komunikacijskin mreza Hrvatska ima izazove u razvoju
Sirokopojasnih mreza, posebno u ruralnim podru¢jima i pokrivenosti novim
generacijama mreza (NGA i VHCN). Potrebno je unaprijediti regulatorni okvir kako bi
se olakSala gradnja mreZa velikog kapaciteta i osigurala pristupacna cijena.
Naposljetku, Sto se tiCe digitalnih kompetencija i digitalnih radnih mjesta, prema
Strategiji digitalne Hrvatske za razdoblje do 2032. godine, Hrvatska biljezi napredak u
digitalnim kompetencijama stanovnistva, s viSim postotkom gradana koji posjeduju
osnovne i napredne digitalne kompetencije u usporedbi s prosjekom EU-a.
Digitalizacija nosi sa sobom znacajan potencijal, no suoava se s preprekama u
Hrvatskoj. Jedna od glavnih prepreka je nesklad izmedu kompetencija radne snhage i
potreba trzista rada u digitalnom okruzenju. Ova neuskladenost nije ograni¢ena samo
na nedostatak strucnjaka za informacijsko-komunikacijsku tehnologiju (IKT), ve¢ i na
nedostatak digitalnih kompetencija medu radnicima iz razli€itih struka. UnatoC vaznosti
IKT sektora, Hrvatska ima relativno nizak postotak IKT stru¢njaka u radnoj snazi, svega
3,6%, dok je prosjek EU-a 4,5%. Razlozi za to su nedostatak IKT stru¢njaka koji
zavrSavaju obrazovne institucije i dolaze iz inozemstva, ali i odlazak mnogih takvih
struCnjaka u druge drzave Clanice EU-a. Posebno je zabrinjavajuce $to je Hrvatska u
2021. godini imala najveci relativni odljev IKT struénjaka medu svim ¢lanicama EU-a.
Pored toga, postoje i druge klju€ne slabosti vezane uz digitalne kompetencije i radna
mjesta u Hrvatskoj te predstavlja ozbiljan izazov, kao npr. nedostatak nastavnika u
osnovnim i srednjim Skolama koji poduCavaju STEM predmete i to ponajvise
Matematiku, Fiziku i Informatiku. Niske plaée u obrazovhom sektoru dovode do
napustanja ovog poziva, Sto dodatno pogorSava nedostatak kvalificiranih nastavnika.
Nedostatak struCnjaka za IKT na trzistu rada predstavlja vazan problem. Potraznja
tvrtki za stru€njacima u ovom podrucju premasuje ponudu, $to moZe ograniciti rast i
razvoj digitalnih tvrtki u zemlji. Jedna od klju¢nih slabosti je i nedovoljan broj gradana
koji se uklju€uju u cjelozivotno ucenje kako bi stekli potrebne digitalne kompetencije.
Analiza je pokazala da je potrebno poticati gradane na kontinuirano ucenje radi
prilagodbe brzim promjenama u digitalnom okruZenju. Hrvatska je pokrenula niz
inicijativa kako bi prevladala ove prepreke i iskoristila potencijal digitalizacije. Program
e-Skole je zapoget s ciliem poticanja digitalizacije $kolskih procesa, a usvojen je i
StrateSki okvir za digitalno sazrijevanje Skola. Takoder, osnovana je Nacionalna
koalicija za digitalne vjestine i radna mjesta s ciljem poticanja razvoja radnih mjesta u

digitalnom sektoru. U obrazovnom sustavu uspostavljeni su Regionalni centri
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kompetentnosti u strukovnom obrazovanju za stjecanje digitalnih kompetencija
ucenika, a Informatika je postala izborni predmet od 1.-4. razreda i u 7. i 8. razredima
te obvezni predmet u 5. i 6. razredima osnovnih Skola. Takoder, uspostavljen je sustav
obrazovanja odraslih za razvoj digitalnih vjestina radne snage. Da bi se prevladale sve
prepreke potrebno je kontinuirano ulaganje u razvoj digitalnih kompetencija radne
shage, uskladiti obrazovni sustav s potrebama trzista rada, poboljSati uvjete rada i
place nastavnika kako bi se zadrzali kvalificirani stru¢njaci u obrazovnom sektoru te
poticati cjelozivotno ucenje medu svim gradanima zbog unapredenja digitalnih
kompetencija. Takoder, ulaganje u programe osposobljavanja moze doprinijeti
povecanju broja struCnjaka za IKT i smanjenju jaza izmedu potraznje i ponude na
trziStu rada.

Na temelju detaljne analize i razumijevanja trendova u informacijsko-komunikacijskoj
tehnologiji, utvrdene su specificne potrebe za razvojem i istaknuti su znacajni
potencijali za sva Cetiri prioritetna podrucja. S obzirom na temu rada, kratki osvrt bit ¢e
samo na dijelu razvoja digitalnih kompetencija i digitalnih radnih mjesta. Kako je vec¢ i
spomenuto, ti izazovi u Hrvatskoj obuhvacéaju nedostatak stru€njaka za informacijsko-
komunikacijsku tehnologiju (IKT) na trzistu rada. Navedeno je kako digitalizacija
transformira tradicionalna zanimanja, Sto stavlja naglasak na potrebu unaprjedenja
kompetencija radne snage za koriStenje digitalnih tehnologija u poslovima koji nisu
izravno povezani s informatikom. Strategija takoder prepoznaje vaznost
prekvalifikacija radnika iz manje atraktivnih zanimanja prema IKT poslovima. IstiCe se
potreba za podizanjem osnovnih i naprednih digitalnih kompetencija gradana, s
posebnim osvrtom na sigurnu uporabu tehnologija. Naglaseno je kako se obrazovni
sektor mora kontinuirano prilagodavati digitalnim tehnologijama, a to ukljuCuje
usmjerenost prema digitalno zrelim okolinama, osposobljavanje nastavnika, pruzanje
IKT podrSske u procesu ucenja i pouCavanja te promicanje digitalnog vodstva.
Redefiniranje upisnih kvota za IKT studije, povecanje kvota na engleskom jeziku i
privlaCenje stranih studenata vidi se kao strategija za povecanje broja IKT stru¢njaka
na trziStu. U okviru Strategije, postoji i snazan fokus na povecanju broja nastavnika s
ciliem osiguranja kvalitetnog obrazovanja i unaprjedenje njihovih radnih uvjeta kako bi
se osiguralo njihovo zadrzavanje u obrazovnom sustavu. Naglasava se i potreba za
unapredenjem infrastrukture, posebno digitalnih resursa, u obrazovnim institucijama.
Internacionalizacija visokog obrazovanja i trziSta rada identificirana je kao klju¢na za

priviaCenje stranih studenata i struCnjaka u IKT sektoru, pri ¢emu Hrvatska ima
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potencijal kao sigurna i ugodna destinacija. Strategija prepoznaje i vaznost jednakog
sudjelovanja Zzena u IKT sektoru, istiCuci kako je taj izazov potrebno rjeSavati vec¢ u
osnovnoSkolskom obrazovanju, usmjeravajuci i potiCuci djevojke da razmotre karijere
u STEM podrucju. Kroz ovakav pristup, Strategija teZi povecanju broja Zena i, opcenito,

IKT struénjaka na trzidtu rada.
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Slika 4. Strateski ciljevi

Izvor: Strategija digitalne Hrvatske za razdoblje do 2032. godine.

2.2.1. Strateski ciljevi Strategije digitalne Hrvatske za razdoblje do 2032.
godine

Na temelju jasno postavljene vizije o ciljevima digitalizacije, analize trenutnog stanja te
prepoznatih potreba i potencijala, identificirana su, ve¢ spomenuta, Cetiri strateSka cilja
u kljuénim podruc¢jima. Svaki od strateskih cilieva ima definirane pokazatelje
uspjednosti te prioritetna podrucja za provedbu javnih politika, a sluze kao temelj za
daljnje konkretiziranje specifi¢nih ciljeva u nacionalnim planovima.
Sto se tige Setvrtog stratedkog cilia "Razvijene digitalne kompetencije za Zivot i rad u
digitalno doba", vazno je istaknuti da se digitalna transformacija ubrzano Siri te duboko
utieCe na svaki aspekt naSeg zivota. U profesionalnom okruzenju digitalne
kompetencije postale su kljuéne vjestine za uspjeSno obavljanje razli€itih zadataka.
Tvrtke, bilo da su javne ili privatne, prepoznaju vaznost ovih kompetencija te oCekuju
da njihovi zaposlenici budu vjesti u koriStenju digitalnih alata. Bez ¢vrstog viadanja
digitalnim kompetencijama, teSko je potaknuti inovacije i zadrzati konkurentnost na

trziStu. S porastom ovisnosti o internetu i digitalnoj tehnologiji, kljuéno je da radna
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snaga sustigne rastucu potraznju za digitalnim vjeStinama. Ovaj izazov nije samo
relevantan za moderne profesije, vec i za sve gradane koji ¢e se susretati s potrebom
za digitalnim kompetencijama u svakodnevnom profesionalnom i osobnom Zzivotu. U
tom kontekstu, posebno je vazno istaknuti ulogu digitalnih kompetencija u osiguravanju
kiberneti¢ke sigurnosti prilikom svakodnevne uporabe IKT-a. Prepoznajuci ovaj trend,
Europska unija postavila je ambiciozne ciljeve za razvoj digitalnih kompetencija do
2030. godine. Sredisnji cilj je osposobiti najmanje 80% gradana EU-a s osnovnim
digitalnim kompetencijama te povecéati broj struCnjaka za informacijske i
komunikacijske tehnologije (IKT) na 20 milijuna, Sto Cini otprilike 10% ukupne
zaposlenosti. Nadalje, poseban naglasak stavlja se na promicanje prisutnosti Zena u
IKT sektoru kako bi se postigla ve¢a uravnotezenost do 2030. godine. Integracija
digitalnih tehnologija u obrazovne programe osnovnih i srednjih Skola te poticanje
digitalne preobrazbe visokog obrazovanja igraju kljuénu ulogu u osiguravanju da
buduca radna snaga bude dobro pripremljena za zahtjeve digitalnog doba. Dodatno
ulaganje u istrazivanje i tehnolosku infrastrukturu na podrucju znanosti, tehnologije,
inZenjeringa i matematike (STEM) te IKT-a pridonosi razvoju stru¢njaka koji su spremni
za digitalne izazove buducénosti.

U Strategiji navedena su tri pokazatelja ucinka. Prema prvom pokazatelju ,Ljudski
kapital“ koji se mjeri u dvije potkategorije: kompetencije korisnika interneta i napredne
kompetencije i razvoj, Hrvatska je na visokom 9. mjestu s vrijednoSc¢u od 51,8, a za cilj
ima ulazak u top 5 drzava €lanica EU s dostignutim vrijednostima od 68 do 2030.
godine i 70 do 2032. godine. Prema drugom pokazatelju ,Zaposleni u IKT-u, % ukupno
zaposlenih®, Hrvatska zauzima 23. mjesto (3,6%), a cilj je doseéi prosjek drZzava
Clanica EU-a i to s vrijednostima od >7% do 2030. godine i >8% do 2032. godine.
Prema treCem pokazatelju ,Razina digitalnih vjeStina pojedinaca“ koji mjeri pojedine
aktivnosti povezane s koriStenjem interneta ili softvera korisnika od 16 do 74 godine,
Hrvatska biljezi 9. mjesto (63%) u EU. Cilj je doseci vrijednosti >75% do 2030. godine
i >80% do 2032. godine i uéi u top 5 drzava €lanica EU. Poveznica izmedu ove
Strategije i Nacionalne razvojne strategije do 2030. godine leZi u dva strateSka cilja:
,Obrazovani i zaposleni ljudi“ sa tri prioriteta koji doprinose razvoju digitalnih
kompetencija u svrhu pripreme gradana za Zivot i rad u digitalnom dobu te osnazivanju
konkurentnosti gospodarstva kroz obrazovanje i kompetencije te ,Digitalna tranzicija
drustva i gospodarstva“ sa dva prioriteta koji su usmjereni prema cilju razvoja digitalnih

kompetencija u drustvu i stvaranju uvjeta za uspjeSno suoCavanje s izazovima
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digitalnog doba, bilo na trziStu rada ili u javnoj upravi. Nadalje, postoji poveznica
izmedu ove Strategije i UN-ovih globalnih ciljeva za odrziv razvoj koja naglasava
kljutne aspekte povezane s razvojem digitalnih kompetencija, rodnom
ravnopravnoSc¢u, odrzivim gospodarskim rastom te smanjenjem nejednakosti unutar i
izmedu drzava. Kroz daljnju digitalizaciju obrazovanja, promociju ukljuéenosti Zena u
IKT sektoru te poticanje stjecanja digitalnin kompetencija, ovi ciljevi doprinose
stvaranju naprednog i inkluzivhog drustva.

Klju¢na podru€ja za digitalnu tranziciju Skola obuhvacaju digitalno okruzenje,
kompetentne nastavnike, podrsku IKT-a u u€enju te digitalno vodstvo. Uvodenje
digitalnih kompetencija za uCenike ovisi o razini kompetencija nastavnika. Proces
razvoja tih kompetencija je kontinuiran i vec je zapocCeo, a cilj je daljnje jaCanje putem
programa obrazovanja. U Hrvatskoj je ve¢ provedeno osposobljavanje ucitelja i
nastavnika u okviru kurikularne reforme i projekta e-Skole. Daljnji razvoj digitalnih
kompetencija nastavnika bit ¢e potaknut kroz predmetnu intervenciju. Fokus ¢e biti na
kriti€koj analizi informacija, digitalnom pripovijedanju, koristenju digitalnih uredaja za
produkciju multimedijskog sadrzaja te softveru za obradu i distribuciju na internetu.
Znadajna ulaganja su veé ostvarena u IKT infrastrukturu putem projekta e-Skole. Cilj
je posti¢i jednakost uvjeta za digitalno obrazovanje u svim Skolama. Nakon tog
projekta, naglasak ¢e biti na odrzavanju i nadogradnji IKT infrastrukture. Uvodenje
digitalnih tehnologija u obrazovne procese treba biti ciljano i uravnotezeno. Cilj je
podrzati odgojno-obrazovne djelatnike i unaprijediti iskustvo ucenja, uz svjesnost o
potencijalnim negativnim ucincima. Integracija digitalnih tehnologija treba poticati
inovativne metode u€enja, podrzati i olak$ati rad odgajatelja i u€itelja, poticati primjenu
digitalnih alata te osnazivanje kompetencija za sigurno koriStenje IKT-a, ali i obogatiti
iskustvo u€enja za uCenike. Medutim, te tehnologije ne bi trebale sluziti kao zamjena
za stvarnu interakciju i fiziCku prisutnost medu ucenicima te izmedu ucenika i
odgajatelja/nastavnika. Zato je jako vazno osigurati ravnotezu izmedu digitalnog i

fiziCkog interakcije u obrazovanju.

2.3. Strateski okvir za digitalno sazrijevanje Skola i Skolskog sustava u RH
U ozujku 2020. godine predstavljen je StrateSki okvir za napredak digitalne zrelosti
Skola i Skolskog sustava u Republici Hrvatskoj. Ovaj okvir ima za cilj pruZziti podrsku
ucCiteljima i ravnateljima kao klju¢nim sudionicima u procesu analize i upravljanja

Skolama. Kroz iskoriStavanje potencijala informacijsko-komunikacijske tehnologije
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(IKT), otvaraju se nove moguénosti za inovacije u podrucjima u€enja, pou€avanja te

opceg poslovanja Skola. Sustavan pristup planiranju IKT-a u Skolama trebao bi najvise

koristi donijeti u€enicima, koji ve¢ sada Siroko koriste tehnologiju izvan Skole, kao i

njihovim roditeljima. Osim toga, dugoro¢ne koristi osjecat ¢e i poslodavci te drustvo u

cjelini, jer ¢e imati koristi od digitalno kompetentnih gradana koji su spremni za

suvremeni nacin Zivota i rada u danasnjem okruzenju. Strateski okvir je podijeljen u

Cetiri kljuCna strateska podrucja:

1.

Uz

Digitalno zrela okolina: U ovoj fazi naglasak se stavlja na pravilan odabir IKT
infrastrukture i opreme, uz osiguravanje pouzdanosti, adekvatnosti i prilagodbe
potrebama korisnika. Ovdje se istiCe vaznost izbjegavanja prevelikog optereéenja
nastavnika aktivnostima koje nisu izravno povezane s poucavanjem. Takoder,
upozorava se na izazove kibernetiCke sigurnosti i zastite osobnih podataka te
potrebu za ravnotezom izmedu opremanja Skola IKT-om i rjeSavanjem pitanja
inkluzije i jednakih prilika za sve.

Digitalno zreli i samopouzdani nastavnici: Ovo strateSko podrucje prepoznaje
kljuénu ulogu nastavnika u procesu integracije IKT-a. Naglasava se potreba za
obrazovanjem i podrSkom nastavnicima u Kkoristenju IKT-a te se potiCe
umrezavanje i razmjena primjera dobre prakse. Samopouzdanje nastavnika klju¢no
je za uspjesnu integraciju tehnologije u nastavu.

Podrska ucenju i pou€avanju koriStenjem IKT-a: Ovdje se istrazuju nove metode
poucCavanja i razvoj digitalnih obrazovnih sadrzaja te se naglasava vaznost
poticanja kreativnosti i u€enitkog stvaralastva putem digitalne tehnologije. Sustav
pracenja postignu¢a ucenika doprinosi personalizaciji odgojno-obrazovnog
procesa.

Vodenje i donoSenje odluka temeljenih na podacima: Integracija IKT-a zahtijeva
vodstvo na svim razinama sustava te potrebu za donoSenjem odluka temeljenih na
analizi podataka. Naglasava se potreba za autonomijom Skola, inkluzijom i
podrskom digitalno zrelim Skolama.

ova strateSka podrucja, dokument istiCe dvije horizontalne teme:

Kultura i odrzivost: Kontinuirani razvoj IKT kulture u $kolama te odrzivost projektnih
inicijativa i rezultata kljuéni su za dugoroCni uspjeh digitalnog sazrijevanja, a
financiranje, promocija, domac¢a i medunarodna suradnja vazni su aspekti ove
teme i protezu se kroz sva Cetiri glavna prioritetna podrucja. Bitno je razmotriti

razliCite modele i predloziti financiranje za zamjenu opreme i tehnic¢ku podrsku, kao
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i sustavno planiranje razvoja digitalnih kompetencija i vjestina vodenja. Osim toga,
potrebno je osigurati odgovarajuce financijske resurse kako bi se podrzali
nastavnici u primjeni IKT-a u pouc€avanju te sistemati¢no planirati razvoj otvorenih
podataka i procesa odlu€ivanja temeljenih na relevantnim podacima.

Istrazivanje i razvoj: Ova horizontalna tema od neophodne je vaznosti za uspjesno
prilagodavanje tehnoloskih rjeSenja svim sudionicima obrazovnog procesa -
ucenicima, nastavnicima i Skolama. KritiCki pristup, koji uklju€uje oglednu primjenu
tehnologija, eksperimentiranje u uCionicama te sustavnu evaluaciju i istrazivanje
klju€an je kako bi obrazovni sustav neprestano ucio i prilagodavao se razli€itim
potrebama. S obzirom na sveprisutnost informacijsko-komunikacijske tehnologije
(IKT) u svakodnevnom zivotu, istrazivanje treba usmijeriti na razumijevanje utjecaja
mreze, uredaja, aplikacija i digitalnih obrazovnih sadrzaja na razliite aspekte
obrazovnog iskustva. Pitanja koja zahtijevaju paznju uklju€uju utjecaj tehnologije
na ponasanje, mentalno zdravlje te kvalitetu ishoda ucenja i poucavanja kod

ucenika.

Digitalno zreli i
samopouzdani
nastavnici

Kulturai
odrizivost

STRATESKI
OKVIR

Podrska uéenju
i pouéavanju
koristenjem

IKT-a

Istrazivanje i
razvoj

Vodenje i
donosenje
odluka
temeljenih na
podatcima

Slika 5. Prikaz strateskih podrucja i horizontalnih tema

Izvor: Strateski okvir za digitalno sazrijevanje Skola i Skolskog sustava u Republici Hrvatskoj - 2030.
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2.4. Akcijski plan za digitalno obrazovanje EU (2021.-2027.)
Europska unija donijela je 2020. godine novi Akcijski plan za digitalno obrazovanje
kako bi podrzala dugoro¢ne promjene u obrazovanju i osposobljavanju uslijed digitalne
tranzicije u razdoblju od 2021. do 2027. godine. Plan se usredotoCuje na poboljSanje
digitalne pismenosti i vjeStina na svim razinama obrazovanja, te podrzava cilj da 70%
osoba u dobi od 16 do 74 godine ima osnovne digitalne vjestine do 2025. Takoder je
uskladen s ciljevima komisijskog prijedloga preporuke o strukovnhom obrazovanju i
osposobljavanju. Planom je moguce koristiti sredstva iz raznih programa, ukljuujudi
Erasmus, Europski socijalni fond i Digitalna Europa, a poti¢e financiranje digitalnog
obrazovanja kroz mehanizam za oporavak i otpornost. Njime se podrZzava oporavak i
otpornost obrazovanja, poticanje zelene i digitalne tranzicije, te ublazavanje rizika
digitalne transformacije. Ovaj akcijski plan temelji se na radu Europskog parlamenta,
VijecCa i Komisije, a obuhvaca razdoblje 2021. - 2027. te utvrduje prioritete i mjere za
ostvarivanje visokokvalitetnog i inkluzivnog digitalnog obrazovanja.
U svojim politickim smjernicama, predsjednica von der Leyen istaknula je vaznost
maksimalnog iskoriStavanja digitalnih tehnologija u obrazovanju. Obrazovanje ne
samo da obogacuje individualne Zivote, vecC je i kljuéno za socijalnu koheziju,
gospodarski rast i inovacije te predstavlja osnovu za izgradnju pravednije i odrzZivije
Europe. Brza digitalizacija donijela je drasticne promjene u nacCinima rada i
svakodnevnim Zzivotima, a digitalne vjeStine postaju neizostavne za sve gradane.
Pored toga, digitalne tehnologije igraju kljuénu ulogu u ostvarivanju ciljeva klimatske
neutralnosti i odrzivog razvoja.
Prema Akcijskom planu za digitalno obrazovanje, obrazovni sektor mora se prilagoditi
na brze promjene, prihvacajuCi prednosti digitalizacije, ali i osiguravajuc¢i da se
izbjegne stvaranje "digitalnog jaza". Uvodenje digitalnih tehnologija u ucionice
omogucava fleksibilnije i personaliziranije ucenje, dok su digitalne kompetencije
postale nuznost za svakog pojedinca u danasnjem svijetu. No, kako bi se ove promjene
ucinkovito implementirale, potrebna je suradnja na svim razinama, od lokalnih do EU
politika.
Pandemija COVID-19 dodatno je istaknula vaznost i nuznost digitalnog obrazovanja. |
dok je mnogima omogucila nastavak obrazovanja, drugima je postala prepreka zbog
nedostatka resursa ili znanja. Kriza je naglasila potrebu za sveobuhvatnom digitalnom
tranzicijom obrazovanja koja uzima u obzir razli€ite potrebe i moguénosti svih u€enika.

U svjetlu ovih izazova, postaje jasno da se obrazovanje mora rekonfigurirati kako bi
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bilo relevantno i pristupacno u brzo mijenjaju¢em i sve digitalnijem svijetu. Kvalitetno i
ukljuc€ivo obrazovanje trebalo bi odrazavati potrebe suvremenog drustva te osigurati
da svaki pojedinac bude opremljen potrebnim vjeStinama i znanjima za uspjeh. U
Europi se stavlja naglasak na visokokvalitetno i ukljucivo digitalno obrazovanje uz
zastitu etiCkih standarda i osobnih podataka. Da bi se to i ostvarilo, potrebna je Sira
suradnja izmedu obrazovnih tijela, privatnog sektora i zajednice, uz odgovarajuce
ulaganje u digitalnu infrastrukturu i osposobljavanje nastavnog osoblja. Konacno,
kljuno je promicanje digitalne pismenosti i vjeStina, uz razvoj kvalitetnih digitalnih
obrazovnih sadrzaja i programa, kako bi se osigurala konkurentnost i uklju¢enost u
digitalno transformiranom svijetu.

Digitalna transformacija obrazovanja klju¢ni je strateski prioritet EU-a, naglasavajudi
potrebu za visokokvalitetnim i uklju€ivim digitalnim obrazovnim ekosustavom. Takav
razvoj zahtijeva suradnju vlada, obrazovnih institucija, privatnog sektora i javnosti te
snazno ulaganje u digitalnu infrastrukturu i kapacitete. Osoblje u obrazovanju mora biti
opremljeno digitalnim vjeStinama i resursima, dok pristup pouzdanim i brzim
internetom, asistivnim tehnologijama i visokokvalitetnim digitalnim sadrzajima postaje
osnovni preduvjet za uspjeSnu implementaciju. U sredistu svega toga mora biti
obrazovna kvaliteta, postovanje raznolikosti i potrebe ucenika, kao i zastita privatnosti
i etiCkih standarda.

Digitalizacija i povezanost postaju kljucne komponente modernog drustva, a s time i
sve veci imperativ za jaCanje digitalnih kompetencija gradana. Europska Unija stoji
pred znacajnom prekretnicom: kretanje prema zelenom i digitalnom gospodarstvu. No,
kako se to moze posti¢i bez obu€ene radne snage koja razumije i usvaja tehnologiju?
Razvoj digitalnih vjestina i kompetencija u sredistu je ove transformacije. Digitalna
pismenost nije samo sposobnost koriStenja racunala. To je sposobnost kritiCkog
promi$ljanja, prepoznavanja dezinformacija, rjeSavanja problema i prilagodljivosti u
svijetu koji se neprestano mijenja zbog tehnoloSkog napretka. Kada govorimo o
digitalnoj pismenosti, govorimo o temeljnom stupu koji podupire demokraciju,
obrazovanje i trziSte rada.

Obrazovne ustanove igraju kljuénu ulogu. S obzirom na sveprisutnu prisutnost
interneta medu mladima, nastava Informatike u Skolama postaje nuzna. Ova edukacija
ne samo da ih uvodi u digitalni svijet, ve¢ potiCe razvoj kreativnosti, suradnje i
razbijanje rodnih stereotipa, posebno u STEM podrucjima. NazZalost, mnogi europski

mladi zavrSavaju obrazovanje bez formalne informatiCke edukacije. Stoga inicijative
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poput Europskog tjedna programiranja postaju klju¢ne u premos$éivanju ovog jaza.
Medutim, problem ne leZi samo u mladim generacijama. Cak 35% europskih radnika
nema osnovne digitalne vjestine, unato€ Cinjenici da se predvida da ¢e buduce radno
okruZenje zahtijevati barem osnovnu razinu digitalne pismenosti. Digitalna prilika,
inicijativa koja pruza prakti¢no iskustvo u digitalnim sektorima industrije pokazuje
obecavajuce rezultate u premosc¢ivanju ovog jaza.

Nadalje, europsko trzZiSte rada suoCava se s velikom potraznjom za naprednim
digitalnim stru€njacima. Od analitiCara podataka do struCnjaka za strojno ucenje,
potreba za stru¢njacima raste, ali sektor se suoCava s poteSko¢ama u zapoSljavanju
kvalificiranih radnika. Ovo predstavlja priliku za obrazovne institucije i poslovne
organizacije da zajednicCki djeluju i kreiraju programe koji ¢e zadovoljiti potrebe trzista
rada. Sveprisutno pitanje je i nedovoljna zastupljenost zena u digitalnom sektoru.
Unato¢ cinjenici da Zene Cine vecinu studenata tercijarnog obrazovanja3, samo 17%
radnih mjesta u tehnoloSkom sektoru zauzimaju Zzene. Promicanje Zena u STEM-u i
digitalnom sektoru klju¢no je ne samo zbog pravednosti, ve¢ i zbog ekonomske i
inovativne koristi koje donosi veca diverzitetnost?.

Takoder, informiranje javnosti o vaznosti i koristima digitalnog obrazovanja klju¢no je
za Sirenje svijesti i motiviranje gradana, ukljuCujuci roditelje, nastavnike, studente i Siru
zajednicu, da postanu aktivni sudionici u ovom podrucju. Dosezanje Siroke publike
pomoci ¢e u razumijevanju vaznosti digitalnih vjestina u suvremenom drustvu te Ce
potaknuti angazman i podrsku raznim inicijativama.

Kako se navodi u Akcijskom planu za digitalno obrazovanje, digitalna transformacija
Europske Unije je neizbjezna. Kako bi ta tranzicija bila uspjeSna, digitalne vjestine i
kompetencije moraju biti postavljene kao strateski prioritet. Integriranjem ovih vjestina
u obrazovne sustave, osiguravajuci pristup visokokvalitetnim obrazovnim resursima i
poticanjem Zena da se ukljue u digitalna podruc¢ja, EU moze kreirati osnovu za

uspjesnu i inkluzivnu digitalnu buducnost.

3 Skolski sustav, sustav koji obuhvacéa sve $kol. ustanove u jednoj drzavi. Vertikalnom podjelom $kolski
se sustav dijeli na osnovno ili primarno obrazovanje (osnovna obvezatna skola), srednje ili sekundarno
obrazovanje (gimnazije kao opc¢eobrazovne Skole i razliite strukovne Skole poput tehnickih,
zdravstvenih, gospodarskih, poljoprivrednih i sl.) i visoko ili tercijarno obrazovanje (viSe i visoke Skole,
odn. fakulteti).

Citiranje: Skolski sustav. Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. Leksikografski zavod Miroslav
Krleza, 2021. Pristupljeno 22. 9. 2023. <http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=59665>

4 diverzitet, bioloski (franc. diversité: raznovrsnost < lat. diversitas) — bioloska raznolikost

Citiranje: diverzitet, bioloSki. Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. Leksikografski zavod Miroslav
Krleza, 2021. Pristupljeno 22. 9. 2023. <http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=15497>
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Komisija je u dokumentu navela mjere koje namjerava poduzeti:

pokrenuti informacijske kampanje usmjerene na podizanje svijesti o
prednostima i izazovima digitalnog obrazovanja, s posebnim naglaskom na
pruzanje to¢nih informacija o moguénostima koje nudi digitalno ucenje,
uspostaviti partnerstava s medijima kako bi se osigurala Siroka pokrivenost i
diseminacija informacija o digitalnom obrazovanju i prateéim inicijativama,
organizirati godiSnje konferencije i radionice s ciliem razmjene iskustava,
najboljih praksi i novih ideja medu struénjacima, odgojno-obrazovnim
djelatnicima, predstavnicima industrije i Sirom zajednicom,

ojacCati medunarodnu suradnju kroz partnerstva s neeuropskim zemljama, kako
bi se razmijenila iskustva i prakse, te potaknuo razvoj globalnih standarda u

digitalnom obrazovanju.

Kroz ovaj Akcijski plan, Europska komisija stavlja naglasak na integraciju digitalnih

vjestina u sve aspekte obrazovanja i osposobljavanja, pruzajuéi resurse, smjernice i

podrSku kako bi se osiguralo da su svi gradani opremljeni potrebnim vjeStinama za

uspjeh u digitalnom dobu. Uz pomo¢ ovog sveobuhvatnog pristupa, EU teZi postizanju

visokog standarda digitalnog obrazovanja, promicanju inovacija i pruZzanju prilika za

sve gradane, bez obzira na njihovu pozadinu ili prethodno iskustvo. Ovaj Akcijski plan

predstavlja temelj za buduce napore EU-a u promicanju digitalnog obrazovanja

pruzajuci jasnu viziju i konkretne korake prema postizanju ovog cilja.
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3. NASTAVNI PREDMET INFORMATIKA U OSNOVNIM SKOLAMA U
REPUBLICI HRVATSKOJ

3.1.Povijest nastave Informatike

U Sezdesetim godinama 20. stoljeca, inspirirane americkim modelom, druge drzave,
uklju€ujuci Hrvatsku, pocele su ukljuCivati racunala u obrazovni proces. U Hrvatskoj je
kao prethodnica informatizaciji Skolstva uvedena elektroni¢ka ucionica, s tridesetak
takvih postavljenih u razlicitim obrazovnim ustanovama. Prva takva ucionica otvorena
je 1964. godine u Zagrebu, s primarnom svrhom obrazovanja buducih narastaja
nastavnika. lako pisani tragovi o inovacijama u informatickoj tehnologiji nisu bili prisutni
do 70-ih godina proslog stoljeca, ove inicijative pokazale su prepoznavanje vaznosti
informatiCke i informacijske pismenosti za buduénost.

Tijekom sedamdesetih godina 20. stoljeCa, Hrvatska je dozivjela prekretnicu u
integraciji informati¢kih sadrzaja u obrazovni sustav. Soljanova pionirska knjiga iz
1972. "Nastava i uCenje uz pomo¢ kompjutera" postavila je temelje za razmatranje
vaznosti raCunala u nastavi, dok su daljnja njegova djela i knjige drugih autora, poput
Muzi¢a i Makanca, dodatno osvijetlla ovu temu. U 1973. godini, osnovan je
Multimedijski nastavni i informaticki centar (MMC) u Zagrebu, koji je postao srediste
istraZivanja o primjeni raCunala u obrazovanju, dovodeéi do stvaranja modela NPK
(nastava pomocu racunala; nastava u kojoj u€enici svladavaju nastavni sadrzaj u
izravnoj interakciji s terminalom racunala) i NURK (nastava koja je upravljana i
regulirana pomoc¢u racunala). Istovremeno je zapocleta eksperimentalna nastava
Informatike u Sest zagrebackih Skola, dok je Prirodoslovno-matematicki fakultet u
Zagrebu uveo smjer za nastavnike Matematike i Informatike. Ipak, unato€ ovim
pomacima, obrazovna politika i javnost joS uvijek nisu u potpunosti prepoznale vaznost
Informatike, Sto je rezultiralo propustenim prilikama za njezinu integraciju u osnovne
Skole. lzuzetak je bila Osnovna Skola Nikola Tesla u Rijeci koja je ve¢ 1980. godine
pocela ukljucivati informati¢ka znanja u svoj program za ucenike nizih razreda.
Osamdesete godine 20. stoljeca bile su prekretnica za informatizaciju Skolstva u
Hrvatskoj s priznanjem da zemlja zaostaje za globalnim trendovima. Uvodenjem
razli€itih programa poput "Informaticko i kompjutersko znanje" iz 1984. nastojalo se
integrirati osnovne IKT vjestine u postojece predmete umjesto stvaranja zasebnog
predmeta Informatike. Medutim, teorijski napredak ¢esto se nije mogao prenijeti u

praksu zbog nedostatka opreme i obuc€enih nastavnika. Unato€ naporima kao $to su
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smjernice za opremljenost raCunalnih ucionica i ambiciozni programi za informatizaciju
obrazovanja, stvarna realizacija bila je ograniCena zbog financijskih, organizacijskih i
proizvodnih prepreka. Do kraja 80-ih informatizacija je ostvarena samo djelomi¢no $to
ukazuje na izazove prilagodbe obrazovnog sustava tehnoloskoj revoluciji.

Tijekom devedesetih godina 20. stolje¢a nastavila se inicijativa za integracijom
informatiCkog i IKT sadrzaja u osnovnoskolski sustav Hrvatske. Plan koji je prosirio
obuhvat informati¢kog sadrzaja unutar predmeta Tehnicke kulture stavljajuci naglasak
na prakticnu primjenu raCunalstva i programiranja predstavlijen je 1991. godine.
Usprkos poku$ajima modernizacije nastavnog plana ostvarivanje tih ambicija ometalo
je konstantno ogranienje opreme u Skolama. Ipak, 1999. godine doslo je do znacajne
promjene s objavom novog nastavnog plana koji je uveo izborni predmet "Informatika”
za uCenike od petog do osmog razreda. lako je prakti¢na primjena ovog plana bila
ograni¢ena, njen kreativni i strukturirani pristup postavio je temelje za buduce
obrazovne programe u podrucju informatike.

Na pocetku 21. stolje¢a Hrvatska je prepoznala potrebu za intenzivnijim razvojem
informacijskog drustva te je usvojila niz strateSkih dokumenata s ciliem unaprjedenja
IKT-a u obrazovanju. Dokument iz 2000. godine, Elementi Strategije izgradnje
informacijskog drustva u Hrvatskoj kao prilog za Strategiju razvitka Republike Hrvatske
u 21. stolje¢u najavio je potrebu za informatizacijom, a Strategija Informacijska i
komunikacijska tehnologija - Hrvatska u 21. stoljecu iz 2002. dodatno je precizirala
cilieve posebice u kontekstu osnovnih Skola. Medutim, prvi konkretni korak bio je
Hrvatski nacionalni obrazovni standard za osnovnu Skolu (HNOS) iz 2005. godine, koji
se, nazalost, nije dovoljno usredoto€io na sustinske reforme. Stoga je 2010. godine
predstavljen Nacionalni okvirni kurikulum koji je naglasak stavio na razvoj
kompetencija ucenika posebno u tehni¢kom i informacijskom podrucju. Ova inicijativa
dovela je do Cjelovite kurikularne reforme koja je imala za cilj modernizirati i
standardizirati hrvatski obrazovni sustav. Kao rezultat toga, 2018. godine donesen je
novi kurikulum za nastavni predmet Informatika, reflektiraju¢i suvremene potrebe i
zahtjeve obrazovanja u digitalnom dobu.®

Nakon &to je 2020. godine prof. dr. sc. Radovan Fuchs zamijenio prof. dr. sc. BlaZzenku
Divjak na mjestu ministra znanosti i obrazovanja, Hrvatska je u 2023./2024. pokrenula

eksperimentalni program cjelodnevne osnovne Skole u prijavljenim osnovnim Skolama.

5 Kiseljak, G. (2019). Nastava informatike u osnovnim Skolama
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lako je model Osnovna $kola kao cjelodnevna Skola: UravnoteZen, pravedan, ucinkovit
i odrZiv sustav odgoja i obrazovanja rezultat opseznih analiza i istrazivanja kako navodi
Ministarstvo u dokumentu, javnost je posebno reagirala na promjene u poduc¢avanju
Informacijskih i digitalnih kompetencija (IDK) - novog oblika Informatike. Smanjenje
satnice s 70 na 35 sati izazvalo je zabrinutost ucitelja i u¢enika, buduci da su prakti¢ni
aspekti poduCavanja tesko ostvarivi u smanjenom vremenskom okviru, posebice
uzimajuci u obzir vaznost digitalne pismenosti u 21. stoljecu. Kurikulum iz 2018. i
inicijative Europske unije naglasavaju nuznost informacijske pismenosti, Sto €ini odluku
Ministarstva jo$ kontroverznijom. Mnogi smatraju da je ovaj potez nerazborit i da ne
odrazava stvarne potrebe i prioritete suvremenog obrazovnog sustava. Ministarstvo se
viSe puta oglasilo u javnosti pod tim pitanjem navodec¢i da ¢e novouvedeni predmet
IDK biti obvezan za sve razrede (1.-8.) pa samim tim ne implicira smanjenje, vec¢
zapravo povecCanje satnice za ucitelje. Buduci da je eksperimentalni program u
trenutku pisanja ovog rada tek zapoceo, za 4 Skolske godine imati ¢emo priliku

sagledati njegove rezultate te sve povezane prednosti i nedostatke.

3.2.ICILS 2013 - Priprema za zivot u digitalnom dobu: Medunarodno
istrazivanje rac¢unalne i informacijske pismenosti

Istrazivanje ICILS 2013 predstavilo je sveobuhvatnu ocjenu ra¢unalne i informacijske
pismenosti uCenika u europskim zemljama. Na osnovu Cetiri razine pismenosti rezultati
su ukazali na varijabilnost sposobnosti uenika u koristenju racunala, traZenju
informacija i ocjenjivanju njihove pouzdanosti. Dok vecina hrvatskih uéenika postize
rezultate u skladu s prosjecima ICILS-a, zna€ajan broj njih jo$ uvijek pokazuje osnovnu
ili Cak nedostatnu pismenost u ovom podrucju. Ipak, prosjeéno postignuce hrvatskih
uCenika od 512 bodova, koji je iznad ICILS prosjeka, ukazuje na snazne temelje u
informatiCkom obrazovanju u zemlji. Medutim, globalno gledano, postoji velika
varijabilnost u postignu¢ima medu zemljama sudionicama, $to ukazuje na potrebu
daljnje harmonizacije i unaprjedenja kurikuluma i pedagogije u ovom kljuénom
podrucju.
ICILS istrazivanje analiziralo je kako socioekonomske i osobne karakteristike u€enika
utjeCu na njihovu racunalnu i informacijsku pismenost. Rezultati pokazuju da viSi
socioekonomski status obitelji pozitivno korelira s viSom razinom ove pismenosti.
Zanimljivo je da su djevojCice u vecini zemalja, uklju€ujuci Hrvatsku, postigle bolje

rezultate, Sto je povezano s vecom Citalatkom pismenoScu kod Zenskog dijela
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populacije. Dostupnost i iskustvo s ICT resursima takoder igraju kljuénu ulogu, s
vec¢inom hrvatskih uc€enika koji imaju pristup racunalima kod kuce i pozitivnhom
korelacijom izmedu dostupnosti interneta i pismenosti. Dok ucenici Cesto koriste
racunala za razliCite svrhe, uklju€ujuci rekreaciju, rodne razlike su vidljive, posebno u
samopouzdaniju prilikom koristenja racunala. Uz sve navedeno, iako ucenici izrazavaju
visok interes za IKT, njihova razina samoucinkovitosti u osnovnim zadacima klju¢na je
za postignuce u racunalnoj i informacijskoj pismenosti.

KoriStenje informacijsko-komunikacijskih tehnologija (IKT) u Skolama postalo je
presudno za suvremeno obrazovanje. U Hrvatskoj, iako 24% ucéenika koristi racunala
za Skolske obaveze poput pisanja, vecina ih koristi tek na nastavi Informatike. Postoje
izazovi u pristupu resursima, s prosjekom od 26 u€enika po racunalu u Hrvatskoj, sto
je znatno viSe u odnosu na druge europske zemlje. Unato€ tome, vecina Skolskih
ravnatelja u zemljama sudionicama istie postojanje strategija usmjerenih na poticanje
koristenja IKT-a, koje ukljuCuju povecéanje digitalnih resursa i stru¢nog usavrsavanja.
Medutim, kako bi se osigurala sigurnost ucenika, vecina Skola uspostavila je jasna
pravila o uporabi IKT-a. U cjelini, dok Hrvatska napreduje u integraciji tehnologije u
obrazovni sustav, postoji potreba za daljnjim ulaganjima i potporom kako bi se postigla
vecéa dostupnost i u€inkovitost u koristenju IKT-a u Skolama.

Istrazivanje ICILS ukazuje na znac€ajnu ulogu informacijsko-komunikacijskih
tehnologija (IKT) u obrazovnom sektoru. Vecina ucCitelja globalno, kao i u Hrvatskoj,
redovito koristi raCunala u svom pedagoskom radu. Medutim, iako se opcenito
prepoznaju mnoge prednosti koriStenja IKT-a u nastavi, hrvatski ucitelji izrazavaju
rezerviranije stavove prema njemu. Dok se smatra da IKT moze pruziti bolji pristup
informacijama i unaprijediti proces ucenja, gotovo dvije trecine hrvatskih ucitelja vjeruje
da njegova primjena moze negativno utjecati na vjeStine pisanja i medusobne
komunikacije u€enika. Osim toga, postoji zabrinutost da upotreba IKT-a moze poticati
kopiranje iz online izvora te smanijiti matematiCke sposobnosti uCenika. Zanimljivo je
primijetiti da stariji uCitelji CeScCe izraZzavaju ove negativne stavove, Sto moze ukazivati
na generacijski jaz u percepciji i prihva¢anju tehnologije u obrazovnom kontekstu.

U suvremenom obrazovnom okruzenju Hrvatske, primjena informacijsko-
komunikacijskih tehnologija (IKT) postaje sveprisutna, a istrazivanja ukazuju na
raznolikost sposobnosti i samopouzdanja ucitelja u koriStenju tih alata. Velika vecina
hrvatskih ucitelja samouvjerena je u osnovne digitalne vjestine, poput pretrazivanja

interneta i koristenja obrade teksta. Medutim, kada je rije€ o naprednijim znaCajkama i
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primjeni u nastavi, poput upotrebe tabli¢nih kalkulacija ili programa za crtanje, postotak
onih koji se osje¢aju sposobnima smanjuje se. Zanimljivo je da mladi ucitelji Cesto
iskazuju ve¢e samopouzdanje u koriStenju IKT-a od svoijih starijih kolega. Unato€ ovim
razlikama, vecina ucitelja prepoznaje vaznost i potencijal IKT-a u obrazovanju i nastoji
ga integrirati u svoje nastavne metode, posebno u predmetima kao Sto su Informatika,
prirodne i druStvene znanosti. No, postoji jasna potreba za modernizacijom i
poboljSanjem infrastrukture, jer mnogi ucitelji i IKT administratori ukazuju na
nedostatak resursa, zastarjelu opremu i nedovoljnu tehniCku podrsku. Da bi se ovaj
potencijal IKT-a u potpunosti ostvario, nuzno je jaCanje stru¢ne osposobljenosti

ucitelja, poticanje medusobne suradnje i ulaganje u modernu opremu i resurse.
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Slika 6. Postotak u¢enika na pojedinim razinama racunalne i informacijske pismenosti
Izvor: ICILS-2013 - Priprema za Zivot u digitalnom dobu. Medunarodno istrazivanje racunalne i

informacijske pismenosti. (2014).
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3.3. Kurikulum nastavnog predmeta Informatika za osnovne i srednje skole

U skladu s ¢lankom 26. Zakona o odgoju i obrazovanju u osnovnoj i srednjoj Skoli,
Ministarstvo znanosti i obrazovanja Republike Hrvatske donijelo je 2018. godine
odluku o novom kurikulumu za nastavni predmet Informatika za osnovne Skole i
gimnazije. Ova odluka usmjerava obrazovanje u skladu s modernim tehnoloSkim i
informatiCkim zahtjevima, detaljno definira odgojno-obrazovne ishode, raspored sati i
kvalifikacije za nastavnike. Primjena ove odluke pocela je Skolske godine 2018./2019.
za viSe razrede osnovne Skole i gimnazije, dok su mladi razredi osnovne Skole
ukljueni od 2020./2021. Ova odluka zamijenila je prethodne nastavne planove i
programe vezane za Informatiku te stupila na snagu osam dana nakon objave u
Narodnim novinama (12. veljace 2018. godine).

Informatika u osnovnim Skolama Republike Hrvatske postavlja temelje za
razumijevanje i koriStenje informacijskih tehnologija medu mladima. Kroz ovaj
predmet, uCenici ne samo da stje€u osnovne vjestine rada na raCunalu i programiranja,
vec se takoder poticu na kriticko razmisljanje i rjeSavanje problema uz pomoc IT alata.
Informaticka edukacija ukljuuje i kljuéne aspekte digitalne sigurnosti te etiCkog
ponasanja na internetu. Prakti¢no i interaktivno ucenje, zajedno s timskim projektima,
omogucava ucenicima da razviju kompetencije potrebne za suvremeno digitalno doba.
Opis nastavnog predmeta Informatika u Kurikulumu naglaSava razvoj racunalne
znanosti koji je u posliednjim desetlje¢ima temeljito transformirao na$ svijet, Cineci
digitalnu pismenost kljuénom za svakodnevni Zivot i poslovne prilike. Pored
tradicionalnih znanstvenih disciplina poput Matematike, Fizike i Kemije, Informatika
postaje neizbjezno podrucje za prou€avanje. UCenje Informatike ne podrazumijeva
samo tehniCke vjestine, vec i razvijanje raCunalnog nacina razmisljanja koji se moze
primijeniti u razliCitim znanstvenim i svakodnevnim kontekstima. Osim toga,
osposobljava ucenike s generi¢kim kompetencijama poput kreativnosti, kritickog
razmisljanja i odgovorne komunikacije u digitalnom okruzenju. U suvremenom
obrazovnom sustavu, pedagoske prakse trebaju staviti uCenika u srediste, potiCuci
aktivno ucenje i timsku suradnju, dok se znanje iz Informatike treba graditi tijekom
cijelog Skolovanja, pruzajuci podrsku svim ostalim disciplinama.

Ucenjem predmeta Informatike, ucenici stje€u kljutne kompetencije za suvremeno
drustvo koje se brzo mijenja zbog tehnoloSkog napretka. Predmet Informatika
obuhvaca cetiri kljuéne domene: Informacije i digitalna tehnologija, Racunalno

razmisljanje i programiranje, Digitalna pismenost i komunikacija, te e-Drustvo. Prva
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domena, informacije i digitalna tehnologija, istiCe se kao temelj modernog
razumijevanja raCunala i njihove uloge u obradi i pohrani podataka. Kroz racunalno
razmisljanje i programiranje, ne postajemo samo korisnici digitalnih alata, vec i njihovi
stvaratelji, razvijaju¢i pritom apstraktne vjesStine rjeSavanja problema. Digitalna
pismenost i komunikacija predstavljaju osnovu za interakciju unutar digitalnog svijeta,
naglasavajuci vaznost kompetentne i svjesne uporabe tehnologije, a domena e-
Drustvo reflektira transformaciju u kojoj svaki gradanin postaje aktivni sudionik
digitalne ere, s naglaskom na odgovornu upotrebu tehnologije i zastitu osobnih
podataka. Ove domene ukazuju na sloZenost i bogatstvo digitalnog svijeta te na
potrebu za kontinuiranim obrazovanjem kako bismo bili u korak s brzim tehnoloSkim
promjenama.

U svijetu koji se neprestano mijenja, gdje tehnologija zauzima srediSnje mjesto u
gotovo svakom aspektu naseg Zivota, uloga obrazovanja postaje sve vaznija.
Tradicionalne metode poucavanja temeljene na ¢vrsto postavljenom kurikulumu sve
viSe ustupaju mjesto pristupima koji naglasavaju ishode ucenja i individualne potrebe
svakog uc€enika. Kurikulum baziran na ishodima u€enja pruza mnogo vecu fleksibilnost
u obrazovnom procesu. Omogucuje prilagodbu nastave svakom pojedinom uceniku,
prepoznavajuci njegove jedinstvene sposobnosti, interese i potrebe. U itelji nisu vise
samo prenositelji informacija; postaju mentori, voditelji i suradnici u uceniCkom
obrazovnom putovanju. Njihova uloga evoluira kako bi odraZzavala potrebe danasnjeg
drudtva gdje motivacija, timski rad i kritiCko razmisljanje postaje izuzetno vazno.
Osnova ovog pristupa je prepoznavanje ucCenja kao iskustva. Umjesto pukog
prenosenja informacija, nastava se temelji na aktivnostima koje poti¢u ucenike na
razmisljanje, istraZivanje i stvaranje. UCenje postaje poticajno, prakti¢no i relevantno,
a ucenici postaju aktivni sudionici u svom obrazovnom procesu.

U sredistu ovakvog oblika ucCenja je tehnologija, posebno u predmetima poput
Informatike. Digitalni alati i resursi omogucuju u€enicima pristup beskonacnim izvorima
informacija, omogucujucéi im da istrazuju, eksperimentiraju i stvaraju na nacine koji nisu
bili moguci prije samo nekoliko godina. Ali tehnologija sama po sebi nije dovoljna;
vazno je kako se koristi. UCenje u digitalnom okruzju mora biti usmjereno na razvoj
kljucnih kompetencija, poput raCunalnog razmisljanja, kriti¢kog misljenja i suradnje.
Ucitelji igraju klju¢nu ulogu u ovom procesu. Njihova zadaca je osigurati da tehnologija
sluzi kao sredstvo za postizanje obrazovnih ciljeva, a ne kao svrha sama po sebi. Kroz

stalno struéno usavr$avanije i refleksiju, ucitelji postaju lideri u integraciji tehnologije u

29



nastavu, koristeCi je kako bi poticali ucenike na kreativnost, inovativnost i
samostalnost. Organizacija u¢enja i pou€avanja u digitalnom dobu zahtijeva promisljen
pristup koji stavlja uCenika u srediSte obrazovnog procesa. Kroz kombinaciju
fleksibilnih kurikuluma, tehnologije i inovativnih metoda pou€avanja, mozemo osigurati
da svaki u€enik ima priliku ostvariti svoj puni potencijal i postati aktivan i odgovoran
gradanin 21. stoljeca.

Nadalje, postupci vrednovanja u predmetu Informatika postali su klju€ni za postizanje
| procjenu odgojno-obrazovnih ishoda. Razlikuju se kroz tri pristupa: vrednovanje za
uCenje, vrednovanje kao ucCenje te vrednovanje naufenoga. Dok se prvi pristup
usredotoCuje na neprestano usmjeravanje i poboljSanje procesa ucenja kroz povratne
informacije, drugi pristup promice aktivno sudjelovanje u€enika u procesu vrednovanja
i samorefleksiju. Treci pristup, vrednovanje nauenoga, provjerava specificne ishode
kurikuluma, rezultiraju¢i konaChom ocjenom. Integracija raznih metoda vrednovanja,
kao $to su e-portfolio, ljestvice procjene i digitalne znacke, ne samo da osigurava
sveobuhvatno razumijevanje postignuca ucCenika, vec takoder podupire razvoj kritickog
razmisljanja, samovrednovanja i suradnje. Ovi pristupi osmisljeni su kako bi potaknuli
dubinsko i samostalno ucenje te kako bi omogucili u€enicima da preuzmu vecu

odgovornost za vlastiti obrazovni put.

3.4.0bvezni ili izborni nastavni predmet
lako je 2017. godine bivSa ministrica prof. dr. sc. Blazenka Divjak najavljivala
Informatiku kao obavezni predmet u 7. i 8. razredima osnovne Skole, pet godina kasnije
taj plan jo$ uvijek nije realiziran. Informatika je za u€enike 5. i 6. razreda postala
obavezna, no 7. i 8. razredi su izostavljeni zbog ogranicenja postavljenih Drzavnim
pedagoskim standardom® iz 2008. godine koji propisuje opterecenje ucenika s
maksimalno 30 nastavnih sati tjedno. Trenutacna situacija u Hrvatskoj je takva da
Informatika, osim u 5. i 6. razredima gdje je obavezna, ostaje izborni predmet (1.-4.
razreda i u 7.1 8. razredima) s ukupno dva Skolska sata tjedno. Ovakva neujednacena
raspodjela moze dovesti do problema u kontinuitetu ucenja. Ako ucenici selektivho
prate predmet, odabiruéi ga fakultativno u ranim i kasnijim razredima, ali su obavezni
pohadati ga u 5. i 6. razredu, postoji rizik da ne¢e dosljedno usvajati gradivo. Ovaj

diskontinuitet u nastavi moze uzrokovati slabije razumijevanje gradiva, jer neki u€enici

6 https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2008_06_63_2128.html
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ne prate predmet svih 8 godina Skolovanja. Medutim, prema eksperimentalnom
programu koji se provodi od ove Skolske godine u prijavljenim Skolama predvida se da
Informatika postane obavezna za sve razrede, ali s reduciranim trajanjem na samo
jedan sat tjedno. Takva inkonzistentnost u pristupu informatickom obrazovanju
sugerira nedostatak jasne vizije i strategije. Vidljiva prednost jest kontinuitet u uenju
koji je kljuCan za dublje razumijevanje i usvajanje gradiva, narocito kad je rijeC o
slozenim temama kao $to je informatika. Hoce li se tako slozeno podruc¢je moci obraditi
u 45 minuta jednom tjedno ili u dvosatu svakih dva tjedna (Sto sa sobom povlaci
zaboravljivost, nedostatak motivacije i sl.) kako ministarstvo najavljuje satnicu, ostaje

nam za vidjeti po isteku eksperimentalnog programa.

3.5.Natjecanja
UcCeniCka natjecanja u osnovnoj Skoli predstavljaju vazan aspekt Skolskog
obrazovanja. Omogucuju u€enicima da prodube svoja znanja, razvijaju nove vjestine i
mjere svoje sposobnosti s vrSnjacima iz razliCitih Skola. Takoder, Cesto se smatraju
jednim od klju¢nih alata za poticanje izvrsnosti medu mladima. No, dok mnogi isticu
njihove prednosti, vazno je razmotriti i moguce nedostatke te razmisliti 0 njihovom
stvarnom utjecaju na ucenike.
U osnovnoj Skoli, u€eniCka natjecanja pruzaju priliku za izrazavanje znanja, vjestina i
strasti. Ona poti€u u€enike na dodatni trud, ¢esto ih motivirajuéi da se posvete ucenju
iznad standardnog Skolskog kurikuluma. Natjecatelji kroz ove procese Cesto razvijaju
vece samopouzdanje, kritiCko razmisljanje i timsku suradnju. Osim toga, natjecanja
omogucuju interakciju s vrSnjacima iz razlicitih Skola, stvaraju¢i mostove razumijevanja
| zajedniStva.
Ipak, iako su vidljive pozitivne strane natjecanja i ove blagodati dolaze s odredenim
izazovima. Neki od njih, ali i najuocljiviji je stres. Pritisak postizanja uspjeha, strah od
neuspjeha i zelja za pobjedom mogu izazvati tjieskobu kod nekih u€enika. Osim toga,
postoji opasnost da se prevelik naglasak stavi na postignuti rezultat, zanemarujudi
pritom proces uc€enja, suradnje i osobnog razvoja. Takoder, ne smijemo zanemariti
Cinjenicu da nemaju svi uCenici imaju jednake prilike ili resurse za pripremu za
natjecanja, Sto moZe dovesti do osjecCaja iskljuCenosti ili nejednakosti medu
vrSnjacima.
Dakle, jesu li ucCeniCka natjecanja izvor motivacije ili pritisaka? Odgovor nije

jednostavan. Dok natjecanja nesumnjivo pruzaju vrijedne prilike za razvoj i rast, klju¢
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je u ravnotezi. Vazno je osigurati da pritisci i o€ekivanja ne nadvladaju radost u€enja i
osobnog ostvarivanja. U konacnici, cilj obrazovanja nije samo postizanje, vec i
formiranje cjelovitih, dobro zaokruzenih pojedinaca koji su spremni suoCiti se s

izazovima buducénosti s pouzdanjem i integritetom.

3.5.1. Natjecanje iz Informatike
Hrvatska, kao i mnoge druge zemlje, prepoznaje vaznost ulaganja u mlade nade
informatike kroz organizaciju Skolskih natjecanja. Ova natjecanja koja su evoluirala
tijekom godina postala su klju¢ni dogadaji na Skolskim kalendarima pruzajuci priliku
nadarenim i ambicioznim ucenicima da pokazu svoje sposobnosti i dostignuca.
Tri su glavne kategorije koje testiraju Sirok spektar informatickih vjestina: Algoritmi,
Razvoj softvera te Osnove Informatike i Digitalne kompetencije. Dok kategorija
Algoritmi stavlja u€enike pred izazov da napiSu brze i efikasne programske kodove,
kategorija Razvoj softvera trazi od njih da postanu arhitekti sloZenih raunalnih
sustava. No za one koji se osjecaju viSe teorijskim znalcima tu je kategorija Osnove i
Digitalne kompetencije, gdje se cijeni ¢vrsto teorijsko znanje.
Natjecanje se sastoji od tri progresivno teze razine: Skolske, Zupanijske i konacno,
drzavne razine. Kako natjecatelji napreduju kroz razine, izazovi postaju sve slozZeniji,
a konkurencija sve jaCa. Najbolji medu njima dobivaju priliku za sudjelovanje na
drzavnoj razini gdje se od njih o¢ekuje da pokazu vrhunsku informati¢ku ekspertizu.
Organizatori ovog natjecanja: Ministarstvo znanosti i obrazovanja, Agencija za odgoj i
obrazovanje te Hrvatski savez informati¢ara ulazu velike napore kako bi osigurali
njegovu transparentnost i pravednost. U tu svrhu postoji i strogi Kodeks ponasanja koji
svi sudionici moraju postivati. Svako krSenje ovog kodeksa moze dovesti do
diskvalifikacije, osiguravajuci da natjecanje ostane ¢asno i pravedno.
Osim natjecatelja, mentori igraju klju¢nu ulogu. Oni su odabrani od strane Skole,
pruzaju¢i neophodnu podrsku i vodenje svakom uceniku. To su najceSce predmetni
ucitelji uz koje u€enici imaju priliku suradivati i s vanjskim mentorima, koji ih pripremaju
kroz izvanskolske programe. Ova sinergija izmedu Skolskog i izvanskolskog ucenja
dodatno obogacuje iskustvo svakog ucenika.
Na ovaj nacin, natjecanje iz Informatike stvara temelj za buduénost tehnolo$kog
razvoja Hrvatske, a drustvo se priprema za buducénost gdje ¢e tehnoloski inovatori biti
predvodnici promjena.

32



3.5.2. Dabar natjecanje
Godine 2016. Hrvatska se pridruzila medunarodnoj inicijativi Bebras, u Hrvatskoj
poznatijoj kao "Dabar" s misijom poticanja informatike i raCunalnog razmisljanja. Ova
inicijativa nije samo odrzala korak s vremenom, vec¢ je postala sinonim za inovativnost
u obrazovanju. Dabar je online natjecanje, dostupno svim uc€enicima, koje se sastoji
od zadataka kreiranih od strane struCnjaka iz Cak pedesetak zemalja svijeta. 1za ovih
zadataka stoje i hrvatski pedagozi, €ineéi time natjecanje relevantnim i prilagodenim
nasem obrazovnom sustavu. Takoder, Dabar nije samo natjecanje, ve¢ platforma koja
se savrSeno uklapa u recentnu kurikularnu reformu. Kroz ovu reformu, racunalno
razmisljanje postaje integralni dio obrazovnog procesa vec¢ od najmlade dobi. UCenici
se poticu na logicko razmisljanje, analizu i rjeSavanje problema kroz digitalne alate.
Organizacija ovog projekta je plod suradnje izmedu raznih institucija. Udruga Suradnici
u uc€enju, uz podrSku Hrvatskog saveza informatiCara, Visokog uciliSta Algebra i
CARNET-a, te uz pokroviteljstvo Ministarstva znanosti i obrazovanja, postavili su
temelje ovog uspjesSnog projekta.
A uspjeh Dabra je neupitan. Prve godine, 2016., natjecanju se odazvalo 5.624 ucCenika.
Ve¢ sljedece godine, brojka je skoCila na impresivnih 15.247. Svake godine biljezi se
rast sudionika, a 2022. godine ¢ak 42.553 ucenika je sudjelovalo u ovom izazovu.
Ove godine, Dabar ¢e se odrzati po osmi put. Kroz pet kategorija, od MikroDabara za
najmlade, pa sve do GigaDabara za srednjoSkolce, izazov pruza moguénost svakom
uceniku da pokaze svoje vjestine i znanje.
Kako navode i Suradnici u u¢enju, Dabar je viSe od natjecanja - to je most prema
digitalnoj buduénosti Hrvatske. On ne samo da poti€e mlade na raCunalno razmisljanje,

vec i kreira generaciju spremnu za izazove 21. stoljeca.

3.5.3. Sudoku natjecanje

Sudoku, Cesto opisivan kao logi¢ka i kombinatorna zagonetka, veze se s tradicijom
koja sezZe sve do 19. stoljeca u Francuskoj. Medutim, svoj pravi zamah postigao je tek
1986. godine u Japanu pod vodstvom tvrtke Nikoli. Wayne Gould, sudac iz Hong
Konga, odigrao je kljuénu ulogu u Sirenju popularnosti ovih zagonetki kroz razvoj
racunalnog programa i promociju u britanskim medijima.

U Hrvatskoj se svijest o Sudoku zagonetkama probudila 2014. godine s prvim
natjecanjem pod organizacijom splitskih ¢lanova Hrvatske Mense. Kako je interes za

ovom formom natjecanja rastao, 2021. godine Hrvatska Mensa u suradnji s
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Enigmatskim klubom ,BoZidar Vranicki“ i uz potporu Agencije za odgoj i obrazovanje
te ostalih sponzora i donatora koji financijski podupiru projekt, organizirali su prvo
sveobuhvatno natjecanje za u€enike Sirom Hrvatske.

Strukturalno, natjecanje je podijeljeno u tri kategorije prema dobi: Bistri¢i (mladi
osnovnos$kolci, 1.-4. razreda), Kadeti (stariji osnovnoskolci, 5.-8. razreda) i Juniori
(srednjoskolci). | dok se mladi natjecatelji natje€u samo do regionalne razine, ostale
kategorije imaju mogucénost dostiéi i drzavno prvenstvo.

Ovo natjecanje ne samo da pruza platformu za dokazivanje vjestina, vec i za razvoj
kognitivnih sposobnosti medu mladom populacijom. Zanimljivo je napomenuti da u
nekim Skolama natjecanje provode ucitelji matematike, dok u drugima to Cine ucitelji
informatike. Ima i onih ucCitelja koji predaju neki tre¢i predmet, Sto pokazuje
univerzalnost i privlacnost Sudokua. Logicki zadaci kao Sto je Sudoku potiCu kognitivne
vjestine, Sto je kljucno u svijetu koji sve viSe cijeni ne-rutinske poslove. Sudoku zadaci
potiCu inaCe na inovativno i apstraktno razmisljanje, ali i na razvijanje razli€itih metoda
rieSavanja problema. Glavni cilj projekta Sudoku natjecanja je razvoj matematickih i
kognitivnih kompetencija medu ucenicima. Natjecanje nije samo prilika za ucenje i
dokazivanje, vec¢ i za razvijanje timskog rada, poticanje pozitivhog natjecateljskog duha

i prepoznavanje potencijalno darovitih u€enika.

3.5.4. Hrvatski savez informati¢ara

Hrvatski savez informatiCara (HSI) predstavlja srediSnjeg nosioca aktivnosti na
podrucju informati¢ko-raCunarske djelatnosti u Republici Hrvatskoj. Osnovan sredinom
1985. godine, Savez je od tada postao glavni promicatelj razvoja tehnicke kulture, s
posebnim naglaskom na informatiku. Njegova misija obuhvaca Sirok spektar aktivnosti
od skrbi o programima rada do pruzanja pomoci svojim ¢lanicama. Posebnu pozornost
HSI posvecéuje mladima, a kroz organizaciju razli¢itih manifestacija kao $to su drzavna
prvenstva, kampovi, ljetne i zimske Skole mladih informatiCara, te stalne natjecCaje za
softverske radove, Savez poti€e razvoj mladih talenata. Osim toga, angazman na
medunarodnoj razini, kroz pripremu i sudjelovanje hrvatskih predstavnika na globalnim
natjecanjima i manifestacijama, dodatno potvrduje njegovu vaznost na Sirem planu.

HSI, kao nestranacka udruga civilnoga drustva, djeluje neprofitno i uklju¢ena je u
registre Republike Hrvatske koji potvrduju njegovu ozbiljnost i transparentnost. Njegovi
cilievi su Siroko postavijeni, ali s jasnom vizijom: promicati tehni¢ku kulturu i

informatiku, omoguditi cjeloZivotno ucenje svim dobnim skupinama i posebno

34



podrzavati darovite pojedince. Osim rada na terenu, HSI je aktivan i u kreiranju javnih
politka povezanih s informatikom, te se nastoji povezati s medunarodnim
organizacijama, Cime jaCa svoj utjecaj i pridonosi prepoznatljivosti hrvatske
informatiCke scene u svijetu. Ova Siroka paleta ciljnih skupina potvrduje opseznost i

sveobuhvatnost rada Saveza.

3.5.4.1. Medunarodna informaticka olimpijada

Medunarodna informatiCka olimpijada (IOl) se smatra jednim od pet medunarodnih
znanstvenih olimpijada. Ova olimpijada, koja se moze pohvaliti statusom jednog od
najprestiznijih programerskih dogadaja na globalnoj sceni, ima jasne i plemenite
cilieve. Prije svega, IOl tezi otkrivanju mladih talentiranih srednjoSkolaca cije su
sposobnosti u podrucju informatike iznad prosjeka. Posvecuje se i stvaranju mostova
medu mladima iz razliitih kultura, promoviraju¢i medunarodnu suradnju i prijateljske
odnose. S obzirom na brzi razvoj tehnologije, takva inicijativa postaje nuzna kako bi se
osiguralo da buduce generacije ostaju angazirane i informirane. Osim toga, natjecanje
potiCe zemlje da prepoznaju vrijednost organiziranja takvih dogadaja, ¢Cime se dodatno
promiCe razmjena znanja i iskustva.

Posebnost 10l lezi u nacinu na koji je strukturirana. Svaka zemlja sudionica paZljivo
odabire tim od Cetiri natjecatelja. Uz pratnju svojih voditelja natjecatelji sudjeluju u
intenzivnhom dvodnevnom natjecanju, gdje se suoCavaju s izazovima algoritamskih
problema. Svaki natjecatelj ima priliku demonstrirati svoju vjestinu i kreativnost kroz

pet sati intenzivnog programiranja.

3.5.4.2. Informati¢ka olimpijada za djevojke
3.5.4.2.1. Hrvatska informati¢ka olimpijada za djevojke
Hrvatska informaticka olimpijada za djevojke, koju organizira Hrvatski savez
informatiCara, predstavlja inicijativu koja poti¢e mlade talente, posebno Zene da
postanu klju¢ni akteri u svijetu informatike te pruza mladim zenama platformu na kojoj
mogu izraziti svoj potencijal i strast prema raCunalnim znanostima. Ovo prestizno
natjecanje, koje se odvija u skladu s pravilima nacionalnin i medunarodnih
informatiCkih olimpijada, ne samo da stavlja naglasak na tehnicku izvrsnost, ve¢ i na
rodnu ravnopravnost u sektoru koji je tradicionalno bio dominiran muskarcima. Ove
godine, natjecanje ¢e okupiti izmedu 15 i 25 najbriljantnijih mladih umova iz srednjih

Skola Sirom Hrvatske. One ¢e se suoditi s izazovom rjeSavanja slozenih algoritamskih
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problema koristeci programirajuce jezike poput Pythona i C/C++. Posebna znacajka
ovog natjecanja lezi u Cinjenici da su zadaci koje mlade natjecateljice rijeSavaju pazljivo
osmisljeni od strane stru¢nih suradnika HSIN-a, koji su nekad i sami bili natjecatelji.
Ovaj pristup osigurava da problemi budu izazovni, ali i relevantni, te odrazavaju stvarne
izazove s kojima se suoCavaju programeri. Pored tehni¢kog aspekta, Hrvatska
informatiCka olimpijada za djevojke ima i druStveni znacaj. Najboljim natjecateljicama
dodjeljuju se priznanja u obliku diploma i medalja, ali $to je jo$ vaznije, Cetiri
najistaknutije dobiju priliku predstavljati Hrvatsku na Europskoj informati¢koj olimpijadi
za djevojke. Osim S§to im takva priznanja otvaraju mnoga vrata u profesionalnom

svijetu, posluziti ¢e kao inspiracija i mnogim mladim zenama da slijede njihove korake.

3.5.4.2.2. Europska informati¢ka olimpijada za djevojke
Dok tradicionalna natjecanja poput I0I-a (International Olympiad in Informatics) i BOI-
a (Baltic Olympiad in Informatics) nude prilike talentiranim mladim umovima, postoji jaz
kad je rije€ o zastupljenosti Zena. Upravo u tom kontekstu, Europska informaticka
olimpijada za djevojke (EGOI) donosi svjezu perspektivu i misiju. Kako navode na
sluzbenim stranicama natjecanja koje se odrzalo u srpnju 2023 u Svedskoj, u mnogim
zemljama ukljuCujuéi i tu zemlju postoji znatna neravnoteza izmedu broja Zena i
muskaraca koji se bave informatikom. Statistika iz 2018. i 2019. godine pokazuje da je
postotak Zena koje sudjeluju na informati¢kim olimpijadama i dalje ispod 10%. Ovi
brojevi nisu samo zabrinjavajuéi, ve¢ ukazuju na duboko ukorijenjene stereotipe koji
oblikuju percepcije mladih Zena o informatici kao "muskom" podrucju. Unato¢ ovim
izazovima, inicijative poput EGOIl-a pruzaju nadu. Inspirirana uspjehom Europske
djevojacke matematiCke olimpijade (EGMO), EGOI je osmiSlijen kako bi osigurao
platformu gdje mlade Zene mogu slobodno istrazivati i razvijati svoju strast prema
racunalnim znanostima. Uz fokus na poticanje sudjelovanja, senzibilizaciju ucitelja,
stvaranje zenskih uzora i jaCanje samopouzdanja, EGOI se bori protiv stereotipa i nudi
djevojkama osjecaj pripadnosti. Dok su tehnicki izazovi i algoritamski problemi sredisnji
dio natjecanja, drustvena i kulturoloska dimenzija EGOIl-a ne smije se zanemariti.
Sudionici imaju priliku upoznati i druziti se s drugim djevojkama iz razli€itih zemalja,
stvarajuci tako mrezu podrSke i inspiracije. Inicijative poput EGOI-a ne samo da
pomazu u premoscivanju jaza izmedu spolova u informatiCkom svijetu, vec ga oblikuju

tako da svaka mlada osoba, neovisno o spolu, moze sanjati veliko i teziti izvrsnosti.
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4. NASTAVNI PREDMET INFORMATIKA U OSNOVNIM SKOLAMA U
EUROPI - 1IZVJESCE EURYDICEA

4.1.Informatika u kurikulumu

IzvrSna agencija za obrazovanje, audiovizualnu djelatnost i kulturu (EACEA, Odjel A6
- Platforme, studije, analiza) u rujnu 2022. objavila je lzvjeSce - InformatiCko
obrazovanje u Skolama u Europi. U izvjeS¢u se pruza uvid u informaticko obrazovanje
unutar 39 europskih obrazovnih sustava. lako se informatika u mnogim zemljama jo$
uvijek smatra novom disciplinom, prepoznaje se deset klju¢nih podrucja koja Cine
njezinu znanstvenu osnovu, ukljuCujuci programiranje, racunalne sustave i sigurnost.
Zanimljivo je da ucenici u gotovo trecini obrazovnih sustava pocCinju uciti informatiku
vec od prvog razreda osnovne Skole, ali kao obvezan predmet postoji samo u nekoliko
zemalja poput Grcke i Srbije. Vecina ostalih zemalja uvodi Informatiku nesto kasnije,
bilo kao zaseban izborni predmet ili integriran u druge predmete. U europskom
obrazovnom kontekstu, informatic¢ko obrazovanje zauzima klju¢no mjesto na razlicitim
razinama skolovanja. U osnovnim Skolama, 23 obrazovna sustava pridaju joj posebno
mjesto kao zasebnoj disciplini, s Hrvatskom i Slovenijom koje je nude kao izborni
predmet. Kad se prijede na nizu srednju Skolu, vecina zemalja takoder smatra
informatiku kljuénom, dok u visem srednjoSkolskom obrazovanju gotovo sve zemlje
predstavljaju informatiku, bilo kao obvezni ili izborni predmet. Zemlje poput Ceske,
Grcke, Bosne i Hercegovine, Rumunjske i Srbije istiCu se svojim obveznim programima
i brojem sati posvecenih informatici. Unato€ sveprisutnosti informatike u obrazovanju,
pristupi njezinom pouCavanju variraju, Sto sugerira potrebu za daljnjom
standardizacijom i priznavanjem njezine vaznosti za suvremene ucenike.

U razli¢itim zemljama Europe pristup pou€avanju informatike varira. Dok zemlje poput
Bugarske, Grcke i Poljske stavljaju naglasak na informatiku kao obvezni, zaseban
predmet kroz cijeli obrazovni ciklus, druge, poput Hrvatske i Sjeverne Makedonije, €ine
informatiku zasebnim predmetom ali ne nuzno obvezatnim kroz sve razrede. Zanimljiv
pristup primjenjuju Francuska i Svedska, gdje je informatika integrirana u druge
predmete tijekom osnovnoskolskog obrazovanja, a kasnije postaje zaseban predmet
u srednjoskolskom obrazovanju. Medutim, u nekim zemljama poput Belgije i Estonije,
nisu svi u€enici izloZeni informatickom obrazovanju jer se Skolama daje sloboda u
odluc€ivanju ili se ucenicima daje izbor. Ovi razliCiti pristupi odrazavaju razliCite

obrazovne filozofije i prioritete zemalja u pogledu vaznosti digitalne pismenosti za
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buduce generacije.

Kroz Europu svjedoCimo sve vecem trendu kurikularnih reformi koje stavljanjem
naglaska na informatiku odrazavaju vaznost digitalne pismenosti u 21. stoljecu. Preko
dvije treCine obrazovnih sustava vec¢ provodi ili planira razvoj reformi koje Ce uvesti ili
azurirati informati¢ke predmete i ishode u€enja. Zemlje poput Litve, Srbije, Bugarske i
NjemacCke usmijeravaju reforme prema specificnim razinama obrazovanja, dok
Estonija, Letonija i Madarska planiraju promjene na svim razinama obrazovnog
sustava. Osim uvodenja novih predmeta, neke zemlje, kao $to su Njemacka i Belgija,
daju Skolama autonomiju u pristupu poucavanju informatike. U meduvremenu, drZzave
poput Danske i Gréke eksperimentiraju s pilot-projektima kako bi oblikovale buduce
kurikularne promjene. Ove reforme, potpomognute i dodatnim sredstvima iz
Instrumenta oporavka i otpornosti, pokazuju koliko je informaticko obrazovanje postalo
prioritet u Europi.

U europskom obrazovnom sustavu vidljiva je sve veca integracija informatickog
obrazovanja kroz razliCite ishode ucenja. Istaknuto podrucCje jest algoritmi i
programiranje, gdje preko polovice zemalja veC ukljuCuje takve ishode od
osnovnoS$kolskog obrazovanja. Dok programiranje i algoritmi imaju snaznu prisutnost,
podruc¢ja poput racunalnih sustava, modeliranja i simulacija te dizajna i razvoja jo$
uvijek su nedovoljno zastupljeni u vecini kurikuluma. S druge strane, postoji sve veca
svijest o vaznosti digitalne sigurnosti i osnazivanja u€enika u srednjem Skolstvu, Sto
potvrduje njihovu kljuCnu ulogu u suvremenom digitalnom drustvu. Zanimljivo je
napomenuti da, iako su podru€ja poput sucelja izmedu ljudi i sustava vazna za
interakciju s tehnologijom, njihova prisutnost u kurikulumima ostaje ograni¢ena. U
cjelini, analiza europskih kurikuluma ukazuje na potrebu za sveobuhvatnijim pristupom
informatiCkom obrazovanju koji uzima u obzir sve aspekte digitalnog doba.

UnatoC€ vaznoj ulozi informacijsko-komunikacijskih tehnologija (IKT) u suvremenom
drustvu, Zene su i dalje znaCajno manje zastupljene u ovom sektoru. Podaci iz 2021.
godine ukazuju na to da samo 19,1% zaposlenih IKT-struCnjaka Cine zene, dok je udio
studentica koje su se upisale na prvu godinu informati¢kih preddiplomskih studija
2019./2020. iznosio svega 18,4%. Kako bi se promijenila ova neravnoteza, razne
europske drzave implementiraju inicijative za povecCanje interesa i sudjelovanja
djevojCica i mladih Zena u informaticCkom obrazovanju, bilo kroz preispitivanje
obrazovnih materijala, poticanje zanimanja specificnim programima ili organizacijom

laboratorija i natjecanja usmjerenih prema Zenskoj populaciji. Takve inicijative,
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osmisljene da razbiju rodne stereotipe i pruze podrSku, kljuéne su za stvaranje
ravnopravnijeg i inkluzivnijeg IKT sektora.

Digitalizacija i kriza uzrokovana COVID-19 naglasile su potrebu za digitalnim
obrazovanjem i kompetencijama medu gradanima Europske unije, pogotovo u svjetlu
nadolazeceg oporavka Europe. Europske obrazovne politike veé prepoznaju digitalne
kompetencije kao kljucne za cjelozivotno ucenje, a recentne inicijative, poput Akcijskog
plana digitalnog obrazovanja 2021. — 2027., istiCu vaznost ranog uklju€ivanja ucenika
u raCunalstvo kako bi razvili kritiCke vjesStine i razumijevanje digitalnog svijeta. lako
neke europske zemlje imaju tradiciju pouCavanja informatike, mnoge druge, poput
Ujedinjene Kraljevine i Francuske, nedavno su prepoznale njezinu vaznost i integrirale
informatiCko obrazovanje u svoje kurikulume. Globalni trendovi potvrduju rastuéu
svijest o vaznosti ovog podrucja, ali i dalje postoji potreba za proSirenjem pristupa

kvalitetnom informatickom obrazovanju u cijeloj Europi.

4.2.Informatika kao samostalan predmet ili integriran u druge predmete
Informatika, kao klju€na i sveprisutna disciplina u 21. stoljecu, predstavlja izazov za
integraciju u obrazovne sustave. Postoje tri glavna nacina na koja se to moze postici.
Postoji pristup gdje se informatika pou€ava kao zaseban predmet. Ova metoda pruza
jasnu strukturu i omogucuje usmjerenost na specificne obrazovne ciljeve vezane uz
informatiku. Takoder, daje priliku za uspostavljanje sinergija s drugim STEM (znanost,
tehnologija, inZenjering, matematika) predmetima. Medutim, ovaj pristup moze nositi s
sobom i neke izazove, poput potesko¢a u smjesStanju novog predmeta u vec pretrpan
Skolski raspored. Postoji i opasnost od percepcije informatike kao elitne discipline,
namijenjene samo onima s posebnim sklonostima, Sto moze pojacati rodne stereotipe.
Drugi nacin je integracija informatickih ishoda u kurikulume drugih predmeta. Ovaj
model moze biti efikasan nacin da se informatika ubaci u obrazovanje bez potrebe za
dodavanjem novog predmeta. Medutim, ovakva integracija moze dovesti do
potencijalnog zanemarivanja informatike kao samostalne znanstvene discipline.
Takoder, postoji rizik da se njena vaznost razblazi ili da se percipira viSe kao alat nego
kao znanstvena disciplina. Treci, medukurikularni pristup, tezi integraciji informatickih
kompetencija kroz sve Skolske predmete. lako je ovaj pristup najambiciozniji, nosi sa
sobom brojne izazove, kao Sto su potreba za sveobuhvatnom izmjenom kurikuluma i
potrebom za stru¢nim usavrSavanjem svih nastavnika. Medutim, kada je uspjeSno

implementiran, ovaj pristup moZe najbolje odrazavati sveprisutnost i vaznost

39



informatike u svakodnevnom Zivotu. Bez obzira na odabrani pristup, vazno je da
nastavnici imaju odgovaraju¢e obrazovanje i podrSku kako bi ucinkovito prenosili

informatiCke vjestine i znanja u€enicima.

4.3.Dob predvidena za pouc€avanje Informatike
Sve veci broj zemalja prepoznaje vaznost ranog uvodenja informatike u obrazovni
sustav, ve¢ od osnovnoskolskog uzrasta. Dok se informatika tradicionalno smatrala
predmetom za starije u€enike, istrazivanja upucuju na to da rano izlaganje konceptima
programiranja moze biti korisno za razvoj razliCitih kognitivnih vjestina, poput
kreativnog razmisljanja, matematike i metakognicije. Pritom, uvodenje programiranja
djevojCicama prije srednjosSkolskog obrazovanja moze pomod¢i u suzbijanju stereotipa
o "predmetima za djeCake" i "predmetima za djevojcice", potiCuci Siri spektar ucenika
da se bave informatikom. Zanimljivo je da jeziCne sposobnosti, a ne nuzno
matemati¢ke, mogu biti klju€ne za razumijevanje programskih jezika, Sto sugerira da
bismo mogli iskoristiti prirodne sposobnosti djece za ucenje jezika prilikom njihove

edukacije iz programiranja.

4.4.0bvezni ili izborni nastavni predmet

U suvremenom obrazovnom kontekstu, postavlja se pitanje treba li informatika biti
integrirana kao obvezni predmet za sve ucCenike. Prema lzvjeS¢u, ako se to ucini,
potencijalno moZe donijeti mnoge prednosti. Prvo, to bi moglo povecati opce
zanimanje za informatiCku disciplinu, $to bi moglo dovesti do veceg broja studenata
koji ¢e kasnije odabrati akademsku ili profesionalnu karijeru u tom podrucju. Osim toga,
obvezno ucenje Informatike moze pomoci u€enicima da postanu aktivni i informirani
sudionici digitalnog drustva, sposobni za kriticko razmiSljanje i analizu digitalnih
sadrzaja.

Prominentne’ osobe iz svijeta obrazovanja, poput Seymoura Paperta, prepoznale su
potencijal programiranja kao sredstva za poticanje samodirigiranog i dubokog uc€enja
kod djece. Programiranje moze djelovati kao sredstvo koje omogucava ucenicima da
eksperimentiraju, istraZzuju i obogacuju svoje vjestine u€enja na jedinstven nacin.
Medutim, iako postoje jasne prednosti, treba biti oprezan. Ako se informatika uvede

kao obvezni predmet, a Skole nemaju pristup kvalificiranim i iskusnim nastavnicima,

7 Prominentan = ekspr. vrlo istaknut [prominentan strunjak]
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moze se dogoditi da se poucCava povrsno ili neto¢no. Umjesto prave informatike,
ucenici bi mogli zavrsiti s osnovnim tehni¢kim vjeStinama, kao Sto je koristenje
odredenog softverskog paketa, umjesto dubokog razumijevanja osnovnih principa i
logike informatike. Takvo poloviéno obrazovanje moze dugoro¢no biti Stetno jer moze
stvoriti niz pogresnih predodzbi i loSih praksi. U mladim razredima osnovne i srednje
Skole, u€enici obicno nemaju mnogo izbora u vezi s predmetima koje studiraju, dok se
na visoj srednjoskolskoj razini Cesto nudi veci izbor. U tom kontekstu, moZze biti
smisleno ponuditi Informatiku kao specijalizaciju za one posebno zainteresirane. No,
ograni¢avanje pristupa informatickom obrazovanju samo na viSe razine obrazovanja ili
samo za odredenu skupinu u¢enika moze znaciti da mnogi propuste dragocjene prilike
za ucenje koje Informatika nudi.

U srediStu ovog izvjeS¢a je naCin na koji se informatika ukljuCuje u obrazovne
kurikulume diljem Europe. Odluka o tome hoce li se informatika tretirati kao zasebna
disciplina ili ¢e biti integrirana unutar drugih predmeta temelji se na dubokom
razmatranju ishoda ucenja i specificnog sadrzaja koji se obuhvaca. Deset osnovnih
podrucja, poput algoritama, programiranja i zastite podataka, postavlja kriterije za ovu
klasifikaciju. Vazno je napomenuti da samo naziv predmeta, poput "informacijske i
komunikacijske tehnologije", ne garantira da je rije€ o zasebnoj disciplini informatike;
stvarna narav i sadrzaj kurikuluma su kljucni.

Primjerice, dok se u zemljama poput Bugarske, Grcke i Hrvatske informatika smatra
zasebnim predmetom kroz cijeli obrazovni sustav, druge zemlje, kao $to su Malta i
Rumunjska, taj pristup primjenjuju tek od srednjo$kolskog obrazovanja nadalje.
Suprotno tome, u Spanjolskoj, Francuskoj i brojnim drugim zemljama, informaticki
elementi Cesto su integrirani unutar drugih disciplina, gdje se naglasak stavlja na
digitalnu pismenost i primjenu IT-a u razliCitim kontekstima. Ovaj razliCit pristup
poucavanju informatike diljem Europe ukazuje na potrebu kontinuirane evaluacije i
prilagodbe kurikuluma kako bi se osiguralo da ucenici steknu sveobuhvatno
razumijevanje discipline, bez obzira na to je li ona prezentirana kao zaseban predmet

ili integrirana unutar drugih podrucja.

4.5. Informatika u osnovnoskolskom obrazovanju
Uloga informatike u osnovnoskolskom obrazovanju postaje sve vaznija. Zemlje diljem
Europe prilagodavaju svoje obrazovne sustave kako bi se uskladile s ovim trendom,

ali pristupi i intenzitet te prilagodbe variraju. Gréka predstavlja iznimku gdje je
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informatika zaseban obvezatni predmet kroz cijelo osnovnoskolsko obrazovanje.
UocCava se trend sve veceg ukljucivanja informatike u osnovnoskolsko obrazovanje, s
Litvom koja azurira svoj kurikulum kako bi uvela informatiku ve¢ od prvog razreda, iako
¢e puna implementacija toga biti obavezna tek od 2023. godine. Sli¢ne inicijative
vidljive su i u Bosni i Hercegovini, gdje se pojedini kantoni vec prilagodili novim
trendovima, dok Republika Srpska uvodi predmet Digitalni svijet. Srbija se takoder
krecCe tim putem, postupno uvodenjem slicnog predmeta. Poljska, Letonija i Lihtenstajn
zanimljivi su primjeri gdje se informatika prvo integrira u druge predmete u nizim
razredima, da bi kasnije postala zaseban predmet. Ova praksa omogucava postupnu
pripremu u€enika za slozenije informaticke koncepte u kasnijim razredima. U drugim
zemljama, kao Sto su Slovacka, Bugarska, Sjeverna Makedonija i Madarska,
informatika postaje obvezatan predmet od tre¢eg razreda nadalje, dok druge zemlje
poput Svicarske i Crne Gore prilagodavaju kurikulum na slian nagdin, ali s razligitim
pocetnim toCkama.

Za razliku od tih zemalja, Francuska i Svedska integriraju informatiku u veé postojeée
predmete, posebno matematiku i tehnologiju. Ovaj integrativni pristup omogucava
uCenicima da vide primjene informatike u razliCitim kontekstima i disciplinama.
Spanjolska predstavlja zanimljiv model decentraliziranog obrazovanja gdje autonomne
zajednice samostalno odlu€uju o uvodenju informatike u svoje kurikulume. Ovo
omogucava razli€itim regijama da prilagode obrazovni sustav specifi¢nim potrebama i
prioritetima svojih zajednica. Unato€ ovim prilagodbama, jo$ uvijek postoji 16
obrazovnih sustava u Europi gdje informatika nije prepoznata kao zasebna disciplina
u osnovnoskolskom obrazovanju. Umjesto toga, naglasak je na razvoju digitalnih
kompetencija kroz druge predmete ili medupredmetne inicijative. Svakako, dok Europa
jasno prepoznaje vaznost informati¢kog obrazovanja u osnovnoskolskoj dobi, razliciti
pristupi i modeli implementacije odrazavaju razliCite obrazovne filozofije, resurse i

prioritete pojedinih zemalja.
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4.6.Glavna podrucja informati¢kog obrazovanja
Razli¢ita podrucja informati¢kog obrazovanja prilagodavaju se razli€itim potrebama i
prioritetima zemalja. Centralno mjesto zauzima algoritamsko razmiSljanje i
programiranje. Vecina europskih zemalja prepoznala je vaznost pruzanja znanja i
vjestina vezanih uz algoritme ve¢ od osnovnoskolskog obrazovanja. Umjesto naglaska
na konkretnim programskim jezicima, kurikulumi se usmjeravaju na osnovna nacela
programiranja, pruzajuéi Skolama fleksibilnost u izboru jezika i alata koji najbolje
odgovaraju njihovim potrebama. Jedno od kljuénih podrucja koje postaje sve vaznije u

obrazovnim sustavima diljem Europe je digitalna kompetencija, posebno kada je u
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pitanju sigurnost i zastita. U digitalnom svijetu gdje su sigurnosne prijetnje sveprisutne,
europske zemlje prepoznaju potrebu za osposobljavanjem svojih u€enika kako bi
razumijeli i sprijecili potencijalne rizike. Podrucje osvijeStenosti i osnazivanja takoder
se pojacano naglasava. Uc€enici se ne obrazuju samo kako bi postali tehnicki vjesti,
vec i kako bi razumijeli drustvene i etiCke implikacije tehnologije, $to potvrduje sve veca
integracija ovog aspekta u kurikulumima. Medutim, dok neka podrucja dobivaju sve
veci fokus, druga ostaju zanemarena ili nedovoljno zastupliena. Podrudja poput
racunalnih sustava, modeliranja i simulacija te dizajna i razvoja joS uvijek traze svoje
mjesto u mnogim obrazovnim sustavima. Uz to, unato€ rastu¢em znacaju sucelja
izmedu ljudi i sustava, malo zemalja to prepoznaje kao klju¢no podrucje za integraciju

u Skolske kurikulume.
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rdenl

I: Osnovnoskolska l: Opéa niza srednjoskolska . Opéa visa srednjoskolska . Sve razine
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5. podruéje: Mreze

09900 08088098 330808 103/ 8/ 088 830 €9

%E EE BEBG (ZDKDEEE IE ELESFRHR IT CY LV LT LUHUMTNL AT PLPTRO SI SK FISE ALBACHIS LI MEMKNO RS TR
rdenl

|: Osnovnoskolska D Opéa niza srednjo3kolska . Opéa visa srednjodkolska . Sve razine

6. podrucje: Sucelje izmedu ljudi i sustava

oo seere 3 0953/ [

E]%cE EE BE BG CZ DK DE EE IE EL ES FRHR IT CY LV LT LU HU MT NL AT PL PT RO SI SK FI SE AL BACH IS LI MEMKNO RS TR
rde n

I: Osnovnoskolska D Opc¢a niza srednjoskolska . Opca visa srednjoskolska . Sve razine

7. podrucje: Dizajn i razvoj

o osena owb 3|8 96| [[[ 90 (]9

EIE__E EE B% BG CZ DKDEEE IE ELESFRHR IT CY LV LT LUHUMT NL AT PL PT RO SI SK FI SE AL BACH IS LI MEMKNO RS TR
rden

I: Osnovnoskolska D Opéa niza srednjoskolska . Opéa visa srednjoskolska . Sve razine

8. podrucje: Modeliranje i simulacija

0900 68083 | des 8 [0 ||®

I%E EE BEBG CZDOKDEEEIE ELESFRHR IT CY LV LT LUHUMT NL AT PL PTRO S SK F SE ALBACHIS LI MEMKNO RS TR
rde nl

E Osnovnoskolska D Opéa niZa srednjoskolska . Opéa visa srednjoskolska . Sve razine

9. podrucje: Osvijestenost i osnazivanje

089 1080080030 308083 988 8 8 9

Elﬁ__E EE BIE BG CZ DK DE EE IE EL ES FR HR IT CY LV LT LU HU MT NL AT PL PT RO SI SK FI SE AL BACH IS LI MEMKNO RS TR
tden

I: Osnovnoskolska ’: Opéa niza srednjoskolska . Opéa visa srednjoskolska . Sve razine

10. podrucje: Sigurnost i zastita

+ 50000000080 4093000905900 §]00 900

I%E EE BE BG (Z DK DE EE IE EL ES FRHR IT CY LV LT LU HUMT NL AT PL PT RO SI SK FI SE AL BACH IS LI MEMKNO RS TR
rode nl

|: Osnovnoskolska ’: Opta niza srednjoskolska . Opca visa srednjoskolska . Sve razine

Slika 8.-17. Glavna podrucja informati¢kog obrazovanja u smislu ishoda u€enja

Izvor: European Commission / EACEA / Eurydice. Informatics education at school in Europe. (2022).
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5. ISTRAZIVANJE: MISLJENJE RODITELJA | UCENIKA O VAZNOSTI
NASTAVNOG PREDMETA INFORMATIKA U OSNOVNOJ SKOLI

5.1.Cilj istrazivanja
Cilj ovog istrazivanja bio je ispitati miSljenje roditelja i u€enika o vaznosti nastavnog
predmeta Informatika, odnosno otkriti skalu vaznosti Informatike kod ciljane skupine
roditelja i u€enika u osnovnim Skolama. Smatraju li ciljane skupine da je Informatika
kao nastavni predmet vazna ve¢ od osnovne Skole i treba li biti obvezan predmet
zastupljen najmanje dva Skolska sata tjedno ili ne, vidljivo je iz rezultata u nastavku
ovog rada. Prema Hrvatskoj jezicnom portalu znacenje rijeCi ,vazan“ odnosi se na:

1. vrijednost, znacenje, cijena [ovo za nas ima veliku vaznost; dobiti/izgubiti na

vaznosti]
2. autoritet, ozbiljnost [vaznost odluke]

3. koji je bitan, koji ima veliko znacenje; znacCajan.

5.2.Problemi i hipoteze
Cesto smo suodeni s &injenicom da mnogi ljudi u naSem okruZenju imaju snazna i
izrazena misljenja o vaznosti digitalizacije i prisutnosti Informatike u Skolama. Suprotno
tome, rijetko nailazimo na osobe koje zauzimaju neutralan stav prema tom pitanju ili
se Cine nezainteresiranima. Vecina je entuzijastiCna i podrzava ideju, dok su neki
&vrsto protiv. Cak i oni koji su skeptiéni prema digitalizaciji imaju dobro utemeljene
argumente za svoje stajaliste. Stoga je odlu¢eno dublje istraZiti Sto Sira skupina ljudi
misli o ovom pitanju. Konkretno, Zelja je istraziti stavove roditelja i uCenika koji su
direktno ukljueni u ovaj proces. Vjerujemo da ¢e ovaj pristup omoguditi bolje
razumijevanje razliCitih perspektiva i rasvijetliti razloge iza podrske ili suprotstavljanja
digitalizaciji u obrazovanju. U skladu s ciljem istrazivanja, postavljene su hipoteze:
H1: U danaSnjem svijetu rasta digitalnih tehnologija nastavni predmet Informatika je
vazan predmet u osnovnim Skolama.
H2: Radi kontinuiteta pracenja nastavnog gradiva i nadogradivanja prethodnih
sadrzaja, znanja i iskustava vazno je da nastavni predmet Informatika bude obvezan
predmet od 1. - 8. razreda.
H3: Radi kvalitetnog razvijanja digitalnih vjestina i kompetencija vazno je da nastavni

predmet Informatika u tiednom rasporedu bude zastupljen najmanje dva Skolska sata.

46



5.3.Uzorak ispitanika, instrumenti i postupak istrazivanja

Anketa se primijenila na uzorku od 292 roditelja Cija djeca pohadaju osnovnu Skolu i

371 ucCenika od 1.-8. razreda osnovne Skole putem anonimnog anketnog upitnika

samostalno sastavljenog u Microsoft Forms alatu na nacin da je vecina pitanja bila

sastavljena u formi Likertove ljestvice. Istrazivanje je provedeno u svibnju 2023.

godine. Prikupljeni podatci obradeni su kvalitativno i kvantitativno.

Kod ankete roditelja vecinu ispitanika Cine Zene (N=265), a kod ankete u€enika taj broj

¢ine dje€aci (N=197). U sljede¢im grafikonima prikazana su obiljeZja uzorka prema

spolu, Zupaniji u kojoj djeca/uéenici pohadaju nastavu OS te razreda koji pohadaju.

ANKETA - RODITELJI ANKETA - UCENICI
SPOL SPOL

M; 27; 9% 7;174; 47%

7; 265; 91%

M; 197; 53%

Grafikon 1. Uzorak ispitanika s obzirom na spol
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Grafikon 2.ai 2.b. Uzorak ispitanika s obzirom na razred koji pohada u OS
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b Zagrebacka; 8
e Zadarska; 14
B Vukovarsko-srijemska; 5
hd Viroviti¢ko-podravska; 3

P—l Varazdinska; 6 Sibensko-kninska; 113

hnd  Splitsko-dalmatinska; 29
besd Sisacko-moslovacka; 5
5 Primorsko-goranska; 18
gﬁ Pozesko-slavonska; 5
9 Osjecko-baranjska; 24
ol Medimurska; 3
Zhd Litko-senjska; 3

bl Krapinsko-zagorska; 5

B  Koprivni¢ko-krizevacka; 3

bed Karlovatka; 4

buwd Istarska; 5

Grad Zagreb; 21

M Dubrovacko-neretvanska; 2

bl Brodsko-posavska; 4

sl  Bjelovarsko-bilogorska; 12
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ANKETA - RODITELJI: Zupanija u kojoj moje dijete pohada nastavu osnovne $kole

o

I — 72darsi; 118
_ Viroviti¢ko-podravska; 28

I Varazdinska; 1

.5— Sibensko-kninska; 29

gl Splitsko-dalmatinska; 1
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E Istarska; 22
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ANKETA - UCENICI: Zupanija u kojoj pohadam nastavu osnovne $kole

| Kra pinsko-zagorska; 101

Grafikon 3.a i 3.b. Uzorak ispitanika s obzirom na Zupaniju u kojoj dijete/u¢enik

pohada nastavu OS

Oba anketna upitnika sastojala su se od 4 dijela (sekcije). Prva sekcija je istrazivala
socio-demografske karakteristike ispitanika. Druga sekcija se bavila temom digitalne
tehnologije, s fokusom na procjenu rizika povezanih s njenim koristenjem. Treca
sekcija se odnosila na pismenost i kurikulum predmeta Informatika u obrazovnom
programu, dok je Cetvrta sekcija istrazivala trenutno stanje predmeta Informatika u

osnovnim Skolama.
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5.4.Rezultati istrazivanja
Prva sekcija anketnog upitnika za roditelje ispituje socio-demografska obiljezja
ispitanika: spol, Zupanija u kojoj dijete pohada nastavu OS, razred koji pohada te
najvisi stupanj obrazovanja roditelja, radni status i samoprocjena Zivotnog standarda.
Prema dolje prikazanim grafikonima vecina ispitanika (N=190) zavrsila je viSu ili visoku
Skolu ili preddiplomski studij te je njih (N=274) stalno zaposlena u nekom od sektora.
Subjektivnom procjenom, vecina roditelja svoj Zivotni standard procijenila je
prosjeénim (N=208), dok N=60 roditella svoj zivotni standard procjenjuje
iznadprosje¢nim. Njih N=18 smatra da im je Zivotni standard ispodprosjecni, N=4
smatra znatno iznadprosjeCnim, a N=2 roditelja svoj Zivotni standard procjenjuje

znatno ispodprosje¢nim.

NAJVISI STUPANJ OBRAZOVANJA
0S ili manje; 1; 0%
magisterij,
doktorat; 37;
13%

— dvogodisnja ili
; trogodisnja SS;
23; 8%

Cetverogodisnja
SS; 41; 14%

visa ili visoka 3kola,
preddiplomski; 190;
65%

Grafikon 4. Uzorak ispitanika (roditelja) s obzirom na postignuti stupanj obrazovanja

RADNI STATUS

b ostalo; 3
nezaposlen; 5

| | sezonski radnik; 3
s kuéanica; 7
b poljoprivrednik; 1 samozaposlen; 16

S EES—————————————————

Grafikon 5. Uzorak ispitanika (roditelja) s obzirom na radni status

Prva sekcija anketnog upitnika za u€enike takoder ispituje socio-demografska obiljezja
ispitanika: spol, Zupanija i razred u kojoj pohada nastavu.
S obzirom da su u sljedecCim sekcijama ista pitanja bila postavljena objema grupama

ispitanika, u prikazima ¢e biti vidljiva paralelna usporedba podataka. Druga sekcija
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anketnog upitnika kod obje grupe ispitanika naslovljena na temu Digitalna tehnologija
za cilj je imala istraziti zabrinutost u svezi digitalne tehnologije i njen utjecaj na zdravlje
pojedinca. Najveéi postotak za zabrinutost (>50% uglavnom se slaZzem i u potpunosti
se slazem) roditelji su iskazali za Cetiri od devet ponudenih odgovora. S druge strane,
zabrinutost u€enika usko je vezana za dva pitanja: smanjivanja socijalnih kontakata i

zastite okoliSa, odnosno negativnog utjecaja digitalne tehnologije na okolis.

Brinem se...

... jer se koristenjem tehnologije smanjuju socijalni
kontakti.

... jer moja djeca provode vise od 1 sata dnevno na
J Ja q) p m ; . 38 ' 113 . ; '

nekom od digitalnih uredaja.

... jer rast i razvoj tehnologije stvara ovisnost o digitalnim m ' | %6 | - I

i 91

uredajima.
... da ¢e na moje dijete (djecu) i njihovo zdravlje E ' |
negativno utjecati rast i razvoj digitalne tehnologije. 133 “
0 50 100 150 200 250
H uopce se ne brinem H uglavnom se ne brinem M niti se brinem, niti se ne brinem
i uglavnom se brinem M u potpunosti se brinem

Brinem se...

... jer se koristenjem tehnologije smanjuju socijalni
: [TT53 7 AR NI ) - —gE——
kontakti.

... zbog negativnog utjecaja digitalne tehnologije na

okoliz. 100
0 50 100 150 200 250 300 350
H uopce se ne brinem H uglavnom se ne brinem M niti se brinem, niti se ne brinem
i uglavnom se brinem H u potpunosti se brinem

Grafikon 6.ai 6.b. Uzorak ispitanika s obzirom na zabrinutost utjecaja dig. tehnologije

Sto se ti¢e mislienja o negativnom uginku na zdravlje pojedinca obje grupe ispitanika
su sloznog misljenja (>50% ukupno uglavnom se slazem i u potpunosti se slazem) da
digitalna tehnologija negativno utjeCe na one korisnike koji je koriste viSe od 3 sata
dnevno. Za negativan utjecaj za zdravlje koristenjem dig. tehnologije do 3 sata dnevno
u vecem postotku odgovaraju da se uglavhom ne slazu (N=79 roditelja i N=105
ucenika) ili uopcée ne slazu (N=128 roditelja i N=131 ucenik).

Treca sekcija anketnog upitnika kod obje grupe ispitanika naslovljena je na temu
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Pismenost i kurikulum nastavnog predmeta Informatika. Uz navodenje definicija,
roditelji u velikom postotku (>70% ukupno vec¢im dijelom sam upoznat i u potpunosti
sam upoznat) odgovaraju da su upoznati s pojmovima informacijske pismenosti,
informatiCke pismenosti i digitalne pismenosti. Takoder, isto se potvrduje i u pitanju
poznavanja obrade vjestina i domena kroz nastavni predmet Informatiku. Obje grupe
ispitanika su vecéim dijelom ili u potpunosti upoznati sa svim tvrdnjama. Tvrdnja o
razumijevanju kontinuiteta u€enja i nadogradnji prethodno steCenih znanja, sadrzaja i

iskustva jest klju€na jer izravno utjeCe na postavljenu hipotezu.

Upoznata/a sam...

... da kontinuiranim pohadanjem Informatike od 1. do 8. razreda ucenik uci i uvijek

nadograduje prethodno ste¢ena znanja, sadrzaje i iskustva. (roditelji N=292) Bm—l—_—t’_

... da kontinuiranim pohadanjem Informatike od 1. do 8. razreda ucenik uci i uvijek

nadograduje prethodno ste¢ena znanja, sadrzaje i iskustva. (u¢enici N=371) Mﬁ‘——J—"—
0 50 100 150 200 250 300 350

H uopde nisam upoznat/a H manjim dijelom sam upoznata/a ®djelomi¢no sam upoznat/a

M vec¢im dijelom sam upoznat/a  Eu potpunosti sam upoznat/a

Grafikon 7. Procjena poznavanja tvrdnji

Sljedece postavljeno pitanje u oba anketna upitnika takoder se odnosilo na stupanj

slaganja s navedenim tvrdnjama.
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Grafikon 8. Procjena slaganja s navedenim tvrdnjama na skali od 1 do 5

Postotci odgovora roditelja i u€enika su uglavnom vrlo sli¢ni. Primjetna razlika dolazi
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do izrazaja kod trece tvrdnje, gdje je veéi postotak ucenika (38,5%) izrazio neslaganje
ili potpuno neslaganje, u usporedbi s postotkom roditelja (19,9%).

Kada se radi o pitanju poCetka ucenja Informatike, kako roditelji tako i u€enici jasno
preferiraju prvi razred osnovne Skole. Ovo stajaliSte je nedvojbeno izrazeno s

dominantno vec¢im postotkom odgovora u obje kategorije.

ANKETA — RODITELJI ANKETA - UCENICI
6. razred; 7. razred; 8.razred; _ netreba 6. razred; _7. razred; 8.razred; _ netreba
4; 1% 7, 2% 1; 0% je ucitiu 3; 1% 3; 1% 0; 0% je ucitiu
0S$;3;1% 05;3;1%
5. razred;
5. razred; 42;11%
58; ZO%I 4. razred;
1. razred; 39; 10%
133; 46%
4. razred; 32; 1. razred;
. ? 2 . 0,
11% 3. razred; 184; 50%
62;17%

3. razred; 2. razred; 2. razred;

35;12% 19; 7% 35; 9%
Grafikon 9.a i 9.b. Uzorak ispitanika s obzirom na primjereni poCetak ucenja

Informatike u OS

Cetvrta sekcija anketnog upitnika kod obje grupe ispitanika naslovljena je na temu
Stanje Informatike u osnovnim Skolama. Ova tema obuhvatila je pitanja vaznosti
pohadanja Informatike bez obzira je li izboran predmet, percepciju roditelja o kvaliteti
nastave Informatike, faktore koji utje€u na upis izbornog predmeta, kao i kontinuitet
usvajanja gradiva. UoCeno je da mnogi roditelji izrazavaju zadovoljstvo nainom na
koji njihova djeca usvajaju znanja, vjestine i kompetencije na nastavnim satima
Informatike.

U prvoj od dvanaest postavljenih tvrdnji, "Vazno je da moje dijete pohada nastavu
Informatike, bez obzira je li predmet obavezan ili ne." obje grupe ispitanika su dale vrlo
slicne odgovore. Vecina roditelja, njih N=196, se uglavnom ili potpuno slaze s ovom
izjavom, §to Cini 67,1% ukupnog broja, dok je medu u€enicima N=239, njih 64,5%,
izrazilo slicno misljenje. Druga izjava se odnosila na zadovoljstvo stjecanjem znanja,
vjestina i kompetencija tijekom nastavnih sati Informatike. U pogledu ovog aspekta,
63,4% roditelja i 73,8% ucenika izrazilo je svoje zadovoljstvo (uglavnom se slazudi ili

se potpuno slazuci) procesom usvajanja navedenih elemenata. Nadalje, u vezi tvrdnje
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koliko su roditelji upoznati s naCinom rada na nastavnim satima Informatike, 71,6%
roditelja izrazilo je uglavnom ili potpuno slaganje s tom izjavom, dok je isto misljenje
podijelilo 65,2% ucenika.

Sljedec¢e tri tvrdnje izazivaju interes zbog medusobne povezanosti i odgovora
sudionika istraZivanja. Vratimo li se na poCetak pisanja ovog istraZivanja mozemo se
prisjetiti priCa iz mog okruzenja. Neke od njih odnose se na rasireno misljenje da se na
satovima Informatike Cesto igraju igrice, a da se gradivo obraduje minimalno. Medutim,
ovo istrazivanje pokazuje suprotno misljenje vecine ispitanika (63% roditelja i 71,2%
ucenika) iako se prema potvrdnim odgovorima (16,1% roditelja i 17,5% ucenika) i dalje
moze naslutiti ista prica. Nadalje, postavljena je tvrdnja o nacinu informiranja o
aktivnostima na satima Informatike. Na nju je 64,4% roditelja izrazilo uglavnom ili
potpuno slaganje, tvrdec¢i da su upoznati s tim aktivnostima jer im njihova djeca
prenose informacije nakon povratka kuéi iz Skole. Ovu tvrdnju podrzava i 49,5%
ucenika koji se slazu da redovito komuniciraju s roditeljima o tome $to se radi i kako
se radi na satu Informatike. Medutim, samo 39,4% (N=115) roditelja izjavljuje da bi se,
u sluaju nejasnoca vezanih uz gradivo Informatike, obratili predmetnom nastavniku
za individualna primanja. Na istu tvrdnju, jo§ maniji broj uCenika (28,8%) odgovara da
ukoliko njegov roditelj ima nejasnoca iz predmeta Informatika otide kod predmetnog
profesora na individualna primanja. Primjetno je u kasnijim pitanjima anketnog upitnika
odgovor roditelja koji se izjadSnjavaju (N=228) da nisu bili nijednom na individualnim

primanjima otkad njihovo dijete pohada Informatiku. Jako slicne odgovore dali su i

ucenici.
ANKETA — RODITELJI ANKETA - UCENICI
1 put; 33; 11% 1put; 47; 13%
2 puta;
2 puta; 19; 5%
15; 5%
| \_3 puta; 7; 3 puta;
3% 10; 3%
nijednom; vide od 3 r;;idr;ir;' vise od 3
228; 78% puta; 9; 3% ¢ ° puta; 21; 5%

Grafikon 10.ai 10.b. Uzorak ispitanika s obzirom na dolazak na individualna primanja

kod predmetnog ucitelja iz Informatike
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Odgovori roditelja i u€enika o faktorima koji utjeCu na upis izbornog predmeta
Informatika (1. do 4. razreda, te 7. i 8. razreda) pokazuju znacajne razlike. Kada je u
pitanju zaklju€na ocjena, 69,8% roditelja se uglavnom ne slaze ili uopc¢e ne slaze da je
ona kljucni faktor za odluku o upisu djeteta na izborni predmet Informatika. S druge
strane, 27,7% ucenika se slaze s tim da zakljuéna ocjena nije glavni faktor upisa. Sto
se tiCe zahtjevnosti ucitelja, 55,1% roditelja smatra da to nije bitan faktor, dok 28,6%
uCenika dijeli isto misljenje. Takoder, 39,7% roditelja smatra da njihovo misljenje nema
presudnu ulogu u odluci o upisu izbornog predmeta Informatika, dok 32,4% ucenika
tvrdi da misljenje roditelja ne utjeCe na njihovu odluku. Ove razlike u odgovorima
roditelja i uCenika predstavljaju jedno od najznacajnijih odstupanja medu njihovim
stavovima i to u percepciji uloge zakljuCne ocjene i malo manje u zahtjevnosti
predmetnog ucitelja. Dok vecina roditelja ne smatra ocjenu klju¢nim faktorom za upis,
znacajan postotak ucCenika vidi to drugacije. Ova razlika moze proizadi iz razliitih
prioriteta koje roditelji i u€enici pridaju ocjenama u usporedbi s drugim ¢imbenicima
kao Sto su prakticne vjestine ili Sire obrazovno iskustvo. Ovakav nesklad svakako
naglasava potrebu za daljnjim istrazivanjem kako bi se razumijeli dublji razlozi i

posljedice ovih stavova u donoSenju odluka o obrazovanju.
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Grafikon 11. Procjena slaganja s navedenim tvrdnjama na skali od 1 do 5

Nadalje, primjetno je (i zanimljivo odstupanje 41,8% roditelja i 73,3% ucenika koji se

uglavnom ili u potpunosti slazu) da djeca koja prvi put pohadaju Informatiku u kasnijim
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razredima, poput 5. razreda, suo€avaju se s vecCim izazovima u usvajanju gradiva u
odnosu na one koji su je pohadali od ranijih razreda. Stoga se postavlja pitanje
kontinuiteta i potrebe za stalnim nadogradivanjem prethodno steCenih znanja, Sto
podrzava ideju da bi Informatika trebala biti obvezni predmet u osnovnim skolama kako
bi se osigurala kontinuirana edukacija.

Na kraju, uzevsi u obzir brze promjene i azuriranja digitalnih sustava, vazno je naglasiti
potrebu za redovitim nadopunjavanjem udzbenika i dodatnih materijala za Informatiku
kako bi se osiguralo da sadrZe najnovije informacije i tehnoloSke trendove. Ova
potreba za aZuriranjem dodatno podcrtava vaznost konstantnog prilagodavanja

nastavnih materijala suvremenim promjenama u tehnologiji i informacijskom sektoru.
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Djeci koja prvi put pohadaju Informatiku u npr. 5. razredu (jer je nisu upisali ranije kao izbornu) je puno teze
nego onima koji su je pohadali od 1. razreda.

® RODITELJI 4 UCENICI

Grafikon 12. Procjena slaganja s navedenom tvrdnjom na skali od 1 do 5

Zadnje pitanje u oba anketna upitnika odnosilo se na slaganje s predloZzenim
tvrdnjama/kombinacijama ucenja Informatike u osnovnim Skolama. Predlozeno je 6
tvrdnji na koje su roditelji i u€enici odgovarali skalom od 1 (uopée se ne slazem) do 5
(u potpunosti se slazem):
- Informatika treba biti izborni predmet za u€enike 1.-4. razreda i obvezni za sve
ucenike 5.-8. razreda.
- Informatika treba biti izborni predmet za u€enike 1.-2. razreda i obvezni za sve
uCenike 3.-8. razreda.
- Informatika treba biti obvezni predmet za sve u€enike 1.-8. razreda u osnovnim
Skolama.
- Nastavu Informatike potrebno je smanijiti na 1 Skolski sat tjedno jer je nastavno
gradivo i praktiCne vjeStine moguce usvojiti i kroz 45 minuta.

- Nastavu Informatike potrebno je ostaviti na 2 Skolska sata tjedno zbog kvalitete
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nastavnog procesa te boljeg usvajanja prakti¢nih vjestina na racunalu.
Nastavu Informatike potrebno je povecéati na 3 Skolska sata tjedno zbog

dodatnog utvrdivanja prakticne nastave.

Rezultati obje grupe ispitanika su i u ovom kontekstu jako sli¢nih odgovora.

ANKETA — RODITELJI ANKETA - UCENICI
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Grafikon 13. Procjena slaganja s navedenim tvrdnjama na skali od 1 do 5

Roditelji su izrazili svoje miSljenje prema razliCitim tvrdnjama u vezi s nastavom

Informatike, a silazno sortirani raspored prema kojem se uglavnom ili potpuno slazu je

sljedeci:

56,5% roditelja smatra da bi nastava Informatike trebala trajati 2 Skolska sata
tledno kako bi se osigurala kvaliteta nastavnog procesa te bolje usvajanje
prakti¢nih racunalnih vjestina,

43,8% roditelja podrzava ideju da Informatika bude izborni predmet za u€enike
1. do 4. razreda, dok bi za uCenike 5. do 8. razreda trebala biti obvezna,
39,4% roditelja zagovara da Informatika postane obvezni predmet za sve
ucenike od 1. do 8. razreda osnovne $Skole,

24,7% roditelja smatra da bi Informatika trebala biti izborni predmet za ucenike
1.1 2. razreda, te obvezni predmet za sve u€enike od 3. do 8. razreda,

24% roditelja podrzava ideju da se nastava Informatike pove¢a na 3 Skolska
sata tjedno kako bi se dodatno utvrdila prakticna nastava,

15,7% roditelja smatra da bi nastava Informatike trebala trajati samo 1 Skolski
sat tjedno, buduci da vjeruju da se nastavno gradivo i praktiCne vjestine mogu

usvaoijiti i kroz 45 minuta.

Uc€enici su takoder izrazili svoje misljenje prema razliitim tvrdnjama u vezi s
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nastavom Informatike, a silazno sortirani raspored prema kojem se uglavnom ili

potpuno slazu je sljededi:

- 59,8% ucenika podrzava ideju da bi nastava Informatike trebala trajati 2 Skolska
sata tjedno kako bi se osigurala kvaliteta nastavnog procesa te bolje usvajanje
prakti¢nih racunalnih vjestina,

- 41,8% ucenika smatra da bi Informatika trebala biti obvezni predmet za sve
ucenike od 1. do 8. razreda osnovne Skole,

- 40,4% ucenika podrzava ideju da Informatika bude izborni predmet za u€enike
1. do 4. razreda, te obvezni predmet za uCenike 5. do 8. razreda,

- 34,5% ucenika podrzava poveéanje nastave Informatike na 3 Skolska sata
tiedno kako bi se dodatno utvrdila prakticnha nastava,

- 32,3% ucenika smatra da bi Informatika trebala biti izborni predmet za u€enike
1.1 2. razreda, te obvezni predmet za uc€enike od 3. do 8. razreda,

- 25,6% ucenika podrzava ideju da bi nastava Informatike trebala trajati samo 1
Skolski sat tjedno, bududi da vjeruju da se nastavno gradivo i praktiCne vjeStine

mogu usvojiti i kroz 45 minuta.

5.5.Zavrsna razmatranja

Rezultati ovog istrazivanja ukazuju da postoji znacCajna podrSka vecine ispitanika
ukljucivanju Informatike kao nastavnog predmeta u obrazovni sustav te su dodatno
obogatili raspravu o integraciji digitalne pismenosti u obrazovne programe. lako postoji
opca podrska integraciji Informatike, istrazivanje takoder otkriva neka suprotstavljena
miSljenja. Neki roditelji i uCenici izrazavaju zabrinutost zbog mogucih negativnih
utjecaja digitalne tehnologije na zdravlje i socijalne kontakte.

Stavovi izmedu dviju skupina ispitanika su relativho konzistentni, Sto ukazuje na
zajedniCko prepoznavanje vaznosti predmeta Sto, u tom smislu, potvrduje prvu
postavljenu hipotezu. Najznacajnije razlike u odgovorima roditelja i u€enika jesu u
percepciji uloge zakljune ocjene i malo manje u zahtjevnosti predmetnog ucitelja.
Medutim, i dalje, vecina ispitanika ovog istraZivanja vidi Informatiku kao klju¢ni predmet
za razvoj digitalnih vjestina, kompetencija i razumijevanja suvremenog svijeta te
prepoznaju potrebu za usvajanjem istih.

Analiziraju¢i stavove roditelja i u€enika, vidljivo je da postoji pozitivan odnos prema
nastavnhom predmetu Informatika. Nadalje, postoji raznolika paleta stajalista i

preferencija vezanih uz organizaciju ove nastave. Jasno je da, kako roditelji tako i
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ucenici prepoznaju vaznost ucenja informatickih vjestina, ali se u manjem dijelu
razilaze u pogledu trajanja nastave, izbornosti ili obveznosti predmeta te raznovrsnih
kombinacija tih faktora pa je tako druga hipoteza djelomi¢no potvrdena. Trecu hipotezu
je takoder potvrdila vecina ispitanika (59,8% roditelja i 56,5% ucenika) koja se slaze
da nastava Informatike treba trajati najmanje dva Skolska sata tjedno kako bi se
osigurala kvalitetna edukacija i bolje usvajanje prakti¢nih racunalnih vjestina. Ovo se
temelji na uvjerenju da se digitalne vjestine i razumijevanje tehnologije najbolje
razvijaju kroz sustavno i kontinuirano (Citaj: obvezna informatika?) ucenje tijekom
cijelog osnovnoskolskog obrazovanja. Osim toga, istrazivanje naglasava potrebu za
kvalitetnim kurikulumom, strucnim osposobljavanjem ucitelja te aZzuriranjem nastavnih
sadrzaja kako bi se osigurala relevantnost i suvremenost gradiva. lako postoje indicije
o tome da se na satima Informatike Cesto igraju igre, vecina ispitanika smatra da se
nastavno gradivo obraduje adekvatno te da usvajanje znanja, vjestina i kompetencija
na tim satima ide u dobrom smjeru.

U konacnici, ovo istrazivanje pruza vrijedan uvid u dinamiku misljenja roditelja i uCenika
o ulozi Informatike u osnovnoj Skoli. Njegovi rezultati sugeriraju da postoji Siroka
podrSka za integraciju Informatike uz naglasak na kvalitetho usvajanje digitalnih
vjeStina i kontinuirano uskladivanje nastavnih sadrzaja s brzim promjenama u
tehnologiji, ali imaju i potencijal informirati dono$enje odluka u obrazovnom sustavu i
unaprijediti buduce obrazovne programe ucenja. Kako tehnologija nastavlja oblikovati
nas svijet, vazno je osigurati da obrazovanje prati te promjene kako bi se pripremila

nova generacija za uspjesSno suo€avanje s izazovima buduénosti.
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6. ZAKLJUCAK

U danasnjem digitalnom dobu svjedoCimo sveprozimaju¢em utjecaju tehnologije na
sve aspekte drustva. Brzina kojom se tehnologija razvija nije samo fascinantna, vec i
izazovna, namecuci potrebu za stalnom adaptacijom i prilagodbom. U tom smislu,
obrazovanje igra klju¢nu i srediSnju ulogu u pripremi mladih generacija za svijet koji se
neprestano mijenja. Prepoznavanje vaznosti digitalnih kompetencija na nacionalnoj i
europskoj razini nije puka formalnost, ve¢ nuznost koja odrazava realne potrebe
drudtva i gospodarstva. RazliCiti strategijski dokumenti, poput Nacionalne razvojne
strategije Republike Hrvatske, Strategije digitalne Hrvatske i Akcijskog plana za
digitalno obrazovanje EU, jasno istiCu taj imperativ.

Klju€na uloga obrazovanja u oblikovanju produktivnosti i gospodarskog rasta ne smije
se podcjenjivati. Vjestine, znanje i sposobnosti radne snage Cine temelj na kojem
poCiva napredak svakog drustva. Ulaganje u obrazovanje, posebno u digitalno
obrazovanje, nije samo investicija u sadasnje generacije, ve¢ i u buduc¢nost zemlje.
Neprocjenjive su lekcije koje smo naucili tjekom pandemije COVID-19 o vaznosti
digitalne zrelosti, kako za pojedince, tako i za ekonomije. Digitalna zrelost postala je
sinonim za otpornost. S druge strane, izazovi poput nedostatka resursa ili znanja
postali su ociti, posebno u kontekstu digitalnog obrazovanja.

No, kako se drustvo krec¢e prema sve vecoj digitalizaciji, tako se javljaju i izazovi. Jedan
od najvecih izazova je nesklad izmedu kompetencija radne snage i stvarnih potreba
trzista rada. Ta neuskladenost nije samo vezana uz strunjake iz IT sektora, ve¢ i medu
radnicima razliCitih struka koji Cesto nemaju potrebne digitalne kompetencije. Upravo
ova neuskladenost postavlja ozbiljne izazove za Hrvatsku, poput nedostatka
kvalificiranih nastavnika u STEM predmetima, posebno u Informatici. Niske place u
obrazovhom sektoru samo pogorSavaju problem, cCesto rezultirajuéi odlaskom
talentiranih pojedinaca iz profesije. Ako Zelimo izgraditi drustvo spremno za buduénost,
kontinuirano u€enje i unapredenje infrastrukture, posebno digitalnih resursa, moraju
postati prioritet. Jednak pristup obrazovaniju, ukljuCujuci i pristup IKT sektoru za Zene,
kljuCan je za rast i napredak.

Promatranje trenutnog stanja u Hrvatskoj pokazuje da je vazno prepoznati potencijalne
izazove u implementaciji informatike kao Skolskog predmeta. Jedan od kljucnih
izazova je i kontinuitet u€enja informatike. Eksperimentalnim programom u Hrvatskoj

se planira posti¢i kontinuitet u obrazovanju, ¢ime ¢e informatika postati obvezna za
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sve ucCenike od 1. do 8. razreda. No, ovakav pristup donosi nove izazove. | dok se
postize kontinuitet, satnica se smanjuje na samo jedan Skolski sat tiedno. Ovo bi moglo
znaciti da nastavnici mozda nece imati dovoljno vremena da obrade sve slozene teme
koje informatika obuhvaca, $to mozZe imati implikacije na kvalitetu obrazovanja.
Suprotno tome, diskontinuitet u njezinom uvodenju mozZe imati negativne posljedice na
kontinuirano usvajanje gradiva. Dok postignuc¢a na informati¢kim natjecanjima ukazuju
na visok potencijal uCenika, ona nisu mjerilo opée digitalne pismenosti cijele
generacije.

Integracija digitalnih tehnologija u obrazovni sustav pruza brojne prednosti. Promovira
inovativne metode ucCenja, olakSava rad odgajatelja i ucitelja te obogacuje iskustvo
ucCenika. Ali to ne znadci da bi trebale potpuno zamijeniti tradicionalne metode. Balans
izmedu digitalne i fiziCke interakcije presudan je za postizanje optimalnih obrazovnih
ishoda. Vazno je shvatiti da digitalna pismenost ne podrazumijeva samo tehnicke
vjestine, ve¢ i sposobnost kritickog razmisljanja, prepoznavanja dezinformacija i
rieSavanja problema. Ona je temelj koji podupire demokraciju, obrazovanje i trziste
rada. To nije luksuz, ve¢ nuznost.

Proucavajuci pristupe razliCitih europskih zemalja, vidljivo je da nema univerzalnog
rieSenja. Svaki pristup - bilo da je to uvodenje informatike kao zasebnog predmeta,
integracija u druge predmete ili medukurikularni pristup — donosi svoje prednosti i
izazove. Bitno je pronaéi pristup koji najbolje odgovara specificnom obrazovnom
kontekstu, resursima i potrebama ucenika. Medutim, izazovi ne prestaju s odabirom
pristupa. Implementacija zahtijeva paZljivo planiranje, stru¢no usavrSavanje
nastavnika, kao i pravilno razumijevanje samog predmeta Informatike. Povrsno i
netoCno poucavanje moze imati negativne posljedice, jer moZe dovesti do stvaranja
niza pogresnih predodzbi i loSih praksi medu ucenicima. Stoga, od vitalne je vaznosti
osigurati kvalitetno obrazovanje i pratece resurse za nastavnike.

Europsko trziSte rada s velikim iSCekivanjem gleda prema buducnosti. Potraznja za
digitalnim stru¢njacima raste, ali sektori se suoCavaju s poteSko¢ama u zaposljavanju
kvalificiranih radnika. To predstavlja priliku - priliku za suradnju izmedu obrazovnih
institucija i poslovnih sektora. Digitalna transformacija ne samo neizbjezna, vec i od
vitalnog znacaja za buduc¢nost. Kako bi ova tranzicija bila uspjeSna, obrazovanje,
digitalne kompetencije i suradnja moraju biti postavljeni kao strateski prioriteti.

Ako Zelimo izgraditi odrzivu buduénost za Hrvatsku i Europsku Uniju, moramo prihvatiti

digitalnu revoluciju, ali uz pazljivo osmisljene strategije koje osiguravaju kvalitetno
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obrazovanje, postovanje raznolikosti i etiCke standarde. Samo tako moZemo osigurati
da ¢e nasa radna snaga biti spremna za izazove i prilike digitalnog doba. Ako uspijemo
u tom poduhvatu, postavit éemo Cvrste temelje za svijetlu digitalnu buduénost. U
suprotnom, riskiramo zaostajanje u eri brze tehnolosSke transformacije i digitalnog
napretka, Sto bi imalo ozbiljne posljedice za konkurentnost drzave i dobrobit njezinih
gradana. U tome, uloga nastavnog predmeta Informatika u osnovnoj i srednjoj skoli ne

moze biti precijenjena.
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VAZNOST NASTAVNOG PREDMETA INFORMATIKA U OSNOVNOJ SKOLI

JOSIPA BALJKAS KLISOVIC
jbaljkas@unipu.hr
josipabaljkas@gmail.com

SAZETAK

U suvremenom digitalno orijentiranom svijetu, uloga Informatike kao nastavnog
predmeta u osnovnim Skolama postaje sve vaznija. Informatika kao predmet uveden
za sve razrede osnovne Skole u Republici Hrvatskoj pocCevsi od Skolske godine
2020./2021. nije samo alat za prenoSenje tehnickih vjestina i znanja o raCunalima.
Umjesto toga, njen kurikulum je osmisljen tako da u€enike uvodi u koncepte kritickog
razmiSljanja, rjeSavanja problema, digitalne pismenosti i osnovne informaticke
koncepte.

Strategijski dokumenti na nacionalnoj razini u Hrvatskoj, kao i na razini Europske unije,
prepoznaju vaznost ovakvog pristupa obrazovanju, naglasavajuci potrebu za
integracijom informacijske i komunikacijske tehnologije u svakodnevno ucenje kako bi
se ucenici pripremili za izazove koje donosi moderno drustvo. Analiza kurikuluma za
informatiku u Hrvatskoj pokazuje kako se ucCenje prilagodava razli¢itim dobnim
skupinama, a usporedba s pristupima drugih europskih zemalja pruza Siri kontekstualni
uvid u oblikovanje nastave.

Osim teorijskog dijela, u ovom radu provedeno je i istrazivanje medu roditeljima i
uCenicima osnovnih Skola koje daje dragocjen uvid u percepciju ovog predmeta.
Rezultati pokazuju kako roditelji i uCenici vide Informatiku ne samo kao vaznu

komponentu obrazovnog sustava, vec i kao klju¢nu vjestinu potrebnu za buduénost.

Klju¢ne rijeci: informatika, osnovna S$kola, digitalne kompetencije, kurikulum,

informatika u Europi, IKT
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THE IMPORTANCE OF INFORMATION TECHNOLOGY AS A SUBJECT IN
PRIMARY SCHOOL

JOSIPA BALJKAS KLISOVIC
jbaljkas@unipu.hr

josipabaljkas@gmail.com

SUMMARY

In today's digitally oriented world, the role of information technology as a subject in
primary schools is becoming increasingly important. Introduced as a subject for all
grades of primary school in the Republic of Croatia starting from the school year
2020/2021, information technology is not just a tool for conveying technical skills and
knowledge about computers. Instead, its curriculum is designed to introduce students
to concepts of critical thinking, problem-solving, digital literacy, and basic computer
science concepts.

Strategic documents at the national level in Croatia, as well as at the European Union,
recognize the importance of this approach to education, emphasizing the need to
integrate information and communication technology into everyday learning to prepare
students for the challenges brought by modern society. An analysis of the
information technology curriculum in Croatia shows how learning is adapted to different
age groups, and a comparison with approaches from other European countries
provides broader contextual insight into the formation of teaching.

In addition to the theoretical part, this paper also conducted a research among parents
and primary school students, offering valuable insights into the perception of this
subject. The results show that both parents and students see information technology
not only as a crucial component of the education system but also as an essential skill

needed in the future.

Keywords: information technology, primary school, digital competencies, curriculum,

information technology in Europe, ICT
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