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�.�D�R���ã�W�R���Q�D�P���L���V�D�P���Q�D�V�O�R�Y���W�H�P�H���V�X�J�H�U�L�U�D�����X���R�Y�R�P���]�D�Y�U�ã�Q�R�P���U�D�G�X���L�]�Y�U�ã�L�W�L���ü�H���V�H��

�W�D�N�V�R�Q�R�P�L�M�D�� �D�O�D�W�D�� �Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�L�K�� �X�þ�H�Q�M�X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���� �7�D�N�V�R�Q�R�P�L�M�D�� �M�H�� �]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�D 

�G�L�V�F�L�S�O�L�Q�D�� �N�R�M�D�� �Q�D�� �W�H�P�H�O�M�X�� �V�O�L�þ�Q�R�V�W�L�� �L�� �U�D�]�O�L�N�D���� �W�D�N�V�R�Q�R�P�V�N�H�� �M�H�G�L�Q�L�F�H�� �N�D�W�H�J�R�U�L�]�L�U�D�� �L��

�U�D�]�Y�U�V�W�D�Y�D���X���V�N�X�S�L�Q�H���L�O�L���J�U�X�S�H�������7�D�N�R���L���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X�����N�D�R���ã�W�R���N�D�å�H���Q�D�V�O�R�Y�����X���]�D�G�D�W�N�X��

�V�D�P�R�J�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D���� �L�]�Y�U�ã�L�W�L�� �ü�H�� �V�H�� �N�D�W�H�J�R�U�L�]�D�F�L�M�D�� �L�� �V�Y�U�V�W�D�Y�D�Q�M�H�� �D�O�D�W�D�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �X��

p�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�X���X���þ�H�W�L�U�L���R�V�Q�R�Y�Q�H���V�N�X�S�L�Q�H�����R�G�Q�R�V�Q�R���S�R�G�U�X�þ�M�D���S�U�L�P�M�H�Q�H�����D���V�Y�H���Q�D���W�H�P�H�O�M�X��

�Q�M�L�K�R�Y�H�� �Q�D�P�M�H�Q�H���� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �L�� �S�U�L�P�M�H�Q�H�� �X�� �X�þ�H�Q�M�X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���� �6�N�X�S�L�Q�H�� �D�O�D�W�D�� �]�D��

�X�þ�H�Q�M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�H�� �S�U�H�P�D�� �Q�M�L�K�R�Y�R�M�� �Q�D�P�M�H�Q�L���� �N�R�M�H�� �V�H�� �V�S�R�P�L�Q�M�X�� �X��

nastavku jesu sli�M�H�G�H�ü�H�� 

1. �$�O�D�W�L���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���X���R�N�U�X�å�H�Q�M�X���:�H�E���������� 

2. �$�O�D�W�L���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���S�X�W�H�P���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D�� 

3. �9�L�]�X�D�O�Q�L���D�O�D�W�L���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���L 

4. �6�N�X�S�L�Q�D�� �Y�L�ã�L�K�� �M�H�]�L�N�D�� �]�D�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�� �]�D�M�H�G�Q�R�� �V�� �D�O�D�W�L�P�D�� �]�D�� �S�R�P�R�ü�� �X�� �X�þ�H�Q�M�X��

programiranja. 

U prvoj skupini ob�U�D�G�L�W�L�� �ü�H�� �V�H�� �:�(�%�� �V�H�U�Y�L�V�� �N�D�R�� �P�M�H�V�W�R�� �Q�D�� �N�R�M�H�P�X�� �M�H�� �P�R�J�X�ü�H��

�V�W�H�ü�L���S�U�H�G�]�Q�D�Q�M�D���L���Y�M�H�ã�W�L�Q�H�����D���N�R�M�H���Q�D�P���R�P�R�J�X�ü�X�M�X���V�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���L���V�D�Y�O�D�G�D�Y�D�Q�M�H���R�V�Q�R�Y�D��

�]�D�� �S�R�þ�H�W�D�N�� �X�þ�H�Q�M�D�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���� �]�D�M�H�G�Q�R�� �V�� �V�U�R�G�Q�L�P�� �D�O�D�W�L�P�D�� �N�R�M�L�� �Q�D�P�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�X��

aktivnosti unutar samog servisa.  

U skupi�Q�L�� �N�R�M�D�� �R�E�U�D�ÿ�X�M�H�� �X�þ�H�Q�M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �N�U�R�]�� �L�J�U�L�F�H�� �R�E�U�D�G�L�W�L�� �ü�H�� �V�H��

�V�N�X�S�L�Q�D�� �D�O�D�W�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �P�R�J�X�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�X�� �X�Q�X�W�D�U�� �V�D�P�L�K�� �L�J�U�L�F�D����

�2�E�]�L�U�R�P�� �G�D�� �V�X�� �S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�� �X�� �Q�D�M�Y�H�ü�H�P�� �S�R�V�W�R�W�N�X�� �X�S�R�]�Q�D�W�L�� �V�� �L�J�U�D�Q�M�H�P��

�L�J�D�U�D�����Q�D�þ�L�Q�R�P���L�J�U�H���L���F�L�O�M�H�Y�Lma igre kao dobri poznavatelji takve tematike, zasigurno je 

�W�R�� �M�H�G�D�Q�� �R�G�� �Y�D�å�Q�L�K�� �þ�L�P�E�H�Q�L�N�D�� �N�R�M�L�� �ü�H�� �S�R�W�D�N�Q�X�W�L�� �S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R�J�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�D�� �G�D�� �V�H��

�G�R�G�D�W�Q�R�� �]�D�L�Q�W�H�U�H�V�L�U�D�� �L�� �D�Q�J�D�å�L�U�D�� �X�� �V�W�M�H�F�D�Q�M�X�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D�� �Q�D�� �]�D�E�D�Y�D�Q�� �L�� �N�U�H�D�W�L�Y�D�Q��

�Q�D�þ�L�Q�����X�S�U�D�Y�R���N�U�R�]���D�O�D�W�H���N�R�M�L���V�X���R�E�U�D�ÿ�H�Q�L���X���R�Y�R�M���V�N�X�S�L�Q�L���� 

�8�Q�X�W�D�U�� �V�N�X�S�L�Q�H�� �Y�L�]�X�D�O�Q�L�K�� �D�O�D�W�D�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�X���� �R�E�U�D�ÿ�H�Q�L�� �V�X�� �D�O�D�W�L��

�N�R�M�L�� �V�H�� �R�G�Q�R�V�H�� �Q�D�� �S�U�H�O�D�]�Q�R�� �U�D�]�G�R�E�O�M�H���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �Q�D�� �S�H�U�L�R�G�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �I�D�]�H�� �X�þ�H�Q�M�D��

�S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �N�U�R�]�� �L�J�U�L�F�H�� �L�� �I�D�]�H�� �Y�L�ã�L�K�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K�� �M�H�]�L�N�D���� �2�E�]�L�U�R�P�� �G�D�� �M�H�� �L�]�U�D�Y�Dn 

�S�U�L�M�H�O�D�]�� �J�R�W�R�Y�R�� �Q�H�P�R�J�X�ü���� �D�� �E�L�R�� �E�L�� �N�R�Q�W�U�D�G�L�N�W�R�U�D�Q�� �R�Y�R�P�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�P�� �U�D�G�X���� �X�Q�X�W�D�U�� �R�Y�H��
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�V�N�X�S�L�Q�H�� �R�E�U�D�ÿ�H�Q�L�� �V�X�� �Y�L�]�X�D�O�Q�L�� �D�O�D�W�L�� �N�R�M�L�� �ü�H�� �S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R�J�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�D�� �X�V�P�M�H�U�L�W�L�� �S�X�W�H�P��

�Y�L�]�X�D�O�Q�L�K���D�O�D�W�D���X���V�D�P�H���S�R�þ�H�W�N�H�����S�U�D�Y�R�J�����S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� 

�8���]�D�G�Q�M�R�M���V�N�X�S�L�Q�L���N�R�M�D���]�D�R�N�U�X�å�X�M�H���]�D�G�D�W�D�N���R�Y�R�J���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D�����R�E�U�D�G�L�W�L���ü�H���V�H��

�D�O�D�W�L�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�X���� �N�R�M�L�� �V�H�� �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �I�R�N�X�V�L�U�D�M�X�� �Q�D�� �V�W�X�G�H�Q�W�H�� �N�D�R��

�E�X�G�X�ü�H�� �þ�O�D�Q�R�Y�H�� �D�N�D�G�H�P�V�N�H�� �]�D�M�H�G�Q�L�F�H���� �D�� �N�R�M�L�� �V�W�D�V�D�M�X�� �N�D�R�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�� �L�� �]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�L�� �L�P��

�M�H���F�L�O�M���Q�D�X�þ�L�W�L���]�Q�D�Q�M�D���L���Y�M�H�ã�W�L�Q�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���N�D�R���V�Y�R�J���å�L�Y�R�W�Q�R�J���S�R�]�L�Y�D���L���X�V�P�M�H�U�H�Q�M�D�����8��

�S�U�L�N�D�]�X�� �V�H�� �R�E�U�D�ÿ�X�M�H�� �L�Q�L�F�L�M�D�F�L�M�D�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���� �R�V�R�E�L�W�R�� �Y�D�å�D�Q�� �S�U�H�O�D�]�D�N�� �V�� �S�R�þ�H�W�Q�L�þ�N�R�J��

�Q�L�Y�R�D�� �]�Q�D�Q�M�D�� �Q�D�� �V�D�Y�O�D�G�D�Y�D�Q�M�H�� �L�� �X�þ�H�Q�M�H�� �Q�D�� �W�]�Y���� �Y�L�ã�L�P�� �D�O�D�W�L�P�D�� �]�D�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H���� �N�R�M�L��

�Q�D�V�� �Q�D�N�R�Q�� �X�V�Y�D�M�D�Q�M�D�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D�� �U�D�G�D�� �Q�D�� �L�V�W�L�P�D���� �S�U�D�W�H�� �X �G�D�O�M�Q�M�H�P�� �å�L�Y�R�W�X�� �L�� �U�D�G�X�� �N�D�R��

�Q�D�M�R�V�Q�R�Y�Q�L�M�L���U�H�V�X�U�V���]�Q�D�Q�M�D���L���S�R�G�O�R�J�D���V�X���]�D���G�D�O�M�Q�M�H���å�L�Y�R�W�Q�R���X�V�D�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H�� 

Kroz naprijed navedene skupine alata za programiranje, potencijalnog 

�N�R�U�L�V�Q�L�N�D���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �þ�L�W�D�W�H�O�M�D���� �X�S�X�ü�X�M�H�� �V�H�� �X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �L�]�E�R�U�D�� �D�O�D�W�D�� �]�D�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H��

bez �G�D�� �V�H�� �Q�H�S�R�W�U�H�E�Q�R�� �O�X�W�D�� �L�� �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �V�� �V�Y�O�D�G�D�Y�D�Q�M�H�P�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D�� �]�D�� �N�R�M�H�� �E�L��

�N�D�V�Q�L�M�H�� �X�W�Y�U�G�L�O�L�� �G�D�� �Q�L�V�X�� �X�� �S�R�W�S�X�Q�R�V�W�L�� �R�Q�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �W�U�D�å�L�R���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�H�� �]�Q�D�� �G�H�ã�D�Y�D�W�L�� �X��

�S�U�D�N�V�L���� �1�D���R�Y�D�M���Q�D�þ�L�Q���J�U�X�S�L�U�D�Q�M�D���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���� �R�G�Q�R�V�Q�R���þ�L�W�D�W�H�O�M���� �L�]�U�D�Y�Q�R���P�R�å�H��

pristup�L�W�L���X�þ�H�Q�M�X���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���N�U�R�]���V�N�X�S�L�Q�H���D�O�D�W�D�����V�Y�H���R�Y�L�V�Q�R���R�G���Q�D�P�M�H�Q�H���L���å�H�O�M�H���N�R�M�D��

ga interesira. 
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�������$�O�D�W�L���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���X���R�N�U�X�å�H�Q�M�X���:�H�E�������� 

 

1.1 Web 2.0 
 

�:�H�E�� �������� �V�H�� �M�D�Y�O�M�D�� �N�D�R�� �Q�R�Y�D�� �J�H�Q�H�U�D�F�L�M�D�� �]�Q�D�þ�D�M�Q�R�J�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�R�J�� �V�H�U�Y�L�V�D�� ��������

�V�W�R�O�M�H�ü�D���� �:�R�U�O�G�� �:�L�G�H�� �:�H�E-a. Iako sam naziv Web 2.0 govori da se radi o novom 

�V�W�D�Q�G�D�U�G�X���� �W�D�M�� �W�H�U�P�L�Q�� �V�H�� �Q�H�� �R�G�Q�R�V�L�� �Q�D�� �W�H�K�Q�L�þ�N�R�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�H���� �Y�H�ü�� �Q�D�� �S�U�R�P�M�H�Q�H�� �X��

�Q�D�þ�L�Q�X�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �:�H�E�D���� �J�G�M�H�� �V�H�� �Z�H�E�� �N�R�U�L�V�W�L�� �N�D�R�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�D�� �S�O�D�W�I�R�U�P�D���� �.�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �Y�L�ã�H��

�Q�L�V�X�� �V�D�P�R�� �þ�L�W�D�W�H�O�M�L�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �L�� �S�U�L�P�D�W�H�O�M�L�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���� �Y�H�ü�� �D�N�W�L�Y�Q�R�� �V�X�G�M�H�O�X�M�X�� �X�� �Q�M�L�K�R�Y�R�P��

�V�W�Y�D�U�D�Q�M�X�����L�]�P�M�H�Q�M�L�Y�D�Q�M�X���L���S�U�H�Q�R�ã�H�Q�M�X���L�V�W�L�K�� 

�:�H�E�����������N�D�R���O�R�J�L�þ�D�Q���V�O�L�M�H�G���Q�D�V�W�D�R���M�H���R�G���:�H�E-�D�����������U�D�G�L���Y�H�O�L�N�R�J���S�U�L�W�L�V�N�D���W�U�å�L�ã�W�D���L��

�N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����D���V�Y�H���U�D�G�L���V�Y�H���Y�H�ü�H�J���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���,�Q�W�H�U�Q�H�W�D�� 

Prem�D�� �2�
�5�H�L�O�O�\�� ���������������V�W�U���� �������� �U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�X�� �:�H�E�� �������� �P�R�å�H�P�R�� �S�R�G�L�M�H�O�L�W�L�� �X�� �þ�H�W�L�U�L��

osnovne kategorije: 

 

�x Aplikacije III. razine  �± �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �S�R�V�W�R�M�H�� �L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R�� �Q�D�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�� �W�H�� �Q�M�L�K�R�Y��

�S�R�U�D�V�W�� �L�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�H�� �R�Y�L�V�H�� �R�� �E�U�R�M�X�� �D�N�W�L�Y�Q�L�K�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D���� �3�U�L�P�M�H�U�L�� �V�X���� �H�%�D�\����

Amazon, Skype, Discord 

�x Aplikacije II. razine  �± imaju minimalne funkcionalnosti u offline radu, ali punu 

�I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W���S�R�V�W�L�å�X online. Primjeru su: Facebook, Flicker, Twitter 

�x Aplikacije I. razine  �± �L�P�D�M�X�� �Y�H�O�L�N�L�� �V�N�O�R�S�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L�� �X�� �R�I�I�L�Q�H�� �Q�D�þ�L�Q�X�� �U�D�G�D����

�D�O�L���E�L�W�Q�H���]�Q�D�þ�D�M�N�H���S�R�V�W�L�å�X���X���R�Q�O�L�Q�H���Q�D�þ�L�Q�X���U�D�G�D�����3�U�L�P�M�H�U�L�����2�I�I�L�F�H�������������L�7�X�Q�H�V 

�x Aplikacije nulte razine  �± aplikacije koje imaju jednake funkcionalnosti u 

�P�U�H�å�Q�R�P�� �L�� �L�]�Y�D�Q�� �P�U�H�å�Q�R�P�� �Q�D�þ�L�Q�X�� �U�D�G�D���� �3�U�L�P�M�H�U�L���� �*�R�R�J�O�H�� �0�D�S�V���� �9�L�D�0�L�F�K�H�O�L�Q����

Sygic 

 

Ideja Web 2.0 bila je izbaciti nedostatke Weba 1.0 koji je predisponirao 

�L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X�� �X�� �M�H�G�Q�R�P�� �V�P�M�H�U�X���� �J�G�M�H�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �E�L�R�� �V�D�P�R�� �þ�L�W�D�W�H�O�M�� �V�D�G�U�å�D�M�D��

�Q�D�� �Z�H�E�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�P�D���� �8�� �V�U�H�G�L�ã�W�X�� �S�D�å�Q�M�H�� �V�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �N�R�M�L�P�D�� �M�H�� �R�P�R�J�X�ü�H�Q�R��

�S�R�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���� �D�O�L�� �L�� �S�D�U�W�L�F�L�S�D�F�L�M�D�� �X�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�X���� �D�å�X�U�L�U�D�Q�M�X���� �E�U�L�V�D�Q�M�X�� �L��

�S�U�L�M�H�Q�R�V�X�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���� �'�D�N�O�H���� �X�� �:�H�E�X�� �������� �R�P�R�J�X�ü�H�Q�D�� �M�H�� �G�Y�R�V�P�M�H�U�Q�D�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D��

�L�]�P�H�ÿ�X���N�R�U�L�V�Q�L�N�D �L���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�����L�]���þ�H�J�D���S�U�R�L�]�O�D�]�L���G�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���Y�L�ã�H���Q�L�M�H���V�D�P�R���X���V�Y�R�M�V�W�Y�X��

�þ�L�W�D�W�H�O�M�D���� �Y�H�ü�� �S�R�V�W�D�M�H�� �D�N�W�L�Y�Q�L�� �V�X�G�L�R�Q�L�N�� �X�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�X�� �L�� �G�L�V�W�U�L�E�X�F�L�M�L�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D����
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�6�X�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�H�P�� �Y�H�ü�H�J�� �E�U�R�M�D�� �D�N�W�L�Y�Q�L�K�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �X�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�X�� �V�D�G�U�å�D�M�D���� �S�R�G�D�F�L�� �V�H��

�N�R�Q�V�W�D�Q�W�R�� �V�N�X�S�O�M�D�M�X���� �þ�L�P�H���V�H�� �E�D�]�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �S�R�Y�H�ü�D�Y�D���� �R�E�R�J�D�ü�X�M�H�� �W�H�� �V�H�� �S�R�V�O�M�H�G�L�þ�Q�R��

�M�D�Y�O�M�D�M�X���Q�R�Y�L���Q�D�þ�L�Q�L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���L�V�W�L�K�� 

�7�U�H�Q�X�W�Q�R���V�H���Q�D�M�X�þ�H�V�W�D�O�L�M�H���N�R�U�L�V�W�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���X���V�N�O�R�S�X���:�H�E�������������E�O�R�J�R�Y�L���� �Z�L�N�L�M�L����

�S�R�G�F�D�V�W�L�����G�U�X�ã�W�Y�H�Q�R���X�P�U�H�å�D�Y�D�Q�M�H�����V�S�D�M�D�Q�M�H�P���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�L�K���V�D�G�U�å�D�M�D���L�]���E�U�R�M�Q�L�K���L�]�Yora, 

�G�L�U�H�N�W�Q�D�� �U�D�]�P�M�H�Q�D�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�L�K�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� ���H�Q�J�O���� �3�H�H�U-to-�3�H�H�U���� �3���3���� �L�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�H��

informacija (engl. Tagging).  

 

 

Slika 1�����5�D�]�O�L�N�H���L�]�P�H�ÿ�X���:�H�E�����������L���:�H�E�������� (Codeacademy, 2013) 
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1.2 �1�D�M�S�R�J�R�G�Q�L�M�L���D�O�D�W�L���L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���]�D���X�þ�H�Q�M�H programiranja u Web 
�R�N�U�X�å�H�Q�M�X 
 

�8�� �R�G�Q�R�V�X�� �Q�D�� �Q�H�N�D�G�D�ã�Q�M�H�� �Z�H�E�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���� �G�R�O�D�V�N�R�P�� �:�H�E�� �������� �N�D�R�� �V�P�M�H�U�D�� �X�� �:�R�U�O�G��

�:�L�G�H�� �:�H�E�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�L���� �R�P�R�J�X�ü�H�Q�D�� �M�H�� �V�Y�R�M�H�Y�U�V�Q�D�� �W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�D�� �V�R�F�L�M�D�O�L�]�D�F�L�M�D�� �N�R�M�D��

�S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�P�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �V�X�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�H�� �X�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�X�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �Z�Hba, ali i 

�S�R�G�U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�� �L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�X�� �G�Y�R�V�P�M�H�U�Q�X�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X���� �N�D�N�R�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �L��

�U�D�þ�X�Q�D�O�D���� �W�D�N�R�� �L�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �M�H�G�Q�R�J�� �L�O�L�� �Y�L�ã�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R���� �þ�L�P�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �S�R�V�W�D�M�H��

aktivni sudionik tog procesa socijalizacije. 

�1�D�M�Y�D�å�Q�L�M�D���U�D�]�O�L�N�D���L�]�P�H�ÿ�X���:�(�%-a 2.0 i svog �S�U�H�W�K�R�G�Q�L�N�D�����R�þ�L�W�X�M�H���V�H���X���W�R�P�H���ã�W�R��

�V�H�� �Q�H�N�D�G�D�ã�Q�M�D�� �U�D�G�Q�D�� �S�R�Y�U�ã�L�Q�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�D�� �Ä�S�U�H�V�H�O�L�O�D�³�� �Q�D�� �:�H�E�� �������� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H���� �6�Y�L�� �D�O�D�W�L��

�N�R�M�H�� �V�P�R�� �Q�H�N�D�G�D�� �P�R�U�D�O�L�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L�� �Q�D�� �Y�O�D�V�W�L�W�R�P�� �U�D�þ�X�Q�D�O�X���� �V�D�G�D�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�H�� �Q�D�� �Q�H�N�R�M��

�R�G���S�O�D�W�I�R�U�P�L���Z�H�E�D�����ã�W�R���M�H���X�Y�H�O�L�N�H���R�P�R�J�X�ü�L�O�R���O�D�N�ã�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�����Q�D�G�R�J�U�D�G�Q�M�X���L���D�å�X�U�L�U�D�Q�M�H��

�S�R�V�W�D�Y�N�L�����V�P�D�Q�M�L�O�R���S�R�W�U�H�E�X���]�D���S�U�R�V�W�R�U�R�P���]�D���S�R�K�U�D�Q�X���V�Y�L�K���W�L�K���D�O�D�W�D���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X���W�H���Q�L�]��

�G�U�X�J�L�K�� �S�R�J�R�G�Q�R�V�W�L���� �6�Y�H�� �S�R�G�D�W�N�H�� �N�R�M�H�� �N�R�U�L�V�W�L�P�R���� �V�W�Y�D�U�D�P�R�� �L�O�L�� �W�U�D�å�L�P�R�� �O�D�N�R�� �M�H�� �G�L�M�H�O�L�W�L����

�R�E�O�L�N�R�Y�D�W�L�����D�O�L���L���X�þ�H�V�W�Y�R�Y�D�W�L���X���L�]�U�D�G�L���L�V�W�L�K�� 

Upravo ta �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�H�� �X�� �:�H�E�� �������� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X���� �Y�U�O�R�� �M�H�� �S�R�J�R�G�Q�D�� �]�D��

�X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�����0�R�å�G�D���Q�H���W�R�O�L�N�R���L�]�U�D�Y�Q�R���V���Q�D�J�O�D�V�N�R�P���Q�D���X�þ�H�Q�M�H�����D�O�L���Q�D�Y�H�G�H�Q�D��

�V�R�F�L�M�D�O�Q�D���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�D���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���Q�D�P���N�R�O�D�E�R�U�D�F�L�M�X���L���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�X���V���G�U�X�J�L�P���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D����

�D���S�R�V�O�M�H�G�L�þ�Q�R���L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���]a razmjenu informacija, savjeta, pitanja, znanja ili drugih 

�N�R�U�L�V�Q�L�K���R�E�O�L�N�D���X���X�þ�H�Q�M�X�� 

Osnovni pojam koje se koristi u razvoju softvera je IDE (Integrated 

�'�H�Y�H�O�R�S�P�H�Q�W�� �(�Q�Y�L�U�R�Q�P�H�Q�W������ �N�R�M�L�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�Q�M�H�� �S�L�V�D�Q�M�H���� �S�U�H�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�� �L�� �W�H�V�W�L�U�D�Q�M�H��

programa. 

Sukladno kriter�L�M�L�P�D���N�R�M�H���V�X���â�N�R�U�L�ü�����3�H�L�Q���L���2�U�H�K�R�Y�D�þ�N�L�����������������Q�D�Y�H�O�L���X���V�Y�R�M�H�P���U�D�G�X�������D��

�N�U�L�W�H�U�L�M�L���V�X�����G�D���D�O�D�W���S�R�G�U�å�D�Y�D���&�������S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���M�H�]�L�N�����G�D���D�O�D�W���E�X�G�H���E�H�V�S�O�D�W�D�Q�����G�D���M�H���D�O�D�W��

otvorenog izvora �± �N�R�G�D�����R�S�H�Q���V�R�X�U�F�H�����W�H���G�D���D�O�D�W���G�R�S�X�ã�W�D���G�L�M�H�O�M�H�Q�M�H���N�R�G�D���X���Q�D�V�W�D�Y�N�X��

je prikazano nekoliko primjera, kojima je prikazano koji su web IDE alati i aplikacije 

�Q�D�M�S�R�J�R�G�Q�L�M�L���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���X���Z�H�E���R�N�U�X�å�H�Q�M�X�� 
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1.2.1 Clou9 IDE  
 

�&�O�R�X���� �,�'�(�� �M�H�� �R�Q�O�L�Q�H�� �L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�R�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� �N�R�M�H�� �S�R�G�U�å�D�Y�D�� �U�D�]�Q�H��

�S�U�R�J�U�D�P�V�N�H�� �M�H�]�L�N�H���� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L���� �&, C++, Ruby, PHP, Javascript i druge. Korisnici 

mogu odmah krenuti s radom na konfiguriranom radnom prostoru, komunicirati i 

�V�X�U�D�ÿ�L�Y�D�W�L���V���R�V�W�D�O�L�P���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���W�H���S�R�N�U�H�Q�X�W�L���L���N�R�U�L�V�W�L�W�L���U�D�]�Q�H���Z�H�E���]�Q�D�þ�D�M�N�H���N�D�R���ã�W�R���V�X��

�S�U�H�J�O�H�G�� �V�W�Y�R�U�H�Q�R�J�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �X�� �U�H�D�O�Q�R�P�� �Y�U�H�P�H�Qu i testiranje kompatibilnosti 

preglednika. 

 

 

Slika 2. �&�O�R�X�����,�'�(���R�N�U�X�å�H�Q�M�H 
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1.2.2 Ideone  
 

�,�G�H�R�Q�H�� �M�H�� �R�Q�O�L�Q�H�� �D�O�D�W�� �]�D�� �N�R�P�S�L�O�L�U�D�Q�M�H�� �N�R�G�D�� �N�R�M�L�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �V�D�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H��

�L�]�Y�R�U�Q�R�J���N�R�G�D���L���Q�M�H�J�R�Y�R���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H���R�Q�O�L�Q�H���Q�D���Y�L�ã�H���R�G���������S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���M�H�]�L�N�D�����1�D�N�R�Q��

�L�]�Y�U�ã�H�Q�M�D�� �N�R�G�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�å�H�� �L�V�W�L�� �G�L�M�H�O�L�W�L�� �Q�D�� �Q�L�]�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�K�� �P�U�H�å�D�� �N�D�N�R�� �E�L�� �G�R�E�L�R��

povratnu informaciju od ostalih korisnika, s naglaskom na savjetodavnu komponentu; 

�ã�W�R���P�R�å�H���S�R�E�R�O�M�ã�D�W�L���L�O�L���S�D�N���L�V�S�U�D�Y�L�W�L�����,�G�H�R�Q�H���V�D�G�U�å�L���Y�H�O�L�N���E�U�R�M���S�R�S�X�O�D�U�Q�L�K���M�H�]�L�N�D���N�D�R���ã�W�R��

su: C++, Ruby, Javascript, SQL, PHP, Python i drugi.  

 

 

Slika 3. Ideone online kompilator 
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1.2.3 JDoodle  
 

�-�'�R�R�G�O�H�� �M�H�� �D�O�D�W�� �Q�D�� �P�U�H�å�L�� �N�R�M�L�� �V�O�X�å�L�� �]�D�� �V�D�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H�� �L�� �L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�D����

�6�D�G�U�å�D�Y�D���ã�L�U�R�N���E�U�R�M���M�H�]�L�N�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���� �&���� �&�������� �3�+�3���� �3�\�W�K�R�Q���L���G�U�X�J�L���� �*�O�D�Y�Q�L���R�G�O�L�N�D�����D��

�S�R�V�O�M�H�G�L�þ�Q�R�� �L�� �F�L�O�M�� �R�Y�R�J�� �D�O�D�W�D�� �M�H���� �Q�D���E�U�]�� �L�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q���V�W�Y�R�U�L�W�L���� �L�]�Y�U�ã�L�W�L���� �V�S�U�H�P�L�W�L�� �L�O�L��

�S�R�G�L�M�H�O�L�W�L�� �N�R�G���� �ã�W�R�� �ü�H�� �H�O�L�P�L�Q�L�U�D�W�L�� �S�R�W�U�H�E�X�� �R�W�Y�D�U�D�Q�M�D�� �Q�R�Y�R�J�� �S�U�R�M�H�N�W�D�� �Q�D�� �L�]�Y�D�Q�� �P�U�H�å�Q�R�P��

�R�N�U�X�å�H�Q�M�X���� �-�'�R�R�G�O�H�� �L�P�D�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�L�M�H�� �Q�D�� �E�O�R�J�� ���� �Z�H�E�� �V�W�U�D�Q�L�F�H���� �N�D�R�� �L��

�G�L�U�H�N�W�Q�R�J���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�D���N�R�G�D���V�D���L�V�W�L�K�� 

 

 

Slika 4. JDoodle online kompilator 
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1.2.4 Repl.it  
 

�5�H�S�O���L�W�� �M�H�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���� �D�O�L�� �Y�U�O�R�� �P�R�ü�D�Q�� �R�Q�O�L�Q�H�� �,�'�(�� �N�R�P�S�L�O�D�W�R�U���� �$�O�D�W�� �S�U�X�å�D��

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �V�S�U�H�P�D�Q�M�D�� �V�H�V�L�M�H���� �Q�D�� �Q�D�þ�L�Q�� �G�D�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�� �Y�H�]�X�� �V�� �N�R�M�R�P�� �V�H�� �N�D�V�Q�L�M�H�� �P�R�å�H��

�S�U�L�V�W�X�S�L�W�L�� �Q�D�� �W�R�þ�Q�X�� �S�R�]�L�F�L�M�X�� �J�G�M�H�� �V�P�R�� �S�U�H�W�K�R�G�Q�R�� �V�W�D�O�L���� �� �3�U�H�G�Q�R�V�W�� �R�Y�R�J�� �D�O�D�W�D�� �M�H��

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �Q�D�� �W�D�E�O�H�W�� �L�� �P�R�E�L�O�Q�R�P�� �X�U�H�ÿ�D�M�X�� �X�]�� �ã�L�U�R�N�� �S�R�M�D�V�� �S�R�S�X�O�D�U�Q�L�K��

�S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K�� �M�H�]�L�N�D�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X���� �&�������� �&���� �3�+�3���� �-�D�Y�D���� �3�\�W�K�R�Q�� �L�� �G�U�X�J�L���� �1�D�M�Y�D�å�Q�L�M�D��

�]�Q�D�þ�D�M�N�D�� �R�Y�R�J�� �D�O�D�W�D�� �M�H�V�W�� �X�� �W�R�P�H�� �ã�W�R�� �S�R�V�W�R�M�L�� �L�Q�D�þ�L�F�D�� �]�D�� �S�U�R�I�H�V�R�U�H�� �S�X�W�H�P�� �N�R�M�H�� �P�R�J�X��

�N�U�H�L�U�D�W�L���Y�L�U�W�X�D�O�Q�H���X�þ�L�R�Q�L�F�H���W�H���X�þ�H�Q�L�F�L�P�D���V�W�X�G�H�Q�Wima zadavati zadatke.  

 

 

Slika 5�����5�H�S�O���L�W���R�Q�O�L�Q�H���S�U�R�J�U�D�P�V�N�R���R�N�U�X�å�H�Q�M�H 
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1.3 �%�O�R�J���L���Z�L�N�L���N�D�R���N�R�O�D�E�R�U�D�W�L�Y�Q�L���D�O�D�W�L���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D 
 

1.3.1 Blog  
 

�%�O�R�J�� ���H�Q�J���� �:�H�E�O�R�J������ �N�D�R�� �D�O�D�W���� �M�H�� �]�G�U�X�å�H�Q�L�� �Q�D�]�L�Y�� �]�D�� �R�Q�O�L�Q�H�� �R�E�M�D�Y�H�� �Q�D�� �:�H�E�X�� �X��

obliku dnevnika.  

Na blogu se objavljuju informacije u tekstualnom obliku, niz slika, zvuk�R�Y�Q�L�� �L�V�M�H�þ�F�L����

�U�D�]�Q�L���Y�L�G�H�R���]�D�S�L�V�L�����D���V�Y�H���Q�D�Y�H�G�H�Q�R���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���M�H���W�D�N�V�D�W�L�Y�Q�R���R�E�M�D�Y�O�M�H�Q�R���S�R���N�U�R�Q�R�O�R�ã�N�R�P��

redu. 

�6�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �L�� �R�E�M�D�Y�O�M�L�Y�D�Q�M�H�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �Y�U�ã�L�� �V�H�� �N�U�R�]�� �V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�L�� �Z�H�E�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�� �L�� �Q�H��

zahtijeva znanja za programiranje, �ã�W�R�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �V�Y�D�N�R�M�� �R�V�R�E�L�� �G�D�� �S�R�G�L�M�H�O�L svoja  

�U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�D�����]�Q�D�Q�M�D���L���L�V�N�X�V�W�Y�D���� 

�%�O�R�J�R�Y�L�� �V�X�� �]�D�P�L�ã�O�M�H�Q�L�� �N�D�N�R�� �E�L�� �E�O�R�J�H�U�L�� �V�Y�R�M�L�P�� �S�U�D�W�L�W�H�O�M�L�P�D�� �L�]�Q�L�M�H�O�L�� �Y�O�D�V�W�L�W�D�� �U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�D����

�V�W�D�Y�R�Y�H���L�O�L���X�Y�M�H�U�H�Q�M�D�����D���Y�H�ü�L�Q�R�P���V�X���S�L�V�D�Q�L���N�R�Q�Y�H�U�]�D�F�L�M�V�N�L�P���L�O�L���V�O�R�E�R�G�Q�L�P���V�W�L�O�R�P�����6�Y�D�N�L��

�E�O�R�J�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �N�R�P�H�Q�W�L�U�D�Q�M�H�� �N�R�M�R�P�� �S�U�Llikom pratitelji mogu iznijeti svoje replike, 

komentare i raspravljati s drugim pratiteljima. 

�8�R�E�L�þ�D�M�H�Q�R�� �M�H�� �Q�D�� �E�O�R�J�R�Y�L�P�D�� �R�V�W�D�Y�L�W�L�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �S�U�L�G�U�X�å�L�Y�D�Q�M�D�� �R�]�Q�D�N�H�� �]�D��

�N�D�W�H�J�R�U�L�]�L�U�D�Q�M�H�� �L�� �O�D�N�ã�H�� �V�Q�D�O�D�å�H�Q�M�H�� �S�U�D�W�L�W�H�O�M�D���� �W�D�N�R�� �G�D�� �V�H�� �S�U�D�W�L�W�H�O�M�L�� �P�R�J�X�� �Sretplatiti na 

blog putem RSS �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�����D���V�Y�H���U�D�G�L���E�O�D�J�R�Y�U�H�P�H�Q�R�J���S�U�D�ü�H�Q�M�D���Q�R�Y�L�K���R�E�M�D�Y�D�� 

Postoje individualni i kolaborativni blogovi. Mogu biti povezani u grupe, tematski ili 

�Q�D�V�W�D�Y�Q�R���Q�D���G�R�P�H�Q�X���X���N�R�M�R�M���V�X���V�P�M�H�ã�W�H�Q�L���± tzv. blogosfera. 

�%�O�R�J�R�Y�L���V�X���G�D�Q�D�V���ã�L�U�R�N�R���U�D�V�S�U�R�V�W�U�D�Q�M�Hni pa se tako mogu koristiti kao online dnevnici, 

�V�W�U�D�Q�L�F�H���]�D���R�V�R�E�Q�H���S�R�W�U�H�E�H���L�O�L���L�Q�I�R�U�P�L�U�D�Q�M�H�����N�D�R���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�D���]�D���S�U�X�å�D�Q�M�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D����

�D���]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�D���L�P���M�H���R�V�R�E�L�Q�D���ã�W�R���V�H���P�R�J�X���Y�U�O�R���O�D�N�R���D�å�X�U�L�U�D�W�L�����7�D�N�R�ÿ�H�U���V�O�X�å�H���N�D�R���R�G�O�L�þ�Q�D��

sredstva za informiranje u poslovnim krugovima. 

�2�Q�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �E�L�W�Q�R�� �]�D�� �Q�D�S�R�P�H�Q�X�W�L�� �X�� �R�Y�R�P�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�P�� �U�D�G�X���� �Q�D�V�W�D�Y�Q�R�� �Q�D�� �W�H�P�X��

�U�D�G�D���� �X�Y�H�O�L�N�H�� �M�H�� �V�D�G�U�å�D�Q�R�� �X�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�P�� �U�D�G�X��grupe autora �%�X�E�D�ã���� �û�R�U�L�ü�� �L��

�2�U�H�K�R�Y�D�þ�N�L�� ���������������� �X�� �N�R�M�H�P�� �J�U�X�S�D�� �D�X�W�R�U�D�� �V�W�D�Y�O�M�D�� �G�U�X�J�D�þ�L�M�L�� �Q�D�J�O�D�V�D�N�� �Q�D�� �R�Y�D�M�� �D�O�D�W���� �8��

navedenom ist�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�P���U�D�G�X�����X���V�X�U�D�G�Q�M�L���V�D���V�W�X�G�H�Q�W�V�N�R�P���]�D�M�H�G�Q�L�F�R�P�����S�U�R�Y�H�G�H�Q�R���M�H��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �X�� �R�E�O�L�N�X�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �:�R�U�G�S�U�H�V�V�� �E�O�R�J�� �V�X�V�W�D�Y�D��kao referentnog alata za 

�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�� �E�L�O�M�H�ã�N�L�� �S�U�L�O�L�N�R�P�� �S�U�H�G�D�Y�D�Q�M�D���� �6�W�X�G�H�Q�W�L�� �V�X�� �]�D�P�R�O�M�H�Q�L�� �G�D�� �W�L�M�H�N�R�P�� �S�U�H�G�D�Y�D�Q�M�D��

�E�L�O�M�H�å�H�� �E�L�W�Q�H�� �D�Q�R�W�D�F�L�M�H�� �V nastave u obliku zapisa na blogu. Uz primarni zadatak 

�Y�R�ÿ�H�Q�M�D���E�L�O�M�H�ã�N�L���� �V�W�X�G�H�Q�W�L���V�X���L�P�D�O�L���]�D�G�D�W�D�N���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D�W�L���V�D�G�U�å�D�M�H���Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�X���E�O�R�J�D, 

�N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �L�� �G�U�X�J�H�� �U�D�]�Q�H�� �D�O�D�W�H�� �L�]�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�D�� �:�H�E�� �������� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� ���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H����

file:///D:/DOWNLOAD/seminar_text.docx%23_SOFTWARE_KAO_DUGOTRAJNA
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videozapise i sl.). Na kraju nastavne �F�M�H�O�L�Q�H�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�� �V�X�� �P�R�U�D�O�L�� �L�]�U�D�G�L�W�L�� �H�V�H�M kojim su 

�S�U�L�N�D�]�D�O�L���]�Q�D�Q�M�D�����Y�M�H�ã�W�L�Q�H�����N�R�M�H���V�X���N�R�U�L�V�W�L�O�L���L���V�W�H�N�O�L�����W�L�M�H�N�R�P���S�U�H�G�P�H�W�Q�H���Q�D�V�W�D�Y�Q�H���F�M�H�O�L�Q�H���� 

�1�D�V�W�D�Y�Q�R���Q�D���W�H�P�X���R�Y�R�J���U�D�G�D�����P�R�å�H���V�H���]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���G�D���:�R�U�S�U�H�V�V���E�O�R�J���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���P�R�å�H��

�V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D�� �S�R�P�R�ü�L�� �S�U�L�� �X�þ�H�Q�M�X����jednim dijelom kao samostalna cjelina, a drugim 

�G�L�M�H�O�R�P���N�D�R���V�D�G�U�å�D�M���Q�D���Z�H�E�X���N�R�M�H�J���P�R�J�X���N�R�U�L�V�W�L�W�L���L���R�V�W�D�O�L���V�W�X�G�H�Q�W�L���R�G�Q�R�V�Q�R���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�� 

 

1.3.2 Wiki  
 

�:�L�N�L���M�H���D�O�D�W���N�R�M�L���M�H���S�U�H�G�L�V�S�R�Q�L�U�D�Q���]�D���V�X�U�D�G�Q�M�X���L���]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�R���S�L�V�D�Q�M�H���W�H���M�H���L�]�Y�U�V�W�D�Q��

�S�U�L�P�M�H�U�� �L�V�N�R�Q�V�N�L�K�� �Q�D�þ�H�O�D�� �Qa kojima  se i zasniva WEB 2.0, a to su prvenstveno 

�R�W�Y�R�U�H�Q�R�V�W���L���V�O�R�E�R�G�D���Q�D�þ�H�O�D���W�H���V�Y�H�S�U�L�V�X�W�Q�D���N�R�O�H�N�W�L�Y�Q�D���L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�F�L�M�D�� 

�1�D�M�Y�H�ü�L�� �Q�D�J�O�D�V�D�N�� �V�D�G�U�å�D�Q�� �M�H�� �X�� �L�G�H�M�L�� �G�D�� �V�H�� �ã�W�R�� �Y�H�ü�H�P�� �E�U�R�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �R�P�R�J�X�ü�L��

�V�X�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�H�� �X�� �V�X�N�U�H�L�U�D�Q�M�X�� �]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�R�J�� �V�D�G�U�å�D�M�D���� �D�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�R �Q�D�� �X�Y�R�G���� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �L�� �X��

�X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�X�����N�R�U�H�N�F�L�M�L�����Q�D�G�R�J�U�D�G�Q�M�L���L�O�L���S�D�N���E�U�L�V�D�Q�M�X���Y�H�ü���S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�L�K���V�D�G�U�å�D�M�D�����.�U�H�L�U�D�Q�M�H���L��

�X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���W�D�N�Y�L�K���V�D�G�U�å�D�M�D���M�H���L�]�X�]�H�W�Q�R���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�����D���Y�U�ã�L���V�H���S�X�W�H�P���V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�R�J���Z�H�E��

preglednika. 

Wikiji su na osnovu svojih osobina vrlo pogodni te se mogu koristiti za razne 

�N�R�O�D�E�R�U�D�F�L�M�V�N�H���S�U�R�M�H�N�W�H�����L�]�P�M�H�Q�X���U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�D���L���U�D�]�Y�R�M���L�G�H�M�D�����D���V�Y�H�R�E�X�K�Y�D�W�Q�X���S�U�L�P�M�H�Q�X��

�S�U�R�Q�D�ã�O�L�� �V�X�� �X�� �S�R�V�O�R�Y�Q�R�P�� �V�Y�L�M�H�W�X�� �N�D�R�� �U�M�H�ã�H�Q�M�H�� �]�D�� �X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H�� �]�Q�D�Q�M�H�P�� �W�H�� �V�H�� �L�]�� �W�R�J��

razloga koriste i �X�� �R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�X���� �-�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�ã�ü�X�� �L�� �Q�L�V�N�L�P���W�U�R�ã�N�R�Y�L�P�D�� �R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�D��

�L�]�X�]�H�W�Q�R�� �V�X�� �S�R�J�R�G�Q�L�� �]�D�� �R�E�U�D�]�R�Y�Q�R�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� �V�� �P�D�O�L�P�� �S�U�R�U�D�þ�X�Q�R�P���� �:�L�N�L�S�H�G�L�M�D�� �V�H��

�R�V�O�D�Q�M�D�� �Q�D�� �S�R�V�W�X�O�D�W�H�� �R�W�Y�R�U�H�Q�R�V�W�L���� �]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�H�� �V�X�U�D�G�Q�M�H���� �N�R�O�H�N�W�L�Y�Q�R�J�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L��

jednostavnosti, odnosno na same temelje wikija. 

�0�H�ÿ�X�W�L�P���� �L�D�N�R�� �R�V�Q�R�Y�Q�L�� �W�H�P�H�O�M�L�� �Z�L�N�L�M�D���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �R�W�Y�R�U�H�Q�R�V�W���� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W��

rasprave i sudjelovanja velikog broja su�N�U�H�D�W�R�U�D�� �L�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �R�P�R�J�X�ü�L�O�L�� �G�D�� �Q�D�V�W�D�Q�H��

�M�H�G�D�Q�� �R�Y�D�N�D�Y�� �U�H�V�X�U�V�� �L�]�X�]�H�W�Q�H�� �Y�D�å�Q�R�V�W�L���� �L�S�D�N�� �S�R�Q�H�N�D�G�� �G�R�ÿ�H�� �G�R�� �R�E�M�D�Y�H�� �Q�H�W�R�þ�Q�L�K��

�S�R�G�D�W�D�N�D���� �ã�W�R�� �M�H���M�H�G�D�Q�� �R�G�� �Y�H�ü�L�K nedostataka ovakvog alata. P�R�]�L�W�L�Y�Q�R�� �M�H�� �ã�W�R�� �X��

�V�X�N�U�H�L�U�D�Q�M�X���X�þ�H�V�W�Y�X�M�H���Y�H�ü�L���E�U�R�M���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���L���N�U�H�D�W�R�U�D���S�D���V�H���W�D�N�Y�L���Q�H�G�R�V�W�D�F�L���E�U�]�R���R�W�N�O�R�Q�H�� 

�.�D�R�� �S�U�L�P�M�H�U�� �N�R�M�L�� �ü�H�P�R�� �X�� �Q�D�V�W�D�Y�N�X�� �S�U�L�N�D�]�D�W�L���� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �M�H�U�� �R�E�U�D�ÿ�H�Q�� �X��

znanstvenom radu od strane grupe autora �%�X�E�D�ã�����û�R�U�L�ü���L���2�U�H�K�R�Y�D�þ�N�L������������������u kojem 

s�X�� �D�X�W�R�U�L�� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �N�R�U�L�V�W�L�O�L�� �V�W�X�G�H�Q�W�V�N�X�� �]�D�M�H�G�Q�L�F�X�� �N�D�R�� �V�X�U�D�G�Q�L�N�H�� �]�D�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R��

istr�D�å�L�Y�D�Q�M�H�����6�W�X�G�H�Q�W�L�P�D���M�H���]�D�G�D�Q���Y�L�ã�H�V�W�X�S�D�Q�M�V�N�L���]�D�G�D�W�D�N kroz cijelu nastavnu cjelinu, 

�X���N�R�M�R�M���M�H���E�L�O�R���Q�H�R�S�K�R�G�Q�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���Y�H�ü�L���E�U�R�M���D�O�D�W�D��iz Web 2.0 tehnologije (npr. Google 

Dokumenti �± kolaborativno pisanje, Delicious �± stvaranje on-line oznaka, Mindomo, - 
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stvaranje umnih mapa, Gliffy �± izrada dijagrama toka, Masher �± video podcasting te 

Snipt �± za kolaborativno programiranje). �5�H�]�X�O�W�D�W�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �V�Y�L�K�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K�� �D�O�D�W�D�� �M�H��

sadr�å�D�M���N�R�M�L���M�H���X���]�D�G�Q�M�R�M���I�D�]�L���]�D�G�Dtka potrebno implementirati na wiki stranicu koju su 

prethodno morali izraditi. Wiki stranica je �X���N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L���V�D�G�U�å�D�Y�D�O�D���V�Y�H���I�D�]�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�D��

zadatka, zajedno s poveznicama �S�U�H�P�D���U�H�]�X�O�W�D�W�L�P�D���L���V�Y�L�P���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�P���D�O�D�W�L�P�D���X�Q�X�W�D�U��

zadatka. Putem web preglednika ostali studenti mogli su pristupiti i pregledavati 

�V�D�G�U�å�D�M���L���N�R�P�S�O�H�W�Q�X���N�U�R�Q�R�O�R�J�L�M�X���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�D���]�D�G�D�W�N�D���� 

�8�S�U�D�Y�R�� �Q�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q���� �D�� �V�X�N�O�D�G�Q�R�� �]�D�N�O�M�X�þ�F�L�P�D�� �L�]�� �J�R�U�H�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J�� �]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�R�J��

�U�D�G�D���� �P�R�å�H�P�R�� �X�V�W�Y�U�G�L�W�L�� �G�D�� �M�H�� �Y�L�ã�H�� �R�G�� �������� �V�W�X�G�H�Q�D�W�D�� �X�V�W�Y�U�G�L�O�R�� �G�D�� �M�H�� �R�Y�D�N�D�Y�� �Q�D�þ�L�Q��

prezentacije materijala vrlo efektivan, puno prihvatljiviji u odnosu na konvencionalne 

�P�D�W�H�U�L�M�D�O�H���W�H���G�D���ü�H���L�P���U�H�]�X�O�W�D�W�L���V�D��w�L�N�L���V�W�U�D�Q�L�F�D���S�R�P�R�ü�L���X���G�D�O�M�Q�M�H�P���X�þ�H�Q�M�X���L���U�D�G�X�����G�R�N��

�M�H���X�N�X�S�Q�D���R�F�M�H�Q�D���L�]�Q�R�V�L�O�D���������������ã�W�R���M�H���Y�U�O�R���Y�L�V�R�N�D ocjena. 
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2.  �$�O�D�W�L���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���S�X�W�H�P���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D 

 

�8���R�Y�R�P���ü�H�P�R���G�L�M�H�O�X���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D���S�U�L�N�D�]�D�W�L���N�R�M�L���D�O�D�W�L���S�R�P�D�å�X���X�þ�H�Q�M�X���N�U�R�]���L�J�U�X��

�L�� �Q�D�� �N�R�M�L�� �Q�D�þ�L�Q���� �D�� �N�U�L�W�H�U�L�M�L�� �N�R�M�L�� �V�X�� �S�U�L�P�L�M�H�Q�M�H�Q�L�� �M�H�V�X���� �S�R�G�M�H�O�D�� �L�J�D�U�D�� �S�U�H�P�D�� �X�]�U�D�V�W�X�� �W�H��

ekonomski kriterij (da su igre besplatne).  

�2�S�ü�H�Q�L�W�R�� �M�H�� �X�Y�U�L�M�H�å�H�Q�R�� �P�L�ã�O�M�H�Q�M�H�� �G�D�� �M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�� �N�D�R�� �S�R�V�W�X�S�D�N���� �Q�H�ã�W�R��

�]�D�P�U�ã�H�Q�R���� �N�R�P�S�O�L�F�L�U�D�Q�R�� �S�D�� �V�D�P�L�P�� �W�L�P�H�� �L�� �G�R�V�D�G�Q�R���� �Q�H�S�U�L�V�W�X�S�D�þ�Q�R�� �L�� �V�O���� �7�D�N�Y�D��

�S�H�U�F�H�S�F�L�M�D�� �X�þ�H�Q�L�N�D�� �L�� �V�W�X�G�H�Q�D�W�D���� �M�H�G�D�Q�� �M�H�� �R�G�� �Y�H�ü�L�K�� �U�D�]�O�R�J�D�� �V�W�U�D�K�D�� �R�G�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D����

�]�D�]�L�U�D�Q�M�D�� �R�G�� �V�D�P�R�J�� �S�R�þ�H�W�N�D�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �S�D�� �V�D�P�L�P�� �W�L�P�H�� �L�� �S�R�W�L�V�N�L�Y�D�Q�M�H�� �L�N�Dkvih 

pomisli da se krene programirati. 

�.�D�N�R�� �E�L�� �G�M�H�F�L�� �L�� �V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D�� �S�U�L�E�O�L�å�L�O�L���� �G�H�P�L�V�W�L�I�L�F�L�U�D�O�L�� �L�� �Q�D�� �N�Y�D�O�L�W�H�W�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q��

�S�U�H�]�H�Q�W�L�U�D�O�L�� �S�R�þ�H�W�N�H�� �X�þ�H�Q�M�D�� �X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�X���� �N�U�H�Q�X�W�L�� �ü�H�P�R�� �R�G�� �R�V�Q�R�Y�Q�L�K�� �G�M�H�þ�M�L�K��

interesnih sfera, a to su naravno igrice, jer su upravo igrice �R�Q�R���ã�W�R���Q�D�V���S�U�D�W�L���F�L�M�H�O�R�J��

�å�L�Y�R�W�D�����N�D�R���X�Y�L�M�H�N���O�L�M�H�S���L���Q�R�V�W�D�O�J�L�þ�D�Q���S�R�G�V�M�H�W�Q�L�N���Q�D���G�M�H�W�L�Q�M�V�W�Y�R�� 

�8�� �R�Y�R�P�� �U�D�G�X�� �S�U�L�N�D�]�D�W�L�� �ü�H�P�R�� �L�J�U�L�F�H�� �S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�H�� �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �S�U�H�P�D�� �G�R�E�Q�R�M��

�U�D�]�Q�R�O�L�N�R�V�W�L���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �L�J�U�L�F�H�� �Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�H�� �G�M�H�F�L�� �X�� �R�V�Q�R�Y�Q�R�P�� �ã�N�R�O�V�W�Y�X�� �W�H�� �G�M�H�F�L�� �X��

�V�U�H�G�Q�M�R�ã�N�R�O�V�N�R�P���R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�X���]�D�M�H�G�Q�R���V���V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D���N�R�M�L���]�D�S�R�þ�L�Q�M�X���V�W�X�G�L�M�H�� 

�&�L�O�M���D�O�D�W�D���N�R�M�L���N�U�R�]���L�J�U�L�F�H���S�U�H�G�R�þ�D�Y�D���L���S�R�W�L�þ�H���G�M�H�F�X���Q�D���S�R�þ�H�W�D�N���L�J�U�D�Q�M�D���± programiranja 

�M�H�V�W�� �G�H�P�L�V�W�L�I�L�N�D�F�L�M�D�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �N�D�R�� �Q�H�þ�H�J�� �W�H�ã�N�R�J�� �L�� �N�R�P�S�O�L�F�L�U�D�Q�R�J�� �L�� �S�U�L�E�O�L�å�D�Y�D�Q�M�H��

programiranja kroz dobro �V�P�L�ã�O�M�H�Q�H�� �L�J�U�H�� �N�R�M�H�� �S�R�W�L�þ�X�� �]�Q�D�W�L�å�H�O�M�X�� �L�� �S�R�W�L�þ�X�� �Q�D�V�W�D�Y�D�N��

�L�J�U�D�Q�M�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�����1�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q�����N�D�G�D���V�H���S�U�D�Y�R�Y�U�H�P�H�Q�R���X�S�X�W�L���G�M�H�F�X���N�U�R�]��

�L�J�U�L�F�H�� �X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� ���L�D�N�R�� �N�U�R�]�� �]�D�E�D�Y�X������ �X�� �N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L�� �V�H�� �V�W�M�H�þ�H��

�S�U�H�G�L�V�S�R�]�L�F�L�M�D���L���Y�H�O�L�N�D���Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�R�V�W���G�D���ü�H���L���X���Q�D�V�W�D�Y�N�X���ã�N�R�O�R�Y�D�Q�M�D���Q�D�V�W�D�Y�L�W�L���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�W�L��

�E�H�]�� �V�W�U�D�K�D�� �L�� �]�D�]�L�U�D�Q�M�D�� �W�H�� �G�D�� �ü�H�� �W�D�N�Y�X�� �S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�X�� �S�H�U�F�L�S�L�U�D�W�L�� �N�D�R�� �Q�H�ã�W�R�� �]�D�E�D�Y�Q�R�� �L��

korisno. 

 Dakle, upravo su �L�J�U�L�F�H���� �S�R�þ�H�Y�ã�L�� �R�G�� �G�M�H�þ�M�H�� �G�R�E�L�� �R�G�� �N�D�G�D�� �V�X�� �R�Q�H�� �U�H�O�D�W�L�Y�Q�R��

jednostavne, �]�D�P�D�ã�Q�M�D�F�L�� �N�R�M�L���S�R�W�L�þ�X�� �P�D�ã�W�X �D�O�L�� �L�� �]�Q�D�W�L�å�H�O�M�X�� �G�M�H�W�H�W�D�� �]�D�� �G�U�X�J�L�P��

�N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�L�M�L�P���L���V�O�R�å�H�Q�L�M�L�P���L�J�U�L�F�D�P�D�����8�N�R�O�L�N�R���M�H���Q�D�V�W�D�Y�Q�L���S�U�R�J�U�D�P���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�R���V�O�R�å�H�Q���G�D���Q�D��

�L�V�W�L�� �Q�D�þ�L�Q�� �S�R�W�L�þ�H�� �]�Q�D�W�L�å�H�O�M�X�� �L�� �P�D�ã�W�X�� �G�M�H�F�H, �W�D�G�D�� �ü�H�� �G�M�H�F�D�� �X�� �Y�U�O�R�� �N�U�D�W�N�R�P�� �U�D�]�G�R�E�O�M�X��

�V�D�Y�O�D�G�D�W�L�� �S�U�H�G�Y�L�ÿ�H�Q�D�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�H, jer ih to asocira na igranje igrica. Iste 

�N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�H���V�H���P�R�J�X���S�U�L�P�L�M�H�Q�L�W�L���Q�D���V�Y�H���U�D�]�L�Q�H���ã�N�R�O�R�Y�D�Q�M�D���S�D���W�D�N�R���L���Q�D���V�W�X�G�H�Q�W�H, �ã�W�R��

�V�X�� �Q�D�� �V�O�L�þ�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q�� �2�U�H�K�R�Y�D�þ�N�L���� �%�D�E�L�ü�� �������������� �S�U�L�P�L�M�H�Q�L�O�L�� �X�� �V�Y�R�M�H�P�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�� �J�U�X�S�H��

studenata. 
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�â�W�R���V�H���G�R�J�D�ÿ�D���V���L�V�W�L�P���S�U�L�V�W�X�S�R�P���N�R�G���V�W�X�Genata? Poznato nam je da je svrha igranja 

�S�R�E�M�H�G�D�����L�O�L���E�L�O�R���N�R�M�L���G�U�X�J�L���]�D�Y�U�ã�H�W�D�N���L�J�U�H���N�R�M�L���G�R�Q�R�V�L���]�D�G�R�Y�R�O�M�V�W�Y�R�����V�U�H�ü�X�����X�V�K�L�ü�H�Q�M�H���L�O�L��

�Q�H�N�L�� �G�U�X�J�L�� �V�O�L�þ�D�Q�� �R�V�M�H�ü�D�M���� �D�� �X�S�U�D�Y�R�� �M�H�� �E�D�ã�� �W�R�� �L�� �R�V�Q�R�Y�Q�L�� �F�L�O�M�� �L�J�U�D�Q�M�D���� �.�R�G�� �V�W�X�G�H�Q�D�W�D����

odrastanjem i sazrijevanjem, taj se cilj pretvara u zadovoljstvo postignutim 

�U�H�]�X�O�W�D�W�L�P�D���� �D�� �E�H�Q�H�I�L�W�� �M�H�� �L�V�W�L�� �N�D�R�� �L�� �N�R�G�D�� �P�O�D�ÿ�L�K�� �X�]�U�D�V�W�D���� �Q�D�� �]�D�E�D�Y�D�Q�� �L�� �S�U�L�V�W�X�S�D�þ�D�Q��

�Q�D�þ�L�Q���� �D�O�L�� �V�� �E�L�W�Q�R�� �R�]�E�L�O�M�Q�L�M�R�P�� �W�H�P�D�W�L�N�R�P�� �L�J�U�H���� �S�R�V�W�L�J�O�L�� �V�P�R�� �]�D�G�D�Q�L�� �F�L�O�M�� �G�D�� �V�H�� �V�W�X�G�H�Q�W�L��

kroz takvu igru oslobode straha od programiranja, da shvate da je programiranje i 

�]�D�E�D�Y�Q�R�� �L�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�� �W�H�� �G�D�� �S�U�L�K�Y�D�ü�D�M�X�ü�L�� �W�D�N�Y�H�� �L�J�U�H�� �V�W�H�N�Q�X�� �V�D�P�R�S�R�X�]�G�D�Q�M�H�� �]�D��

�S�U�L�V�W�X�S���M�R�ã���Y�H�ü�L�P���L�]�D�]�R�Y�L�P�D���E�H�]���S�U�H�Grasuda i sumnji u vlastito samopouzdanje. 
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2.1 �,�J�U�H���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D��namijenjene djeci 
 

2.1.1 Tynker  
 

�7�\�Q�N�H�U���M�H���V�X�V�W�D�Y���X�þ�H�Q�M�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q���G�M�H�F�L���N�D�N�R���E�L���N�U�R�]���P�R�W�L�Y�D�F�L�M�X��

prevodili svoje ideje u igre i projekte te sve to prenosili na aplikacije koje se nalaze na 

�P�U�H�å�L���� �7�\�Q�N�H�U�� �N�R�U�L�V�W�L�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�� �Y�L�]�X�D�O�Q�L�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�� �M�H�]�L�N�� �X�� �N�R�M�H�P�� �Q�L�M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�D��

�S�U�R�J�U�D�P�V�N�D�� �V�L�Q�W�D�N�V�D�� �Y�H�ü�� �V�D�P�R�� �V�S�D�M�D�Q�M�H�� �N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�D�� �E�O�R�N�R�Y�D�� �N�R�G�R�Y�D�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�H�� �U�D�G�Q�M�H�� �L�]�Y�U�ã�L�O�H���� �,�J�U�D�� �M�H�� �E�Hsplatna, uz uvjet da se korisnik besplatno 

registrira. 

 

 

Slika 6. Tynker - �L�J�U�D���]�D���Q�D�M�P�O�D�ÿ�H 

 

 

 

 

 



20 
 

2.1.2 Waterbear  
 

Waterbear je �S�U�D�N�W�L�þ�D�Q���L���E�H�V�S�O�D�W�D�Q���D�O�D�W���]�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q���G�M�H�Fi koji 

�N�R�U�L�V�W�L���P�H�W�R�G�X���S�R�Y�O�D�þ�H�Q�M�D���L �V�S�X�ã�W�D�Q�M�D�����H�Q�J�����G�U�D�J���D�Q�G���G�U�R�S�������:�D�W�H�U�E�H�D�U���N�R�U�L�V�W�L���Y�L�]�X�D�O�Q�L��

programski jezik, �ã�W�R�� �]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �Q�L�M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �X�þ�H�Q�M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�H�� �V�L�Q�W�D�N�V�H���� �'�M�H�F�D��

mogu stvoriti novu datoteku ili pak pogledati primjere drugih korisnika te izmjenjivati 

njihove projekte s ostalima, kako bi bolje shvatili funkcionalnosti. Svaki element ima 

�R�S�L�V���N�D�N�R���E�L���G�M�H�F�D���O�D�N�ã�H���V�K�Y�D�W�L�O�D���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L���L�V�W�L�K�� 

 

 

Slika 7. Waterbear igra spajanja blokova 
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2.1.3 RoboMind  
 

RoboMind je alat za djecu koji koristi vlastiti jezik ROBO. Vrlo je jednostavan i 

ne zahtjeva predznanje o programiranju. Glavni cilj je pokretati i voditi robot kroz 

dvodimenzionalni svijet te odraditi zadane zadatke. Zadaci mogu biti obavljeni putem 

jednostavnih tipki koje ukazuju na smjer kretanja ili putem jednostavnog jezika 

ROBO. Alat je besplatan 365 �G�D�Q�D���D�N�R���V�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���U�H�J�L�V�W�U�L�U�D���W�H���S�R�G�U�å�D�Y�D���:�L�Q�G�R�Z�V���L��

Mac platformu. 

 

 

Slika 8. RoboMind igra pomicanja tenka 
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2.1.4 Kodable  
 

�.�R�G�D�E�O�H�� �M�H�� �E�H�V�S�O�D�W�Q�D�� �R�Q�O�L�Q�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �P�R�å�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �S�X�W�H�P�� �:�H�E��

preglednika. �'�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�� �M�H�� �S�R�V�H�E�Q�R�� �]�D�� �G�M�H�F�X�� �X�� �G�R�E�L�� �R�G�� �S�H�W�� �L�O�L�� �Y�L�ã�H�� �J�R�G�L�Q�D���� �W�D�N�R�� �G�D��

�P�R�J�X���Q�D�X�þ�L�W�L���R�V�Q�R�Y�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���L�J�U�D�Q�M�H�P���X�]���S�R�P�R�ü���P�D�O�L�K��instrukcija. U nastavku 

�ü�H�P�R��navesti �Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�H���]�Q�D�þ�D�M�N�H���R�Y�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���N�R�Me �G�M�H�F�D���P�R�J�X���U�D�]�Y�L�W�L���L�J�U�D�M�X�ü�L�� 

�x �/�R�J�L�N�D���L���Y�M�H�ã�W�L�Q�H���U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�D problema, 

�x �6�O�L�M�H�G���G�H�ã�D�Y�D�Q�M�D���G�R�J�D�ÿ�D�M�D, 

�x Uvjetne izjave �± ���$�N�R���M�H���W�R���W�R�þ�Q�R�����W�R���ü�H���V�H���G�R�J�R�G�L�W�L��, 

�x Petlje �± ponavljanje skupa naredbi. 

 

 

Slika 9. Kodable igra za djecu 
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2�������,�J�U�H���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�H���V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D 
 

2.2.1 CodeCombat  
 

CodeCombat je �Y�L�G�H�R�� �L�J�U�D�� �Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D�� �X�þ�H�Q�M�X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�X�� �N�U�R�]�� �Z�H�E��

preglednik u jeziku Python. Stvorena je 2013. godine u San Francisku. Igra se sastoji 

�X���W�R�P�H���G�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���N�U�R�]���S�L�V�D�Q�M�H���3�\�W�K�R�Q���N�R�G�D���P�R�U�D���S�U�R�O�D�]�L�W�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Q�L�Y�R�H���L�J�U�D�����1�L�Y�R�L��

se sastoje u tome da se korisnik mora kretati, izbjegavati ili pak napadati protivnike, 

kako bi ri�M�H�ã�L�R�� �S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�X�� �V�D�P�R�J�� �Q�L�Y�R�D���� �1�D�� �S�R�þ�H�W�N�X�� �Q�L�Y�R�L�� �V�X�� �S�U�L�O�L�þ�Q�R�� �O�D�J�D�Q�L���� �W�H��

�V�D�P�L�P�� �Q�D�S�U�H�W�N�R�P�� �L�J�U�H�� �S�R�V�W�D�M�X�� �V�Y�H�� �W�H�å�L�� �S�D�� �W�D�N�R�� �L��samo �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �N�R�G�D�� ���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��

petlji) postaje kompleksnije. U nastavku, �Q�D�Y�H�V�W�L���ü�H�P�R���Q�H�N�R�O�L�N�R���]�Q�D�þ�D�M�N�L���R�Y�H���L�J�U�H�� 

�x �â�L�U�H�Q�M�H�� �R�V�Q�R�Y�D�� �N�R�G�D�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �Y�D�U�L�M�D�E�O�H���� �S�H�W�O�M�H����naredbe grananja (eng. if-

else) i drugih metoda, 

�x �3�U�X�å�D�Q�M�H���S�R�Y�U�D�W�Q�L�K���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���N�D�N�R���E�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���E�R�O�M�H���U�D�]�X�P�L�R���O�R�J�L�N�X���N�R�G�D, 

�x Upoznavanje korisnika s pravilnim pisanjem sintakse i kodiranjem u obliku 

odabranog jezika, 

�x Priprema korisnika za kasnije implementiranje koda kroz razne aplikacije. 

 

 

Slika 10. �&�R�G�H�&�R�P�E�D�W���L�J�U�D���S�R�P�R�ü�X���3�\�W�K�R�Q���V�L�Q�W�D�N�V�H 
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2.2.2 Code Hero  
 

�&�R�G�H���+�H�U�R���M�H���H�G�X�N�D�F�L�M�V�N�D���Y�L�G�H�R���L�J�U�D���X���N�R�M�R�M�� �V�D�P�L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���L�J�U�D�M�X�ü�L���L�]�P�L�M�H�Q�M�D�M�X��

�S�R�V�W�R�M�H�ü�X���L�J�U�X�����.�R�U�L�V�Q�L�F�L���P�R�J�X���V�P�D�Q�M�L�Y�D�W�L���� �U�R�W�L�U�D�W�L���W�H���P�L�F�D�W�L���S�R�V�W�R�M�H�ü�H objekte kako bi 

�S�U�H�ã�O�L���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���Q�L�Y�R���� �1�D���W�H�å�L�P���U�D�]�L�Q�D�P�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���P�R�U�D�M�X���X���X�J�U�D�ÿ�H�Q�R�P���8�Q�L�W�\�� �H�G�L�W�R�U�X��

izmjenjivati vrijednosti objekata �N�D�N�R���E�L���P�R�J�O�L���R�W�L�ü�L���Q�D���Y�L�ã�H���U�D�]�L�Q�H�����,�J�U�D���M�H���S�R�G�U�å�D�Q�D���]�D��

Mac i Windows platformu. 

 

 

Slika 11. Code Hero igra unutar igre 
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2.2.3 Code Hunt  
 

Code Hunt je �L�J�U�D�þ�N�D�� �S�O�D�W�I�R�U�P�D�� �]�D�� �N�R�G�L�U�D�Q�M�H�� �X�� �V�Y�U�K�X�� �Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D�� �L�� �Y�M�H�å�E�D�Q�M�D��

�S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���Y�M�H�ã�W�L�Q�D�����,�J�U�L�F�D���V�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���X���E�L�O�R���N�R�M�H�P���Z�H�E���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�X�����D���E�D�]�L�U�D�Q�D���M�H��

na jezicima Java i C#. Kroz napredak �U�D�]�L�Q�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �V�H�� �X�S�R�]�Q�D�M�X�� �V�� �D�U�L�W�P�H�W�L�þ�N�L�P��

operatorima, petljama, uvjetnim izjavama, nizovima, algoritmima za pret�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �L��

drugih. 

 

 

Slika 12. CodeHunt igra programske logike 
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�������9�L�]�X�D�O�Q�L���D�O�D�W�L���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D 

 

�8�� �J�D�O�R�S�L�U�D�M�X�ü�H�P�� �U�D�]�Y�L�W�N�X�� �V�Y�H�R�S�ü�H�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���� �V�Y�M�H�G�R�F�L�� �V�P�R�� �L�]�X�]�H�W�Q�R�� �E�U�]�R�J��

�U�D�]�Y�L�W�N�D���X�U�H�ÿ�D�M�D���L���V�W�U�R�M�H�Y�D�����N�D�N�R���]�D���R�V�R�E�Q�X���X�S�R�U�D�E�X�����W�D�N�R���L���X���V�Y�L�P���J�U�D�Q�D�P�D���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H��

i djelatnosti.  Kao posljedica takovog uznapredovanog razvitka, javlja se potreba za 

�D�N�W�L�Y�Q�L�P�� �X�þ�H�Q�M�H�P�� �L�� �S�U�D�ü�H�Q�M�H�P�� �Q�D�S�U�H�W�N�D�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���� �X�N�R�O�L�N�R�� �å�H�O�L�P�R�� �V�X�Y�H�U�H�Q�R�� �L��

�N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�R�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �S�R�Q�X�ÿ�H�Q�X�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�X�� �Q�D�� �W�U�å�L�ã�W�X���� �1�D�S�U�H�G�D�N�� �M�H�� �Y�L�G�O�M�L�Y�� �Q�D�� �V�Y�D�N�R�P��

�N�R�U�D�N�X���� �D�� �S�R�W�U�H�E�D�� �]�D�� �H�G�X�N�D�F�L�M�R�P�� �S�R�W�U�H�E�Q�D�� �Q�D�P�� �M�H�� �]�D���� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �S�D�P�H�W�Q�L�K�� �W�H�O�H�I�R�Q�D����

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �X�U�H�ÿ�D�M�D�� �X�� �M�D�Ynom sektoru (porezna uprava, banke i bankomati, javne 

�X�V�W�D�Q�R�Y�H���� �M�D�Y�Q�L�� �S�U�L�M�H�Y�R�]�� �L�� �V�O�������� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �N�X�ü�D�Q�V�N�L�K�� �D�S�D�U�D�W�D�� �L�� �X�U�H�ÿ�D�M�D���� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��

�S�D�P�H�W�Q�L�K�� �I�X�Q�N�F�L�M�D�� �X�� �D�X�W�R�P�R�E�L�O�L�P�D���� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �S�U�H�G�Q�R�V�W�L�� �N�R�M�H�� �Q�D�P�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H����

�L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�L�M�D�� �V�X�V�W�D�Y�D�� �S�D�P�H�W�Q�L�K�� �N�X�ü�D���� �N�R�U�L�ãtenje dlanovnika te jednostavnijih 

�U�D�þ�X�Q�D�O�D�� �S�D�� �V�Y�H�� �G�R�� �S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�R�J�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�D�� �X�� �S�U�R�I�L�O�L�U�D�Q�L�P�� �J�R�V�S�R�G�D�U�V�N�L�P��

subjektima kao finalni proizvod istih.  

�=�D���V�Y�H���Q�D�Y�H�G�H�Q�R���� �M�D�Y�O�M�D���V�H���S�R�W�U�H�E�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���V�Y�L�K���W�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D���L���V�W�U�X�N�W�X�U�D����

od osnovnog daljinsk�R�J�� �X�U�H�ÿ�D�M�D�� �]�D�� �Q�H�N�L�� �R�G�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K�� �P�H�G�L�M�D�� �S�D�� �V�Y�H�� �G�R�� �L�]�U�D�G�H��

programa za velike industrijske pogone. 

�8�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�P���U�D�]�Q�L�K���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���X���M�D�Y�Q�L���V�X�V�W�D�Y���L���R�S�ü�H�Q�L�W�R���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���X�V�O�X�J�D���X���V�Y�L�P��

�V�I�H�U�D�P�D���å�L�Y�R�W�D�����M�D�Y�O�M�D���V�H���S�R�W�U�H�E�D���]�D���R�V�R�E�Q�R�P���Q�D�G�R�J�U�D�G�Q�M�R�P���L���X�þ�H�Q�M�H�P���L�]���U�D�]�O�R�J�D���ã�Wo, 

�X�N�R�O�L�N�R�� �V�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �V�Y�L�K�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K�� �X�V�O�X�J�D�� �Q�H�� �Q�D�G�R�J�U�D�ÿ�X�M�X�� �L�� �X�V�D�Y�U�ã�D�Y�D�M�X���� �S�R�V�W�D�W�L�� �ü�H��

�Ä�L�Q�I�R�U�P�D�W�L�þ�N�L�� �Q�H�S�L�V�P�H�Q�L�³���� �9�H�ü�� �V�P�R�� �V�D�G�D�� �V�Y�M�H�G�R�F�L�� �O�M�X�G�L�� �R�N�R�� �Q�D�V�� �Q�D�� �U�D�]�Q�L�P�� �P�M�H�V�W�L�P�D�� �L��

�V�L�W�X�D�F�L�M�D�P�D�����N�R�M�L���Q�H�O�D�J�R�G�Q�R���J�O�H�G�D�M�X�ü�L���R�N�R���V�H�E�H���W�U�D�å�H���S�R�G�U�ã�N�X���]�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�H���I�X�Q�N�F�L�M�H��

(od podizanja novaca na bankomatu, kupnje autobusne karte na kartomatu, 

�Q�D�G�R�S�O�D�W�H�� �E�R�Q�D�� �]�D�� �P�R�E�L�O�Q�X�� �W�H�O�H�I�R�Q�L�M�X�� �L�� �V�O�������� �L�]�� �U�D�]�O�R�J�D�� �ã�W�R�� �Q�L�V�X�� �X�K�Y�D�W�L�O�L�� �N�R�U�D�N�� �V��

napretkom koji se u zadnjih 40-50 godina strahovito brzo razvija. 

Osobnim stjecanjem dodatnog znanja, javlja se potreba i za programiranjem, 

bilo to u jednostavnom obliku ili pak profesionalnom obliku koji iziskuje visoko 

�R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�H�����ý�L�Q�M�H�Q�L�F�D���M�H���G�D���V�Y�L���W�L���X�U�H�ÿ�D�M�X���N�R�M�L���Q�D�V���R�N�U�X�å�X�M�X���W�U�D�å�H���Q�H�N�R���S�U�H�G�]�Q�D�Q�M�H���]�D��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �L�V�W�L�K���� �D�� �Q�D�S�U�H�G�R�Y�D�Q�M�H�P���� �W�U�D�å�H�� �L�� �Q�D�ã�� �D�Q�J�D�å�P�D�Q�� �Q�D�� �Q�D�G�R�J�U�D�G�Q�M�L�� �V�Y�R�M�H�J��

�]�Q�D�Q�M�D�� �U�D�G�L�� �S�U�D�ü�H�Q�M�D�� �Q�D�S�U�H�W�N�D�� �L�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �V�Y�H�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� �N�R�M�D�� �Q�D�V��

�R�N�U�X�å�X�M�H�� 

�,�]�� �W�R�J�� �U�D�]�O�R�J�D���� �Q�H�R�S�K�R�G�D�Q�� �M�H�� �N�Y�D�O�L�W�H�W�D�Q�� �S�U�L�V�W�X�S�� �L�� �X�V�D�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �X�� �V�Y�O�D�G�D�Y�D�Q�M�X��

�S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���L���X�þ�H�Q�M�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���X�þ�H�Q�M�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���M�R�ã���R�G���ã�Nolske dobi pa sve do 
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�]�D�Y�U�ã�H�W�N�D�� �R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�D���� �Q�H�R�Y�L�V�Q�R�� �R�G�� �V�P�M�H�U�D�� �å�L�Y�R�W�Q�R�J�� �S�R�]�L�Y�D�� �N�R�M�H�J�� �V�P�R�� �R�G�D�E�U�D�O�L���� �M�H�U��

�M�H���S�U�H�G�]�Q�D�Q�M�H���L���]�Q�D�Q�M�H���X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�X���X�U�H�ÿ�D�M�D���R�N�R���V�H�E�H���S�R�V�W�D�O�R���L���V�W�Y�D�U���N�X�O�W�X�U�H���R�V�Q�R�Y�Q�H��

naobrazbe pojedinca.  

�8�� �Q�D�V�W�D�Y�N�X�� �I�R�N�X�V�L�U�D�W�L�� �ü�H�P�R�� �V�H�� �Q�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �L�� �S�R�G�X�þ�D�Y�D�Q�M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �V��

naglaskom na studentsku zajednicu. Studenti kao odrasle osobe koji se prvi put 

�V�X�V�U�H�ü�X���V�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�P���L�P�D�M�X���U�D�]�Q�L�K���S�R�W�H�ã�N�R�ü�D���S�U�L���X�V�Y�D�M�D�Q�M�X���J�U�D�G�L�Y�D�����7�U�L���N�O�M�X�þ�Q�H��

stavke koje bi trebalo spomenuti su: �V�O�D�E�R���S�U�H�G�]�Q�D�Q�M�H���X���U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���O�R�J�L�þ�N�L�K��

�S�U�R�E�O�H�P�D�����V�O�R�å�H�Q�R�V�W���S�U�R�J�U�D�P�V�N�H���V�L�Q�W�D�N�V�H���W�H���D�S�V�W�U�D�N�W�Q�D���S�U�L�U�R�G�D���M�H�]�L�N�D�����3�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H��

�V�H�� �Q�H�� �P�R�å�H�� �Q�D�X�þ�L�W�L�� �V�D�P�R�� �N�U�R�]�� �þ�L�W�D�Q�M�D�� �N�Q�M�L�J�D�� �W�M���� �P�R�J�X�� �V�H�� �H�Y�H�Q�W�X�D�O�Q�R�� �G�R�E�L�W�L�� �E�D�]�L�þ�Q�L��

�N�R�Q�F�H�S�W�L�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���� �Y�H�ü�� �V�W�X�G�H�Q�W�L�� �P�R�U�D�M�X�� �S�R�W�U�R�ã�L�W�L�� �S�X�Q�R�� �Y�O�D�V�W�L�W�R�J�� �Y�U�Hmena kroz 

�S�U�D�N�W�L�þ�D�Q�� �U�D�G; �E�L�O�R�� �W�R�� �S�U�D�N�V�D�� �X�� �O�D�E�R�U�D�W�R�U�L�M�X�� �L�O�L�� �L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�D�Q�� �U�D�G�� ���V�D�P�R�X�þ�H�Q�M�H���� �N�D�N�R�� �E�L��

stekl�L�� �S�U�D�Y�H�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�H�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�����'�R�E�D�U�� �S�U�L�P�M�H�U�� �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�H�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H�� �N�R�M�D��

�V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D���S�R�P�D�å�H���X���U�D�]�P�M�H�Q�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�����L�V�N�X�V�W�D�Y�D���L���]�Q�D�Q�M�D�����S�U�L�N�D�]�D�O�L���V�X���X��svojem 

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�����D�Q�L�ü�����2�U�H�K�R�Y�D�þ�N�L�����â�W�D�S�L�ü���������������� 

�0�R�W�L�Y�D�F�L�M�D�� �M�H�� �Y�D�å�D�Q�� �I�D�N�W�R�U�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�W�X�G�H�Q�W�L�� �E�L�O�L�� �X�V�S�M�H�ã�Q�L�M�L�� �X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�X����

�1�D�L�P�H���V�W�X�G�H�Q�W�L���V�Y�D�N�D�N�R���X���V�Y�R�P���R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�X���X�V�P�M�H�U�H�Q�L���V�X���S�U�H�P�D���Q�H�N�R�P���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P��

cilju (npr. a�N�D�G�H�P�V�N�D���W�L�W�X�O�D�����P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���]�D�S�R�V�O�H�Qja i zarade, samodokazivanje ili dr.). 

�6�� �G�U�X�J�H�� �V�W�U�D�Q�H�� �S�U�R�I�H�V�R�U�V�N�R�J�� �J�O�H�G�L�ã�W�D�� �Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L�� �D�V�S�H�N�W�� �R�G�U�D�å�D�Y�D�� �V�H�� �X�� �S�U�R�I�H�V�R�U�V�N�R�P��

pristupu studentu, procjeni njegovog stupnja obrazovanja te prilagodbi i eventualnom 

individualnom pristupu pojedinom studentu.  

Kako b�L���X���N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L���S�R�V�W�L�J�O�L���]�D�G�R�Y�R�O�M�D�Y�D�M�X�ü�L���U�H�]�X�O�W�D�W���X�þ�H�Q�M�D�����X�]���S�U�H�W�K�R�G�Q�D���G�Y�D��

�Q�D�Y�H�G�H�Q�D�� �X�Y�M�H�W�D���� �L�]�X�]�H�W�Q�R�� �E�L�W�Q�X�� �X�O�R�J�X�� �V�D�þ�L�Q�M�D�Y�D�� �L�� �N�Y�D�O�L�W�H�W�D�� �V�D�P�R�J�� �S�U�R�J�U�D�P�D, 

odnosno, �P�D�W�H�U�L�M�H�� �N�R�M�D�� �V�H�� �R�E�U�D�ÿ�X�M�H���� �*�U�D�G�L�Y�R�� �P�R�U�D�� �E�L�W�L�� �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �L�Q�W�H�U�H�V�D�Q�W�Q�R����

�S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�R�� �V�W�X�S�Q�M�X�� �R�E�U�D�]�R�Yanja studenta, profilirano na pozitivnim primjerima iz 

�U�H�D�O�Q�R�J���å�L�Y�R�W�D���L���W�D�N�V�D�W�L�Y�Q�R���S�R�V�O�R�å�H�Q�R���G�D���V�H���J�D���P�R�å�H���V�Y�O�D�G�D�Y�D�W�L���S�R�V�W�X�S�Q�R���X�]���V�O�L�N�R�Y�L�W�H��

�S�U�L�P�M�H�U�H���N�R�M�L���X�N�O�M�X�þ�X�M�X���S�U�L�P�M�H�U�H���Y�M�H�å�E�L���L���L�]�U�D�G�H���S�U�L�P�M�H�U�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���N�R�M�L���V�H���N�R�U�L�V�W�H���X��

svakodnevnoj praksi. Jedna �R�G���E�R�O�M�L�K���N�R�Q�F�H�S�D�W�D���W�D�N�Y�R�J���X�þ�H�Q�M�D���R�V�W�Y�D�U�X�M�H���V�H���S�R�P�R�ü�X��

�Y�L�]�X�D�O�Q�L�K���D�O�D�W�D���N�R�M�H���ü�H�P�R���V�S�R�P�H�Q�X�W�L���X���Q�D�U�H�G�Q�R�J���S�R�J�O�D�Y�O�M�X�� 
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Slika 13. �'�L�G�D�N�W�L�þ�N�L���W�U�R�N�X�W (Krpan, 2015, str. 2) 

 

3.1 Alati za dijagram toka 
 

�'�L�M�D�J�U�D�P�L�� �W�R�N�D�� �V�X�� �D�O�D�W�L�� �N�R�M�L�� �S�R�P�D�å�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �X�� �U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�M�X�� �L�� �S�H�U�F�H�S�F�L�M�L��

smisla i toka procesa, odnosno programiranja. Svaki je korak sistematski prikazan 

�U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���V�L�P�E�R�O�R�P���W�H���V�H���X�]���Q�M�H�J�D���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�H���N�U�D�W�D�N���R�S�L�V���S�R�V�W�X�S�N�D�����6�D�P���W�L�M�H�N���S�U�R�F�H�V�D��

vizualno je p�U�L�N�D�]�D�Q�� �Q�D�� �Q�D�þ�L�Q�� �G�D��se od simbola do simbola prikazuje strelica koja 

�R�G�U�H�ÿ�X�M�H���V�P�M�H�U���W�L�M�H�N�D���S�U�R�F�H�V�D�� 

�7�D�N�Y�L�� �D�O�D�W�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�� �V�X�� �M�H�U�� �Q�D�� �U�H�O�D�W�L�Y�Q�R�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q�� �V�O�L�N�R�Y�L�W�R�� �V�L�P�S�O�L�I�L�F�L�U�D��

�S�U�L�N�D�]�� �S�U�R�F�H�V�D���� �þ�L�P�H���J�D���þ�L�Q�L���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�L�P���L���S�U�L�V�W�X�S�D�þ�Q�L�M�L�P���� �*�U�D�I�L�þ�N�L���S�U�L�N�D�]��

�V�L�P�E�R�O�D���Q�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���Q�D�þ�L�Q���S�U�H�G�R�þ�D�Y�D���W�L�M�H�N���U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�D���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�H���N�R�M�D���S�U�H�W�K�R�G�L��

kompletiranju samog procesa. 

�7�D�N�R�ÿ�H�U���� �W�D�N�Y�L�� �D�O�D�W�L�� �P�R�J�X�� �]�Q�D�W�Q�R�� �X�E�U�]�D�W�L�� �U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �S�U�R�F�H�V�D���� �D�� �S�D�U�D�O�H�O�Q�R�� �V��

�W�L�P�H���S�R�Y�H�ü�D�W�L���U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�M�H���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�H�����X�S�U�D�Y�R���U�D�G�L���Y�L�]�X�D�O�Q�H���U�D�ã�þ�O�D�P�E�H�����S�U�X�å�D���V�H��

�N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �ã�L�U�D�� �V�O�L�N�D�� �F�L�M�H�O�R�J�� �S�U�R�F�H�V�D���� �Q�D�V�S�U�D�P�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �]�D�S�L�Q�M�D�Q�M�D�� �Q�D�� �S�R�M�H�G�L�Q�R�M��
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�S�U�H�S�U�H�F�L���� �X�N�R�O�L�N�R�� �V�H�� �U�M�H�ã�D�Y�D�� �S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�N�D�� �Q�D�� �M�H�G�D�Q�� �R�G�� �N�R�Q�Y�H�Q�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K�� �Q�D�þ�L�Q�D��

�L�]�U�D�Y�Q�L�P���S�L�V�D�Q�M�H�P�����8���Q�D�V�W�D�Y�N�X���R�S�L�V�D�W�L���ü�H�P�R���Q�D���]�R�U�D�Q���Q�D�þ�L�Q���S�U�L�P�M�H�Q�X���G�L�M�Dgrama toka. 

 
3.1.1 RAPTOR 
 

RAPTOR je �Y�L�]�X�D�O�Q�R�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� �W�H�P�H�O�M�H�Q�R�� �Q�D�� �G�L�M�D�J�U�D�P�X�� �W�R�N�D����

posebno dizajnirano kako bi studentima pomoglo da vizualiziraju algoritme i 

�L�]�E�M�H�J�D�Y�D�M�X�� �V�L�Q�W�D�N�W�L�þ�N�H�� �S�R�J�U�H�ã�N�H���� �3�U�R�J�U�D�P�L�� �X�� �5�$�3�7�2�5�8�� �V�W�Y�R�U�H�Q�L�� �V�X�� �Y�L�]�X�D�O�Q�R���� �D��

njihovo �L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�H���S�U�D�W�L���V�O�L�M�H�G���G�L�M�D�J�U�D�P�D�����8���Q�D�V�W�D�Y�N�X���R�S�L�V�D�W�L���ü�H�P�R���Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�H���]�Q�D�þ�D�M�N�H��

RAPTORA: 

�x �5�$�3�7�2�5�� �U�D�]�Y�R�M�Q�R�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� �V�P�D�Q�M�X�M�H�� �N�R�O�L�þ�L�Q�X�� �V�L�Q�W�D�N�V�H�� �N�R�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�U�D��

�Q�D�X�þ�L�W�L���]�D���L�V�S�U�D�Y�Q�R���V�W�Y�R�U�L�W�L���S�U�R�J�U�D�P, 

�x �5�$�3�7�2�5�� �U�D�]�Y�R�M�Q�R�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� �M�H�� �Y�L�]�X�D�O�Q�R�� �W�H��se �V�L�P�E�R�O�L�� �L�]�Y�U�ã�Dvaju jedan za 

�G�U�X�J�L�P���ã�W�R���G�R�Q�R�V�L���S�U�H�G�Q�R�V�W���O�D�N�ã�H�J���S�U�D�ü�H�Q�M�D���L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�D���S�U�R�J�U�D�P�D�� 

�x �5�$�3�7�2�5�� �S�R�U�X�N�H�� �R�� �S�R�J�U�H�ã�N�D�P�D�� �V�X�� �R�V�P�L�ã�O�M�H�Q�H�� �Q�D�� �Q�D�þ�L�Q�� �G�D�� �E�X�G�X�� �U�D�]�X�P�O�M�L�Y�H��

�S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D���S�R�þ�H�W�Q�L�F�L�P�D. 

 

 

Slika 14. RAPTOR - �G�L�M�D�J�U�D�P���W�R�N�D���L�]�U�D�þ�X�Q�D���S�R�Y�U�ã�L�Q�H���N�U�X�J�D 
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3.1.2 Flowgorithm  
 

Flowgorithm �M�H�� �Y�L�]�X�D�O�Q�R�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� �N�R�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��

�S�L�V�D�Q�M�H���L���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�D���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���G�L�M�D�J�U�D�P���W�R�N�D�����$�O�D�W���M�H���R�V�P�L�ã�O�M�H�Q���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D��

�S�R�W�L�þe �U�D�]�Y�L�M�D�Q�M�H���R�S�ü�H���O�R�J�L�N�H�����D�O�J�R�U�L�W�D�P�D�������D���Q�H���S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�J���M�H�]�L�N�D�� Flowgorithm ima 

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �S�U�H�W�Y�D�U�D�Q�M�D�� �R�V�P�L�ã�O�M�H�Q�R�J�� �G�L�M�D�J�U�D�P�D�� �W�R�N�D�� �X�� �G�D�Q�D�ã�Q�M�H�� �S�R�S�X�O�D�U�Q�H��

programske jezike �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X: C++, C#, Java, Python, Visual Basic i druge. Sastoji 

�V�H���R�G���V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�L�K���V�L�P�E�R�O�D���]�D���S�R�þ�H�W�D�N���L���N�U�D�M�����X�Y�M�H�W�Q�D���J�U�D�Q�D�Q�M�D�����X�O�D�]�H�����L�]�O�D�]�H���L���E�O�R�N�R�Y�D 

naredbi.  

 

 

Slika 15. Flowgorithm - �U�D�þ�X�Q�D�Q�M�H���S�R�Y�U�ã�L�Q�H���N�U�X�J�D 

 

 

 

 

 

 

 



31 
 

3.2 Mini - jezici 
 

Mini - jezici su skupina vizualnih jezika �N�R�M�L���X�Q�X�W�D�U���V�H�E�H���V�D�G�U�å�H���D�O�D�W�H���N�R�M�L�P�D���V�L��

�S�R�P�D�å�H�P�R���X���X�þ�H�Q�M�X���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D. 

�1�M�L�K�� �V�H�� �N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�R�� �P�R�å�H���L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �S�U�L�� �X�þ�H�Q�M�X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �L�]�� �U�D�]�O�R�J�D�� �ã�W�R�� �Q�D��

�Y�L�]�X�D�O�D�Q���L���L�Q�W�X�L�W�L�Y�D�Q�����D���R�S�H�W���Y�U�O�R���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���L���X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W���Q�D�þ�L�Q�����X�Y�R�G�H���V�W�X�G�H�Q�W�D���X���V�Y�L�M�H�W��

�S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�����0�R�å�H�P�R���X�V�W�Y�U�G�L�W�L���G�D���V�X���P�L�Q�L���M�H�]�L�F�L���]�D�M�H�G�Q�R���V���V�Y�R�M�L�P���D�O�D�W�L�P�D�����M�H�G�D�Q���R�G��

�W�H�P�H�O�M�Q�L�K�� �L�� �R�S�ü�L�K�� �S�R�P�R�ü�Q�L�N�D�� �N�R�M�L�� �ü�H�� �E�X�G�X�ü�H�J�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�D�� �X�Y�H�V�W�L�� �X�� �V�Y�L�M�H�W��

�S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���� �S�U�X�å�L�W�L�� �P�X�� �X�Y�L�G�� �D�O�J�R�U�L�W�D�P�V�N�R�� �U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H���� �D�O�L�� �Q�D�� �Y�U�O�R�� �S�U�L�V�W�X�S�D�þ�D�Q�� �L��

�]�D�E�D�Y�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q���� �7�R�� �M�H�� �M�H�G�D�Q�� �R�G�� �E�L�W�Q�L�K�� �I�D�N�W�R�U�D�� �]�E�O�L�å�D�Y�D�Q�M�D�� �V�W�X�G�H�Q�W�D�� �V�� �V�D�V�W�D�Y�R�P��

�J�U�D�G�L�Y�D���� �Q�D�� �Q�D�þ�L�Q�� �G�D�� �V�W�X�G�H�Q�W�� �U�D�]�X�P�L�M�H�� �R�V�Q�R�Y�Q�H�� �S�R�V�Wavke projektiranja i prevlada 

�V�W�U�D�K�� �R�G�� �Q�H�S�R�]�Q�D�W�R�J���� �3�R�P�R�ü�X�� �P�L�Q�L - �M�H�]�L�N�D�� �L�� �S�U�L�S�D�G�D�M�X�ü�L�K�� �D�O�D�W�D���� �V�W�X�G�H�Q�W�� �V�W�M�H�þ�H�� �ã�L�U�L��

�S�R�J�O�H�G�� �Q�D�� �]�D�G�D�W�N�H�� �N�R�M�L�� �V�X�� �S�U�H�G�� �Q�M�L�P�D���� �D�� �S�U�R�I�H�V�R�U�L�� �L�P�D�M�X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�Q�R��se 

posvetiti studentima kroz ove mini - jezike. 

Sama ideja stvaranja mini - �M�H�]�L�N�D�� �E�L�O�D�� �M�H�� �D�N�W�X�D�O�Q�D�� �M�R�ã�� �R�V�D�P�G�H�V�H�W�L�K�� �J�R�G�L�Q�D��

�S�U�R�ã�O�R�J���V�W�R�O�M�H�ü�D�����D���S�U�Y�L���Y�H�ü�L���X�V�S�M�H�K���S�R�V�W�L�J�Q�X�W���M�H���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�L�M�R�P���J�U�D�I�L�þ�N�H���N�R�U�Q�M�D�þ�H���X��

mini -�M�H�]�L�N�H���� �N�D�R�� �R�V�Q�R�Y�Q�R�J�� �O�R�J�R�W�L�S�D���� �þ�L�M�R�P�� �V�H�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�R�P�� �L�� �J�U�D�I�L�þ�N�L�P�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�P�D��

�N�R�U�Q�M�D�þ�H, �V�Y�H�� �Y�L�ã�H�� �U�D�]�Y�L�M�D�M�X�� �D�O�D�W�L�� �]�D�M�H�G�Q�R�� �V�� �P�L�Q�L�� �J�U�D�I�L�þ�N�L�P�� �M�H�]�L�F�L�P�D�� �L�� �W�R�� �V�Y�H�� �G�R��

�G�D�Q�D�ã�Q�M�H�J���G�D�Q�D�����7�D�N�R���M�H���L���G�D�Q�D�V���R�V�Q�R�Y�Q�D���L�G�H�M�D���P�L�Q�L���M�H�]�L�þ�Q�R�J���S�U�L�V�W�X�S�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�X����

stvaranje prigodnog dizajna koji kroz mini - �M�H�]�L�N�H���S�R�P�D�å�H���V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D���S�R�þ�H�W�Q�L�F�L�P�D���X��

programiranju sv�O�D�G�D�W�L���R�V�Q�R�Y�Q�H���S�R�þ�H�W�N�H���L���R�O�D�N�ã�D�W�L���S�U�L�M�H�O�D�]���X���]�D�K�W�M�H�Y�Q�L�M�H���S�U�R�J�U�D�P�H�U�V�N�H��

�N�R�U�D�N�H�����2�V�Q�R�Y�Q�R���Q�D�þ�H�O�R���M�H�V�W���G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�H���N�U�R�]���V�X�E�M�H�N�W���X�Q�X�W�D�U���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�����N�R�U�Q�M�D�þ�D����

robot ili dr.), kojim upravlja student i kroz nizove naredbi, odgovora na grupe pitanja 

ili sl. te tako stvara mini programe kojima subjekt vodi k cilju.  

Osnovni cilj ovakvih mini - �M�H�]�L�N�D�� �M�H�V�W�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �W�H�P�H�O�M�Q�L�K�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D�� �]�D��

�N�D�V�Q�L�M�L�� �S�U�H�O�D�]�D�N�� �Q�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �L�� �U�D�G�� �X�� �Y�L�ã�L�P�� �M�H�]�L�F�L�P�D���� �ã�W�R�� �M�H�� �R�E�U�D�ÿ�H�Q�R�� �X�� �Q�D�V�W�D�Y�N�X�� �R�Y�R�J��

�]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D�����%�L�W�Q�R���M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���Q�D�S�R�P�H�Q�X�W�L���G�D���V�H���N�U�R�]���P�L�Q�L���M�H�]�L�N�H���L���S�U�L�S�D�G�D�M�X�ü�H���D�O�D�W�H��

�V�W�M�H�þ�H�� �ã�L�U�R�N�L�� �V�S�H�N�W�D�U�� �]�Q�D�Q�M�D�� �N�R�M�L�� �S�R�P�D�å�H�� �V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D�� �V�Y�O�D�G�D�Y�D�Q�M�H�� �G�L�M�H�O�R�Y�D�� �Y�L�ã�L�K��

�S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���M�H�]�L�N�D�����D���V�Y�H���W�R���Q�D���L�Q�W�X�L�W�L�Y�D�Q���L���]�D�E�D�Y�D�Q���Q�D�þ�L�Q�� 

 

 

 

 

 



32 
 

3.2.1 Guido van Robot  
 

Guido van Robot je besplatan alat namijenj�H�Q�� �X�þ�H�Q�M�X�� �R�V�Q�R�Y�D�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D����

�%�D�]�L�U�D�� �V�H�� �Q�D�� �P�L�Q�L�P�D�O�L�V�W�L�þ�N�R�P�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�P�� �M�H�]�L�N�X�� �N�R�M�L�� �S�U�X�å�D�� �G�R�Y�R�O�M�Q�R�� �V�L�Q�W�D�N�V�H��

korisnicima / �X�þ�H�Q�L�F�L�P�D�� �N�D�N�R�� �E�L�� �Q�D�X�þ�L�O�L�� �S�R�M�P�R�Y�H�� �X�Y�M�H�W�Q�R�J�� �J�U�D�Q�D�Q�M�D���� �S�H�W�O�M�L�� �W�H��

proceduralne apstrakcije. �1�D�M�Y�H�ü�D�� �]�Q�D�þ�D�M�N�D�� �R�Y�R�J�� �D�O�D�W�D�� �M�H�� �X�þ�H�Q�M�H�� �X�� �S�U�R�Jramskom 

�R�N�U�X�å�H�Q�M�X�� �W�H�� �U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �S�U�R�E�O�H�P�D�� �X�]�� �S�R�Y�U�D�W�Q�X�� �Y�L�]�X�D�O�Q�X�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�X���� �8�N�U�D�W�N�R���� �W�R�� �M�H��

�X�Y�R�G�Q�L���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���M�H�]�L�N���]�D���X�þ�H�Q�M�H���R�V�Q�R�Y�Q�L�K���S�R�M�P�R�Y�D���N�R�M�L���M�H���N�D�V�Q�L�M�H���S�U�L�P�M�H�Q�M�L�Y���Q�D���E�L�O�R��

�N�R�M�H���M�H�]�L�N���Y�L�ã�H���U�D�]�L�Q�H���� 

 

 

Slika 16. Guido van Robot 
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3.2.2. MSWLogo  
 

MSWLogo je vizualni programski jezik stvoren za obrazovnu uporabu, 

�S�R�Q�D�M�S�U�L�M�H�� �]�D�� �N�R�Q�V�W�U�X�N�W�L�Y�L�V�W�L�þ�N�R�� �X�þ�H�Q�M�H���� �3�U�Y�D�� �Y�H�U�]�L�M�D�� �D�O�D�W�D�� �Q�D�V�W�D�O�D�� �M�H�� ������������ �J�R�G�L�Q�H�� �X��

�&�D�P�E�U�L�G�J�H�X�����*�O�D�Y�Q�D���L�G�H�M�D���D�O�D�W�D���M�H���R�P�R�J�X�ü�L�W�L���F�U�W�D�Q�M�H���S�R���H�N�U�D�Q�X���G�D�M�X�ü�L���Q�D�U�H�G�E�H���U�R�E�R�W�X��

���N�R�U�Q�M�D�þ�L������ �S�U�L�� �þ�H�P�X�� �S�L�V�D�Q�M�H�P�� �Q�D�U�H�G�E�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �W�U�H�E�D�M�X���Y�R�G�L�W�L�� �N�R�U�Q�M�D�þ�X�� �N�X�G�D�� �W�U�H�E�D�� �L�ü�L��

�N�D�N�R���E�L���Q�D�F�U�W�D�O�L���å�H�O�M�H�Q�L���R�E�O�L�N����Alat je dostupan za Windows i Mac platformu. 

 

 

Slika 17. MSWLogo 
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3.3 Algoritmi za vizualizaciju 
 

�-�R�ã�� �M�H�G�D�Q�� �R�G�� �D�O�D�W�D�� �N�R�M�L spada u skupinu vizualnih alata za sortiranje, 

�R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �V�Y�O�D�G�D�Y�D�Q�M�H�� �S�R�þ�H�W�Q�L�K�� �S�U�R�E�O�H�P�D�� �L�� �V�W�U�D�K�R�Y�D�� �W�H�� �N�R�M�L�� �X�Y�H�O�L�N�H�� �S�R�P�D�å�H��

�V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D�� �S�R�þ�H�W�Q�L�F�L�P�D�� �X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�X, jest alat za vizualizaciju algoritama ili 

�V�N�U�D�ü�H�Q�R���9�L�6�$�� 

 

3.3.1 ViSa 
 

Kako su u svom radu zorno �S�U�L�N�D�]�D�O�L���5�H�L�I���L���2�U�H�K�R�Y�D�þ�N�L��������������, spomenuti alat 

�9�L�6�$�� �S�R�P�D�å�H�� �V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D�� �X�� �Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�L�� �D�O�J�R�U�L�W�P�D�� �V�R�U�W�L�U�D�Q�M�D���� �1�M�H�J�R�Y�D�� �R�G�O�L�N�D�� �M�H�V�W��

relativno jednostavno postavljanje i kompletan automatski sustav za vizualizaciju s 

�S�U�L�N�D�]�D�Q�L�P���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�L�P�D�����D�O�L���L���Xsporedbom algoritma sortiranja. 

Slijedom navedenog, bitno je napomenuti da je alat ViSA vrlo kvalitetan alat 

�N�R�M�L�� �S�U�X�å�D�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�J�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���� �N�U�R�]�� �Y�U�O�R�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�� �V�X�þ�H�O�M�H���� �N�R�M�H��

�S�U�X�å�D���Q�L�]���S�R�Y�U�D�W�Q�L�K���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���M�H���]�D���X�þ�H�Q�M�H�����%�L�W�Q�R kod takve vrste alata 

jest brzina integracije, brzi pristup jednim klikom kojim je alat odmah spreman za 

�X�S�R�U�D�E�X���� �2�Q�� �P�R�U�D�� �R�P�R�J�X�ü�L�W�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �N�R�Q�V�W�U�X�N�F�L�M�X�� �Y�O�D�V�W�L�W�L�K�� �V�N�X�S�R�Y�D�� �X�O�D�]�Q�L�K��

�S�R�G�D�W�D�N�D���W�H���P�R�U�D���R�P�R�J�X�ü�L�W�L���L�V�W�R�Y�U�H�P�H�Q�R���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�V�N�X���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�X���� 

Unuta�U���D�O�D�W�D���9�L�6�$���P�R�J�X�ü�H���M�H���U�D�G�L�W�L���V���Q�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�L�P���D�O�J�R�U�L�W�P�L�P�D���V�R�U�W�L�U�D�Q�M�D�����N�D�R��

�ã�W�R�� �V�X�� �&�R�F�N�W�D�L�O�� �6�R�U�W���� �&�R�P�E�� �6�R�U�W���� �+�H�D�S�� �6�R�U�W���� �,�Q�V�H�U�W�L�R�Q�� �6�R�U�W���� �0�H�U�J�H�� �6�R�U�W���� �4�X�L�F�N�� �6�R�U�W����

Selection Sort i Shell Sort. Nakon odabira jednog od algoritama, korisnik bira 

obrazac, u kojem definira tekstualni okvir, pregled polja, oznake i dr. Takvi su 

�H�O�H�P�H�Q�W�L�� �G�L�Q�D�P�L�þ�N�L�� �W�H�� �V�H�� �E�L�O�R�� �N�D�G�D�� �P�R�J�X�� �L�]�Y�U�ã�L�W�L�� �S�R�M�H�G�L�Q�H�� �L�]�P�M�H�Q�H�� �N�R�M�H�� �Q�H�ü�H�� �X�W�M�H�F�D�W�L��

na primitak ispravnog unosa podataka. 

�8�N�R�O�L�N�R�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �X�þ�L�Q�L�R�� �S�R�J�U�H�ã�N�X���� �R�G�� �V�W�U�D�Q�H�� �D�O�D�W�D�� �G�R�E�L�W�L�� �ü�H�� �S�R�U�X�N�X�� �R 

�S�R�J�U�H�ã�Q�R���X�Q�H�V�H�Q�L�P���L�O�L���S�D�N���S�R�J�U�H�ã�Q�R���I�R�U�P�X�O�L�U�D�Q�L�P���S�R�G�D�F�L�P�D�����7�D�N�R�ÿ�H�U�����N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H��

�L�]�D�E�U�D�W�L�� �M�H�G�Q�X�� �R�G�� �P�H�W�R�G�D�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�D�� �V�O�X�þ�D�M�Q�L�K�� �E�U�R�M�H�Y�D�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �þ�L�V�W�H�� �V�O�X�þ�D�M�Q�H 

vrijednosti, velike vrijednosti, male vrijednosti. 

�$�N�R���S�D�N���N�R�U�L�V�Q�L�N���X�Q�H�V�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�����W�R���þ�L�Q�L���S�X�W�H�P��praznih tekstualnih 

�S�R�O�M�D���� �ã�W�R�� �]�D�� �U�H�]�X�O�W�D�W�� �L�P�D�� �S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�D�� �S�R�O�M�D���� �1�D�N�R�Q�� �ã�W�R�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �G�R�Y�U�ã�L�� �V��

�L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�L�M�R�P���V�Y�L�K���V�N�X�S�R�Y�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����S�R�N�U�H�ü�H���V�H���N�R�Q�D�þ�Q�L���W�H�V�W���X�Q�H�V�H�Q�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D��

�W�H�� �Q�D�� �W�D�M�� �Q�D�þ�L�Q�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �Q�D�V�W�D�Y�D�N�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���� �1�D�� �R�Y�D�M�� �V�H�� �Q�D�þ�L�Q��

�R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �G�D�� �V�H�J�P�H�Q�W�D�O�Q�R�� �S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�� �V�Y�R�M�� �U�D�G���� �N�D�N�R�� �E�L�� �X�� �N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L�� �E�L�R��
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�V�L�J�X�U�D�Q�� �G�D�� �ü�H�� �G�L�M�H�O�R�Y�L�� �D�O�J�R�U�L�W�D�P�D�� �L�V�S�U�D�Y�Q�R�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�W�L�� �S�U�L�O�L�N�R�P�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �Q�D�� �N�U�D�M�X��

svog rada. 

 

 

Slika 18. ViSA - alat vizualizacije aloritama sortiranja 
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4. �6�N�X�S�L�Q�D���Y�L�ã�L�K���M�H�]�L�N�D���]�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H���]�D�M�H�G�Q�R���V���D�O�D�W�L�P�D���]�D��

�S�R�P�R�ü���X�þ�H�Q�M�X���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D 

 

�1�D�N�R�Q�� �X�V�S�M�H�ã�Q�R�J�� �V�Y�O�D�G�D�Y�D�Q�M�D�� �R�S�ü�H�� �O�R�J�L�N�H�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �N�U�R�]�� �Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�V�N�H��

�D�O�D�W�H���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�P�R�� �X�� �S�U�H�W�K�R�G�Q�R�P�� �G�L�M�H�O�X���]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D�� �Q�D�Y�H�O�L���� �X�� �Q�D�V�W�D�Y�N�X�� �X�þ�H�Q�M�D��

programiranja prelazi se na izbor prvog jezika za programiranje. 

 �3�U�L�O�L�N�R�P���L�]�E�R�U�D���S�U�Y�R�J���M�H�]�L�N�D���]�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�����Y�D�å�Q�R���M�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L���]�Q�D�þ�D�M�N�H���N�R�M�H��

�E�X�G�X�ü�L�� �L�]�D�E�U�D�Q�L�� �M�H�]�L�N�� �P�R�U�D�� �]�D�G�R�Y�R�O�M�L�W�L���� �.�U�L�W�H�U�L�M�L�� �N�R�M�H�� �M�H�]�L�N�� �P�R�U�D�� �]�D�G�R�Y�R�O�M�D�Y�D�W�L�� �X�� �ã�W�R��

�Y�H�ü�H�P���S�R�V�W�R�W�N�X���M�H�V�X�� 

 

- �G�D���O�L���M�H���M�H�]�L�N���S�U�L�P�M�H�U�H�Q���R�S�ü�H�P���R�N�Y�L�U�X���]�D�M�H�G�Q�L�F�H���V�W�X�G�H�Q�D�W�D���L���N�D�R���W�D�N�D�Y���S�R�J�R�G�D�Q��

�]�D���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�R���S�U�D�ü�H�Q�M�H���Q�D�V�W�D�Y�H�� 

- �G�D�� �O�L�� �M�H�]�L�N�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�� �P�R�G�H�U�Q�R�P�� �S�U�L�V�W�X�S�X�� �S�U�H�Q�R�ã�H�Q�M�D�� �]�Q�D�Q�M�D�� �X�� �X�þ�H�Q�M�X��

programiranja, 

- da li jezik podrazumijeva �N�D�R�� �O�R�J�L�þ�D�Q�� �V�O�L�M�H�G�� �X�þ�H�Q�M�D�� �U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �S�U�R�E�O�H�P�D��

�L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�Q�L�P�� �S�U�L�V�W�X�S�R�P�� �L�� �S�R�G�U�ã�N�R�P�� �V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D�� �Q�D�� �Q�D�þ�L�Q�� �G�D�� �S�U�X�å�D�� �I�O�H�N�V�L�E�L�O�Q�R��

�U�D�]�Y�R�M�Q�R���R�N�U�X�å�H�Q�M�H���V�X�N�O�D�G�Q�R���S�R�W�U�H�E�D�P�D���V�W�X�G�H�Q�D�W�D�� 

- da li jezik posjeduje kvalitetnu literaturu i nastavne materijale te da li je 

�P�R�J�X�ü�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���V�W�H�þ�H�Q�R���]�Q�D�Q�M�H���L���Q�D�N�R�Q���]�D�Y�U�ã�H�Q�R�J���R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�D�� 

 

�8�� �Q�D�V�W�D�Y�N�X�� �ü�H�P�R�� �Q�D�Y�H�V�W�L�� �L�� �R�S�L�V�D�W�L�� �Q�H�N�R�O�L�N�R�� �M�H�]�L�N�D�� �L�� �D�O�D�W�D�� �N�R�M�L�� �]�D�G�R�Y�R�O�M�D�Y�D�M�X��

�L�]�Q�D�G�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�H�� �N�U�L�W�H�U�L�M�H�� �L�� �N�D�R�� �W�D�N�Y�L�� �S�R�J�R�G�Q�L���V�X�� �]�D�� �O�R�J�L�þ�D�Q�� �S�U�H�O�D�]�D�N�� �V�W�M�H�F�D�Q�M�D�� �]�Q�D�Q�M�D��

sa vizualizacijskih alata za programi�U�D�Q�M�H�� �Q�D�� �V�Y�O�D�G�D�Y�D�Q�M�H�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D��

�S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���Y�L�ã�L�K���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���M�H�]�L�N�D�� 

�3�U�L�O�L�N�R�P���V�Y�D�N�R�J���Y�D�å�Q�R�J���N�R�U�D�N�D�����S�R�V�W�R�M�L���V�W�U�D�K���R�G���Q�R�Y�R�J���L���E�R�M�D�]�D�Q���R�G���Q�H�X�V�S�M�H�K�D��

�S�D�� �W�D�N�R�� �N�R�G�� �V�W�X�G�H�Q�D�W�D�� �N�R�M�L�� �]�D�S�R�þ�L�Q�M�X�� �V�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�Mem u nekom od svjetskih jezika 

dolazi do smanjenj�D�� �V�D�P�R�S�R�X�]�G�D�Q�M�D���� �8�� �R�Y�R�P�� �Y�D�å�Q�R�P�� �N�R�U�D�N�X�� �S�U�H�O�D�V�N�D�� �Q�D�� �Ä�S�U�D�Y�R�³��

�S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H���� �L�]�X�]�H�W�Q�R�� �M�H�� �Y�D�å�Q�D�� �N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�D�� �S�U�L�O�D�J�R�G�E�H�� �S�U�R�J�U�D�P�D�� �V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D����

�S�R�G�U�ã�N�D koju �G�R�E�L�Y�D�M�X�� �R�G�� �S�U�R�I�H�V�R�U�D���� �L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�D�Q�� �S�U�L�V�W�X�S�� �X�� �ã�W�R�� �Y�H�ü�R�M�� �P�M�H�U�L�� �W�H�� �X��

�N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L�� �D�O�D�W�L�� �N�R�M�L�� �ü�H�� �E�L�W�L�� �R�G�� �Y�H�O�L�N�H�� �S�R�P�R�ü�X�� �V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D���� �3�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R��

�V�H���W�R���R�G�Q�R�V�L���Q�D���D�O�D�W�H���N�R�M�L���S�R�P�D�å�X���N�R�G���D�Q�D�O�L�]�H���N�R�G�D�� 

�$�O�D�W�L���]�D���D�Q�D�O�L�]�X���N�R�G�D���S�R�P�D�å�X���S�U�R�J�U�D�P�H�U�X���D�Q�D�O�L�]�L�U�D�Q�M�H���S�X�W�H�P���U�D�]�Q�L�K���V�X�J�H�V�W�L�M�D����

�S�U�R�Q�D�O�D�å�H�Q�M�D�� �D�Q�R�P�D�O�L�M�D���� �S�L�V�D�Q�M�D�� �S�U�D�Y�L�O�Q�H�� �V�L�Q�W�D�N�V�H�� �N�R�G�D���� �X�W�Y�U�ÿ�L�Y�D�Q�M�D�� �J�U�H�ã�D�N�D�� �X�Q�X�W�D�U��
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kod�D�� �L�� �V�O���� �8�S�U�D�Y�R�� �R�Y�D�N�Y�H���� �Q�D�L�]�J�O�H�G�� �P�D�O�H�� �S�R�P�R�ü�L���� �L�]�X�]�H�W�Q�R�� �V�X�� �Y�D�å�Q�H�� �]�D�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�H��

�S�R�þ�H�W�Q�L�N�H���� �M�H�U�� �L�K�� �X�]�� �W�H�� �V�X�J�H�V�W�L�M�H�� �L�� �S�R�P�R�ü�L�� �S�R�P�D�å�X�� �G�R�Y�H�V�W�L�� �G�R�� �F�L�O�M�D���� �D�� �X�� �Y�D�å�Q�L�P��

�S�U�L�M�H�O�R�P�Q�L�P�� �W�U�H�Q�X�W�F�L�P�D�� �S�R�W�L�þ�X�� �V�W�X�G�H�Q�W�H�� �G�D�� �Q�H�� �R�G�X�V�W�D�Q�X���� �Y�H�ü�� �L�P�� �P�D�O�L�P�� �S�R�P�R�ü�L�P�D�� �L��

poticajima usmjeravaju �X���Q�D�V�W�D�Y�D�N���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�D���]�D�G�D�W�D�N�D�����$���X�S�U�D�Y�R���G�R�O�D�]�D�N���G�R���F�L�O�M�D���L��

�X�V�S�M�H�ã�Q�R�� �L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �]�D�G�D�W�D�N�D���� �R�V�R�E�Q�D�� �V�X�� �V�D�W�L�V�I�D�N�F�L�M�D�� �V�Y�D�N�R�J�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�D���� �.�D�G��

�S�R�Y�X�þ�H�P�R�� �S�D�U�D�O�H�O�X�� �V�� �S�R�þ�H�F�L�P�D�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �N�U�R�]�� �L�J�U�L�F�H���� �W�D�G�D�� �P�R�å�H�P�R�� �U�H�ü�L�� �G�D�� �M�H��

�X�V�S�M�H�ã�Q�R�� �L�]�Y�U�ã�H�Q�� �]�D�G�D�W�D�N�� �X�Q�X�W�D�U�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���� �R�V�M�H�ü�D�M�� �M�H�G�Q�D�N�� �R�Q�R�P�H�� �N�D�G�D�� �V�P�R��

�S�R�E�M�H�ÿ�L�Y�D�O�L���X���L�J�U�L�F�D�P�D���� �-�H�U���X���N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L���G�M�H�W�L�Q�M�V�W�Y�R���L���V�M�H�ü�D�Q�M�D���V�X���X�Y�L�M�H�N���M�H�G�D�Q���V�D�V�W�D�Y�Q�L��

dio nas samih, kojih se s veseljem prisjetimo. 

 

4.1 C++ i Verifikator 
 
4.1.1 C++ 
 

�&������ �M�H�� �R�S�ü�H�� �Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�� �R�E�M�H�N�W�Q�R�� �R�U�L�M�H�Q�W�L�U�D�Q�L�� �M�H�]�L�N�� �N�R�M�L�� �V�H�� �L�]�Y�R�U�Q�R�� �]�Y�D�R�� ���&�� �V��

�N�O�D�V�D�P�D������ �8�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�X�� �&������ �S�R�]�Q�D�W�� �M�H�� �N�D�R�� �V�Q�D�å�D�Q�� �M�H�]�L�N�� �N�R�M�L�� �G�R�]�Y�R�O�M�D�Y�D��

kontroliranje memorije, brzinu te efikasnost koda.  

�8���Q�D�V�W�D�Y�N�X���Q�D�E�U�R�M�D�W�L���ü�H�P�R���]�Q�D�þ�D�M�N�H���&�������M�H�]�L�N�D�� 

 

�x C++ je �S�U�H�Q�R�V�L�Y�� �M�H�]�L�N�� ���H�Q�J���� �S�R�U�W�D�E�O�H�� �O�D�Q�J�X�D�J�H���� �W�H�� �M�H�� �þ�H�V�W�R�� �L�]�E�R�U�� �]�D�� �U�D�]�Y�R�M��

�Y�H�ü�H�J���E�U�R�M�D���X�U�H�ÿ�D�M�D���L���U�D�]�Q�L�K���S�O�D�W�I�R�U�P�L, 

�x �&�������L�P�D���E�R�J�D�W���L�]�E�R�U���Y�H�ü���J�R�W�R�Y�L�K���E�L�E�O�L�R�W�H�N�D, 

�x �&������ �G�R�S�X�ã�W�D�� �X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H�� �L�]�Q�L�P�N�D�P�D�� �L�� �S�U�H�R�S�W�H�U�H�ü�H�Q�M�H�� �I�X�Q�N�F�L�M�D�P�D�� �N�R�M�H�� �Q�L�V�X��

�S�R�G�U�å�D�Q�H���X���Q�H�N�L�P���M�H�]�L�F�L�P�D, 

�x C++ �N�R�U�L�V�W�L���V�H���]�D���ã�L�U�R�N���U�D�V�S�R�Q���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���± od aplikacija do 3D grafike za igre 

�S�D���V�Y�H���G�R���P�D�W�H�P�D�W�L�þ�N�L�K���V�L�P�X�O�D�F�L�M�D���X���U�H�D�O�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X. 

 

4.1.2 Verifikator  
 

Nastavno na navedeno, op�L�V�D�W�L���ü�H�P�R���D�O�D�W���9�H�U�L�I�L�N�D�W�R�U���N�R�M�H�J���V�X���D�X�W�R�U�L��analizirali 

u radu �5�D�G�R�ã�H�Y�L�ü�����2�U�H�K�R�Y�D�þ�N�L���� �/�R�Y�U�H�Q�þ�L�ü�� ���������������� �D�� �N�R�M�L �S�R�P�D�å�H�� �X�þ�H�Q�M�X��

�S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���X���&�������R�N�U�X�å�H�Q�M�X����Verifikator je alat namijenjen pomaganju studentima 

�U�D�G�L���O�D�N�ã�H�J���V�W�M�H�F�D�Q�M�D���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���Y�M�H�ã�W�L�Q�D �L���S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�D���S�U�R�F�H�V�D���R�G�O�X�þ�L�Y�D�Q�M�D���� 

Verifikator radi s Dev-�&�������U�D�]�Y�R�M�Q�L�P���R�N�U�X�å�H�Q�M�H�P�����D���L�P�D���V�O�M�H�G�H�ü�H���]�Q�D�þ�D�M�N�H�� 
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�x �0�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �S�H�U�V�R�Q�D�O�L�]�D�F�L�M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�D���± Studenti unose vlastite podatke (ime, 

prezime, broj indeksa i druge.) koji se zapisuju u programski kod u obliku 

komentara kako bi se kasnije moglo provjeriti da li je program pisan u 

verifikatoru. 

�x �9�U�H�P�H�Q�V�N�R�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H���± Studenti u zadanom vremenskom roku moraju 

�L�]�Y�U�ã�L�W�L���]�D�G�D�Q�L���]�D�G�D�W�D�N���� �1�D�N�R�Q���L�V�W�H�N�D���Y�U�H�P�H�Q�D���S�U�R�J�U�D�P���V�H���P�R�å�H���S�R�N�U�H�W�D�W�L���� �D�O�L��

�V�H���Q�H���P�R�å�H���P�L�M�H�Q�M�D�W�L�� 

�x �$�X�W�H�Q�W�L�þ�Q�R�V�W���N�R�G�D���± �9�H�U�L�I�L�N�D�W�R�U���V�S�U�M�H�þ�D�Y�D���X�Q�R�ã�H�Q�M�H���N�R�G�D���L�]���Y�D�Q�M�V�N�L�K���L�]�Y�R�U�D�� 

�x Usvajanje pravilnih programskih navika �± Verifikator zahtjeva provjeru koda 

�V�Y�D�N�L�K�� �G�H�V�H�W�� �Q�R�Y�L�K�� �X�Q�R�V�D�� �N�R�M�L�� �V�X�� �S�U�L�N�D�]�D�Q�L�� �Q�D�� �V�H�P�D�I�R�U�X�� �X�� �J�U�D�I�L�þ�N�R�P�� �R�E�O�L�N�X����

�1�D�N�R�Q���G�H�V�H�W���X�Q�R�V�D���Y�H�U�L�I�L�N�D�W�R�U���Q�H���G�R�S�X�ã�W�D���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H���N�R�G�D�� 

 

 

Slika 19. Verifikator - �D�O�D�W���N�R�M�L���S�R�P�D�å�H���S�U�L���X�þ�H�Q�M�X���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D 
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4.2 Java i QAPlug 
 

4.2.1 Java  
 

�-�D�Y�D�� �M�H�� �Y�L�ã�D�� �U�D�]�L�Q�D�� �R�E�M�H�N�W�Q�R-orijentiranih jezika stvorena od strane Sun 

�0�L�F�U�R�V�\�V�W�H�P�V���� �'�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�D�� �M�H�� �Q�D�� �V�O�L�þ�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q�� �N�D�R�� �&�������� �D�O�L�� �V�D�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�R�P��

sintaksom. �-�D�Y�D���M�H���M�H�]�L�N���R�S�ü�H���Q�D�P�M�H�Q�H���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���Q�L�]���]�Q�D�þ�D�M�N�L�����D���R�Q�H���V�X���S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R��

�R�U�L�M�H�Q�W�L�U�D�Q�H���]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���Q�D���R�N�U�X�å�H�Q�M�L�P�D���N�D�R���ã�W�R���M�H���Z�Z�Z��- �V�Y�M�H�W�V�N�D���P�U�H�å�D�����H�Q�J�����Z�Z�Z��

- �:�R�U�O�G�� �:�L�G�H�� �:�H�E������ �8�� �Q�D�V�W�D�Y�N�X�� �ü�H�P�R�� �Q�D�E�U�R�M�D�W�L�� �L�� �R�S�L�V�D�W�L�� �Q�H�N�H�� �R�G�� �J�O�D�Y�Q�L�K�� �]�Q�D�þ�D�M�N�L��

Jave: 

�x �/�D�N�R�ü�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�����7�H�P�H�O�M�L���M�D�Y�H���E�D�]�L�U�D�Q�L���V�X���Q�D���S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�P���M�H�]�L�N�X���&���������2�Q���M�H��

�Y�U�O�R�� �P�R�ü�D�Q�� �M�H�]�L�N�� �V�D�� �N�R�P�S�O�H�N�V�Q�R�P�� �V�L�Q�W�D�N�V�R�P�� �W�H�� �Q�L�M�H�� �D�G�H�N�Y�D�W�D�Q�� �]�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�H��

�S�R�W�U�H�E�H���-�D�Y�H�����,�]���W�R�J���U�D�]�O�R�J�D���-�D�Y�D���M�H���S�R�E�R�O�M�ã�D�O�D���Q�H�N�H���L�G�H�M�H���&�������M�H�]�L�N�D���Q�D���Q�D�þ�L�Q��

�G�D���E�X�G�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���Y�U�O�R���P�R�ü�D�Q���D�O�L���X���L�Vto vrijeme i jednostavniji. 

�x �6�L�J�X�U�Q�R�V�W���� �3�R�ã�W�R�� �M�H�� �-�D�Y�D�� �X�V�P�M�H�U�H�Q�D�� �Q�D�� �P�R�E�L�O�Q�H�� �X�U�H�ÿ�D�M�H�� �N�R�M�L�� �L�]�P�M�H�Q�M�X�M�X��

�S�R�G�D�W�N�H�� �S�X�W�H�P�� �P�U�H�å�D���� �R�G�O�L�N�X�M�H�� �V�H�� �Y�U�O�R�� �Y�L�V�R�N�R�P�� �V�L�J�X�U�Q�R�ã�ü�X�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H��

�V�S�U�L�M�H�þ�L�O�R���E�L�O�R���N�D�N�Y�R���F�X�U�H�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D���S�U�L�O�L�N�R�P���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� 

�x Neovisnost platforme: Programi moraju funkcionirati ispravno bez obzira na 

kojoj su platformi pokrenuti. Java je napravljena da bude prenosiv jezik (eng. 

portable language), odnosno, da nesmetano radi na bilo kojoj platformi. 

 
4.2.2 QAPlug  
 

�8���Q�D�V�W�D�Y�N�X���R�S�L�V�D�W�L���ü�H�P�R���D�O�D�W���4�$�3�O�X�J����Naime QAPlug je besplatan alat koji se 

�P�R�å�H�� �G�R�G�D�W�L�� �X�� �L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�R�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�V�N�R�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� �-�D�Y�H�� �W�H�� �S�R�P�D�å�H�� �X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H�P��

�N�Y�D�O�L�W�H�W�H���N�R�G�D�����.�R�U�L�V�Q�L�N�X���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���R�G�D�E�L�U���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L���N�D�R���ã�W�R���V�X�� 

�x �3�0�'�� ���V�W�D�W�L�þ�N�L�� �D�Q�D�O�L�]�D�W�R�U�� �N�R�G�D���� �N�R�M�L�� �S�U�R�Q�D�O�D�]�L�� �Q�H�L�V�N�R�U�L�ã�W�H�Q�H�� �Y�D�U�L�M�Dble, 

nepotrebne objekte koji su stvoreni i dr. 

�x CheckStyle (analizator koda) koji �S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�� �Y�L�ã�H�� �D�V�S�H�N�D�W�D�� �N�R�Ga. Pronalazi 

�S�U�R�E�O�H�P�H�� �R�N�R�� �G�L�]�D�M�Q�D�� �V�D�P�L�K�� �N�O�D�V�D���� �S�U�R�E�O�H�P�H�� �V�� �G�L�]�D�M�Q�R�P�� �P�H�W�R�G�D�� �W�H�� �W�D�N�R�ÿ�H�U��

provjerava izgled i probleme s oblikovanjem koda. 

�x FindBugs (analizator koda) koji pronalazi potencijalne �J�U�H�ã�N�H�� �X�� �N�R�G�X�� ���H�Q�J����

Bug) ili neispravnosti u radu. 
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Slika 20. QAPlug - alat za detaljnu analizu koda 

 

4.3 Phyton i Prospector 
 

4.3.1 Python  
 

Python je objektno orijentiran programski �M�H�]�L�N�� �V�� �G�L�Q�D�P�L�þ�Q�R�P�� �V�H�P�D�Q�W�L�N�R�P����

stvoren 1991. godine od strane Guida van Rossum-a.  Python koristi jednostavnu 

�V�L�Q�W�D�N�V�X�� �N�R�M�D�� �M�H�� �O�D�J�D�Q�D�� �]�D�� �þ�L�W�D�W�L�� �L�� �W�L�P�H�� �V�P�D�Q�M�X�M�H�� �W�U�R�ã�N�R�Y�H�� �R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�D�� �V�D�P�R�J��

�S�U�R�J�U�D�P�D�����7�D�N�R�ÿ�H�U���M�H�]�L�N���S�R�G�U�å�D�Y�D���P�R�G�X�O�H���L���S�D�N�H�W�H�����ã�W�R���S�R�W�L�þ�H���P�R�G�X�O�D�U�Qost i ponovnu 

uporabu koda. U �Q�D�V�W�D�Y�N�X���R�S�L�V�D�W�L���ü�H�P�R���J�O�D�Y�Q�H���]�Q�D�þ�D�M�N�H���3�\�W�K�R�Q���M�H�]�L�N�D�� 

 

�x �-�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�V�W�� �X�þ�H�Q�M�D���± �3�\�W�K�R�Q�� �N�R�U�L�V�W�L�� �Q�H�N�R�O�L�N�R�� �N�O�M�X�þ�Q�L�K�� �U�L�M�H�þ�L���� �V�D�G�U�å�L��

�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�X�� �V�W�U�X�N�W�X�U�X�� �L�� �M�D�V�Q�R�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�X�� �V�L�Q�W�D�N�V�X�� �ã�W�R�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D��

�E�U�]�R���X�þ�H�Q�M�H���M�H�]�L�N�D�� 

�x Jednos�W�D�Y�D�Q���]�D���þ�L�W�D�Q�M�H���± �3�K�\�W�R�Q�R�Y���N�R�G���M�H���M�D�V�Q�R���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q���L���M�D�V�Q�R���X�R�þ�O�M�L�Y 

�x Prenosivost �± �3�\�W�K�R�Q�� �S�R�G�U�å�D�Y�D�� �Y�H�O�L�N�L�� �E�U�R�M�� �S�O�D�W�I�R�U�P�L�� �W�H�� �V�D�G�U�å�L�� �L�V�W�R�� �V�X�þ�H�O�M�H�� �Q�D��

svim platformama 

�x �3�U�R�ã�L�U�L�Y�R�V�W���± �3�\�W�K�R�Q�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �G�R�G�D�Y�D�Q�M�D�� �P�R�G�X�O�D���� �0�R�G�X�O�L��

�R�P�R�J�X�ü�X�M�X�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D�� �G�R�G�D�Y�D�Q�M�H�� �L�O�L�� �S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�Q�M�H�� �D�O�D�W�D�� �]�D�� �ã�W�R�� �E�R�O�M�X��

�X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W�R�V�W�� 
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4.3.2 Prospector  
 

�3�U�R�V�S�H�F�W�R�U���M�H���D�O�D�W���]�D���V�W�D�W�L�þ�N�X���D�Q�D�O�L�]�X���N�R�G�D, razvijen od strane LandScape, koji 

�S�U�X�å�D���L�]�O�D�]�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���S�R�J�U�H�ã�N�D�P�D�����S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�Lm problemima i drugo. Za razliku 

�R�G�� �G�U�X�J�L�K���D�O�D�W�D�� �]�D�� �D�Q�D�O�L�]�X�� �N�R�G�D�� �N�R�M�L�P�D�� �M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �G�X�å�H�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �G�D�� �E�L�� �V�H�� �S�U�L�O�D�J�R�G�L�O�L��

osobnim stilovima programiranja, Prospector nudi nekoliko osnovnih profila koji su 

�Y�H�ü���S�U�H�G�L�V�S�R�Q�L�U�D�Q�L �]�D���S�U�X�å�D�Q�M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���L�]�O�D�]�D �X�]���R�G�D�E�U�D�Q�H���N�Q�M�L�å�Q�L�F�H���N�R�M�H���V�H nalaze 

u projektima.   

 

 

Slika 21. Prospector - analizator Python koda 
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 5. �8�V�S�R�U�H�G�E�D���D�O�D�W�D���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�L�K���X�þ�H�Q�M�X���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D 
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OCIJENE:  [��] �± �/�2�â�(�������>����] �± DOVOLJNO, [������] �± DOBRO, [��������] �± VRLO DOBRO, [����������] �± �2�'�/�,�ý�1�2 
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Skupina 
alata: 

Vrsta alata: Ime alata: 

Kriteriji 

Motiviranost 
korisnika 

Svladavanje 
straha od 

programiranja 

Smanjivanje 
odustajanja od 

studiranja 
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 C++ i 
Verifikator ����������  ����������  ����������  

Java i 
QAPlug ����������  ��������  ��������  

Phyton i 
Prospector ��������  ������ ��������  

 

Tablica 1. �8�V�S�R�U�H�G�E�D���D�O�D�W�D���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�L�K���X�þ�H�Q�M�X���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D 

 
OCIJENE:  [��] �± �/�2�â�(�������>����] �± DOVOLJNO, [������] �± DOBRO, [��������] �± VRLO DOBRO, [����������] �± �2�'�/�,�ý�1�2 
 
 

Sukladno usporedbi prikazanoj u prethodnoj tablici, korisniku se na temelju 

�Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K���D�O�D�W�D���S�U�H�S�R�U�X�þ�X�M�X���V�O�L�M�H�G�H�ü�L���D�O�D�W�L�����S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�L���S�R���V�N�X�S�L�Q�D�P�D�� 

�x Unutar prve skupine - a�O�D�W�L�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �X�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X�� �:�H�E�� ����������

�S�R�G�V�N�X�S�L�Q�D�� �D�O�D�W�D�� �L�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �X�� �:�H�E�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X����

�Q�D�M�Y�L�ã�H�� �V�H�� �L�V�W�L�þ�H�� �D�O�D�W�� �5�H�S�O���L�W���� �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �U�D�G�L�� �]�D�V�H�E�Q�H�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �Noje alat 

�S�U�X�å�D�� �S�U�R�I�H�V�R�U�X���� �]�D�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �Ä�Y�L�U�W�X�D�O�Q�H�� �X�þ�L�R�Q�L�F�H�³���� �X�� �N�R�M�R�M�� �V�W�X�G�H�Q�W�L�P�D�� �P�R�å�H��

�]�D�G�D�Y�D�W�L���]�D�G�D�W�N�H���W�H���G�R�G�D�W�Q�R���V�X�J�H�U�L�U�D�W�L���L���S�U�H�]�H�Q�W�L�U�D�W�L���S�R�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�D�� 

U drugoj podskupini - b�O�R�J�� �L�� �Z�L�N�L�� �N�D�R�� �N�R�O�D�E�R�U�D�W�L�Y�Q�L�� �D�O�D�W�L�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H��

programiranja, nakon analize i prikaza u ovom radu, ipak se wiki za nijansu 

�L�V�W�L�þ�H�� �N�D�R�� �S�U�L�J�R�G�Q�L�M�L�� �D�O�D�W�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�X���� �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �U�D�G�L�� �V�Y�R�M�H��

�ã�L�U�R�N�H�� �S�U�L�P�M�H�Q�H �L�� �L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�H�� �V�X�U�D�G�Q�M�H�� �Y�H�ü�H�J�� �Eroja korisnika���� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L��

�N�R�O�D�E�R�U�D�F�L�M�H���W�H���U�D�V�S�R�O�R�å�L�Y�R�V�W�L���D�O�D�W�D �]�D���X�þ�H�Q�M�H�� 

�x Unutar druge skupine - a�O�D�W�L�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �S�X�W�H�P�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�D�U�D, 

�Q�D�M�Y�L�ã�H���R�G���V�Y�L�K���L�J�D�U�D���L�V�W�L�þ�H���V�H���L�J�U�D��Code Hero. To je od svih navedenih igara 

�M�H�G�L�Q�D���L�J�U�L�F�D���X���N�R�M�R�M���M�H���S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�D���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���L�]�P�M�H�Q�H���L���U�H�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���V�D�P�R�J��

�V�D�G�U�å�D�M�D���L�J�U�L�F�H�����R�Y�L�V�Q�R���R���D�I�L�Q�L�W�H�W�L�P�D���L���å�H�O�M�D�P�D���L�J�U�D�þ�D�����D���V�Y�H���N�U�R�]���L�]�P�M�H�Q�X���N�R�G�D�� 

�x �8�Q�X�W�D�U���W�U�H�ü�H���V�N�X�S�L�Q�H��- �9�L�]�X�D�O�Q�L���D�O�D�W�L���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D, najpogodniji od 

�V�Y�L�K�� �R�E�U�D�ÿ�H�Q�L�K�� �M�H�V�X��Raptor i Guido van Robot. Raptor je od svih prikazanih 

�D�O�D�W�D�� �Q�D�M�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�L�� �]�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���� �Y�U�O�R�� �M�H�� �S�U�L�V�W�X�S�D�þ�D�Q�� �L�� �O�R�J�L�þ�D�Q�� �W�H�� �L�P�D�� �Y�H�O�L�N�X��
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�S�R�G�U�ã�N�X�� �Q�D�� �U�D�]�Q�L�P�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�L�P�� �L�]�Y�R�U�L�P�D�� �W�H�� �M�H�� �Q�D�M�]�D�V�W�X�S�O�M�H�Q�L�M�L�� �P�H�ÿ�X��

studentskom zajednicom. Od mini �± jezika, Guido van Robot �Q�D���O�R�J�L�þ�Q�L�M�L���Q�D�þ�L�Q��

�R�E�U�D�ÿ�X�M�H�� �O�L�Q�L�M�H�� �N�R�G�D�� �W�H�� �S�U�X�å�D�� �Y�H�ü�L�� �V�S�H�N�W�D�U�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �L�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L�� ���Q�S�U����

petlja). 

�x Unu�W�D�U�� �þ�H�W�Y�U�W�H�� �V�N�X�S�L�Q�H��- �Y�L�ã�L�� �M�H�]�L�F�L�� �]�D�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�� �]�D�M�H�G�Q�R�� �V�� �D�O�D�W�L�P�D�� �]�D��

�S�R�P�R�ü�� �X�þ�H�Q�M�X�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D, spominje se jezik Python, koji je trenutno 

�Q�D�M�]�D�V�W�X�S�O�M�H�Q�L�M�L�� �M�H�]�L�N�� �Q�D�� �V�Y�L�M�H�W�X���� �8�Q�D�W�R�þ�� �W�R�P�X���� �S�U�H�S�R�U�X�þ�X�M�H�� �V�H�� �M�H�]�L�N��C++ i 

Verifikator, i to ne radi samog jezika���� �Y�H�ü�� �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �U�D�G�L�� �D�O�D�W�D�� �9�H�U�L�I�L�N�D�W�R�U����

�N�R�M�L���S�U�X�å�D���S�X�Q�R���Y�H�ü�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���Q�D�V�S�U�D�P���R�V�W�D�O�L�K���Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K���D�O�D�W�D���V���S�R�M�H�G�L�Q�L�P��

�M�H�]�L�F�L�P�D���� �S�U�L�N�D�]�D�Q�L�P�� �X�� �R�Y�R�P�� �U�D�G�X���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X���� �Q�D�P�H�ü�H�� �S�H�U�L�R�G�L�þ�Q�X�� �N�R�Q�W�U�R�O�X��

�N�R�G�D�� ���V�Y�D�N�L�K�� ������ �U�H�G�D�N�D������ �Q�H�� �G�R�S�X�ã�W�D�� �X�E�D�F�L�Y�D�Q�M�H�� �N�R�G�R�Y�D�� �L�]�� �Y�D�Q�M�V�N�L�K izvora te 

�R�V�L�P�� �N�O�D�V�L�þ�Q�R�J�� �X�S�R�]�R�U�H�Q�M�D�� �R�� �S�R�J�U�H�ã�F�L���� �S�U�X�å�D�� �V�X�J�H�V�W�L�Y�Q�L�M�L�� �X�Y�L�G�� �X�� �P�M�H�V�W�R��

�S�R�J�U�H�ã�N�H�� �V�� �S�U�L�S�D�G�D�M�X�ü�L�P�� �R�S�L�V�R�P�� �L�� �S�R�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�H�P���� �D�� �V�Y�H�� �X�� �V�Y�U�K�X�� �L�V�S�U�D�Y�N�H��

�X�þ�L�Q�M�H�Q�H���S�R�J�U�H�ã�N�H�� 

 

�=�D�N�O�M�X�þ�Q�R�����S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���Q�D�S�R�P�H�Q�X�W�L���G�D���V�X���V�Y�L���D�O�D�W�L���R�E�U�D�ÿ�H�Q�L���X���R�Y�R�P���]�D�Y�U�ã�Q�R�P��

radu �G�R�E�U�L�� �L�� �S�U�H�S�R�U�X�þ�O�M�L�Y�L�� �V�W�X�G�H�Q�V�N�R�M�� �]�D�M�H�G�Q�L�F�L�� �W�H�� �R�V�W�D�O�L�P�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���� �P�H�ÿ�X�W�L�P���� �X��

�L�]�Q�D�G�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R�P�� �W�H�N�V�W�X���� �S�R�M�D�ã�Q�M�H�Q�L�� �V�X�� �Q�D�M�L�V�W�D�N�Q�X�W�L�M�L�� �D�O�D�W�L�� �V�L�V�W�H�P�D�W�L�]�L�U�D�Q�L�� �S�R��

�V�N�X�S�L�Q�D�P�D�����V�Y�H���V�X�N�O�D�G�Q�R���V�D�G�U�å�D�M�X���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D�� 
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�=�D�N�O�M�X�þ�D�N 

 

�1�D�S�U�H�W�N�R�P�� �V�Y�H�R�S�ü�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� �L�� �L�Q�G�X�V�W�U�L�M�H���� �N�R�M�D�� �X�� �]�D�G�Q�M�L�K�� �S�D�U�� �G�H�V�H�W�O�M�H�ü�D��

napreduje izuzetno brzim tempom, dovodi do stalnog pojavljivanja novih, 

�V�X�Y�U�H�P�H�Q�L�M�L�K���L���V�Y�H���Y�L�ã�H���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D�����N�R�M�L���L�P�D�M�X���S�R�W�U�H�E�X���G�D���V�H���Q�M�L�P�D���X�S�U�D�Y�O�M�D����

�-�H�G�D�Q���G�L�R�� �W�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D���S�R�G�O�R�å�D�Q�� �M�H�� �L�]�U�D�Y�Q�R�P �X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�X�� �L�� �L�]�U�D�Y�Q�R�P���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�X���� �G�R�N�� �M�H��

�G�R�E�D�U���G�L�R���W�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D���S�U�H�G�L�V�S�R�Q�L�U�D�Q���G�D���V�H���Q�M�L�P�D���X�S�U�D�Y�O�M�D���S�X�W�H�P���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���S�U�R�J�U�D�P�D��

ili pak u kombinaciji s izravnim i programiranim upravljanjem. 

�,�]�� �W�R�J�� �U�D�]�O�R�J�D���� �S�R�W�U�H�E�D�� �]�D�� �]�Q�D�Q�M�L�P�D�� �L�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D�P�D�� �L�]�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �Q�Lkada nije 

�E�L�O�D�� �Q�D�� �Y�L�ã�H�P�� �V�W�X�S�Q�M�X���� �'�R�V�O�R�Y�F�H���� �]�D�� �V�Y�D�N�L�� �D�V�S�H�N�W�� �Q�D�ã�H�J�� �å�L�Y�R�W�D�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �Q�H�ã�W�R��

�S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�W�L���� �R�G�� �Q�D�M�P�D�Q�M�L�K�� �N�R�U�L�V�Q�L�K�� �V�W�Y�D�U�L�� �S�D�� �G�R�� �V�O�R�å�H�Q�L�K�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K�� �F�M�H�O�L�Q�D���� �'�D�� �E�L��

se mogli nositi s takvom brzinom napredovanja i da bi mogli koristiti tehnologiju i 

�X�U�H�ÿ�D�M�H�� �X�� �R�E�L�P�X�� �N�R�M�L�� �Q�D�P�� �R�Q�L�� �S�U�X�å�D�M�X���� �Q�X�å�Q�R�� �M�H�� �N�R�Q�W�L�Q�X�L�U�D�Q�R�� �V�D�P�R�X�þ�H�Q�M�H�� �L�� �U�D�G�D�� �Q�D��

�X�V�D�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�X���Y�H�ü���V�W�H�þ�H�Q�L�K���]�Q�D�Q�M�D���L���Y�M�H�ã�W�L�Q�D�����$�N�R���S�D�N���X�V�P�M�H�U�L�P�R���S�R�J�O�H�G���X���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W����

�S�U�H�W�S�R�V�W�D�Y�N�D�� �M�H�� �G�D�� �ü�H�� �V�H�� �U�D�]�Y�R�M�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�� �V�Y�H�� �Y�L�ã�H�� �U�D�]�Y�L�M�D�W�L���� �D�� �W�L�P�H�� �ü�H�� �S�R�W�U�H�E�D�� �]�D��

znan�M�L�P�D���L���Y�M�H�ã�W�L�Q�D�P�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���V�Y�H���Y�L�ã�H���U�D�V�W�L���� �E�D�ã���N�D�R���L���S�R�W�U�H�E�D���]�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�P��

�V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D�� �N�R�M�L�� �ü�H�� �Q�D�P�� �W�D�N�Y�D�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�H�� �P�R�ü�L�� �S�U�X�å�L�W�L�� �Q�D�� �N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�L�P��

�X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���S�R�W�U�H�E�D�P�D�� 

�'�D���M�H���W�R�P�X���W�D�N�R�����V�Y�M�H�G�R�þ�L���L���Q�H�G�D�Y�Q�D���R�G�O�X�N�D���9�O�D�G�H���5�H�S�X�E�O�L�N�H���+�U�Y�D�W�V�N�H���Nroz dio 

�N�X�U�L�N�X�O�D�U�Q�H���U�H�I�R�U�P�H���G�R�Q�L�M�H�O�D���R�G�O�X�N�X���N�R�M�R�P���V�H���R�G�U�H�ÿ�X�M�H���G�D���V�H���,�Q�I�R�U�P�D�W�L�N�D���N�D�R���U�H�G�R�Y�Q�L��

�Q�D�V�W�D�Y�Q�L�� �S�U�H�G�P�H�W�� �P�R�U�D�� �L�Q�W�H�U�S�R�O�L�U�D�W�L�� �X�� �U�D�]�U�H�G�Q�X�� �Q�D�V�W�D�Y�X�� �Y�H�ü�� �R�G�� �V�O�L�M�H�G�H�ü�H�� �ã�N�R�O�V�N�H��

�J�R�G�L�Q�H�����7�D�N�Y�R�P���R�G�O�X�N�R�P�����9�O�D�G�D���5�+���V�W�Y�R�U�L�O�D���M�H���S�U�H�W�S�R�V�W�D�Y�N�X���]�D���ã�W�R���U�D�Q�L�M�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W��

in�W�H�U�D�N�F�L�M�H���G�M�H�F�H���X���ã�N�R�O�V�W�Y�X���V���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�þ�N�L�P���R�N�U�X�å�H�Q�M�H�P�����E�H�]���R�E�]�L�U�D���Q�D���Q�M�L�K�R�Y���V�R�F�L�M�D�O�Q�L��

�V�W�D�W�X�V���� �þ�L�P�H�� �V�H�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �V�W�M�H�F�D�Q�M�H�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D�� �R�G�� �Q�D�M�U�D�Q�L�M�H�� �X�þ�H�Q�L�þ�N�H�� �G�R�E�L����

�R�G�Q�R�V�Q�R���� �V�X�N�O�D�G�Q�R�� �R�Y�R�P�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�P�� �U�D�G�X���� �ã�W�R�� �U�D�Q�L�M�H�� �X�S�X�ü�L�Y�D�Q�M�H�� �E�X�G�X�ü�L�K�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �X��

skupine �D�O�D�W�D�� �S�U�L�P�M�H�U�H�Q�H�� �Q�M�L�K�R�Y�R�P�� �L�Q�W�H�U�H�V�X�� �N�U�R�]�� �R�E�U�D�ÿ�H�Q�H�� �L�� �S�U�L�N�D�]�D�Q�H�� �V�N�X�S�L�Q�H���� �N�D�R��

osnovne smjernice. 

�=�D�V�L�J�X�U�Q�R�� �ü�H�� �V�H�� �Q�D�� �W�D�N�D�Y�� �Q�D�þ�L�Q�� �L�]�� �V�Y�L�K�� �W�L�K�� �L�Q�W�H�U�H�V�Q�L�K�� �X�þ�H�Q�L�þ�N�L�K�� �V�N�X�S�L�Q�D�� �X��

�N�R�Q�D�þ�Q�R�V�W�L�� �M�H�G�D�Q�� �G�L�R���R�S�U�H�G�L�M�H�O�L�W�L�� �]�D�� �Q�D�V�W�D�Y�D�N�� �L�Q�I�R�U�P�D�W�L�þ�N�R�J�� �R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�D���� �N�R�M�L�� �ü�H�� �L�K�� �X��

kon�D�þ�Q�R�V�W�L�� �N�U�R�]�� �S�U�R�F�H�V�� �Y�L�V�R�N�R�J�� �R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�D�� �G�R�Y�H�V�W�L�� �L�� �G�R�� �]�Y�D�Q�M�D�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�D���� �D�� �N�D�R��

�ã�W�R���V�P�R���X���X�Y�R�G�X���Q�D�Y�H�O�L�����L�P�D�W�L���ü�H���S�R�V�O�D���Q�D���S�U�H�W�H�N�� 

�2�Y�D�M�� �]�D�Y�U�ã�Q�L�� �U�D�G�� �P�R�å�H�� �S�U�H�P�D�� �V�Y�H�P�X�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R�P���� �X�]�� �S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�H�� �E�X�G�X�ü�H��

programere, koristiti i roditeljima, kao odraslim osobama, k�D�N�R�� �]�D�� �S�R�E�O�L�å�H��



46 
 

�X�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H���V���R�Y�R�P���W�H�P�D�W�L�N�R�P�����W�D�N�R���L���]�D���R�V�R�E�Q�R���X�V�D�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H�����D���V�Y�D�N�D�N�R���N�D�R���M�H�G�Q�X��

�R�G���S�R�O�D�]�Q�L�K���W�R�þ�D�N�D���]�D���S�U�H�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H���G�M�H�W�H�W�R�Y�L�K���D�I�L�Q�L�W�H�W�D�����D�O�L���L���]�D���V�W�M�H�F�D�Q�M�H���S�U�H�G�]�Q�D�Q�M�D��

�R���V�L�J�X�U�Q�R�V�W�L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���D�O�D�W�D���]�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H���N�R�M�L���ü�H���Q�M�L�K�R�Y�D���G�M�H�F�D���N�R�Uistiti. 

Svjesni smo da svakodnevno napreduju i alati za programiranje, kao i svi 

�R�V�W�D�O�L���D�O�D�W�L���L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���N�R�M�H���X���V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�R�M���X�S�R�U�D�E�L���N�R�U�L�V�W�L�P�R�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����V�X�N�X�V���L���I�R�U�P�D��

�S�U�L�N�D�]�D�Q�D�� �N�U�R�]�� �R�Y�D�M�� �]�D�Y�U�ã�Q�L�� �U�D�G�� �Q�H�� �P�L�M�H�Q�M�D�M�X�� �V�H�� �X�� �R�G�Q�R�V�X�� �Q�D�� ���S�U�H���E�U�]�L�� �Q�D�S�U�H�G�D�N��

tehnolog�L�M�H���� �Y�H�ü�� �Q�D�V�� �N�D�R�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�H���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�H�� �S�R�þ�H�W�Q�L�N�H�� �L�� �X�]�Q�D�S�U�H�G�R�Y�D�O�H��

�S�U�R�J�U�D�P�H�U�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X���N�U�R�]���G�X�å�H���Y�U�H�P�H�Q�V�N�R���U�D�]�G�R�E�O�M�H�� 

�,�]�� �W�R�J���U�D�]�O�R�J�D���� �R�Y�D�M�� �]�D�Y�U�ã�Q�L���U�D�G���S�R�V�W�D�M�H���Y�U�O�R���V�Y�U�V�L�V�K�R�G�Q�D���O�L�W�H�U�D�W�X�U�D���]�D���ã�L�U�L���N�U�X�J��

�þ�L�W�D�W�H�O�M�D�����N�D�N�R���E�L���V�H���E�O�D�J�R�Y�U�H�P�H�Q�R���R�S�U�H�G�L�M�H�O�L�O�L���]�D���V�Y�R�M�H���L�Q�W�H�U�H�V�H�����þ�L�P�H���P�R�J�X���X�ã�W�H�G�M�H�W�L��

�P�Q�R�J�R�� �Y�U�H�P�H�Q�D�� �L�� �Q�H�S�R�W�U�H�E�Q�R�J�� �]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�R�J�� �O�X�W�D�Q�M�D���� �D�O�L�� �P�R�å�G�D�� �L�� �S�U�R�P�L�M�H�Q�L�W�L�� �V�Y�R�M�H��

�L�Q�W�H�U�H�V�H���N�D���M�H�G�Q�R�M���G�U�X�J�R�M���V�N�X�S�L�Q�L���D�O�D�W�D�����N�R�M�D���L�K���Q�D�N�R�Q���þ�L�W�D�Q�M�D�����Y�L�ã�H���]�D�Q�L�P�D���R�G���L�Q�L�F�L�M�D�O�H��

�]�D�P�L�V�O�L���S�U�L�M�H���S�R�þ�H�W�N�D���þ�L�W�D�Q�M�D�� 
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�6�D�å�H�W�D�N 

 

�3�U�L�O�L�N�R�P���L�]�U�D�G�H���W�D�N�V�R�Q�R�P�L�M�H���D�O�D�W�D���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�����S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���S�U�R�Q�D�ü�L��

veliki broj podataka koji nam mogu biti korisni za provedbu same klasifikacije i 

stvaranja �V�N�X�S�L�Q�D���D�O�D�W�D���]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���S�U�L�O�L�N�R�P���X�þ�H�Q�M�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�����L���W�R���S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R��

�S�U�H�P�D���Q�D�P�M�H�Q�L���N�R�M�D���V�H���Q�D�P�M�H�U�D�Y�D���N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�D���X�þ�H�Q�M�H�� 

 �5�D�G�L���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R�V�W�L���W�H�P�H���L���S�U�R�Q�D�O�D�V�N�D���U�H�O�H�Y�D�Q�W�Q�H���N�R�O�L�þ�L�Q�H���S�R�G�D�W�D�N�D�����S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H��

�S�R�V�M�H�W�L�W�L�� �L�� �D�Q�D�O�L�]�L�U�D�W�L�� �Y�H�ü�L�� �E�U�R�M�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�L�K��stranica, obraditi ih prema tematskoj 

�V�P�M�H�U�Q�L�F�L�� �L�� �D�Q�D�O�L�]�L�U�D�W�L���� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H�� �P�R�J�O�H�� �V�W�Y�R�U�L�W�L�� �R�V�Q�R�Y�Q�H�� �V�N�X�S�L�Q�H�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �X�� �U�D�G�X��

prikazano.  

 Obzirom da smo se opredijelili �G�D�� �L�]�Y�R�U�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �L�� �V�P�M�H�U�Q�L�F�D�� �N�R�M�L�� �ü�H��nam 

�S�R�P�R�ü�L���X���V�W�Y�D�U�D�Q�M�X���W�D�N�V�R�Q�R�P�L�M�H���E�X�G�X���L�]�Y�R�U�L���V���U�Dznih internetskih stranica (foruma, te 

�G�U�X�J�L�K�� �N�R�O�D�E�R�U�D�F�L�M�V�N�L�K�� �L�]�Y�R�U�D�� �N�R�M�L�� �V�X�� �Q�H�R�E�L�þ�Q�R�� �Y�H�O�L�N�R�J�� �]�Q�D�þ�D�M�D������ �V�D�P�R�� �S�R�þ�H�W�D�N��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���S�U�L�O�L�N�R�P���L�]�U�D�G�H���R�Y�R�J���U�D�G�D���E�L�R���M�H���X�V�P�M�H�U�H�Q���N�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W���L�]�Y�R�U�L�P�D�� 

Prema samom naslovu teme, na Internetu ima jako malo izravnih podataka pa 

�M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���S�U�R�ã�L�U�L�W�L���I�R�N�X�V���W�U�D�å�H�Q�L�K���X�O�D�]�Q�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D���N�D�R���S�D�U�D�P�H�W�D�U�D���Q�H�R�S�K�R�G�Q�L�K���]�D��

�L�]�U�D�G�X�� �V�D�P�H�� �W�D�N�V�R�Q�R�P�L�M�H���� �8�� �L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�L�� �V�� �U�D�]�Q�L�P�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�P�D���� �X�R�þ�H�Q�� �M�H�� �L�]�X�]�H�W�Q�R�� �Y�H�O�L�N��

�E�U�R�M�� �N�R�P�H�Q�W�D�U�D���� �W�H�P�D�� �L�O�L�� �F�M�H�O�L�Q�D���� �N�R�M�L�� �V�S�R�P�L�Q�M�X�� �Q�H�V�Q�D�O�D�å�H�Q�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �D�O�D�W�D��ili pak 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �N�U�L�Y�L�K�� �D�O�D�W�D�� �]�D�� �V�Y�R�M�H�� �L�Q�W�H�U�H�V�H���� �W�H�� �M�H�� �L�]�� �W�R�J�� �U�D�]�O�R�J�D�� �S�R�W�U�H�E�D�� �]�D�� �R�Y�D�N�Y�R�P��

�W�D�N�V�R�Q�R�P�L�M�R�P���D�O�D�W�D���]�D���X�þ�H�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D���W�L�P���Y�L�ã�D�� 

�1�D�N�R�Q�� �G�R�Y�U�ã�H�W�N�D�� �L�]�U�D�G�H�� �D�Q�D�O�L�]�H�� �S�U�L�N�X�S�O�M�H�Q�L�K�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �W�H�� �N�O�D�V�L�I�L�N�D�F�L�M�H�� �D�O�D�W�D����

�N�R�P�S�O�H�W�Q�D�� �W�H�P�D�W�V�N�D�� �F�M�H�O�L�Q�D�� �þ�L�Q�L�� �V�H���M�R�ã�� �Y�L�ã�H�� �N�R�U�L�V�Q�D�� �Q�H�J�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �]�D�S�U�D�Y�R�� �Q�D�� �S�R�þ�H�W�N�X��

�J�R�Y�R�U�L�R�� �V�D�P�� �Q�D�V�O�R�Y�� �W�H�P�H���� �1�D�N�R�Q�� �S�R�þ�H�W�Q�R�J�� �S�U�R�E�O�H�P�D�� �R�N�R�� �L�]�Q�D�O�D�å�H�Q�M�D�� �L�]�Y�R�U�D�� �]�D��

�D�Q�D�O�L�]�X���� �V�Y�H�� �Y�H�ü�L�P�� �D�Q�J�D�å�P�D�Q�R�P�� �L�� �S�U�R�Q�D�O�D�å�H�Q�M�H�P�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �X�N�X�S�Q�L�P�� �U�H�]�X�O�W�D�W�L�P�D��

�R�Y�D�M�� �]�D�Y�U�ã�Q�L�� �U�D�G�� �M�R�ã�� �Y�L�ã�H�� �Q�D�P�� �J�R�Y�R�U�L�� �R�� �]�Q�D�þ�D�M�X�� �W�D�N�V�R�Q�R�P�L�Me za sve korisnike 

�S�D�P�H�W�Q�L�K�� �X�U�H�ÿ�D�M�D�� �L�� �W�H�K�Q�L�N�H���� �E�H�]�� �R�E�]�L�U�D�� �Q�D�� �Q�M�L�K�R�Y�� �V�W�X�S�D�Q�M�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L�� �V�R�F�L�M�D�O�Q�L�� �V�W�D�W�X�V����

�R�G�Q�R�V�Q�R���G�D���S�U�X�å�D���X�Q�L�Y�H�U�]�D�O�D�Q���X�Y�L�G���V�Y�L�P���]�D�L�Q�W�H�U�H�V�L�U�D�Q�L�P���þ�L�W�D�W�H�O�M�L�P�D�� 

 

�9�D�å�Q�H���U�L�M�H�þ�L�����W�D�N�V�R�Q�R�P�L�M�D�����,�Q�W�H�U�Q�H�W�����D�O�D�W�L�����S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H 
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Abstract 

 

          When designing the taxonomy of the programming learning tools, it is 

necessary to find a large number of data that can be useful for implementing the 

classification itself and creating a set of tools to use when learning programming, 

primarily for the purpose to be used while learning. 

Due to the specific topic and finding a relevant amount of data, it's necessary 

to visit and analyze a major number of web �± sites, process them according to the 

thematic guidelines and analyze them, so that basic groups can be created as shown 

in the paper. 

Given that the determination of the direction of the data and guidelines that 

would enable the creation of taxonomy was the source of various internet sites 

(forums and other collaborative sources of extraordinary importance), even the very 

beginning of the research in this work was directed at internet sources. 

According to the subject's headline, there are very few direct data on the 

Internet, so the focus of the input data needs to be expanded as parameters 

necessary for taxonomy. In interaction with various sites, a remarkably large number 

of comments, themes, or entities have been noted that mention the user's lack of 

tools or the use of the wrong tools for their own interests, and for this reason the 

need for such a taxonomy of the programming learning tool is higher. 

After completing the analysis of the data collected and the classification of 

tools, the complete thematic set seems to be even more useful than it was at the 

beginning of the title theme. After the initial problem of finding the source for the 

analysis, with increasing engagement and finding of data, the overall results of this 

final work are even more telling about the importance of taxonomy for all users of 

smart devices and techniques, regardless of their degree of knowledge or knowledge 

and social status provides a universal insight to all interested readers. 
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