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Ja, dolje potpisana �$�Q�D�� �0�D�M�V�W�R�U�R�Y�L�ü���� �N�D�Q�G�L�G�D�W�N�L�Q�M�D�� �]�D�� �P�D�J�L�Vtru primarnog 

obrazovanja, izjavljujem da je ovaj D�L�S�O�R�P�V�N�L�� �U�D�G���U�H�]�X�O�W�D�W���L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R�� �P�R�M�H�J�D�� �Y�O�D�V�W�L�W�R�J��

�U�D�G�D���� �G�D�� �V�H�� �W�H�P�H�O�M�L�� �Q�D�� �P�R�M�L�P�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�L�P�D�� �W�H�� �G�D�� �V�H�� �R�V�O�D�Q�M�D�� �Q�D�� �R�E�M�D�Y�O�M�H�Q�X�� �O�L�W�H�U�D�W�X�U�X��

�N�D�R�� �ã�W�R�� �W�R�� �S�R�N�D�]�X�M�X�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�H�� �E�L�O�M�H�ã�N�H�� �L�� �E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�L�M�D�� Izjavljujem da niti jedan dio 

Di�S�O�R�P�V�N�R�J�� �U�D�G�D�� �Q�L�M�H�� �Q�D�S�L�V�D�Q�� �Q�D�� �Q�H�G�R�]�Y�R�O�M�H�Q�� �Q�D�þ�L�Q���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �G�D�� �M�H�� �S�U�H�S�L�V�D�Q�� �L�]��

�N�R�M�H�J�D���Q�H�F�L�W�L�U�D�Q�R�J���U�D�G�D�����W�H���G�D���L�N�R�M�L���G�L�R���U�D�G�D���N�U�ã�L���E�L�O�R���þ�L�M�D���D�X�W�R�U�V�N�D���S�U�D�Y�D�����,�]�M�D�Y�O�M�X�M�H�P����

�W�D�N�R�ÿ�H�U���� �G�D�� �Q�L�M�H�G�D�Q�� �G�L�R�� �U�D�G�D�� �Q�L�M�H�� �L�V�N�R�U�L�ã�W�H�Q�� �]�D�� �N�R�M�L�� �G�U�X�J�L�� �U�D�G�� �S�U�L�� �E�L�O�R��kojoj drugoj 

�Y�L�V�R�N�R�ã�N�R�O�V�N�R�M�����]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�R�M���L�O�L���U�D�G�Q�R�M���X�V�W�D�Q�R�Y�L�� 
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IZJAVA  

�R���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�X���D�X�W�R�U�V�N�R�J���G�M�H�O�D 

 

 

�-�D���� �$�Q�D�� �0�D�M�V�W�R�U�R�Y�L�ü, �G�D�M�H�P�� �R�G�R�E�U�H�Q�M�H�� �6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�X�� �-�X�U�M�D�� �'�R�E�U�L�O�H u Puli, kao nositelju 

�S�U�D�Y�D�� �L�V�N�R�U�L�ã�W�D�Y�D�Q�M�D���� �G�D�� �P�R�M�� �G�L�S�O�R�P�V�N�L�� �U�D�G�� �S�R�G�� �Q�D�]�L�Y�R�P���Ä�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�³ koristi na 

�Q�D�þ�L�Q��da gore navedeno autorsko djelo kao cjeloviti tekst trajno objavi u javnoj 

�L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�R�M�� �E�D�]�L�� �6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�Q�H�� �N�Q�M�L�å�Q�L�F�H�� �6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�D�� �-�X�U�M�D�� �'�R�E�U�L�O�H�� �X�� �3�X�O�L�� �W�H�� �N�R�S�L�U�D�� �X��

javn�X���L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�X���E�D�]�X���]�D�Y�U�ã�Q�L�K���U�D�G�R�Y�D���1�D�F�L�R�Q�D�O�Q�H���L���V�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�Q�H���N�Q�M�L�å�Q�L�F�H�����V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H��

na raspolaganje javnosti), sve u skladu sa Zakonom o autorskom pravu i drugim 

srodnim pravima i dobrom akademskom praksom, a radi promicanja otvorenoga, 

slobodnoga pristupa znanstvenim informacijama. 

 

�=�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���D�X�W�R�U�V�N�R�J���G�M�H�O�D���Q�D���J�R�U�H���Q�D�Y�H�G�H�Q�L���Q�D�þ�L�Q���Q�H���S�R�W�U�D�å�X�M�H�P���Q�D�N�Q�D�G�X�� 

 

U Puli, 26. lipnja 2019. 
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1. UVOD 

 

Od najranije dobi djeca u�þ�H�� �N�U�R�]�� �L�J�U�X�� �L�� �L�V�W�U�D�å�X�M�X�� �V�Y�L�M�H�W����Ona otkrivaju svoje 

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�����D���L�J�U�H���L�P���S�U�X�å�D�M�X���R�V�M�H�ü�D�M���]�D�G�R�Y�R�O�M�V�W�Y�D�����]�D�E�D�Y�H�����V�L�J�X�U�Q�R�V�W�L�����V�D�P�R�V�W�D�O�Q�R�V�W�L��

�L�� �V�O���� �9�D�å�Q�R�V�W�� �U�D�þ�X�Q�D�Onih igara je u stalnom porastu: �Ä�2�N�U�X�å�H�Q�L�� �V�W�D�O�Q�L�P�� �P�H�G�L�M�V�N�L�P��

informacijama o novim tehnologijama, �V�Y�H���V�H���Y�L�ã�H���U�R�G�L�W�H�O�M�D���P�O�D�G�L�K���R�G�O�X�þ�X�M�H���Q�D���N�X�S�Q�M�X��

sk�X�S�L�K���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�V�N�L�K���Ä�L�J�U�D�þ�D�N�D�³���� ���5�D�G�H�W�L�ü���± �3�D�L�ü�����5�X�å�L�ü���± Baf, Zuliani �� , 2011,124). 

�0�O�D�ÿ�H�� �J�H�Q�H�U�D�F�L�M�H���R�N�U�X�å�H�Q�H�� �V�X�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�R�P��i komunikacijskom tehnologijom te bi 

se upravo iz tog razloga u razrednoj na�V�W�D�Y�L�� �W�U�H�E�D�O�R�� �X�N�O�M�X�þ�L�Y�D�W�L�� �ã�W�R�� �Y�L�ã�H�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H��

�N�D�N�R���E�L���X�þ�H�Q�L�F�L�P�D���Q�D�V�W�D�Y�D���E�L�O�D���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�L�M�D. S obzirom na to �G�D���Q�D�V�W�D�Y�Q�L�F�L���X���ã�N�R�O�D�P�D��

�Q�L�V�X�� �X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �Q�R�Y�H�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�V�N�H�� �P�R�G�H�O�H, �X�þ�H�Q�L�F�L�� �P�R�J�X�� �R�E�U�D�W�L�W�L��manje 

pozornosti na nastavu. Djeca postaju sve �Y�L�ã�H�� �]�D�R�N�X�S�O�M�H�Q�D �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�P�� �L�J�U�D�P�D. Ona 

�S�U�R�Y�R�G�H�� �V�D�W�H�� �L�J�U�D�M�X�ü�L�� �U�D�]�Q�H�� �L�J�U�H�� �Q�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�X�� �ã�W�R�� �]�D�S�U�D�Y�R�� �P�R�å�H�� �E�L�W�L�� �N�R�U�L�V�Q�R�� �M�H�U 

�U�D�]�Y�L�M�D�M�X�� �V�Y�R�M�H�� �V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W�L�� �L�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�H�� �E�H�]�� �R�E�]�L�U�D�� �Q�D�� �W�R�� �N�D�N�Y�X�� �L�J�U�X�� �L�J�U�D�M�X����Igrom se 

�R�G�P�L�þ�H�P�R�� �R�G�� �V�W�Y�D�U�Q�R�V�W�L�� �Q�D�� �Q�H�N�R�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�� �Y�U�L�M�H�P�H���� �,�J�U�D je, po Huizingu (1992, 15-

16), �Q�H�R�E�D�Y�H�]�Q�R�� �R�E�R�J�D�ü�L�Y�D�Q�M�H�� �G�X�K�D���± ona �V�H�� �G�R�J�D�ÿ�D�� �X�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P�� �Y�U�H�P�H�Q�V�N�L�P��

�L�Q�W�H�U�Y�D�O�L�P�D���L���S�U�R�V�W�R�U�Q�L�P���R�N�Y�L�U�L�P�D���L�]�� �N�R�M�L�K���M�H���P�R�J�X�ü�H���L�]�D�ü�L���L���Y�U�D�W�L�W�L���V�H���S�R���å�H�O�M�L���� �3�U�Y�L���G�L�R��

rada ba�Y�L�W�� �ü�H�� �V�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�P�� �L�J�U�D�P�D�� �N�R�M�H su postale svakodnevnica �X�þ�H�Q�L�N�D���� �D��

dotaknut �ü�H�� �V�H i povij�H�V�W�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D���� �'�H�I�L�Q�L�U�D�W �ü�H�� �V�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Qe igre, nabrojati 

njihove vrste �W�H�� �R�E�M�D�V�Q�L�W�L�� �ã�W�R�� �V�X�� �W�R�� �H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�� �L�� �N�D�N�R��se one mogu 

koristiti u nasta�Y�L���� �7�H�R�U�L�M�V�N�L�� �G�L�R�� �ü�H�� �]�D�Y�U�ã�L�W�L��predstavljanjem ideje u razrednoj nastavi 

�N�R�M�D�� �M�H�� �U�H�D�O�L�]�L�U�D�Q�D�� �S�R�P�R�ü�X�� �0�L�F�U�R���E�L�W�D���� �1akon predstavljanja svih igara provedeno je 

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �X�� �M�H�G�Q�R�M�� �R�V�Q�R�Y�Q�R�M�� �ã�N�R�O�L�� �$�X�J�X�V�W�D�� �&�H�V�D�U�F�D�� �X�� �%�X�ã�H�W�L�Q�L�����ý�L�Q�M�H�Q�L�F�D�� �G�D�� �R�G��

ukupnog broja ispitanika samo 5,6% ne igra video�L�J�U�H�� �M�H�� �]�D�E�U�L�Q�M�D�Y�D�M�X�ü�D���� �8�þ�H�Q�L�F�L 

�S�U�R�Y�R�G�H�� �Y�H�ü�L���G�L�R�� �Y�U�H�P�H�Q�D�� �Q�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�L�P�D�� �L�J�U�D�M�X�ü�L�� �U�D�]�Q�H�� �D�N�F�L�M�V�N�H���� �V�W�U�D�W�H�ã�N�H���L�� �V�O���� �L�J�U�H����

�1�L�W�L���M�H�G�D�Q���R�G���L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D���Q�L�M�H���Q�D�Y�H�R���L�J�U�D�Q�M�H���H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�L�K���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D�����1�D���N�U�D�M�X���U�D�G�D��

�S�U�H�]�H�Q�W�L�U�D�Q�� �M�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�D�N�� �X�� �N�R�M�H�P�X�� �V�X�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�H�� �Y�D�å�Q�H�� �W�R�þ�N�H�� �R�Y�R�J�D�� �U�D�G�D�� �N�D�R�� �L��

autoro�Y�R���P�L�ã�O�M�H�Q�M�H�� 
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�������5�$�ý�8�1�$�/�1�(���,�*�5�( 
 

�=�D�� �G�D�Q�D�ã�Q�M�H�� �J�H�Q�H�U�D�F�L�M�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H prirodno su �R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� �N�R�M�H�� �L�K�� �X�Y�O�D�þ�L�� �X��

�Y�L�U�W�X�D�O�Q�L���V�Y�L�M�H�W�����8�þ�L�W�H�O�M�L���E�L���W�U�H�E�D�O�L���S�U�D�Y�L�O�Q�R���X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D�W�L���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H te birati one igre 

koje odgovaraju djeci �R�G�U�H�ÿ�H�Q�H��dobi i putem kojih ona mogu usvojiti nove vj�H�ã�W�L�Q�H���L��

nadograditi pos�W�R�M�H�ü�H����P�R�V�W�R�M�H���U�D�]�Q�H���L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�H���V�W�U�D�Q�L�F�H���S�R�P�R�ü�X���N�R�M�L�K���X�þ�H�Q�L�F�L���V�D�P�L��

mogu �N�U�H�L�U�D�W�L�� �V�Y�R�M�H�� �L�J�U�H���� �8�N�O�M�X�þ�L�Y�D�Q�M�H�� �X�þ�H�Q�L�N�D u jedan takav proces izrade igara 

putem I�Q�W�H�U�Q�H�W�D�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��im da razvijaju svoju kreativnost i da podignu svoje 

�]�Q�D�Q�M�H�� �Q�D�� �Q�H�N�X�� �Y�L�ã�X�� �U�D�]�L�Q�X���� �1�H�N�H�� �R�G�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�� �]�D�� �L�]�U�D�G�X�� �L�J�D�U�D�� �N�R�M�H�� �V�X�� �W�U�H�Q�X�W�Q�R��

aktualne su https://microbit.org/hr/code/ i https://scratch.mit.edu. �5�D�]�Y�R�M�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K��

�L�J�D�U�D���]�D�S�R�þ�L�Q�M�H���V�U�H�G�L�Q�R�P��������������godine izumom naprave od katiodne cijevi. Naprava 

je koristila osam katiodnih cijevi kako bi mogla simulirati ispucavanje projektila na cilj i 

�L�P�D�O�D�� �M�H�� �U�X�þ�L�F�H�� �S�R�P�R�ü�X�� �N�R�M�L�K�� �V�X�� �V�H�� �P�R�J�O�L �S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�W�L�� �E�U�]�L�Q�D�� �L��kut ispucavanja. 

�,�]�U�D�G�R�P�� �J�U�D�I�L�þ�N�H�� �Y�H�U�]�L�M�H���$���6���� �'�R�X�O�J�D�V�� ������������ �J�R�G�L�Q�H�� �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �U�D�]�Y�R�M�� �L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L��

kao jedne od komponent�L���P�X�O�W�L�P�H�G�L�M�V�N�H���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H���W�L�P�H���ã�W�R�� �M�H���Q�D�S�U�D�Y�L�R���J�U�D�I�L�þ�N�X��

�Y�H�U�]�L�M�X���L�J�U�H���N�U�L�å�L�ü- �N�U�X�å�L�ü���N�R�M�D���V�H���W�H�P�H�O�M�L�O�D���Q�D���S�U�Y�R�P���R�E�O�L�N�X���X�P�M�H�W�Q�H���L�Qteligencije. Prva 

videoigra koja je bila dostupna javnosti konstruirana je ipak tek 1958. godine. Njezin 

autor bio je William Higinbotham, a sama igra zvala se �ÄTennis for Two�³. Igra je imala 

�E�R�þ�Q�L���S�R�J�O�H�G���Q�D���W�H�Q�L�V�N�L���W�H�U�H�Q����a �]�D�G�D�ü�D���L�J�U�D�þ�D���E�L�O�D���M�H���G�D���S�U�H�E�D�F�L���O�R�S�W�X���S�U�H�N�R���P�U�H�å�H����

Izrada igara bila je zanimacija studentima na MIT-u  te je tako 1961. godine nastala 

igra �ÄSpacewar�³ �X���N�R�M�R�M���V�X���G�Y�D���L�J�U�D�þ�D���X�S�U�D�Y�O�M�D�O�D���V�Y�D�N�L���V�D���V�Y�R�M�L�P���V�Y�H�P�L�U�V�N�L�P���E�U�R�G�R�P��

koji je mogao pucati. Cilj je bio ubiti p�U�R�W�L�Y�Q�L�N�D���L���L�]�E�M�H�ü�L���X���F�U�Q�X rupu koja se nalazila u 

�V�U�H�G�L�ã�W�X�� ekrana. 

Godine 1966. Ralph Baer stvorio je igru �ÄChase�³. Bila je to prva igra koju je bilo 

�P�R�J�X�ü�H�� �L�J�U�D�W�L�� �Q�D���Q�D�M�R�E�L�þ�Q�L�M�H�P�� �W�H�O�H�Y�L�]�R�U�X���� �D�� �X�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�K�� �S�D�U���J�R�G�L�Q�D�� �Q�D�V�W�D�R�� �M�H�� �L�� �S�L�ã�W�R�O�M��

kao prvi oblik analognog joysticka. Danas je joystick normalna stvar koja se koristi uz 

razn�H�� �L�J�U�D�ü�H�� �N�R�Q�]�R�O�H�� �L�O�L�� r�D�þ�X�Q�D�O�R���� �8�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �N�D�G�D�� �V�H pojavio prvi oblik analognog 

joysticka on je bio prototip prve videokonzole �N�R�M�D�� �M�H�� �]�D�å�L�Y�M�H�O�D�� ������������ �S�R�G�� �L�P�H�Q�R�P��

�ÄMagnavoxOdyssey�³. Tijekom sedamdesetih dolazi do procvata arkadnih videoigara. 

Igre su se vrtjele �Q�D�� �V�W�U�R�M�H�Y�L�P�D�� �Q�D�� �å�H�W�R�Q�H���� �3�U�H�G�Y�R�G�Q�L�F�L�� �V�X�� �E�L�O�L�� �1�R�O�D�Q Bushnell i Ted 

Dabney  koji su 1972. osnovali Atari �L�� �Q�D�� �W�U�å�L�ã�W�H�� �L�]�E�D�F�L�O�L���� �L�� �G�D�Q�D�V��vrlo poznatu, igru 

�ÄPong�³. U to vrijeme nastale su mnoge popularne igr�H���� �N�D�R���ã�W�R���V�X���ÄSpaceInvaders�³, 

�Ä�'�X�Q�J�H�R�Q�V�	�'�U�D�J�R�Q�V�³���� �ÄAdventure�³, a tada su nasta�O�L�� �L�� �U�D�]�Q�L�� �Q�R�Y�L�� �å�D�Q�U�R�Y�L�� �]�D�� �L�J�U�H 

https://microbit.org/hr/code/
https://scratch.mit.edu/


3 
 

poput tekstualnih avantura, RPG-a i sl. ���*�L�O�R�U�D���0�D�U�N�R�Y�L�ü�����0�������$�Q�W�L�ü�����0�������5�D�X�N�H�U�.�R�F�K����

M., 2013). 

 

2.1. �,�J�U�H���X���R�V�D�P�G�H�V�H�W�L�P���J�R�G�L�Q�D�P�D���S�U�R�ã�O�R�J�D���V�W�R�O�M�H�ü�D 

�3�R�þ�H�W�N�R�P 80-�L�K�� �J�R�G�L�Q�D�� �S�U�R�ã�O�R�J�D�� �V�W�R�O�M�H�ü�D���G�R�ã�O�R�� �M�H�� �G�R�� �Q�D�J�O�R�J porasta broja 

�L�J�D�U�D���L���Q�M�L�K�R�Y�L�K���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�D���L�]���U�D�]�O�R�J�D���ã�W�R���V�X���V�H���S�R�þ�H�O�H���S�U�R�L�]�Y�R�G�L�W�L���S�U�Y�H���Y�L�G�H�Rkonzole 

koje su mogle reproducira�W�L���Y�L�ã�H���R�G���M�H�G�Q�H���L�J�U�H�����6�Y�H���V�H�����W�R���R�G�Y�L�M�D�O�R���S�U�H�E�U�]�R��te je 1983. 

�G�R�ã�O�R �G�R���U�D�V�S�D�G�D���W�U�å�L�ã�W�D���L�J�D�U�D�����1�D�L�P�H, �P�Q�R�J�L���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�L���L���L�]�G�D�Y�D�þ�L���L�J�D�U�D���E�D�Q�N�U�R�W�L�U�D�O�L 

su. �6�D�P�R���Q�D�N�R�Q���J�R�G�L�Q�X���G�D�Q�D���W�U�å�L�ã�W�H���V�H���S�R�Q�R�Y�Q�R���S�R�þ�L�Q�M�H���U�D�]�Y�L�M�D�W�L i u to doba nastaju  

popularne igre poput �ÄDragon Questa�³, �ÄSuper Mario Brosa�³���L���ÄFinalFantasya�³ ���0�L�N�L�ü����

K., 2007). 

2.2. �,�J�U�H���X���G�H�Y�H�G�H�V�H�W�L�P���J�R�G�L�Q�D�P�D�����������V�W�R�O�M�H�ü�D 

Tijekom 90-�L�K���J�R�G�L�Q�D���S�U�R�ã�O�R�Ja �V�W�R�O�M�H�ü�D���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�X���V�H���Q�R�Y�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���]�D���L�J�U�H���X 

obliku 3D �J�U�D�I�L�N�H�����*�R�G�L�Q�H���������������Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���V�H���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�H���J�U�D�I�L�þ�N�D���N�D�U�W�L�F�D��Voodoo koja 

�M�H�� �V�O�X�å�L�O�D�� �]�D�� �L�V�F�U�W�D�Y�D�Q�M�H�� ���' scena. Prva igra koja je koristila tu tehnologiju bila je 

�ÄQuake�³. �1�D�N�R�Q�� �W�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �V�Y�H�� �V�X�� �L�J�U�H�� �S�R�þ�H�O�H�� �S�R�V�W�X�S�Q�R�� �S�U�H�O�D�]�L�W�L�� �X�� �Qovu tehniku, 

�R�G�Q�R�V�Q�R�����'���J�U�D�I�L�N�X�����0�L�N�L�ü�����.������2007). 

2.3. �,�J�U�H���X���Q�R�Y�R�P���V�W�R�O�M�H�ü�X 

 
Nakon 90-�L�K�� �J�R�G�L�Q�D�� �������� �V�W�R�O�M�H�ü�D���S�R�þinju se pojavljivati razni MMORPG-ovi i 

druge vrste online igara, a osim njih najpopularniji postaju FPS-�R�Y�L�� �L�� �V�O�L�þ�Q�H�� �D�N�F�L�M�V�N�H��

igre. U svijetu konzola javljaju  �V�H�� �Q�R�Y�H�� �J�H�Q�H�U�D�F�L�M�H�� �N�R�M�H�� �S�R�þ�L�Q�M�X�� �Q�X�G�L�W�L �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L��

kakve imaju i �U�D�þ�X�Q�D�O�D���� �Q�S�U���� �V�S�U�H�P�Dnje na disk, pristup Internetu i online igre. Igre 

postaju  �S�U�L�M�H�Q�R�V�Q�H���ã�W�R���]�Q�D�þ�L���L�K���M�H���Y�H�ü�L�Q�D���G�R�V�W�X�S�Q�D���X���Y�H�U�]�L�M�D�P�D���]�D���L�J�U�D�üe konzole i za 

�U�D�þ�X�Q�D�O�D�����0�L�N�L�ü�����.��, 2007). 
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3. �3�2�'�-�(�/�$���5�$�ý�8�1�$�/�1�,�+���9�,�'�(�2IGARA 

 

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H��videoigre dijele se �X�� �Q�H�N�R�O�L�N�R�� �J�U�X�S�D���� �D�N�F�L�M�V�N�H�� �L�J�U�H���� �D�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H��

igre, st�U�D�W�H�ã�N�H���L�J�U�H�����L�J�U�H���V�L�P�X�O�D�F�L�M�H�����L�J�U�H���L�J�U�D�Q�M�D���X�O�R�J�D�����V�S�R�U�W�V�N�H���L�J�U�H���L���H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H���L�J�U�H���� 

 

3.1.Akcijske igre 
 

Akcijske igre jedne su �R�G�� �Q�D�M�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�L�K�� �L�� �Q�D�M�V�W�D�U�L�M�L�K�� �L�J�D�U�D�� �N�R�M�H�� �Q�D�M�Y�L�ã�H��

�S�U�L�Y�O�D�þ�H�� �G�M�H�F�X�� �L�� �P�O�D�G�H�å���� �9�H�ü�L�Q�D�� �L�J�D�U�D�� �L�]�U�D�ÿ�H�Q�D�� �M�H�� �X�� ���'�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X, a kako su se 

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�� �U�D�]�Y�L�M�D�O�H, �L�]�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�H �V�X�� �L�� �X�� ���'�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X���� �-�H�G�Q�D�� �R�G�� �Q�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�L�K��

akcijskih igara je �ÄSuper Mario�³���� �Ä�6�X�S�H�U Mario Bros�³ je videoigra koju je izdala 

japanska tvrtka Nintendo 1985. godine (slika 1). Igra ima razne likove poput 

vodoinstalatera Marija, njegovog brata Luigija, princezu i zmaja Browsera (Chauhan, 

2011). Uz likove koji proizlaze iz ove videoigre odrasli su mnogi. Cilj igre je da se 

�R�G�D�E�H�U�H���O�L�N���Y�R�G�R�L�Q�V�W�D�O�D�W�H�U�D���0�D�U�L�M�D���L�O�L���Q�M�H�J�R�Y�D���E�U�D�W�D���/�X�L�J�L�M�D���N�D�N�R���E�L���L�J�U�D�þ���S�U�R�ã�D�R���N�U�R�]��

Kraljevstvo gljiva, pobijedio zmaja Bowsera i oslobodio princezu. Ovu igru mo�å�H�P�R��

�Q�D���Q�H�N�L���Q�D�þ�L�Q���S�R�Y�H�]�D�W�L���V bajkom. Bajke smatramo vrlo bitnima �X���å�L�Y�R�W�X���G�M�H�W�H�W�D���M�H�U���R�Q�H��

�S�R�W�L�þ�X�� �P�D�ã�W�X���� �R�E�R�J�D�ü�X�M�X�� �X�Q�X�W�D�U�Q�M�L�� �å�L�Y�R�W�� �L�� �Y�U�O�R�� �V�X�� �S�R�X�þ�Q�H���� �8�� �E�D�M�N�D�P�D�� �O�L�N�R�Y�L�� �]�Q�D�M�X��

govoriti o besmrtnos�W�L���ã�W�R���P�R�å�H�P�R���S�R�Y�H�]�D�W�L���V�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D�P�D���X���N�R�M�L�P�D���S�R�V�W�R�M�H���å�L�Y�R�W�L���L��

igra �V�H���P�R�å�H���Q�H�S�U�H�V�W�D�Q�R iznova �L�J�U�D�W�L�����=�D���L�J�U�D�þ�D���Q�L�N�D�G���Q�L�M�H���N�U�D�M�����R�Q���P�R�å�H���S�U�L�þ�H�N�D�W�L���G�D��

�P�X���V�H���å�L�Y�R�W�L���Q�D�Sune ili ponovno pokrenuti igru���� �.�D�R���ã�W�R���E�D�M�N�D���S�R�]�L�Y�D���þ�L�W�D�W�H�O�M�H���X���Q�H�N�L��

novi svijet pun m�D�ã�W�H���� �L�V�W�R���W�D�N�R���Q�D���L�J�U�D�þ�H���X�W�M�H�þ�X���� �Y�L�G�H�Rigre koje vode u svijet borbe, 

�þ�H�å�Q�M�H���L���P�D�ã�W�H�� 

 

Slika 1.  �ÄSuper Mario �%�U�R�V�³ (https://static.posters.cz) 
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3.�������$�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���L�J�U�H 
 

�$�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H�� �L�J�U�H�� �]�D�V�Q�R�Y�D�Q�H�� �V�X�� �Q�D�� �V�F�H�Q�D�U�L�M�X�� �Q�H�N�R�J�� �U�R�P�D�Q�D���� �S�U�L�þ�H�� �L�O�L�� �I�L�O�P�D����

�2�E�X�K�Y�D�ü�D�M�X�� �P�Q�R�J�H���N�Q�M�L�å�H�Y�Q�H���å�D�Q�U�R�Y�H���� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L���I�D�Q�W�D�V�W�L�N�X���� �]�Q�D�Qstvenu fantastiku, 

misterij, horor i komediju. �ý�H�V�W�R�� �V�X �]�Q�D�W�Q�R�� �G�X�å�H�� �R�G�� �D�N�F�L�M�V�N�L�K���L�J�D�U�D�� �M�H�U igr�D�þ�� �R�E�O�L�N�X�M�H��

kompletnu situaciju (L. Hosch, 2011). �$�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���L�J�U�H���L�P�D�M�X���Q�D�M�Y�L�ã�H���L�]�U�D�å�H�Q���Dspekt 

�V�X�å�L�Y�O�Mavanja s virtualnom zbiljom. Pozitivne strane �R�Y�L�K���L�J�D�U�D���V�X���ã�W�R���V�H���S�R�W�L�þ�H���O�R�J�L�þ�N�R��

�U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H �L���R�G���L�J�U�D�þ�D���V�H���]�D�K�W�L�M�H�Y�D���L�]�U�D�]�L�W�R���Y�L�V�R�N���V�W�X�S�D�Q�M���N�R�Q�F�H�Q�W�U�D�F�L�M�H���Q�D�N�R�Q���ã�W�R��on 

�X�ÿ�H�� �X�� �D�Y�D�Q�W�X�U�X����Neke od �D�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L�K�� �L�J�D�U�D�� �V�X�����ÄCave Story�³, �ÄAtari Adventure�³, 

�ÄThe Dig�³, �ÄThe Dark Eye�³ (slika 2), �ÄThe Neverhood�³. 

 

 

Slika 2. �ÄThe Dark Eye�³��(https://ksr-ugc.imgix.net) 

 

3.3�����6�W�U�D�W�H�ã�N�H���L�J�U�H 
 

�6�W�U�D�W�H�ã�N�H�� �L�J�U�H�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�D�M�X�� �L�J�U�D�þ�D�� �X�� �S�R�]�L�F�L�M�X�� �Y�R�G�V�W�Y�D����on mora biti potpuno 

�N�R�Q�F�H�Q�W�U�L�U�D�Q�� �Q�D�� �V�Y�R�M�� �L�G�X�ü�L�� �S�R�W�H�]�� �N�D�N�R�� �E�L�� �S�R�E�L�M�H�G�L�R�� �X���L�J�U�L���� �6�W�U�D�W�H�ã�Ne igre zahtijevaju 

�U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H���L �W�R���V�X���L�]�U�D�]�L�W�R���V�O�R�å�H�Q�H���L�J�U�H�����2�Y�H���L�J�U�H���]�D�K�W�L�M�H�Y�D�M�X���L�Q�W�H�O�H�N�W�X�D�O�Q�L���Q�D�S�R�U���� 

Dvije su �J�O�D�Y�Q�H���Y�U�V�W�H���V�W�U�D�W�H�ã�N�L�K���L�J�D�U�D�����7�%�6����engl. Turn-Based Strategy) i RTS 

(engl. Real-Time Strategy) igre. U TBS igrama akcija se od�Y�L�M�D���Q�D���S�R�W�H�]�H���W�H���V�H���L�J�U�D�þ���L��

�Q�M�H�J�R�Y�� �S�U�R�W�L�Y�Q�L�N�� �Q�D�L�]�P�M�H�Q�L�þ�Q�R�� �Q�D�G�P�H�ü�X�� �X�� �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R�P�� �Q�D�G�P�X�G�U�L�Y�D�Q�M�X����U RTS 

igrama �S�O�D�Q�L�U�D�Q�M�H���L���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H���D�N�F�L�M�D���R�G�Y�L�M�Dju se u stvarnom vr�H�P�H�Q�X���V���P�R�J�X�ü�Q�R�ã�ü�X 



6 
 

pauziranja (L. Hosch, 2011). Neke o�G���V�W�U�D�W�H�ã�N�L�K���L�J�D�U�D su: �ÄSpore�³, �ÄTotal War: Three 

Kingdoms�³,  �ÄWarcraft III: Reforged�³ (slika 3). 

 

Slika 3. �ÄWarcraft III: Reforged�³��(https://cdn.vox-cdn.com) 

 

3.4. Igre simulacije 
 

Kod igara simulacije potrebno je raspolagati znanjem iz �S�R�G�U�X�þ�M�D�� �N�R�M�H�P�X��

pripada tematika igre. Primjerice, za �V�L�P�X�O�D�F�L�M�X�� �Y�R�å�Q�M�H�� �D�X�W�R�P�R�E�L�O�D�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H��

raspolagati znanjem iz fizike, mehanike i termodinamike. Neke od sportskih igara 

�P�R�J�X�ü�H�� �M�H�� �X�E�U�R�M�L�W�L�� �X�� �R�Y�X�� �Y�U�V�W�X�� �L�J�D�U�D���� �,�V�K�Rd simulacijskih igara je poznat  te stupanj 

neizvjesnosti gotovo i ne postoji. Nakon nekog v�U�H�P�H�Q�D���L�J�U�D���S�U�H�O�D�]�L���X���U�X�W�L�Q�X�����6�Y�H���ã�W�R��

�L�J�U�D�þ���P�R�U�D�� �X�þ�L�Q�L�W�L�� �G�D�� �E�L�� �G�R�ã�D�R�� �G�R�� �N�U�D�M�D�� �L�J�U�H�� �V�W�U�R�J�R�� �M�H�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�R�� �L�� �L�J�U�D�þ�X�� �S�R�]�Q�D�W�R����

Jedna od najpoznatijih igara simulacije je igra �ÄThe Sims�³ (slika 4).  

 

Slika 4. �ÄThe Sims 4�³ (www.ea.com) 
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3.5. Igre igranja uloga 
 

Igra �L�J�U�D�Q�M�D�� �X�O�R�J�D�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P�� �E�U�R�M�X�� �L�J�U�D�þ�D�� �G�D�� �S�U�H�X�]�L�P�D�� �X�O�R�J�X��

�L�P�D�J�L�Q�D�U�Q�L�K�� �O�L�N�R�Y�D�� �L�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �L�P�� �V�O�R�E�R�G�Q�R�� �N�U�H�W�D�Q�M�H�� �X�� �L�P�D�J�L�Q�D�U�Q�R�P�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X����

Primjer takve igre je �ÄDungeons&Dragons�³ (slika 5). Igre se mogu igrati online i 

offline���� �Q�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�X�� �L�O�L�� �L�J�U�D�ü�R�M�� �N�R�Q�]�R�O�L���� �,�J�U�D�þ�� �S�U�H�X�]�L�P�D�� �X�O�R�J�X�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J�� �O�L�N�D�� �X�� �Rbliku 

avatara (Fine, 1983). 

 

 

Slika 5. �ÄDungeons&Dragons�³��(www.idwpublishing.com) 

 

3.6. Sportske igre 
 

Sportske igre ne baziraju se �Q�D���X�S�R�U�D�E�L���V�L�O�H���L���Q�D�V�L�O�M�D�����Y�H�ü���Q�D���S�U�H�F�L�]�Q�R�V�W�L�����E�U�]�L�Q�L���L��

�Y�M�H�ã�W�L�Q�L�� �L�J�U�D�þ�D �X�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�X�� �U�D�þ�X�Q�D�O�D���� �8�� �R�Y�L�P�� �L�J�U�D�P�D�� �V�H�� �Q�H�� �J�X�E�H�� �L�O�L�� �R�V�Y�D�M�D�M�X�� �å�L�Y�R�W�L����

�O�R�S�W�H���L���V�O�L�þ�Q�R���� �1�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�H���L�J�U�H���R�Y�R�J�D���W�L�S�D���X�J�O�D�Y�Q�R�P���V�H���Q�D�]�L�Y�D�M�X���S�R���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D�P�D����

ligama ili pojedincima koji su u njihovom prvom planu: �ÄFIFA Soccer�³ (slika 6), �ÄNBA 

Live�³, �ÄNHL�³. 
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Slika 6. �ÄFIFA �6�R�F�F�H�U�³��(www.gameshome.com) 

 

3.7. Edukativne igre 
 

Eduka�W�L�Y�Q�H���L�J�U�H���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�H���V�X���X�þ�H�Q�M�X. Njihova je svrha �Q�D�X�þ�L�W�L���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���N�D�N�R��

koristiti �D�O�D�W�H���]�D���X�þ�H�Q�M�H�����(�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H���L�J�U�H���P�R�J�X�ü�H���M�H��igrati �X���ã�N�R�O�L���L���N�R�G���N�X�ü�H�����3�R�P�R�ü�X��

�H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�L�K�� �L�J�D�U�D�� �P�R�J�X�ü�H �M�H�� �X�þ�L�W�L�� �M�H�]�L�N�H���� �þ�L�W�D�W�L���� �L�J�U�D�W�L�� �P�D�W�H�P�D�W�L�þ�N�H�� �L�J�U�H�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R����

Primjeri igara ovog tipa su �Ä�8�þilica�³, �Ä�6�X�Q�þ�L�F�D�³, �Ä�â�N�R�O�V�N�L�� �V�U�D�]�³. Cilj igre je pobijediti 

�V�X�S�D�U�Q�L�N�D���R�G�J�R�Y�D�U�D�Q�M�H�P���Q�D���S�L�W�D�Q�M�D���L�]���ã�N�R�O�V�N�L�K���S�U�H�G�P�H�W�D���� 
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4. RANGIRANJE VIDEOIGARA 

 
Postoji nek�R�O�L�N�R�� �D�O�D�W�D�� �]�D�� �U�D�Q�J�L�U�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���� �8�� �(�X�U�R�S�L�� �V�H�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �N�R�U�L�V�W�L��

PEGI (engl. The Pan �± European Game Information), dok je u Americi to ESRB 

(engl. The Entertainment Software Rating Bord).  

 

4.1. PEGI 

 
PEGI (engl. The Pan �± European Game Information) je razvijeni sustav za 

�U�D�Q�J�L�U�D�Q�M�H���N�R�M�L���M�H���G�R�V�W�X�S�D�Q���V�Y�L�P���þ�O�D�Q�L�F�D�P�D���(�X�U�R�S�V�N�H���X�Q�L�M�H�����0�Q�R�J�L���H�X�U�R�S�V�N�L���L�]�G�D�Y�D�þ�L��

igara priznali su alat PEGI. Glavni cilj programa je informiranje roditelja prilikom 

�N�X�S�Q�M�H���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D�����3�U�R�J�U�D�P���M�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X��dostupan od 2003. godine, konstantno 

se �D�å�X�U�L�U�D�� �L�� �N�O�D�V�L�I�L�F�L�U�D�Q�� �M�H�� �S�U�H�P�D�� �å�L�Y�R�W�Q�R�M�� �G�R�E�L�� �G�Meteta oznakama 3+, 7+, 12+, 16+ i  

18+. PEGI prikazuje kojoj je dobnoj skupini igra, film, video, DVD, Blue-ray disk i dr. 

namijenjen. 

�,�J�U�H���N�R�M�H���V�X���R�]�Q�D�þ�H�Q�H sa 3+ namijenjene su svim dobnim skupinama. Iako igre mogu 

�V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���Q�D�V�L�O�M�H, �W�R���M�H���Y�L�ã�H���X���N�R�P�L�þ�Q�R�P���V�P�L�V�O�X�����S�U�L�P�M�H�U�L�F�H igra �ÄTom i Jerry�³. Igra ne 

�V�P�L�M�H���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���]�Y�X�N�R�Y�H���N�R�M�L���P�R�J�X���S�U�H�V�W�U�D�ã�L�W�L���L�O�L���X�]�Q�H�P�L�U�L�W�L���G�L�M�H�W�H���� 

PEGI s oznakom ���������L�J�U�H���N�R�M�H���V�D�G�U�å�H���M�H�G�Q�D�N�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���N�D�R���L���L�J�U�H���N�R�M�H���Vu rangirane 

�X���V�N�X�S�L�Q�L���������� �V�D�G�U�å�D�Y�Dju �V�F�H�Q�H���L���]�Y�X�N�R�Y�H���N�R�M�H���V�X���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�H���W�R�M���G�R�E�Q�R�M���V�N�X�S�L�Q�L���ã�W�R��

�]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �Q�H�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�M�X�� �H�O�H�P�H�Q�W�H�� �K�R�U�R�U�D���� �L�D�N�R�� �V�F�H�Q�H�� �S�D�U�F�L�M�D�O�Q�H�� �J�R�O�R�W�L�Q�M�H�� �P�R�J�X�� �E�L�W�L��

prikazane, ali nikada u kontekstu seksualne aktivnosti.  

PEGI s oznakom 12+ igre su �N�R�M�H���V�X���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�H���L���S�U�L�N�D�]�X�M�X���Q�D�V�L�O�M�H���L�]�P�H�ÿ�X���L�]�P�L�ã�O�M�H�Q�L�K��

likova. 

PEGI s oznakom 16+ igre su �Q�D�M�V�O�L�þ�Q�L�M�H���R�Q�L�P�D���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P�H���å�L�Y�R�W�X�� 

PEGI s oznakom 18+ igre su  koje �V�X���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�H���R�G�U�D�V�O�L�P���R�V�R�E�D�P�D���M�H�U���R�Q�H���V�D�G�U�å�H��

elemente nasilja ili seksualne aktivnosti. 

�8�N�R�O�L�N�R�� �V�H�� �å�H�O�H�� �S�U�R�Y�M�H�U�L�W�L�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �L�� �R�F�M�H�Q�H�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�H�� �L�J�U�H���� �3�(�*�,�� �E�D�]�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D��

prikazuje logotipe i opise odabrane igre. �2�V�L�P�� �ã�W�R�� �S�R�V�W�R�M�H�� �R�]�Q�D�N�H�� �G�R�E�Q�L�K�� �V�N�X�S�L�Q�D����

�3�(�*�,�� �V�D�G�U�å�L��i �S�U�L�N�D�]�� �V�O�L�þ�L�F�D���N�R�M�H���R�S�L�V�X�M�X���H�O�H�P�H�Q�W�H���N�R�M�H���S�R�M�H�G�L�Q�D���L�J�U�D���V�D�G�U�å�L (slika 7), 

na primjer vulgarne izraze, scene golotinje i sl. (�5�X�å�L�ü�� �%�D�I���� �0������ �5�D�G�H�W�L�ü�� �3�D�L�ü���� �0������

2010).  
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Slika 7. Opis PEGI slika ���0�����5�X�å�L�ü���± �%�D�I�����0�����5�D�G�H�W�L�ü�± �3�D�L�ü, 2010, 13) 

 

�3�R�M�D�P�� �Q�D�V�L�O�M�D�� �þ�H�V�W�R�� �V�H�� �Y�H�å�H�� �Xz primjenu informacijske i komunikacijske tehnologije 

(IKT). Primjena IKT-�D���ã�L�U�R�N�D���M�H���L���G�R�V�W�X�S�Q�D���J�R�W�R�Y�R���V�Y�L�P�D te je uvijek potrebno provjeriti 

koje elemente igra �V�D�G�U�å�L��i je li klasificirana �]�D�� �å�L�Y�R�W�Q�X�� �G�R�E �G�M�H�W�H�W�D�� �N�R�M�H�� �ü�H�� �L�J�U�D�W�L�� �W�X��

igru. 

 

4.2. ESRB 

 
ESRB (engl. Entertainment Software Rating Board) je organizacija osnovana 

1994. godine koja ocjenjuje video�L�J�U�H�� �S�U�H�P�D�� �S�U�L�N�O�D�G�Q�R�V�W�L�� �]�D�� �G�M�H�F�X�� �L�� �P�O�D�G�H�å����To je 

organizacija koja neprofitno dodjeljuje klasifikacije za videoigre i aplikacije tako da 

roditelji mogu prepoznati koje su igre namijenjene njihovoj djeci. ESRB obuhva�ü�D��

�V�P�M�H�U�Q�L�F�H�� �R�� �G�R�E�Q�R�M�� �S�U�L�N�O�D�G�Q�R�V�W�L���� �V�D�G�U�å�D�M�L�P�D�� �L�� �L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�L�P�� �H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���� �1�M�L�K�R�Y��je 

zadatak osvijestiti roditelje o prikladnosti videoigara i aplikacija za njihovu djecu (slika 

8). �6�X�V�W�D�Y�� �N�O�D�V�L�I�L�N�D�F�L�M�H�� �R�V�P�L�ã�O�M�H�Q�� �M�H�� �Q�D�N�R�Q�� �V�D�Y�M�H�W�R�Y�D�Q�M�D�� �V�D�� �V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L�P�D�� �]�D�� �U�Dzvoj 

�G�M�H�F�H���L���D�N�D�G�H�P�V�N�L�K���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D���N�R�M�L���V�X���D�Q�D�O�L�]�L�U�D�O�L���G�U�X�J�H���V�X�V�W�D�Y�H���R�F�M�H�Q�M�L�Y�D�Q�M�D���L���S�R�V�O�X�ã�D�O�L��

�V�D�Y�M�H�W�H�� �U�R�G�L�W�H�O�M�D���� �5�R�G�L�W�H�O�M�V�N�D�� �]�D�E�U�L�Q�X�W�R�V�W�� �M�H�� �V�Y�H�� �Y�H�ü�D�� �V�� �R�E�]�L�U�R�P na to  da je 

informacijsko komunikacijska tehnologija (IKT) u velikom porastu. Roditelji imaju 

ve�O�L�N�X�� �Y�D�å�Q�R�V�W�� �X�� �X�V�P�M�H�U�D�Y�D�Q�M�X�� �L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�L�K�� �H�O�H�P�H�Q�D�W�D�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �W�R�� �þ�L�Q�L �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L��

�V�D�G�U�å�D�M���X���Y�L�G�H�R���L�J�U�L�����(�6�5�%�����K�W�W�S�������Z�Z�Z���H�V�U�E���R�U�J���� 

�(�6�5�%���S�U�H�P�D���å�L�Y�R�W�Q�R�M���G�R�E�L���G�M�H�W�H�W�D���Nlasificiran je �V�O�M�H�G�H�ü�L�P��oznakama: 

�x EC (engl. Early Childhood) �± prikladno za dob od 3 godine �å�Lvota 

�x E (engl. Everyone) �±  prikladno za dob od 6 godina �å�L�Y�R�W�D 
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�x E10+ (engl. Everyone) prikladno za dob od 10 godina �å�L�Y�R�W�D i nadalje 

�x T (engl. Teen) �± prikladno za dob od 13 godina �å�L�Y�R�W�D 

�x M (engl. Mature) �± prikladno za dob od 17 godina �å�L�Y�R�W�D 

�x AO (engl. Adult Only) �± prikladno za dob od 18 godina �å�L�Y�R�W�D 

�x RP (engl. Rating Pending) �± ne postoji dobna granica (slika 8). 

 

Slika 8. Opis ESRB slika (https://o.aolcdn.com/) 

 

Videoigra je izvor znanja i potpor�D�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�P�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L�P�D�� �ã�N�R�O�H�� �L��kroz videoigru 

trebalo bi �X�þ�H�Q�L�N�H��poticati �G�D�� �X�V�Y�D�M�D�M�X�� �Q�R�Y�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �L�� �X�P�L�M�H�ü�D���� �$�N�R�� �M�H�� �L�J�U�D�� �Q�D��

engleskom jeziku, �X�þ�H�Q�L�F�L��mogu n�D�S�U�H�G�R�Y�D�W�L�� �X�� �X�þ�H�Q�M�X�� �H�Q�J�O�H�V�N�R�J ili nekog drugog 

jezika, ovisno na �N�R�M�L���M�H���M�H�]�L�N���L�J�U�D���S�R�G�H�ã�H�Q�D�����8�þ�H�Q�M�H���N�U�R�]�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���S�U�X�å�D���X�þ�H�Q�L�F�L�P�D��

�V�W�M�H�F�D�Q�M�H�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D�� �L �V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W�L���� �þ�L�Q�L�� �Q�D�V�W�D�Y�X�� �]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�L�M�R�P�� �L�� �S�R�Y�H�ü�D�Y�D�� �P�R�W�L�Y�D�F�L�M�X�� �]�D��

daljnji rad. 

 

 

 

 

 

 

 

 



12 
 

5�����(�'�8�.�$�7�,�9�1�(���5�$�ý�8�1�$�/�1�(���,�*�5�(���8���5�$�=�5�(�'�1�2�-���1�$�6�7�$�9�, 

 

�5�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �L�J�U�H�� �ã�W�L�W�H�� �G�M�H�W�H�W�R�Y�� �H�P�R�F�L�R�Q�D�O�Q�L�� �U�D�]�Y�R�M���� �D�� �Q�H�G�R�V�W�D�W�D�N�� �V�O�R�E�R�G�Q�R�J��

vremena izvor je stresa, tjeskobe, dok kod nek�H�� �G�M�H�F�H�� �P�R�å�H�� �G�R�Y�H�V�W�L���L�� �G�R���G�H�S�U�H�V�L�M�H����

�'�M�H�F�D�� �N�U�R�]�� �U�D�]�Q�H�� �L�J�U�H�� �U�D�]�Y�L�M�D�M�X�� �V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W�L���� �Y�M�H�ã�W�L�Q�H���� �V�W�M�H�þ�X�� �L�V�N�X�V�W�Y�D���� �X�þ�H�� �L�� �V�W�Y�D�U�D�M�X��

vlas�W�L�W�H�� �L�J�U�H���� �'�M�H�F�D�� �X�å�L�Y�D�M�X�� �X�� �L�J�U�L �W�H�� �Q�D�� �W�D�M�� �Q�D�þ�L�Q�� �P�R�J�X�� �L�� �X�þ�L�W�L���� �6�W�Y�D�U�D�Q�M�H�P�� �Y�O�D�V�W�L�W�L�K��

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D�� �G�M�H�F�D�� �U�D�]�Y�L�M�D�M�X�� �V�Yoju kreati�Y�Q�R�V�W�� �L�� �P�D�ã�W�X���� �3�R�V�W�R�M�L �P�Q�R�J�R�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K��

�L�J�D�U�D�� �N�R�M�H�� �G�M�H�F�L�� �G�D�M�X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �G�D�� �V�D�P�L�� �N�U�H�L�U�D�M�X�� �Y�O�D�V�W�L�W�H���L�J�U�H���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �0�L�F�U�R���E�L�W���L��

�6�F�U�D�W�F�K���� �2�Q�R�� �ã�W�R�� �P�R�W�L�Y�L�U�D�� �L�� �D�N�W�L�Y�L�U�D�� �G�D�Q�D�ã�Q�M�H�� �J�H�Q�H�U�D�F�L�M�H�� �X�þ�H�Q�L�N�D��jesu edukativne 

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�� �N�R�M�H�� �L�P�D�M�X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �X�þ�H�Q�M�D�� �L�� �S�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�D�� �N�U�R�]�� �L�J�U�X�� �L�� �]�D�E�D�Y�X����

Edukativne igre namijenjene su �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �X�þ�H�Q�M�X���� �1�M�L�K�R�Y�D��je �V�Y�U�K�D�� �Q�D�X�þ�L�W�L��

korisnika kako koristiti �D�O�D�W�H���]�D���X�þ�H�Q�M�H���� �.�R�U�L�V�W�H���V�H���]�D���S�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�H���� �Y�M�H�å�E�D�Q�M�H���� �X�þ�H�Q�M�H����

�P�M�H�U�H�Q�M�H�� �]�Q�D�Q�M�D�� �W�H�� �U�D�]�Y�L�M�D�Q�M�H�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D���� �.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �V�X�Y�U�H�P�H�Q�H�� �W�H�K�Qologije unutar 

�X�þ�L�R�Q�L�F�H�� �S�R�V�W�D�O�R��je �X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�R�� ���0�L�U�N�R�Y�L�ü���� ���������������'�D�Q�D�V�� �Y�L�ã�H�� �Q�L�M�H�� �G�R�Y�R�O�M�Q�R�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L��

�S�O�R�þ�X���L���N�U�H�G�X���G�D���E�L���V�H���X�þ�H�Q�L�N�H���Y�R�G�L�O�R���X���S�U�R�F�H�V���S�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�D����Web 2.0. alati mogu imati 

veliku primjenu u obrazovnom procesu jer su �G�D�Q�D�ã�Q�M�H���J�H�Q�H�U�D�F�L�M�H���X�þ�H�Q�L�N�D��odrasle uz 

tehnologiju i potrebno im je ponuditi �W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�L�� �V�D�G�U�å�D�M�� �N�D�N�R�� �Q�H�� �E�L�� �L�]�J�X�E�L�O�L�� �L�Q�W�H�U�H�V�� �L��

motivaciju. Web 2.0 alati podijeljeni su u nekoliko skupina i kategorija (slika 9) ���ä�X�I�L�ü��

�-�������ä�D�M�D�U���7������������������ 
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Slika 9. Web 2.0 alati ���-�����ä�X�I�L�ü�����7�����ä�D�M�J�D�U, 2017, 8) 
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�(�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H���L�J�U�H���V�D�þ�L�Q�M�D�Y�D�M�X���S�H�W�Q�D�H�V�W�X���V�N�X�S�L�Q�X���D�O�D�W�D�����.�D�W�H�J�R�U�L�M�H���H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�L�K���L�J�D�U�D���V�X��

gotove edukativne igre i alati za izradu edukativnih igara.  

 

5.1. �3�R�V�W�R�M�H�ü�H edukativne igre 

 

�3�R�V�W�R�M�H�ü�H���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �J�R�W�R�Y�H�� �H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H�� �L�J�U�H�� �V�D�G�U�å�H�� �J�R�W�R�Y�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�� �Paterijal 

�N�R�M�L�� �V�H�� �Q�H�� �P�R�å�H�� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�W�L���� �.�R�U�L�V�Q�H�� �V�X�� �L�� �X�þ�H�Q�L�N�� �O�D�N�R�� �X�þ�L�� �S�R�P�R�ü�X�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �N�R�M�L�� �M�H��

�S�U�H�]�H�Q�W�L�U�D�Q�� �Q�D�� �]�D�E�D�Y�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q���� �8�� �R�Y�R�M�� �N�D�W�H�J�R�U�L�M�L�� �Q�L�V�X�� �V�P�M�H�ã�W�H�Q�H�� �L�J�U�H�� �Y�H�ü�� �P�U�H�å�Q�D��

�V�M�H�G�L�ã�W�D���� �1�D�� �V�Y�D�N�R�P�� �P�U�H�å�Q�R�P���V�M�H�G�L�ã�W�X�� �P�R�å�H�� �V�H�� �S�U�R�Q�D�ü�L�� �Y�H�ü�L�� �E�U�R�M�� �L�J�Dra koje su 

�U�D�V�S�R�U�H�ÿ�H�Q�H po predmetima i prila�J�R�ÿ�H�Q�H �V�X���G�M�H�F�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���G�R�E�L�����-�����ä�X�I�L�ü���� �7���� �ä�D�M�J�D�U����

2017, 677). 

Najistaknutiji predstavnici ove kategorije su: �ÄZondle.com�³, �ÄPurpose Games�³, 

�ÄClassTools�³, �ÄProProfs�³, �Ä3Minute e-Learning Games�³, �ÄMatch The Memory�³. S 

obzirom na to d�D���M�H���L�J�U�D���Q�D�M�]�D�E�D�Y�Q�L�M�L���Q�D�þ�L�Q���X�þ�H�Q�M�D�����X�þ�H�Q�L�N�H��na sudjelovanje dodatno 

motivira to �ã�W�R��ona prenosi pozitivno �U�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���� �(�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H���L�J�U�H���P�R�å�H�P�R���S�U�R�Q�D�ü�L��

�Q�D���Y�H�O�L�N�R�P���E�U�R�M�X���P�U�H�å�Q�L�K���V�W�U�D�Q�L�F�D�����D���Q�H�N�H���R�G���Q�M�L�K���V�X�� 

 

�x http://sjedi5.com/  

�x http://www.inet.hr/~ifalak/ 

�x http://www.gameclassroom.com/  

�x http://www.gamequarium.com/  

�x http://www.braineos.com/  

�x http://www.tucoola.com/en  

�x http://www.moshimonsters.com/home/  

�x http://www.brainnook.com/  

�x http://www.cleverisland.com/  

�x http://www.what2learn.com/  

�x http://www.abcya.com/  

 

5.1.1. SJEDI 5 

 
�0�U�H�å�Q�D stranica https://sjedi5.com �V�D�G�U�å�L�� �U�D�]�Q�H�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�H���L��online edukativne 

igre �]�D���X�þ�H�Q�L�N�H (slika 10). 
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Slika 10. Sjedi 5 (osobna slika, https://sjedi5.com) 

 

�3�R�V�W�R�M�H�ü�H���H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H���L�J�U�H���P�U�H�å�Q�H���V�W�U�D�Q�L�F�H���6�M�H�G�L�������S�Uipadaju petnaestoj skupini alata 

�V�� �S�R�S�L�V�D���� �6�P�M�H�ã�W�H�Q�H�� �V�X�� �X�� �S�U�Y�X�� �N�D�W�H�J�R�U�L�M�X�� �L�]�� �R�Y�H�� �V�N�X�S�L�Q�H�� �N�R�M�D�� �V�D�G�U�å�L�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�H��

edukativne igre koje je netko izradio i kao takve �Q�H�P�D�M�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D���L�O�L���E�L�O�R��

�N�D�N�Y�H�� �L�]�P�M�H�Q�H���� �3�R�V�W�R�M�H�ü�L�P�� �H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�L�P�� �L�J�U�D�P�D�� �L�� �U�D�]�Q�L�P�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�L�P�D�� �P�R�å�H�P�R��

�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�� �S�U�L�V�W�X�S�L�W�L�� �E�H�]�� �S�U�H�W�K�R�G�Q�R�J�� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D�� �L�O�L�� �L�]�U�D�G�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J�� �U�D�þ�X�Q�D����

Pristupa se online �ã�W�R�� �]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �M�H�� �]�D�� �Q�M�L�K�R�Y�R�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �S�R�W�U�H�E�D�Q�� �S�U�L�V�W�Xp Internetu. 

�.�D�G�D�� �V�H�� �R�W�Y�R�U�L�� �P�U�H�å�Q�L preglednik, u polje za upisivanje �P�U�H�å�Q�H adrese potrebno je 

upisati https://sjedi5.com���� �1�D�N�R�Q���ã�W�R���V�H���S�U�L�V�W�X�S�L���D�G�U�H�V�L���S�R�V�W�R�M�H�ü�L�K���H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�L�K���L�J�D�U�D���L��

materijala za nastavu, �R�W�Y�D�U�D�� �V�H�� �S�R�þ�H�W�Q�D�� �P�U�H�å�Q�D�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�� ��slika 11������ �3�R�V�W�R�M�H�ü�H��

�H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H�� �L�J�U�H�� �U�D�V�S�R�U�H�ÿ�H�Q�H��su po predmetima: Hrvatski jezi�N���� �0�D�W�H�P�D�W�L�þ�N�H�� �L�J�U�H����

Geo. Igre �L���/�R�J�L�þ�N�H���L�J�U�H. 

 

 

�6�O�L�N�D�����������0�D�W�H�P�D�W�L�þ�N�H���L�J�U�H (osobna slika, https://sjedi5.com) 
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5�������������2�G���S�U�Y�R�J���G�R���þ�H�W�Y�U�W�R�J 

 
�0�U�H�å�Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�D �2�G���S�U�Y�R�J���G�R���þ�H�W�Y�U�W�R�J (http://www.inet.hr/~ifalak/) �V�D�G�U�å�L���U�D�]�Q�H��

materijale i online �H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H�� �L�J�U�H�� �]�D�� �X�þ�H�Q�L�N�H (slika 12). Ove edukativne igre 

�V�P�M�H�ã�W�H�Q�H��su �X���S�U�Y�X���N�D�W�H�J�R�U�L�M�X���L�]���R�Y�H���V�N�X�S�L�Q�H���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���S�R�V�W�R�M�H�ü�H���H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H���L�J�U�H��

koje je netko izradio i kao takve �Q�H�P�D�M�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D���L�O�L��bilo kakve izmjene. 

�3�R�V�W�R�M�H�ü�L�P�� �H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�L�P�� �L�J�U�D�P�D�� �L�� �U�D�]�Q�L�P�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�L�P�D�� �P�R�å�H�P�R�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�� �S�U�L�V�W�X�S�L�W�L��

�E�H�]�� �S�U�H�W�K�R�G�Q�R�J�� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D�� �L�O�L�� �L�]�U�D�G�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J�� �U�D�þ�X�Q�D, i�V�W�R�� �N�D�R�� �L�� �P�U�H�å�Q�R�M�� �V�W�U�D�Q�L�F�L��

Sjedi 5. Pristupa se online. Kada se otvori �P�U�H�å�Q�L��preglednik, u polje za upisivanje 

�P�U�H�å�Q�H adrese potrebno je upisati http://www.inet.hr/~ifalak/���� �2�Y�D�� �P�U�H�å�Q�D�� �V�W�U�D�Q�L�F�D��

�V�D�G�U�å�L�� �X�G�å�E�H�Q�L�N�H�� �L�� �Y�M�H�å�E�H�Q�L�F�H���� �]�E�L�U�N�H�� �L�� �U�D�G�Q�H�� �O�L�V�W�R�Y�H���� �U�D�]�Q�H�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�H���� �N�Y�L�]�R�Y�H�� �L��

�S�U�H�S�R�U�X�N�H�� �]�D�� �N�Q�M�L�J�H���� �þ�L�W�D�Q�N�H�� �L sl. Materijali su podijeljeni u kategorije od prvog do 

�þ�H�W�Y�U�W�R�J �U�D�]�U�H�G�D�� �ã�W�R�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �O�D�N�ã�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �L�� �S�U�H�W�U�D�J�X�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�D�� �.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��

�P�U�H�å�Q�H�� �V�W�U�D�Q�L�F�H�� �S�R�W�S�X�Q�R�� �M�H�� �E�H�V�S�O�D�W�Q�R�� �L�� �S�U�D�W�L�� �V�Y�D�N�L�� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�� �V�D�G�U�å�D�M�� �R�G�� �S�U�Y�R�J�� �G�R��

�þ�H�W�Y�U�W�R�J���U�D�]�U�H�G�D���R�V�Q�R�Y�Q�H���ã�N�R�O�H���� 

 

 

Sl�L�N�D�����������2�G���S�U�Y�R�J���G�R���þ�H�W�Y�U�W�R�J (osobna slika, http://www.inet.hr/~ifalak/) 
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5.2. Alati za izradu edukativnih igara 

 
Druga kategorija skupine alata edukativnih igara odnosi se na alate za izradu 

�H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�L�K���L�J�D�U�D�����2�Y�L���D�O�D�W�L���R�P�R�J�X�ü�X�M�X���N�R�U�L�Vniku izmjenu podataka u igrama �N�R�M�H���Y�H�ü��

�L�P�D�M�X�� �L�]�U�D�ÿ�H�Q�� �N�R�G���� �3�U�L�P�M�H�U�L�F�H, �Q�D�� �P�U�H�å�Q�R�M�� �V�W�U�D�Q�L�F�L�� �0�L�F�U�R���E�L�W��

(https://microbit.org/hr/code/���� �S�R�V�W�R�M�H�� �U�D�]�Q�H�� �L�G�H�M�H�� �L�� �X�Q�D�S�U�L�M�H�G�� �L�]�U�D�ÿ�H�Q�L�� �N�R�G�R�Y�L�� �N�R�M�L�� �V�H��

mogu izmjenjivati i nadopunjavati (�-���� �ä�X�I�L�ü���� �7���� �ä�D�M�J�D�U���� ���������� 699). Alate za izradu 

�H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�L�K���L�J�D�U�D���P�R�å�H�P�R���S�U�R�Q�D�ü�L���Q�D���Y�H�O�L�N�R�P���E�U�R�M�X���P�U�H�å�Q�L�K���V�W�U�D�Q�L�F�D�����D���Q�H�N�H���R�G���Q�M�L�K��

su:  

�x https://microbit.org/hr/code/ 

�x https://wordwall.net/hr 

�x https://scratch.mit.edu/ 

�x https://www.purposegames.com 

 

5.2.1. Micro:bit 

 

�0�L�F�U�R���E�L�W�� �M�H�� �P�D�O�H�Q�R�� �U�D�þ�X�Q�D�O�R�� �]�D�� �N�R�G�L�U�D�Q�M�H�� �W�H�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�P�� �M�H�]�L�F�L�P�D��

Python i C++, a Microsoft daje i dva dodatna programa; Micosroft Touch Develop koji 

se odnosi na tekstualno programiranje te Microsoft Blocks �N�R�M�L���V�H���R�G�Q�R�V�L���Q�D���J�U�D�I�L�þ�N�L��

programski jezik. Vizualni blokovi editori namijenjeni su �G�M�H�F�L���N�D�N�R���E�L���L�K���V�H���O�D�N�ã�H���X�Y�H�O�R��

u svijet programiranja. Micro:bit iznimno je intuitivan program koji djeca mogu svladati 

u kratkom vremenu, a �V�Y�D�N�R���V�O�D�J�D�Q�M�H���N�R�G�D���M�H���S�R�S�X�W���V�O�D�J�D�Q�M�D���V�O�D�J�D�O�L�F�H�����2�Y�R���G�å�H�S�Q�R��

�U�D�þ�X�Q�D�O�R�� �V�Y�D�N�R�P�H�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �N�R�G�L�U�D�Q�M�H���� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �Q�R�Y�L�K�� �S�U�R�J�U�D�P�D���� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�� �L��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �U�D�]�Q�L�K�� �G�Ljelova hardvera preko softvera Micro:bit 

(https://microbit.org/hr/guide/). 

�1�D�� �P�U�H�å�Q�R�M�� �V�W�U�D�Q�L�F�L��https://microbit.org/hr/ideas/ navedene su razne ideje koje se 

mogu koristiti u nastavi. Ideje je �P�R�J�X�ü�H���S�U�H�X�]�H�W�L���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�R���W�H��ih nadopunjavati ili 

izmjenjivati (slika 13).  
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Slika 13. Preuzimanje Micro:bit koda (osobna slika, https://izradi.croatianmakers.hr) 

 

�3�R�P�R�ü�X���0�L�F�U�R���E�L�W�D���P�R�J�X�ü�H���M�H���X���N�R�G�R�Y�L�P�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�W�L���W�H�U�P�R�P�H�W�D�U���� �N�R�P�S�D�V���L���V�O���� �1�D��

mr�H�å�Q�R�M���V�W�U�D�Q�L�F�L���S�R�V�W�R�M�H���W�H�N�V�W�X�D�O�Q�H���L���V�O�L�N�R�Y�Q�H���X�S�X�W�H���]�D���L�]�U�D�G�X���L�G�H�M�D���� 

Micro:bit �V�H���P�R�å�H koristiti u svim nastavnim predmetima, potrebno je biti kreativan i 

�X�þ�H�Q�L�F�L�P�D�� �Q�D�V�W�D�Y�X���X�þ�L�Q�L�W�L�� �]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�L�M�R�P���� �3�R�P�R�ü�X�� �0�L�F�U�R���E�L�W�D�� �P�R�J�X se ujediniti 

suvremena i tradicionalna nastava (slika 14). Tradicionalna nastava u kombinaciji sa 

�V�X�Y�U�H�P�H�Q�R�P�� �Q�D�V�W�D�Y�R�P�� �L�P�D�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �S�U�X�å�L�W�L�� �Y�U�O�R�� �G�R�E�U�H�� �U�H�]�X�O�W�D�W�H�� �]�Q�D�Q�M�D�� �X�þ�H�Q�L�N�D����

�8�þ�H�Q�L�F�L��su u razrednoj nastavi zaigrani �W�H�� �L�P�� �V�H�� �W�U�H�E�D�� �S�U�L�O�D�J�R�G�L�W�L���� �8�þ�H�Q�L�F�L�� �N�R�M�L�� �L�P�D�M�X��

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �R�Y�R�� �P�D�O�R���U�D�þ�X�Q�D�O�R��razvijat �ü�H���V�Y�R�M�H�� �O�R�J�L�þ�N�R���U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H i 

�N�U�H�D�W�L�Y�Q�R�V�W�����0�R�ü�L���ü�H���V�W�Y�D�U�D�W�L���V�Y�R�M�H���P�D�W�H�U�L�M�D�O�H���]�D���Q�D�V�W�D�Y�X�����D���S�U�L�W�R�P���V�H���L���G�R�E�U�R���]�D�E�D�Y�L�W�L�� 

 

 

Slika 14. Micro:bit (osobna slika, https://microbit.org/hr/guide/) 
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5.2.2. Ideja primjene Micro:bit�D���Q�D���V�D�W�X���S�U�L�U�R�G�H���L���G�U�X�ã�W�Y�D 

 

�x N�D�V�W�D�Y�Q�D���W�H�P�D�����ý�L�V�W�R�ü�D���R�N�R�O�L�ã�D  

�x �1�D�V�W�D�Y�Q�D���M�H�G�L�Q�L�F�D�����ý�L�V�W�R�ü�D���R�N�R�O�L�ã�D 

�x �.�O�M�X�þ�Q�L���S�R�M�P�R�Y�L�����R�N�R�O�L�ã�����þ�L�V�W�R�ü�D 

�x �2�E�U�D�]�R�Y�Q�D�� �S�R�V�W�L�J�Q�X�ü�D���� �V�S�R�]�Q�D�W�L�� �Y�D�å�Q�R�V�W�� �R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�H�� �þ�L�V�W�R�ü�H�� �S�U�R�V�W�R�U�D����

�S�U�H�G�P�H�W�D���L���R�N�R�O�L�ã�D�����S�U�H�S�R�]�Q�D�W�L���X�W�M�H�F�D�M���þ�R�Y�M�H�N�D���Q�D���R�N�R�O�L�Q�X�� 

�x Razredni odjel: 1. razred 

�x �0�M�H�V�W�R���L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�D�����X�þ�L�R�Q�L�F�D 

Odgojno �± obrazovni  ishodi 

�x �.�R�J�Q�L�W�L�Y�Q�L���� �V�S�R�]�Q�D�W�L�� �Y�D�å�Q�R�V�W�� �R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�D�� �þ�L�V�W�R�ü�H�� �S�U�R�V�W�R�U�D���� �S�U�H�G�P�H�W�D�� �L�� �R�N�R�O�L�ã�D����

objasniti ra�]�O�L�N�X�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �V�S�U�H�P�Q�L�N�D�� �]�D�� �R�W�S�D�G�� razumjeti utj�H�F�D�M�� �þ�R�Y�M�H�N�D�� �Q�D��

�R�N�R�O�L�ã 

�x �3�V�L�K�R�P�R�W�R�U�L�þ�N�L���� �2�V�S�R�V�R�E�O�M�D�Y�D�W�L�� �X�þ�H�Q�L�N�H�� �]�D �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �V�S�U�H�P�Q�L�N�D�� �]�D�� �R�W�S�D�G����

razvijati �O�R�J�L�þ�Ne i misaone aktivnosti 

�x Afektivni: Razvijati pravilan stav �S�U�H�P�D�� �R�N�R�O�L�ã�X�� stjecati kulturno- higijenske 

navike; stjecati naviku pravilnog odlaganja otpada; �U�D�]�Y�L�M�D�W�L�� �H�N�R�O�R�ã�N�X�� �V�Y�L�M�H�V�W�� �L��

�R�V�M�H�ü�D�M���R�G�J�R�Y�R�U�Q�R�V�W�L 

 

Igra �Ä�(�N�R�L�J�U�D�³ 

 

�,�J�U�D�þ�L���V�X���S�R�G�L�M�H�O�M�Hni u parove. Svaki par ima svog pijun�D�����S�O�R�þ�X���]�D���L�J�U�D�Q�M�H����Micro:bit i 

pitanja (slika 15). 
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Slika 15. Ekoigra (osobna slika) 

 

�,�J�U�X�� �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �L�J�U�D�þ�� �N�R�M�L�� �N�R�M�L���G�R�E�L�M�H�� �Y�H�ü�X�� �Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�� �Q�D�� �0�L�F�U�R���E�L�W�X�� �Q�D�� �N�R�M�H�P�X�� �M�H��

simulirano bacanje kockice�����6�Y�D�N�L���L�J�U�D�þ���N�R�M�L���R�G�J�R�Y�R�U�L���W�R�þ�Q�R���Q�D���S�L�W�D�Q�M�H���N�R�M�H���V�H���Q�D�O�D�]�L��

�Q�D���N�D�U�W�L�F�L���P�R�å�H���S�R�P�R�ü�X���0icro:bita na kojemu je simulirana k�R�F�N�L�F�D���S�R�Q�R�Y�Q�R���Ä�E�D�F�D�W�L��

�N�R�F�N�L�F�X�³ �W�H�� �V�Y�R�M�� �S�L�M�X�Q�� �S�R�P�L�þ�H�� �]�D�� �R�Q�R�O�Lko mjesta koliko je dobio. Micro:bit simulira 

�E�D�F�D�Q�M�H���N�R�F�N�L�F�H���W�H���]�D���V�Y�D�N�R���Ä�E�D�F�D�Q�M�H�³���G�D�M�H���V�O�X�þ�D�M�Q�X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���R�G�������G�R���������V�O�L�N�D����6).  

 

 

Slika 16�����ÄBacanje kockice�³ (osobna slika, https://makecode.microbit.org/#editor) 

 

�$�N�R�� �L�J�U�D�þ�� �V�W�D�Q�H�� �Q�D�� �S�R�O�M�H�� �N�R�M�H�� �M�H�� �R�]�Q�D�þ�H�Q�R�� �å�X�W�R�P�� �E�R�M�R�P, potrebno je na Micro:bit-u 

pritisnuti tipke A i B u isto vrijeme kako bi mu se pokazao broj pitanja na koji mora 

odgovoriti (slika 17).  
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Slika 17. Odabir pitanja (osobna slika, https://makecode.microbit.org/#editor) 

 

�'�R�N�� �M�H�G�D�Q�� �L�J�U�D�þ�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�� �Q�D�� �S�L�W�D�Q�M�H���� �G�U�X�J�L�� �L�J�U�D�þ�� �P�M�H�U�L�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �S�R�P�R�ü�X�� �ã�W�R�S�H�U�L�F�H��

(slika 18). Kada �L�J�U�D�þ���S�U�Y�L put pritisne gumb A, na Micro:�E�L�W�X���S�R�þ�L�Q�M�H���R�G�E�U�R�M�D�Y�D�Q�M�H�����D��

�Q�D�� �H�N�U�D�Q�X�� �V�H�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R�� �R�G�D�E�U�D�Q�D�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�D���� �.�D�Ga se ponovno pritisne 

�J�X�P�E���$�����S�U�L�N�D�å�H���V�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���Sroteklog vremena izmjerenog u sekundama. Ako je ta 

�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���M�H�G�Q�R�]�Q�D�P�H�Q�N�D�V�W�L���E�U�R�M�����E�L�W���ü�H���W�U�D�M�Q�R���L�V�S�L�V�D�Q�D���Q�D���H�N�U�D�Q�X�����G�R�N���J�R�G���S�R�Q�R�Y�Q�R��

ne pritisnemo gumb A), a ako je ta vrijednost dvoznamenkasti broj, znamenke takvog 

broja ispisuju se u nizu �]�E�R�J�� �Y�H�O�L�þ�L�Q�H ekrana i preglednosti pa ih je mo�å�G�D�� �W�H�å�H��

�S�U�R�þ�L�W�D�W�L���L���]�D�S�D�P�W�L�W�L�����D�O�L���]ato �V�H���S�U�L�W�L�V�N�R�P���Q�D���J�X�P�E���%���P�R�å�H ponoviti ispis te vrijednosti. 

�1�R�Y�R�� �R�G�E�U�R�M�D�Y�D�Q�M�H�� �X�Y�L�M�H�N�� �S�R�þ�L�Q�M�H�P�R�� �S�R�Q�R�Y�Q�L�P�� �S�U�L�W�L�V�N�R�P�� �Q�D�� �J�X�P�E�� �$���� �$�N�R�� �L�J�U�D�þ��

odgovori na pitanje unutar 20 sekundi, ima mogu�ü�Q�R�V�W���S�R�Q�R�Y�Q�R�J���Ä�E�D�F�D�Q�M�D���N�R�F�N�L�F�H�³����

�R�G�Q�R�V�Q�R�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �0�L�F�U�R���E�L�W�� �P�R�å�H�� �S�R�Q�R�Y�Q�R�� �Ä�E�D�F�L�W�L�³�� �N�R�F�N�L�F�X�����,�J�U�D�þ�L��se sa svojom 

figuricom moraju kretati po �S�R�O�M�L�P�D���L�J�U�H���V�Y�H���G�R���Ä�&�,�/�-�$���³����Cilj igre je ponoviti gradivo. 

Pobjednik je onaj koji prvi stigne do cilja. 

 

Slika 18�����â�W�R�S�H�U�L�F�D (osobna slika, https://makecode.microbit.org/#editor) 
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Pitanja za igru:  

1. �â�W�R���M�H���N�R�P�S�R�V�W�L�U�D�Q�M�H�" 

2. �*�G�M�H���V�H���R�G�O�D�å�H���R�W�S�D�G�" 

3. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���S�O�D�Y�L���V�S�U�H�P�Q�L�N�"�� 

4. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���F�U�Y�H�Q�L���V�S�U�H�P�Q�L�N�" 

5. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���]�H�O�H�Q�L���V�S�U�H�P�Q�L�N�" 

6. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���V�P�H�ÿ�L���V�S�U�H�Pnik? 

7. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���V�L�Y�L���V�S�U�H�P�Q�L�N�" 

8. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���å�X�W�L���V�S�U�H�P�Q�L�N�" 

9. �â�W�R���V�X���H�N�Rporuke? 

10. �1�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���R�þ�X�Y�D�Q�M�H���R�N�R�O�L�ã�D���S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D���O�M�X�G�V�N�R���]�G�U�D�Y�O�M�H�" 

11. �=�D�ã�W�R���V�X���O�M�X�G�L�P�D���Y�D�å�Q�H���]�G�U�D�Y�H���å�L�Y�R�W�L�Q�M�H���L���E�L�O�M�N�H�" 

12. U koji je �V�S�U�H�P�Q�L�N���]�D���R�W�S�D�G���S�R�W�U�H�E�Q�R���U�D�]�Y�U�V�W�D�W�L���S�O�D�V�W�L�þ�Q�X���D�P�E�D�O�D�å�X�"�� 

13. Koje je boje spremnik za plastiku? 

14. Koje je boje spremnik za baterije? 

15. Koje je boje spremnik za papir? 

16. Koje je boje spremnik za metal? 

17. Koje je boje spremnik za staklo? 

18. �.�R�M�D���M�H���U�D�]�O�L�N�D���L�]�P�H�ÿ�X���V�P�H�ü�D���L���R�W�S�D�G�D�" 

19. �â�W�R���M�H���U�H�F�L�N�O�L�U�D�Q�M�H�" 

20. �â�W�R���M�H���V�P�H�ü�H�" 
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6. �0�(�7�2�'�2�/�2�*�,�-�$���,�6�7�5�$�ä�,�9�$�1�-�$ 

 

U svrhu diplomskog ra�G�D���S�U�R�Y�H�G�H�Q�R���M�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���X���2�V�Q�R�Y�Q�R�M���ã�N�R�O�L���$�X�J�X�V�W�D��

�&�H�V�D�U�F�D���X���%�X�ã�H�Wini na uzorku od 36 ispitanika: �X�þ�H�Q�L�N�D���S�U�Y�L�K�����G�U�X�J�L�K�����W�U�H�ü�L�K���L���þ�H�W�Y�U�W�L�K��

�U�D�]�U�H�G�D�� �R�V�Q�R�Y�Q�H�� �ã�N�R�O�H���� �&�L�O�M�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �M�H�� �E�L�R��uvidjeti koliko ispitanici vremena 

�S�U�R�Y�R�G�H�� �L�J�U�D�M�X�ü�L�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �L�J�U�D�M�X�� �O�L�� �L�J�U�H�� �E�H�]���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije, koje u�U�H�ÿ�D�M�H��

koriste za igranje igara���� �N�R�O�L�N�R���G�Q�H�Y�Q�R���L���X���N�R�M�H���Y�U�L�M�H�P�H���L�J�U�D�M�X���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����L�P�D�M�X���O�L��

�Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D���W�H�� �å�H�O�H�� �O�L�� �X�� �ã�Noli imati �X�þ�H�Q�M�H��

potpomognuto videoigrama (engl. game based learning)���� �8�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�� �M�H�� �L�V�S�L�W�L�Y�D�Q��

�R�G�Q�R�V���L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D���S�U�H�P�D���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�P���L�J�U�D�P�D���L���L�J�U�D�P�D���E�H�]���X�S�R�U�D�E�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�����8�þ�H�Q�L�F�L��

te dobi danas se �V�P�D�W�U�D�M�X���Q�D�M�U�L�]�L�þ�Q�L�M�R�P���V�N�X�S�L�Q�R�P���X���V�W�Y�D�U�D�Q�M�X���R�Y�L�V�Q�R�V�W�L���R���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�P��

videoigrama. Ispitivanje je provedeno metodom anketiranja. Za potrebe ovog 

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���S�U�L�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D���M�H���D�Q�N�H�W�D���N�R�M�D���M�H���V�D�G�U�å�D�Y�D�O�D��trinaest varijabli: 

 

1. Dob 

2. Spol 

3. Igranje videoigara 

4. N�D�M�þ�H�ã�ü�L���X�U�H�ÿ�D�M���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�Rigara 

�������9�U�V�W�D���U�D�þ�X�Q�D�O�Qe igre 

6. Igra s prijateljima bez �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije 

�������2�V�M�H�ü�D�Q�M�H���W�L�M�H�N�R�P���L�J�U�D�Q�M�D 

�������3�U�R�V�M�H�þ�Q�R���G�Q�H�Y�Q�R���Y�U�L�M�H�P�H���L�J�U�D�Q�M�D 

9. Doba dana igranja videoigara 

10�����=�Q�D�M�X���O�L���U�R�G�L�W�H�O�M�L���G�D���L�J�U�D�ã���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�" 

11�����,�P�D�ã���O�L���Y�U�H�P�H�Q�V�N�R���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�Lh igara? 

12�����ä�H�O�L�ã���O�L���X���ã�N�R�O�L���L�P�D�W�L���X�þ�H�Q�M�H���S�R�W�S�R�P�R�J�Q�X�W�R���Y�L�G�H�Rigrama? 

13. �.�R�M�D���W�L���M�H���Y�U�V�W�D���L�J�U�D�Q�M�D���G�U�D�å�D�" 
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6���������5�H�]�X�O�W�D�W�L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D 

 

 

Tablica 1. Spol ispitanika 

 

Spol ispitanika 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative 

Percent 

Valid �ä 16 44,4 44,4 44,4 

M 20 55,6 55,6 100,0 

Total 36 100,0 100,0  

 

U tablici 1 p�U�L�N�D�]�D�Q�R���M�H���G�D���M�H���X���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�O�R���X�N�X�S�Q�R���������������G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�����å�����L��

�������������G�M�H�þ�D�N�D�����P��. 

 

Tablica 2. Dob ispitanika 

Dob ispitanika 

 Frequenc

y 

Percent Valid Percent Cumulative 

Percent 

Valid 6 

godina 

1 2,8 2,8 2,8 

7 

godina 

14 38,9 38,9 41,7 

8 

godina 

7 19,4 19,4 61,1 

9 

godina 

8 22,2 22,2 83,3 

10 

godina 

5 13,9 13,9 97,2 

11 

godina 

1 2,8 2,8 100,0 

Total 36 100,0 100,0  

 



25 
 

U tablici 2 p�U�L�N�D�]�D�Q�L�� �V�X���L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �G�R�E�L�� �å�L�Y�Rta: 2,8% ispitanika ima 6 godina, 

38,9% ispitanika ima 7 godina, 19,4% ispitanika ima 8 godina,  22,2%  ispitanika ima 

9 godina, 13,9% ispitanika ima 10 godina te 2,8% ispitanika ima 11 godina.  

 

Tablica 3. Prikaz rezultata igranja videoigara  

Igranje videoigara 

 Igranje VI Total 

da ne 

spol �ä Count 15 1 16 

% within spol 93,8% 6,3% 100,0% 

M Count 19 1 20 

% within spol 95,0% 5,0% 100,0% 

Total Count 34 2 36 

% within spol 94,4% 5,6% 100,0% 

 

U tablici 3 ukupno 93,8% �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D i  95% �G�M�H�þ�D�N�D�� �L�J�Uaju videoigre �ã�W�R�� �P�R�å�H��

rez�X�O�W�L�U�D�W�L�� �]�D�N�O�M�X�þ�N�R�P�� �G�D�� �V�X�� �Y�L�G�H�Rigre vrlo �U�D�ã�L�U�H�Q�H �P�H�ÿ�X�� �S�R�S�X�O�D�F�L�M�R�P�� �R�G��6. do 11. 

�J�R�G�L�Q�H�� �å�L�Y�R�Wa te se prema dobivenim poda�F�L�P�D�� �P�R�å�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �U�D�]�O�L�N�D�� �P�H�ÿ�X��

spolovima nije velika, iako su �P�X�ã�N�L���L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L���X��maloj prednosti. Vrijednost Hi kvadrat 

testa = 0,026  (df=1 ), p= 0,871).  
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Tablica 4. Prikaz rezultata n�D�M�þ�H�ã�ü�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D za igranje videoigara  

�8�U�H�ÿ�D�M�L���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� 

 �8�U�H�ÿ�D�M Total 

niti 

jedno 

mobilni 

telefon 

tablet �U�D�þ�X�Q�D�O�R laptop �,�J�U�D�ü�H�� 

konzole 

spol �ä Count 1 7 2 2 3 1 16 

% within 

spol 

6,3% 43,8% 12,5% 12,5% 18,8% 6,3% 100,0

% 

M Count 1 12 1 4 0 2 20 

% within 

spol 

5,0% 60,0% 5,0% 20,0% 0,0% 10,0% 100,0

% 

Total Count 2 19 3 6 3 3 36 

% within 

spol 

5,6% 52,8% 8,3% 16,7% 8,3% 8,3% 100,0

% 

 

U tablici 4 od ukupnog broja ispitanika, �����������G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D���L�������������G�M�H�þ�D�N�D ne koriste niti 

�M�H�G�D�Q�� �R�G�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K�� �X�U�H�ÿ�D�M�D�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���� �,�V�S�L�W�D�Q�L�F�L�� �Q�D�M�Y�L�ã�H�� �N�R�U�L�V�W�H�� �P�R�E�L�O�Q�H��

�X�U�H�ÿ�D�M�H�� �]�D�� �Lgranje videoigara; �þ�D�N�� ������������ �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� �L�� ������������ �G�M�H�þ�D�N�D. 12,5% 

�G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� �L�� ���������� �G�M�H�þ�D�N�D�� �N�R�U�L�V�W�H�� �W�D�E�O�H�W�H���� �������������G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� �L�� ������������ �G�M�H�þ�D�N�D koriste 

�U�D�þ�X�Q�D�O�R, a ������������ �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� �L�� ���������� �G�M�H�þ�D�N�D�� �N�R�U�L�V�W�H�� �O�D�S�W�R�S���� ���������� �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� �L�� ��������

�G�M�H�þ�D�N�D�� �N�R�U�L�V�W�H���L�J�U�D�ü�H�� �N�R�Q�]�R�O�H���� �3�U�H�P�D�� �G�R�E�L�Y�H�Q�L�P�� �S�R�G�D�F�L�P�D�� �P�R�å�H se �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L��kako 

�L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L���Q�D�M�Y�L�ã�H �N�R�U�L�V�W�H���P�R�E�L�O�Q�H���X�U�H�ÿ�D�M�H���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����9�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���+�L���N�Y�D�G�U�D�W��

testa = 5,270  (df=5), p= 0,384).  
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Tablica 5. Prikaz rezultata �U�D�þ�X�Q�D�O�Qih igara koje igraju ispitanici 

 

 �5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H To

tal 

�Q�L�ã�W�D��

od 

naved

enog 

F

o

r

t

n

it

e 

M

C 

An

ge

la 

Worl

d 

Evol

utio

n 

Ava

nturi

stick

e 

igre 

Di

no

sa

uri 

Au

to

m

obi

li 

Fa

rm

a 

N

B

A 

G

TA 

FI

FA 

Re

d 

De

ad 

Ca

stle

Cat

s 

Sup

er 

Mar

io 

Gr

an

y 

M

y 

To

m 

 

S

p

o 

l 

�å 

Cou

nt 

1 1 1 5 0 1 0 1 0 2 0 0 0 2 1 1 0 16 

% 

withi

n 

spol 

6,3% 6

,

3

% 

6,

3

% 

31

,3

% 

0,0

% 

6,3

% 

0,0

% 

6,

3

% 

0,

0

% 

12

,5

% 

0,

0

% 

0,

0

% 

0,0

% 

12,

5% 

6,3

% 

6,

3

% 

0,

0

% 

10

0,

0

% 

M 

Cou

nt 

1 4 3 0 1 1 1 1 2 0 2 2 1 0 0 0 1 20 

% 

withi

n 

spol 

5,0% 2

0

,

0

% 

15

,0

% 

0,

0

% 

5,0

% 

5,0

% 

5,0

% 

5,

0

% 

10

,0

% 

0,

0

% 

10

,0

% 

10

,0

% 

5,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,

0

% 

5,

0

% 

10

0,

0

% 

Tota

l 

Cou

nt 

2 5 4 5 1 2 1 2 2 2 2 2 1 2 1 1 1 36 

% 

withi

n 

spol 

5,6% 1

3

,

9

% 

11

,1

% 

13

,9

% 

2,8

% 

5,6

% 

2,8

% 

5,

6

% 

5,

6

% 

5,

6

% 

5,

6

% 

5,

6

% 

2,8

% 

5,6

% 

2,8

% 

2,

8

% 

2,

8

% 

10

0,

0

% 

 

U tablici 5 na postavljeno pitanje �Ä�.�R�M�H���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�����Y�L�G�H�R���L�J�U�H �L�J�U�D�ã�³? �������� �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D 

odgovorilo je �G�D�� �Q�D�M�Y�L�ã�H�� �L�J�U�D�M�X�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�X�� �L�J�U�X���ÄAngela�³. Odmah nakon toga slijede 

�ÄFarma�³�� �V�D 12,5%, �Ä�&�D�V�W�O�HCat�V�³ sa 12,5%, zatim redom �V�O�L�M�H�G�H�� �ÄSuper Mario�³, 

�ÄGranny�³, �ÄAutomobili�³, av�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���L�J�U�H�����ÄFortnite�³, �D�������������G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D odgovorilo je 

�G�D�� �Q�H�� �L�J�U�D�M�X�� �Q�L�ã�W�D�� �R�G�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J���� �'�M�H�þ�D�F�L�� �V�X�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�L�� �G�D�� �Q�D�M�Y�L�ã�H���L�J�U�D�M�X�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�X��

igru �ÄFortnite�³, njih 20%.  Odmah nakon toga slijedi �ÄMinecraft�³�� �V�D��15%, zatim 
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�ÄFarma�³, �ÄGTA�³ i �ÄFIFA�³�� �V�D 10% te nakon toga redom slijede �ÄWorld Evolution�³, 

�D�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�����ÄDinosauri�³, �ÄAutomobili�³, �ÄRed Dead�³�� �L�� My Tom. 5% 

�G�M�H�þ�D�N�D�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �G�D�� �Q�H�� �L�J�U�D�M�X �Q�L�W�L�� �M�H�G�Q�X�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�X�� �L�J�U�X�� Prema dobivenim 

�S�R�G�D�F�L�P�D�� �P�R�å�H se  �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���G�D���V�D�P�R������������ �R�G���X�N�X�S�Q�R�J��broja ispitanika ne igra niti 

�M�H�G�Q�X���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�X���L�J�U�X�����D���Q�D�M�Y�L�ã�H���L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D���L�J�U�D���L�J�U�X���ÄFortnite�³, njih 13,9%. Vrijednost Hi 

kvadrat testa = 23,648 (df=16 ), p= 0,097).  

 

Tablica 6. Prikaz igara koje ispitanici igraju bez �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije 

 

 Igre bez �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije Total 

�Q�L�ã�W�D�� �R�G��

naveden

og 

Igra 

�V�N�U�L�Y�D�þa 

nogomet �G�U�X�ã�Y�H�Q�H��

igre 

rolanje auti trakt

ori 

lopta  

sp

ol 

�ä 

Count 2 7 1 4 2 0 0 0 16 

% 

within 

spol 

12,5% 43,8% 6,3% 25,0% 12,5

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

100,0

% 

M 

Count 2 10 3 2 0 1 1 1 20 

% 

within 

spol 

10,0% 50,0% 15,0% 10,0% 0,0% 5,0

% 

5,0

% 

5,0

% 

100,0

% 

Total 

Count 4 17 4 6 2 1 1 1 36 

% 

within 

spol 

11,1% 47,2% 11,1% 16,7% 5,6% 2,8

% 

2,8

% 

2,8

% 

100,0

% 

 

U tablici 6 prikazan je odgovor na pitanje �Ä�.�R�M�H�� �L�J�U�H���L�J�U�D�ã�� �V�D�� �V�Y�R�M�L�P�� �S�U�L�M�Dteljima bez 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije�³�"�� �1a�M�Y�H�ü�L�� �E�U�R�M���G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D odgovorilo je �Ä�,�J�U�D���V�N�U�L�Y�D�þ�D�³, njih 

�����������������������G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D igra �V�H���S�R�P�R�ü�X���D�X�W�D�����������������G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D���V�H���U�R�O�D���L�O�L���Q�H���L�J�U�D �Q�L�ã�W�D��

od navedenog, a nogomet je na posljednjem mjestu sa  ������������ �1�D�M�Y�H�ü�L�� �E�U�R�M���G�M�H�þ�D�N�D��

�W�D�N�R�ÿ�H�U��odgovorilo je �Ä�,gra skri�Y�D�þ�D�³, njih 50%�������������G�M�H�þ�D�N�D���L�J�U�D���Q�R�J�R�P�H�W���� zatim sa 

10% slijede �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���L�J�U�H���L�O�L���Q�L�ã�W�D���R�G���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J�����6�D�P�R������ �G�M�H�þ�D�N�D���L�J�U�D���V�H���O�R�S�W�R�P����

autima ili traktorima. �3�U�H�P�D�� �G�R�E�L�Y�H�Q�L�P�� �S�R�G�D�F�L�P�D�� �P�R�å�H�P�R�� �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� ��������% 
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ispitanika �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �L�J�U�D�� igru �V�N�U�L�Y�D�þ�D���� �G�R�N��je najmanje ispitanika koji se igraju 

loptom, autima ili  traktorima. 

 

�7�D�E�O�L�F�D���������2�V�M�H�ü�D�M�L���L�V�S�L�W�D�Qika tijekom igranja videoigara 

 

 �2�V�M�H�ü�D�Mi tijekom igranja videoigara Total 

�Q�L�ã�W�D�� �R�G��

navedeno

g 

veselo �X�]�E�X�ÿ�H

no 

nervoz

no 

�W�X�å�Q�R dobro 

spol 

�ä 

Count 1 10 1 4 0 0 16 

% within 

spol 

6,3% 62,5% 6,3% 25,0% 0,0% 0,0% 100,0

% 

M 

Count 1 8 3 6 1 1 20 

% within 

spol 

5,0% 40,0% 15,0% 30,0% 5,0% 5,0% 100,0

% 

Total 

Count 2 18 4 10 1 1 36 

% within 

spol 

5,6% 50,0% 11,1% 27,8% 2,8% 2,8% 100,0

% 

 

U tablici 7 na postavljeno pitanje �Ä�.�D�N�R���V�H���R�V�M�H�ü�D�ã���N�D�G���L�J�U�D�ã���L�J�U�H�³? �������������G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D 

odgovorilo je �G�D�� �V�H�� �R�V�M�H�ü�D veselo, zatim slijedi nervozno sa 25%, a njih 6,3% 

�R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R���M�H���G�D���V�H���R�V�M�H�ü�D�����X�]�E�X�ÿ�H�Q�R���L�O�L���Q�L�ã�W�D���R�G���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J���������������G�M�H�þ�D�N�D���R�V�M�H�ü�D���V�H 

veselo, zatim nervozno sa 30%. ���������G�M�H�þ�D�N�D���R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R���M�H���G�D���V�H���R�V�M�H�ü�D���X�]�E�X�ÿ�H�Q�R�����D��

nakon toga slijede tu�å�Q�R���� �G�R�E�U�R�� �L�� �Q�L�ã�W�D�� �R�G�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J�� �V�D�� 5,0%. Prema dobivenim 

�S�R�G�D�F�L�P�D�� �P�R�å�H�� �V�H �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �V�H�� �þ�D�N�� �������� �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �R�V�M�H�ü�D�� �Y�H�V�H�O�R�� �L�J�U�D�M�X�ü�L�� �L�J�U�H. 

Vrijednost Hi kvadrat testa =3,218  (df= 5), p= 0,666).  
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�7�D�E�O�L�F�D���������3�U�L�N�D�]���S�U�R�V�M�H�þ�Q�R�J���Y�U�H�P�H�Q�D igranja videoigara ispitanika 

 

 Prosjek igranja videoigara Total 

�Q�L�ã�W�D�� �R�G��

navedeno

g 

30 

minuta 

1 h 2 h 3 h 5 h i 

vise 

spol 

�ä 

Count 1 5 5 1 3 1 16 

% within 

spol 

6,3% 31,3% 31,3% 6,3% 18,8% 6,3% 100,0

% 

M 

Count 1 5 1 3 5 5 20 

% within 

spol 

5,0% 25,0% 5,0% 15,0% 25,0% 25,0% 100,0

% 

Total 

Count 2 10 6 4 8 6 36 

% within 

spol 

5,6% 27,8% 16,7% 11,1% 22,2% 16,7% 100,0

% 

 

U tablici 8 prikazano je �S�U�R�V�M�H�þ�Q�R�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �Y�L�G�H�Rigara. 31,3% �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� igra 

videoigre po 30 �P�L�Q�X�W�D�� �L�� ���� �V�D�W���� �������� �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� �L�J�U�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �S�R�� ���� �V�D�W�D���� �D�� ����������

�G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �G�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �L�J�U�D�� ���� �V�D�W�L �L�� �Y�L�ã�H�� �Lli �Q�L�ã�W�D�� �R�G��navedenog. 

�3�U�R�V�M�H�þ�Q�R���Y�U�L�M�H�P�H���L�J�U�D�Q�M�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���N�R�G���G�M�H�þ�D�N�D���M�H �V�O�L�þ�Q�R�����Q�M�L�K���������������L�J�U�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H��

po  30 minuta, 3 sata, 5 sati �L�� �Y�L�ã�H������������ �G�M�H�þ�D�N�D�� �L�J�U�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �S�R�� ���� �V�D�W�D���� �D�� ���� 

�G�M�H�þ�D�N�D�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �G�D�� �L�J�U�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �S�R�� ���� �V�D�W ili �Q�L�ã�W�D�� �R�G��navedenog. Prema 

dobivenim podacima �P�R�å�H�� �V�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �� �G�D�� �Q�D�M�Y�L�ã�H�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D, njih 27,8%, igra 

videoigre po 30 minuta, dok samo 5,6%, �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �X�R�S�ü�H�� �Q�H�� �L�J�U�D videoigre. 

Vrijednost Hi kvadrat testa =6,469  (df= ), p=0,263 ).  
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Tablica 9. Doba dana igranja videoigara 

 

 Doba dana igranja videoigara Total 

�Q�L�ã�W�D��od 

navedenog 

ujutro popodne �Q�D�Y�H�þer tijekom 

cijelog dana 

spol 

�ä 

Count 1 1 6 4 4 16 

% within 

spol 

6,3% 6,3% 37,5% 25,0% 25,0% 100,0

% 

M 

Count 1 1 6 8 4 20 

% within 

spol 

5,0% 5,0% 30,0% 40,0% 20,0% 100,0

% 

Total 

Count 2 2 12 12 8 36 

% within 

spol 

5,6% 5,6% 33,3% 33,3% 22,2% 100,0

% 

 

U tablici 9 prikazano je doba dana igranja videoigara���� �1�D�M�Y�H�ü�L�� �S�R�V�W�R�W�D�N �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D, 

njih 37,5%, igra videoigre tijekom popodneva, zatim slijede �Q�D�Y�H�þ�H�U���L���W�L�M�H�N�R�P���F�L�M�H�O�R�J��

dana sa 25,0%, �D�������������G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D���R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R���M�H���G�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���L�J�U�D���L�O�L���X�M�X�W�U�R���L�O�L���Q�L�ã�W�D���R�G��

�Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J���� �6�� �G�U�X�J�H�� �V�W�U�D�Q�H���� �������� �G�M�H�þ�D�N�D videoigre igra �Q�D�Y�H�þ�H�U���� �]�D�W�L�P��slijedi 

popodne sa 30%, nakon toga slijedi tijekom cijelog dana sa 20%, a njih  5,0% 

odgovorilo je ili ujutro ili �Q�L�ã�W�D�� �R�G��navedenog. �3�U�H�P�D�� �G�R�E�L�Y�H�Q�L�P�� �S�R�G�D�F�L�P�D�� �P�R�åe se 

�]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L�� �Q�D�M�Y�L�ã�H�� �L�J�U�D�M�X��videoigre �S�R�S�R�G�Q�H�� �L�� �Q�D�Y�H�þ�H�U����njih 33,3%, a 

najmanje je onih koji videoigre igraju ujutro ili �Q�L�ã�W�D�� �R�G��navedenog, njih 5,6%. 

Vrijednost Hi kvadrat testa = 0,900 (df=4 ), p= 0,925).  
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Tablica 10. Prikaz �R�G�J�R�Y�R�U�D���L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D���Q�D���S�L�W�D�Q�M�H���ÄZnaju li ro�G�L�W�H�O�M�L���G�D���L�J�U�D�ã���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H��

igre�³? 

 

 �=�Q�D�M�X���O�L���U�R�G�L�W�H�O�M�L���G�D���L�J�U�D�ã��videoigre? Total 

�Q�L�ãta od 

navedenog 

da ne 

spol 

�ä 
Count 1 15 0 16 

% within spol 6,3% 93,8% 0,0% 100,0% 

M 
Count 1 17 2 20 

% within spol 5,0% 85,0% 10,0% 100,0% 

Total 

 

Count 2 32 2 36 

% within spol 5,6% 88,9% 5,6% 100,0% 

 

U tablici 10 ������������ �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �G�D�� �Q�M�L�K�R�Y�L roditelji znaju da igraju 

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H���� �G�R�N���M�H�� �S�R�V�W�R�W�D�N�� �G�M�H�þ�D�N�D�� �þ�L�M�L�� �U�R�G�L�W�H�O�M�L�� �]�Q�D�M�X�� �G�D�� �L�J�U�D�M�X�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H��

�Q�H�ã�W�R�� �Q�L�å�L���� ���������� �������� �G�M�H�þ�D�N�D�� odgovorilo je  da njihovi roditelji ne znaju da igraju 

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�����,�]�� �G�R�E�L�Y�H�Q�L�K�� �U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �P�R�å�H�� �V�H �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �U�R�G�L�W�H�O�M�L��uglavnom znaju 

da njihova djeca �L�J�U�D�M�X�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�Ue, 88,9% ispitanika odgovorilo je tako, a 5,6% 

ispitanika odgovorilo je da njihovi roditelji ne znaju, dok 5,6% ispitanika nije navelo 

�Q�L�ã�W�D���R�G���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J�����9�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���+�L���N�Y�D�G�U�D�W���W�H�V�W�D��� �����������������G�I� �����������S� ������������������ 
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�7�D�E�O�L�F�D�������������2�J�U�D�Q�L�þavanje igranja �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D 

 

 �2�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�D���L�J�U�D�Q�M�D���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D Total 

�Q�L�ãta od 

navedenog 

da ne 

spol 

�ä 
Count 1 12 3 16 

% within spol 6,3% 75,0% 18,8% 100,0% 

M 
Count 1 15 4 20 

% within spol 5,0% 75,0% 20,0% 100,0% 

Total 
Count 2 27 7 36 

% within spol 5,6% 75,0% 19,4% 100,0% 

 

U tablici 11 na pitanje �R�� �R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�M�X�� �L�J�U�D�Q�M�D �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D����od ukupnog broja 

�G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D, njih 75,0% odgovorilo je da �L�P���U�R�G�L�W�H�O�M�L���R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�M�X���Y�U�L�M�H�P�H���� dok je 18,8% 

odgovorilo da �L�K�� �U�R�G�L�W�H�O�M�L�� �Q�H�� �R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�M�X�������������� �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �Q�L�ã�W�D�� �R�G��

navedenog. Od ukupnog broja �G�M�H�þ�D�N�D, njih 75,0% odgovorilo je da im roditelji 

�R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�M�X�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D�� dok je 20,0% odgovorilo da ih roditelji ne 

�R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�M�X�� 5,0% �G�M�H�þ�D�N�D���R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R���M�H���Q�L�ã�W�D���R�G���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J�����,�]���G�R�E�L�Y�H�Q�Lh rezultata 

�P�R�å�H�� �V�H �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D���þ�D�N�� ������������ �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �Q�L�M�H�� �Y�U�H�P�H�Q�V�N�L�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�R�� �X�� �L�J�U�D�Q�M�X��

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D����Roditelji bi trebali �R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�W�L�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �E�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �S�U�H�G�X�J�R��

�L�J�U�D�Q�M�H���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D�����P�R�å�H���Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Q�D�þ�L�Q�H���Q�H�J�D�W�L�Y�Q�R utjecati na njihovu djecu. 

Vrijednost Hi kvadrat testa = 0,032 (df= 2), p=0,984).  
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Tablica 12. U�þ�H�Q�M�H���S�R�W�S�R�P�R�J�Q�X�W�R���Y�L�G�H�Rigrama 

 

 GBL  Total 

niti jedno da ne 

spol 

�ä 
Count 0 9 7 16 

% within spol 0,0% 56,3% 43,8% 100,0% 

M 
Count 1 13 6 20 

% within spol 5,0% 65,0% 30,0% 100,0% 

Total 
Count 1 22 13 36 

% within spol 2,8% 61,1% 36,1% 100,0% 

 

U tablici 12 ������������ �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D �W�H���������������� �G�M�H�þ�D�N�D�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �G�D�� �X�� �ã�N�R�O�L���å�H�O�L, dok je 

43,8% djevoj�þ�L�F�D�� �L�� ������������ �G�M�H�þ�D�N�D�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R��da �Q�H�� �å�H�O�L �L�P�D�W�L�� �X�þ�H�Q�M�H�� �S�R�W�S�R�P�R�J�Q�X�W�R��

videoigrama. ���������� �G�M�H�þ�D�N�D nije odgovorilo  niti na jedan �R�G���S�R�Q�X�ÿ�H�Q�L�K���R�G�J�R�Y�R�Ua. Iz 

�G�R�E�L�Y�H�Q�L�K�� �U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �P�R�å�H�� �V�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �Y�H�ü�L�Q�D�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �X�� �ã�N�R�O�L���å�H�O�L���L�P�D�W�L�� �X�þ�H�Q�M�H��

potpomognuto videoigrama, njih 61,1%. Vrijednost Hi kvadrat testa = 1,377 (df= 2), 

p=0,502 ).  
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Tablica 13. Igranje videoigara ili igra s prijateljima? 

 

 Dra�å�D���L�J�U�D Total 

videoigre prijatelji 

spol 

�ä 
Count 2 14 16 

% within spol 12,5% 87,5% 100,0% 

M 
Count 8 12 20 

% within spol 40,0% 60,0% 100,0% 

Total 
Count 10 26 36 

% within spol 27,8% 72,2% 100,0% 

 

U tablici 13 od ukupnog broja ispitanika,  12,5% �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D���W�H�����������G�M�H�þ�D�N�D��odgovorilo 

je da radije igra videoigre, dok �M�H���������������G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� te 60% �G�M�H�þ�D�N�D odgovorilo da se 

radije igra s prijateljima �E�H�]���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���W�H�Knologije. 

�,�]���G�R�E�L�Y�H�Q�L�K���U�H�]�X�O�W�D�W�D���P�R�åe se �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���G�D���V�H���L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L���U�D�G�L�M�H���L�J�U�D�M�X���V���S�U�L�M�D�W�H�O�M�L�P�D���E�H�]��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije, njih 72,2%, �D�� �þ�D�N�� ���������� ukupnog broja ispitanika radije igra 

videoigre �ã�W�R �M�H���]�D�E�U�L�Q�M�D�Y�D�M�X�ü�D���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D������Vrijednost Hi kvadrat testa =3,351  (df=1 ), 

p=0,067 ).  
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�7�D�E�O�L�F�D�����������3�U�L�N�D�]���U�H�]�X�O�W�D�W�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D��ispitanika koji igraju videoigre po dobi  

 

 Igranje video igara Total 

da ne 

dob 

6 godina 
Count 1 0 1 

% within dob 100,0% 0,0% 100,0% 

7 godina 
Count 13 1 14 

% within dob 92,9% 7,1% 100,0% 

8 godina 
Count 7 0 7 

% within dob 100,0% 0,0% 100,0% 

9 godina 
Count 7 1 8 

% within dob 87,5% 12,5% 100,0% 

10 godina 
Count 5 0 5 

% within dob 100,0% 0,0% 100,0% 

11 godina 
Count 1 0 1 

% within dob 100,0% 0,0% 100,0% 

Total 
Count 34 2 36 

% within dob 94,4% 5,6% 100,0% 

 

U tablici 14 jasno je vidljivo kako svi ispitanici igraju videoigre. Od ukupnog broja 

ispitanika koji imaju 7 godina 92,9% ispitanika igra videoigre, dok 7,1% ispitanika ne 

igra videoigre. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 9 godina, 87,5%, igra videoigre, 

dok ih 12,5% ispitanika ne igra���� �,�]�� �G�R�E�L�Y�H�Q�L�K�� �U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �P�R�å�H se �]�D�N�O�M�X�þ�L�Wi da su 

�L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L���N�R�M�L���L�J�U�D�M�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����X���Y�H�ü�L�Q�L, �Q�M�L�K���M�H���þ�D�N��94,4%, dok samo 5,6%  ispitanika u 

dobi od 6 do 11 godina ne igra videoigre. Vrijednost Hi kvadrat testa =1,626  (df=5 ), 

p=0,898 ).  
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�7�D�E�O�L�F�D�� �������� �3�U�L�N�D�]�� �U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���N�R�M�L�� �V�H�� �X�U�H�ÿ�D�M�L�� �N�R�U�L�V�W�H�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D��

po dobi ispitanika 

 

 �8�U�H�ÿ�D�M���]�D���L�J�U�D�Q�M�H�� Total 

niti 

jedno 

mobilni 

telefon 

tablet �U�D�þun

alo 

laptop �L�J�U�D�þe 

konzole 

dob 

6 

godina 

Count 0 0 1 0 0 0 1 

% within 

dob 

0,0% 0,0% 100,0

% 

0,0% 0,0% 0,0% 100,0

% 

7 

godina 

Count 1 10 1 0 1 1 14 

% within 

dob 

7,1% 71,4% 7,1% 0,0% 7,1% 7,1% 100,0

% 

8 

godina 

Count 0 3 1 1 0 2 7 

% within 

dob 

0,0% 42,9% 14,3

% 

14,3

% 

0,0% 28,6% 100,0

% 

9 

godina 

Count 1 3 0 2 2 0 8 

% within 

dob 

12,5% 37,5% 0,0% 25,0

% 

25,0

% 

0,0% 100,0

% 

10 

godina 

Count 0 3 0 2 0 0 5 

% within 

dob 

0,0% 60,0% 0,0% 40,0

% 

0,0% 0,0% 100,0

% 

11 

godina 

Count 0 0 0 1 0 0 1 

% within 

dob 

0,0% 0,0% 0,0% 100,0

% 

0,0% 0,0% 100,0

% 

Total 

Count 2 19 3 6 3 3 36 

% within 

dob 

5,6% 52,8% 8,3% 16,7

% 

8,3% 8,3% 100,0

% 

 

U tablici 15 �S�U�L�N�D�]�D�Q�L�� �V�X�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�� �G�R�E�L�Y�H�Q�L�� �U�H�]�X�O�W�D�W�L od ukupnog broja ispitanika: 

�Q�D�M�Y�L�ã�H ispitanika koristi mobilne u�U�H�ÿ�D�M�H�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�Rigara, njih 2,8%. Od 

ukupnog broja ispitanika koji imaju 6 godina, 100% njih igra videoigre na mobitelu. 
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Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 7 godina, 71,4% ispitanika igra videoigre na 

mobitelu dok ostali rezultati pokazuju da 28,4% ispitanika koristi ostale navedene 

tehnologije osim laptopa. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 8 godina, 42,9% igra 

�Y�L�G�H�R�L�J�U�H���Q�D���P�R�E�L�O�Q�R�P���X�U�H�ÿ�D�M�X�� 13,3% koristi tablet, a 28,6% ispitanika igra videoigre 

�Q�D�� �L�J�U�D�ü�L�P�� �N�R�Q�]�R�O�D�P�D���� �2�G�� �X�N�X�S�Q�R�J�� �E�U�R�M�D�� �L�V�S�L�Wanika koji imaju 9 godina 37,5% njih 

ko�U�L�V�W�L���P�R�E�L�O�Q�H���X�U�H�ÿ�D�M�H�����D��������������ispitanika ne koristi niti jednu tehnologiju za igranje 

�Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���� �2�G�� �X�N�X�S�Q�R�J�� �E�U�R�M�D�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�K�� �X�þ�H�Q�L�N�D�� �N�R�Mi imaju 10 godina, 60% njih igra 

videoigre �Q�D�� �P�R�E�L�O�Q�L�P�� �X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D���� �D�� ������ ispitanika igra videoigre  �Q�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�X���� �2�G��

�X�N�X�S�Q�R�J�� �E�U�R�M�D�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�K�� �X�þ�H�Qika koji imaju 11 godina, 100% njih igra videoigre na 

�U�D�þ�X�Q�D�O�X���� 

 �,�]�� �G�R�E�L�Y�H�Q�L�K�� �U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �P�R�å�H se �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �X�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D����odnosno 52,8% 

ispitanika igra videoigre n�D�� �P�R�E�L�O�Q�L�P�� �X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D�� dok ih 5,6% u dobi od 6 do 11 

godina ne koristi nikakvu tehnologiju, odnosno ne igra videoigre. Vrijednost Hi 

kvadrat testa = 32,848 (df=25 ), p= 0,135).  
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Tablica 16���� �3�U�L�N�D�]�� �U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� ���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H �L�J�U�D�Q�L�K�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �� �L�J�D�U�D�� �S�R�� �G�R�E�L 

ispitanika 

 

 

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H Tot

al 

�Q�L�ãta 

od 

nave

deno

g 

For

tnit

e 

MC An

gel

a 

World 

Evolu

tion 

Avant

uristic

ke 

igre 

Din

osa

uri 

Ato

mo

bili 

Far

ma 

NB

A 

GT

A 

FIF

A 

Red 

Dea

d 

Cast

leCa

ts 

Sup

er 

Mari

o 

Gr

an

y 

My 

To

m 

 

d

o

b 

6 

god

ina 

Cou

nt 

0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 

% 

withi

n 

dob 

0,0% 0,0

% 

0,0

% 

10

0,0

% 

0,0% 0,0% 0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

10

0,0

% 

7 

god

ina 

Cou

nt 

1 2 3 3 0 2 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 14 

% 

withi

n 

dob 

7,1% 14,

3% 

21,

4% 

21,

4% 

0,0% 14,3

% 

7,1

% 

0,0

% 

7,1

% 

7,1

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

10

0,0

% 

8 

god

ina 

Cou

nt 

0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 2 2 1 0 0 0 0 7 

% 

withi

n 

dob 

0,0% 14,

3% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0% 0,0% 0,0

% 

14,

3% 

0,0

% 

0,0

% 

28,

6% 

28,

6% 

14,

3% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

10

0,0

% 

9 

god

ina 

Cou

nt 

1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 2 1 0 0 8 

% 

withi

n 

dob 

12,5

% 

12,

5% 

0,0

% 

12,

5% 

0,0% 0,0% 0,0

% 

12,

5% 

0,0

% 

12,

5% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

25,0

% 

12,5

% 

0,0

% 

0,0

% 

10

0,0

% 

10 

god

ina 

Cou

nt 

0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 5 

% 

withi

n 

dob 

0,0% 20,

0% 

20,

0% 

0,0

% 

0,0% 0,0% 0,0

% 

0,0

% 

20,

0% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

20,

0% 

20,

0% 

10

0,0

% 



40 
 

 

�8�� �W�D�E�O�L�F�L�� ������ �R�G���X�N�X�S�Q�R�J�� �E�U�R�M�D�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �Q�D�M�Y�L�ã�H��njih igra igre �ÄWorld Evolution�³, njih 

13,8%, i �ÄFortnite�³, �W�D�N�R�ÿ�H�U��13,8% ispitanika. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 6 

godina 100% njih igra igru �Ä�$�Q�J�H�O�D�³. 

Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 7 godina igraju igru �ÄMC�³ njih 21,4%, i igru 

�ÄAngela�³, �W�D�N�R�ÿ�H�U���Q�M�L�K 21,4%. Ostali ispitanici igr�D�M�X���D�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���L�J�U�H�� njih je 14,3%, 

te 7,1% ispitanika igra igre �ÄNBA�³, �ÄFarma�³, �ÄDinosauri�³ ili �Q�L�ã�W�D�� �R�G�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J���� �2�G��

ukupnog broja ispitanika koji imaju 8 godina 28,6 % ispitanika igra igre �ÄFIFA�³, i 

�ÄGTA�³, dok 14,3% ispitanika  igra igre �ÄRed Dead�³���� �ÄFortnite�³�� �L�� �Ä�'�L�Q�R�V�D�X�U�H�³����Od 

�X�N�X�S�Q�R�J���E�U�R�M�D���L�V�S�L�W�D�Q�L�K���X�þ�H�Q�L�N�D���N�R�M�L���L�P�D�M�X�������J�R�G�L�Q�D��njih 25,0% igra igru �ÄCastleCat�V�³, 

zatim su tu igre �ÄSuper Mario �%�U�R�V�³, �ÄFarma�³, �ÄFortnite�³, �ÄAngela�³, �L���ÄDinosauri�³, svaka 

sa ���������������2�G���X�N�X�S�Q�R�J���E�U�R�M�D���L�V�S�L�W�D�Q�L�K���X�þ�H�Q�L�N�D���N�R�M�L���L�P�D�M�X���������J�R�G�L�Q�D����20% njih igra igre 

�ÄFortnite�³���� �ÄMC�³, �ÄFarma�³, �ÄGranny�³�� �L �ÄMy Tom�³����Od ukupnog bro�M�D�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�K�� �X�þ�H�Qika 

koji imaju 11 godina, 100% ispitanika igra igru �ÄWorld Evolution�³����Iz dobivenih 

�U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �P�R�å�H se �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �X�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L�� �L�J�U�D�M�X�� �L�J�U�H�� �Ä�)�R�U�W�Q�L�W�H�³��i 

�ÄAngela�³, njih je 13,9%. Vrijednost Hi kvadrat testa = 103,847 (df=80 ), p= 0,038). 

Dobiveni poda�F�L���P�R�J�X���V�H���V�P�D�W�U�D�W�L���V�W�D�W�L�V�W�L�þ�N�L���]�Q�D�þ�D�M�Q�L�P�D�� 

 

 

 

 

 

 

 

11 

god

ina 

Cou

nt 

0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 

% 

withi

n 

dob 

0,0% 0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

100,0

% 

0,0% 0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

0,0

% 

10

0,0

% 

Total 

Cou

nt 

2 5 4 5 1 2 1 2 2 2 2 2 1 2 1 1 1 36 

% 

withi

n 

dob 

5,6% 13,

9% 

11,

1% 

13,

9% 

2,8% 5,6% 2,8

% 

5,6

% 

5,6

% 

5,6

% 

5,6

% 

5,6

% 

2,8

% 

5,6

% 

2,8

% 

2,8

% 

2,8

% 

10

0,0

% 
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Tablica 17�����3�U�L�N�D�]���U�H�]�X�O�W�D�W�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D��koje igre ispitanici igraju bez �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D 

tehnologije po dobi ispitanika 

 

 Igre bez �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije Total 

�Q�L�ãta od 

naveden

og 

skriva

�þa 

nogo

met 

�G�U�X�ãtven

e igre 

rolanj

e 

auti trakto

ri 

lopta  

dob 

6 

godina 

Count 0 0 0 1 0 0 0 0 1 

% within 

dob 

0,0% 0,0% 0,0% 100,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 100,0

% 

7 

godina 

Count 1 5 1 4 2 1 0 0 14 

% within 

dob 

7,1% 35,7

% 

7,1% 28,6% 14,3

% 

7,1% 0,0% 0,0% 100,0

% 

8 

godina 

Count 0 4 2 0 0 0 1 0 7 

% within 

dob 

0,0% 57,1

% 

28,6% 0,0% 0,0% 0,0% 14,3

% 

0,0% 100,0

% 

9 

godina 

Count 3 4 1 0 0 0 0 0 8 

% within 

dob 

37,5% 50,0

% 

12,5% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 100,0

% 

10 

godina 

Count 0 3 0 1 0 0 0 1 5 

% within 

dob 

0,0% 60,0

% 

0,0% 20,0% 0,0% 0,0% 0,0% 20,0

% 

100,0

% 

11 

godina 

Count 0 1 0 0 0 0 0 0 1 

% within 

dob 

0,0% 100,0

% 

0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 100,0

% 

Total 

Count 4 17 4 6 2 1 1 1 36 

% within 

dob 

11,1% 47,2

% 

11,1% 16,7% 5,6% 2,8% 2,8% 2,8% 100,0

% 

 

�8���W�D�E�O�L�F�L���������R�G���X�N�X�S�Q�R�J���E�U�R�M�D���L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D���Q�D�M�Y�L�ã�H��njih �L�J�U�D���L�J�U�X���V�N�U�L�Y�D�þ�D�����þ�D�N��47,2%. Od 

ukupnog broja ispitanika koji imaju 6 godina, ���������� �X�þ�H�Q�L�N�D�� �L�J�U�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���L�J�U�H. Od 
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ukupnog broja ispitanika  koji imaju 7 godina njih 35,7% igra igru �V�N�U�L�Y�D�þ�D, zatim 

28,5% ispitanika ig�U�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���L�J�U�H���� �������������L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D���V�H���U�R�O�D, a ostali ispitanici, njih 

7,1%, igraju nogomet, �L�J�U�D�M�X���V�H���D�X�W�R�P���L�O�L���Q�H���N�R�U�L�V�W�H���Q�L�ã�W�D���R�G���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J����Od ukupnog 

broja ispitanika koji imaju 8 godina, onih koji igraju igru �V�N�U�L�Y�D�þ�D�� �M�H��57,1%. 28,6% 

ispitanika igra nogomet, a ostali ispitanici, njih 14,3%, igraju se traktorima. Od 

�X�N�X�S�Q�R�J�� �E�U�R�M�D�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�K�� �X�þ�H�Q�L�N�D�� �N�R�M�L���L�P�D�M�X�� ������ �J�R�G�L�Q�D����njih 60% igra �L�J�U�X�� �V�N�U�L�Y�D�þ�D����a 

�������� �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �L�J�U�D�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H�� �L�J�U�H�� �L�� �Q�M�L�K�� �������� �L�J�U�D�� �V�H�� �O�R�S�W�R�P����Od ukupnog broja 

is�S�L�W�D�Q�L�K���X�þ�Hnika koji imaju 11 godina, 100% ispitanika igra igru �V�N�U�L�Y�D�þ�D�����,�] dobivenih 

�U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �P�R�å�H�� �V�H �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �X�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L�� �L�J�U�D�M�X��igru �V�N�U�L�Y�D�þ�D����

odnosno njih 47,2%. Vrijednost Hi kvadrat testa =  34,579(df=35 ), p= 0,488).  

 

Tablica 18���� �3�U�L�N�D�]�� �U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���R�V�M�H�ü�D�M�D�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �]�D�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �L�J�U�D�Q�M�H��

videoigara po dobi  

 �2�V�M�H�üajVI Total 

�Q�L�ãta od 

navedenog 

veselo u�]�E�X�ÿeno nervozno �W�X�åno dobro 

dob 

6 godina 

Count 0 1 0 0 0 0 1 

% within dob 
0,0% 100,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 100,0% 

7 godina 

Count 1 7 2 3 0 1 14 

% within dob 
7,1% 50,0% 14,3% 21,4% 0,0% 7,1% 100,0% 

8 godina 

Count 0 1 1 4 1 0 7 

% within dob 
0,0% 14,3% 14,3% 57,1% 14,3% 0,0% 100,0% 

9 godina 

Count 1 5 0 2 0 0 8 

% within dob 
12,5% 62,5% 0,0% 25,0% 0,0% 0,0% 100,0% 

10 godina 

Count 0 3 1 1 0 0 5 

% within dob 
0,0% 60,0% 20,0% 20,0% 0,0% 0,0% 100,0% 

11 godina 
Count 0 1 0 0 0 0 1 

% within dob 0,0% 100,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 100,0% 

Total 

Count 2 18 4 10 1 1 36 

% within dob 
5,6% 50,0% 11,1% 27,8% 2,8% 2,8% 100,0% 

 

U tablici 18 od ukupnog broja ispitanika, njih 50,0% �R�V�M�H�ü�D�� �V�H�� �Y�Hselo kada igra 

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�� 2,8% ispitanika �R�V�M�H�ü�D�� �V�H�� �W�X�å�Q�R te se 2,8% ispitanika �R�V�M�H�ü�D�� �G�R�E�U�R��
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prilikom �L�J�U�D�Q�M�D���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D�����1�D�M�Y�H�ü�L���E�U�R�M���L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D����njih 50% u dobi od 7 godina 

�R�V�M�H�ü�D�� �V�H�� �Y�H�V�H�O�R�� �S�U�L�O�L�N�R�P �L�J�U�D�Q�M�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D�� Vrijednost Hi kvadrat testa = 

15,106 (df=25 ), p=0,939 ).  

 

 

Tablica 19���� �3�U�L�N�D�]�� �U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���S�U�R�V�M�H�þ�Q�R�J�� �Y�U�H�P�H�Q�D�� �L�J�U�D�Q�M�D��po dobi 

ispitanika 

 

 ProsjekVI Total 

�Q�L�ãta od 

navedenog 

30 minuta 1 h 2 h 3 h 5 h i vise  

dob 

6 godina 

Count 0 1 0 0 0 0 1 

% within dob 

0,0% 100,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 100,0% 

7 godina 

Count 1 5 5 3 0 0 14 

% within dob 

7,1% 35,7% 35,7% 21,4% 0,0% 0,0% 100,0% 

8 godina 

Count 0 1 0 0 2 4 7 

% within dob 

0,0% 14,3% 0,0% 0,0% 28,6% 57,1% 100,0% 

9 godina 

Count 1 1 1 0 4 1 8 

% within dob 

12,5% 12,5% 12,5% 0,0% 50,0% 12,5% 100,0% 

10 godina 

Count 0 2 0 1 1 1 5 

% within dob 

0,0% 40,0% 0,0% 20,0% 20,0% 20,0% 100,0% 

11 godina 

Count 0 0 0 0 1 0 1 

% within dob 

0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 100,0% 0,0% 100,0% 

Total 
Count 2 10 6 4 8 6 36 

% within dob 5,6% 27,8% 16,7% 11,1% 22,2% 16,7% 100,0% 

U tablici 19 od ukupnog broja ispitanika, na postavljeno pitanje �ÄKoliko u prosjeku sati 

�G�Q�H�Y�Q�R���L�J�U�D�ã��videoigre�³?, najv�L�ã�H���L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D, njih  27,8%, videoigre u prosjeku  igra po  
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30 minuta. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 6 godina, �����������X�þ�H�Q�L�N�D�� videoigre 

igra po 30 minuta. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 7 godina, njih  35,7% u 

prosjeku videoigre igra po 30 minuta,  35,7% ispitanika igra po 1 sat. 21,4% 

ispitanika videoigre igra po 2 sata, �D�� ���������� �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �Q�L�ã�W�D�� �R�G��

navedenog. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 8 godina,  57,1% njih igra 

videoigre po 5 sati �L�� �Y�L�ã�H����zatim njih  28,6% igra videoigre po 3 sata, a 14,3% 

ispitanika igra videoigre po 30 minuta. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 9 

godina koji igraju videoigre po 4 sata je 50%, dok 12,5% ispitanika igra videoigre po  

���� �V�D�W�L�� �L�� �Y�L�ã�H���� ������������ �L�K�� �L�J�U�D�� �S�R�� �� ���� �V�D�W���� ������������ �S�R�� 30 minuta, a 12,5% ispitanika 

odgovorilo je �Q�L�ã�W�D���R�G���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 10 godina, 

40% je onih koji videoigre igraju po 30 minuta, 20% ih igra videoigre po 2 sata, 20% 

po 3 sata i �������� �M�H�� �R�Q�L�K�� �N�R�M�L�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �L�J�U�D�M�X�� �S�R�� ���� �V�D�W�L�� �L�� �Y�L�ã�H�� Od ukupnog broja 

ispitanika koji imaju 11 godina, njih 100% igraju igre po 3 sata.. Iz dobivenih rezultata 

�P�R�å�H se �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���G�D���X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L���L�J�U�D�M�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�H��po 30 minuta, njih je  

27,8%. Vrijednost Hi kvadrat testa =33,094  (df= 25), p=0,129 ).  
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Tablica 20�����3�U�L�N�D�]���U�H�]�X�O�W�D�W�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D doba igranja igara po dobi ispitanika 

 

 Doba Dana VI Total 

�Q�L�ãta od 

navedeno

g 

ujutro popod

ne 

�Q�D�Y�H�þ

er 

tijekom 

cijelog 

dana 

dob 

6 

godina 

Count 0 0 0 1 0 1 

% within 

dob 

0,0% 0,0% 0,0% 100,0

% 

0,0% 100,0

% 

7 

godina 

Count 1 0 7 5 1 14 

% within 

dob 

7,1% 0,0% 50,0% 35,7% 7,1% 100,0

% 

8 

godina 

Count 0 0 2 2 3 7 

% within 

dob 

0,0% 0,0% 28,6% 28,6% 42,9% 100,0

% 

9 

godina 

Count 1 1 2 1 3 8 

% within 

dob 

12,5% 12,5% 25,0% 12,5% 37,5% 100,0

% 

10 

godina 

Count 0 1 1 2 1 5 

% within 

dob 

0,0% 20,0% 20,0% 40,0% 20,0% 100,0

% 

11 

godina 

Count 0 0 0 1 0 1 

% within 

dob 

0,0% 0,0% 0,0% 100,0

% 

0,0% 100,0

% 

Total 

Count 2 2 12 12 8 36 

% within 

dob 

5,6% 5,6% 33,3% 33,3% 22,2% 100,0

% 

 

U tablici 20 od ukupnog broja ispitanika, na postavljeno pitanje �ÄU koje doba dana 

�Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���L�J�U�D�ã��videoigre�³?, �Q�D�M�Y�L�ã�H���L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D, njih 33% odgovorilo je popodne, a njih 

�������� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �Q�D�Y�H�þ�H�U����Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 6 godina, 100% 

�X�þ�H�Q�L�N�D���L�J�U�D videoigre �Q�D�Y�H�þ�H�U. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 7 godina, 50% 

ih igra videoigre �S�R�S�R�G�Q�H�����]�D�W�L�P���Q�D�Y�H�þ�H�U�� njih je 35,7%, a 7,1% je onih koji videoigre 

igraju  tijekom cijeloga �G�D�Q�D���L�������������M�H���R�Q�L�K���N�R�M�L���V�X���R�G�J�R�Y�R�U�L�O�L���Q�L�ã�W�D���R�G���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J����Od 

ukupnog broja ispitanika koji imaju 8 godina, njih  42,9% igra videoigre tijekom 

cijeloga dana, 28,6% ispitanika igra videoigre popodne i 28,6% ispitanika videoigre 
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igra �Q�D�Y�H�þ�H�U���� �2�G���X�N�X�S�Q�R�J���E�U�R�M�D��ispitanika koji imaju 9 godina, 37,5% ispitanika igra 

videoigre tijekom cijelog dana, 25% ih igra popodne. 12,5% ispitanika videoigre igra 

�X�M�X�W�U�R���� �D�� ���������� �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �Q�L�ã�W�D�� �R�G�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J����Od ukupnog broja 

ispitanika koji imaju 10 godina, njih 40% igra videoigre �Q�D�Y�H�þ�H�U����20% ispitanika igra 

videoigre ujutro, 20% igra popodne i 20% ispitanika igra videoigre tijekom cijeloga 

dana. Od ukupnog broja ispitanika sa 11 godina, 100% njih videoigre igra �Q�D�Y�H�þ�H�U�� Iz 

�G�R�E�L�Y�H�Q�L�K���U�H�]�X�O�W�D�W�D���P�R�å�H se �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���G�D���X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L���L�J�U�D�M�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�H��

popodne, njih �������� �L�� �Q�D�Y�H�þer, �W�D�N�R�ÿ�H�U 33% ispitanika. Vrijednost Hi kvadrat testa = 

15,616 (df= 20), p= 0,740).  

 

Tablica 21�����3�U�L�N�D�]���U�H�]�X�O�W�D�W�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D��dozvole roditelja po dobi ispitanika 

 

 Roditelji Total 

�Q�L�ãta od 

navedenog 

da ne 

dob 

6 godina 
Count 0 1 0 1 

% within dob 0,0% 100,0% 0,0% 100,0% 

7 godina 
Count 1 13 0 14 

% within dob 7,1% 92,9% 0,0% 100,0% 

8 godina 
Count 0 5 2 7 

% within dob 0,0% 71,4% 28,6% 100,0% 

9 godina 
Count 1 7 0 8 

% within dob 12,5% 87,5% 0,0% 100,0% 

10 godina 
Count 0 5 0 5 

% within dob 0,0% 100,0% 0,0% 100,0% 

11 godina 
Count 0 1 0 1 

% within dob 0,0% 100,0% 0,0% 100,0% 

Total 
Count 2 32 2 36 

% within dob 5,6% 88,9% 5,6% 100,0% 

 

U tablici 21 na postavljeno pitanje �Ä�=�Q�D�M�X���O�L���U�R�G�L�W�H�O�M�L���G�D���L�J�U�D�ã���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�"�³���� �Q�D�M�Y�L�ã�H��

ispitanika, njih 88,9% odgovorilo �M�H�� �G�D�� �U�R�G�L�W�H�O�M�L�� �]�Q�D�M�X�� �]�D�� �Q�M�L�K�R�Y�R�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K��



47 
 

igara. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 6 godina, 100% ispitanika odgovorilo je 

da roditelji znaju. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 7 godina, 92,9% odgovorilo 

je da roditelji znaju, dok 7,1% ispitanika nije odgovoril�R�� �Q�L�ã�W�D�� �R�G�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J����Od 

ukupnog broja ispitanika koji imaju 8 godina, njih 71,4% odgovorilo je da im roditelji 

znaju da igraju videoigre, dok je 28,6% ispitanika odgovorilo da njihovi roditelji ne 

znaju. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 9 godina, 87,5% odgovorilo je da im 

roditelji znaju, dok 12,5% ispitanika nije odgovorilo �Q�L�ã�W�D���R�G���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J����Od ukupnog 

broja ispitanika koji imaju 10 godina, njih 100%, odgovorili su da im roditelji znaju da 

igraju videoigre. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 11 godina, 100% ispitanika je 

odgovorio da roditelji znaju da igraju videoigre. �,�]�� �G�R�E�L�Y�H�Q�L�K�� �U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �P�R�å�H se 

�]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �X�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �U�R�G�L�W�H�O�M�L�� �]�Q�D�M�X�� �G�D�� �L�V�S�L�Wanici igraju videoigre, 88,9% je 

onih koji su odgovorili tako, dok je 5,6% ispitanika odgovorilo da roditelji ne znaju da 

igraju videoigre. Vrijednost Hi kvadrat testa = 10,185 (df= 10), p=0,424 ).  
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Tablica 22�����3�U�L�N�D�]���U�H�]�X�O�W�D�W�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�Q�M�D���X�þ�H�Q�L�N�D��po dobi  

 

 �2�J�U�D�Q�L�þenja VI Total 

�Q�L�ãta od 

navedenog 

da ne 

dob 

6 godina 

Count 0 1 0 1 

% within 

dob 

0,0% 100,0% 0,0% 100,0% 

7 godina 

Count 1 11 2 14 

% within 

dob 

7,1% 78,6% 14,3% 100,0% 

8 godina 

Count 0 5 2 7 

% within 

dob 

0,0% 71,4% 28,6% 100,0% 

9 godina 

Count 1 6 1 8 

% within 

dob 

12,5% 75,0% 12,5% 100,0% 

10 

godina 

Count 0 3 2 5 

% within 

dob 

0,0% 60,0% 40,0% 100,0% 

11 

godina 

Count 0 1 0 1 

% within 

dob 

0,0% 100,0% 0,0% 100,0% 

Total 

Count 2 27 7 36 

% within 

dob 

5,6% 75,0% 19,4% 100,0% 

 

U tablici 22 na postavljeno �Ä�S�L�W�D�Q�M�H�� �,�P�D�ã�� �O�L�� �Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H��

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D�³?, 75,0% ispitanika �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R���M�H���G�D���L�P���U�R�G�L�W�H�O�M�L���R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�M�X���Y�U�L�M�H�P�H��

�L�J�U�D�Q�M�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�L�K�� �L�J�D�U�D�� Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 6 godina, 100% 

ispitanika odgovorilo �M�H���G�D���L�P�D���Y�U�H�P�H�Q�V�N�R���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H. Od ukupnog broja ispitanika 

koji imaju 7 godina, 78,6% �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �G�D�� �L�P�D�� �Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H����
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14,3% ispitanika odgovorilo je da nema �Y�U�H�P�H�Q�V�N�R���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H�����G�R�N 7,1% ispitanika 

nije odgovorilo �Q�L�ã�W�D���R�G��navedenog. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 8 godina, 

71,4% ispitanika odgovorilo je da �L�P�D�� �Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H���� �G�R�N�� �M�H�� ��8,6% 

ispitanika odgovorilo da nema. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 9 godina, 

75,0% odgovorilo je da ima vremen�V�N�R�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H����12,5% odgovorilo je da nema 

�Y�U�H�P�H�Q�V�N�R���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H����dok 12,5% ispitanika nije odgovorilo �Q�L�ã�W�D���R�G���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J����Od 

ukupnog broja ispitanika koji imaju 10 godina, 60% ispitanika odgovorilo je da ima 

�Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H����a 20% ispitanika odgovorilo je da nema vremensko 

�R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H����Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 11 godina, 100% ispitanika je 

odgovorilo da �L�P�D�� �Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H. Iz dobivenih rezultata �P�R�å�H�� �V�H �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L��

�G�D���X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���U�R�G�L�W�H�O�M�L���R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�M�X���Gjeci igranje videoigara, 75,0% ispitanika 

�R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �W�D�N�R���� �D�O�L�� �S�R�U�D�å�D�Y�D�M�X�ü�D�� �M�H�� �þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D�� �G�D�� �þ�D�N 19,4% ispitanika nema 

�Y�U�H�P�H�Q�V�N�R���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H. Vrijednost Hi kvadrat testa = 4,053 (df= 10), p= 0,945).  
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Tablica 23�����3�U�L�N�D�]���U�H�]�X�O�W�D�W�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D��GBL po dobi  

 

 GBL Total 

niti 

jedno 

da ne 

dob 

6 godina 

Count 0 1 0 1 

% within 

dob 

0,0% 100,0% 0,0% 100,0% 

7 godina 

Count 1 8 5 14 

% within 

dob 

7,1% 57,1% 35,7% 100,0% 

8 godina 

Count 0 5 2 7 

% within 

dob 

0,0% 71,4% 28,6% 100,0% 

9 godina 

Count 0 2 6 8 

% within 

dob 

0,0% 25,0% 75,0% 100,0% 

10 

godina 

Count 0 5 0 5 

% within 

dob 

0,0% 100,0% 0,0% 100,0% 

11 

godina 

Count 0 1 0 1 

% within 

dob 

0,0% 100,0% 0,0% 100,0% 

Total 

Count 1 22 13 36 

% within 

dob 

2,8% 61,1% 36,1% 100,0% 

 

U tablici 23 na postavljeno pitanje �Ä�ä�H�O�L�ã�� �O�L�� �X�� �ã�N�R�O�L���L�P�D�W�L�� �X�þ�H�Q�M�H�� �S�R�W�S�R�P�R�J�Q�X�W�R��

videoigrama�³�"���� ������������ispitanika odgovorilo je �G�D�� �å�H�O�L �L�P�D�W�L�� �X�þ�H�Q�M�H�� �S�R�W�S�R�P�R�J�Q�X�W�R��

videoigrama. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 6 godina, 100% ispitanika 

�R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �G�D�� �å�H�O�L �W�D�N�Y�R�� �X�þ�H�Qje. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 7 godina, 

57,1% �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R���M�H���G�D���å�H�O�L����������������odgovorilo je �G�D���Q�H���å�H�O�L�����G�R�N 7,1% ispitanika nije 
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odgovorilo �Q�L�ã�W�D�� �R�G�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J����Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 8 godina, 

71,4% ispitanika odgovorilo je da �å�H�Oi, dok je 28,6% is�S�L�W�D�Q�L�N�D���R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R���G�D���Q�H���å�H�O�L��

�X�þ�H�Q�M�H���S�R�W�S�R�P�R�J�Q�X�W�R���Y�L�G�H�R�L�J�U�D�P�D. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 9 godina, 

25,0% odgovorilo je �G�D�� �å�H�O�L���� �G�R�N je  75,0% ispitanika �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �G�D�� �Q�H�� �å�H�O�L����Od 

ukupnog broja ispitanika koji imaju 10 godina, 100% is�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R�� �M�H�� �G�D�� �å�H�O�L��

�S�R�W�S�R�P�R�J�Q�X�W�R�� �X�þ�H�Q�M�H����Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 11 godina, 100% 

ispitanika je odgovoril�R�� �G�D�� �å�H�O�L�����,�]�� �G�R�E�L�Y�H�Q�L�K���U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �P�R�å�H se z�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �X�� �Y�H�ü�L�Q�L��

�V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� ������������ �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D���� �å�H�O�L �X�� �ã�N�R�O�L��im�D�W�L�� �X�þ�H�Q�M�H�� �S�R�W�S�R�P�R�J�Q�X�W�R��

videoigrama, iako �Q�M�L�K�� �þ�D�N�������������� �L�S�D�N�� �Q�H�� �å�H�O�L�� �X�� �ã�N�R�O�L��imati �X�þ�Hnje potpomognuto 

videoigrama. Vrijednost Hi kvadrat testa = 11,158 (df= 10), p=0,345 ).  

 

 

 

Tablica 24���� �3�U�L�N�D�]�� �U�H�]�X�O�W�D�W�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D��o omiljenijoj vrsti 

igranja po dobi ispitanika 

 

 �'�U�D�åa Igra Total 

videoigre prijatelji 

dob 

6 godina 
Count 0 1 1 

% within dob 0,0% 100,0% 100,0% 

7 godina 
Count 2 12 14 

% within dob 14,3% 85,7% 100,0% 

8 godina 
Count 3 4 7 

% within dob 42,9% 57,1% 100,0% 

9 godina 
Count 3 5 8 

% within dob 37,5% 62,5% 100,0% 

10 godina 
Count 2 3 5 

% within dob 40,0% 60,0% 100,0% 

11 godina 
Count 0 1 1 

% within dob 0,0% 100,0% 100,0% 

Total 
Count 10 26 36 

% within dob 27,8% 72,2% 100,0% 

 

U tablici 24 na postavljeno pitanje �ÄKoja i�J�U�D�� �W�L�� �M�H�� �G�U�D�å�D���� �L�J�U�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�Rigara ili igra s 

prijateljima bez �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije�³?, n�D�M�Y�L�ã�H�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D, njih 72,2% odgovorilo je 
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�G�D�� �L�P�� �M�H�� �G�U�D�å�D��igra s prijateljima. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 6 godina, 

100% ispitanika odgovorilo je se radije igra s prijateljima. Od ukupnog broja ispitanika 

koji imaju 7 godina, 85,7% ispitanika odgovorilo je se radije igra s prijateljima, dok je 

14,3% ispitanika odgovorilo da radije igra videoigre. Od ukupnog broja ispitanika koji 

imaju 8 godina, 57,1% ispitanika se radije igra s prijateljima, dok je 42,9% ispitanika 

odgovorilo da radije igra videoigre. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 9 godina, 

62,5% odgovorilo je da se radije igra s prijateljima, dok je 37,5% ispitanika odgovorilo  

da radije igra videoigre. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 10 godina, 60% 

ispitanika odgovorilo je da se radije igra s prijateljima, dok je 40% ispitanika 

odgovorilo da radije igra videoigre. Od ukupnog broja ispitanika koji imaju 11 godina, 

100% ispitanika odgovorilo je da se radije igra s prijateljima. Iz dobivenih rezultata 

�P�R�å�H se �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���G�D���V�H���X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L���L�J�U�D�M�X���V��prijateljima, njih 72,2%, 

�G�R�N���M�H���]�D�E�U�L�Q�M�D�Y�D�M�X�ü�D���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D���G�D���R�G���X�N�X�S�Q�R�J���Eroja ispitanika, �þ�D�N��27,8% ispitanika 

radije igra videoigre. Vrijednost Hi kvadrat testa =3,582  (df=5 ), p=0,611 ).  
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6.2. �=�D�N�O�M�X�þ�D�N���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D 

 
�5�H�]�X�O�W�D�W�L���S�U�R�Y�H�G�H�Q�R�J���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���S�R�W�Y�U�ÿ�X�M�X���G�D��ispitanici �Q�L�å�L�K���U�D�]�U�H�G�D���R�V�Q�R�Y�Q�H��

�ã�N�R�O�H���X�� �Y�H�ü�H�P�� �E�U�R�M�X�� �L�J�U�D�M�X��videoigre, odnosno ������������ �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D i  95% �G�M�H�þ�D�N�D. 

Ispitanici �Q�D�M�Y�L�ã�H�� �N�R�U�L�V�W�H�� �P�R�E�L�O�Q�H�� �X�U�H�ÿ�D�M�H�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D, odnosno �þ�D�N�� ������������

�G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D i 60,0% �G�M�H�þ�D�N�D���� �Q�D�N�R�Q�� �þ�H�J�D�� �V�O�L�M�H�G�H�� �W�D�E�O�H�W�L���� �W�D�N�R�� �M�H�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R��12,5% 

�G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D��i 5,0% �G�M�H�þ�D�N�D�����5�D�þ�X�Q�D�O�Rm se za igranje koristi 12,5% �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� i 20,0% 

�G�M�H�þ�D�N�D�����Oaptopom se koristi 18,8% �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D i 0,0% �G�M�H�þ�D�N�D, �D���L�J�U�D�üe konzole koristi 

6,3% �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D i 10% �G�M�H�þ�D�N�D.  

Od ukupnog broja ispitanika, 93,8% �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� �L�� 95% �G�M�H�þ�D�N�D igra videoigre, a to 

�P�R�å�H�� �U�H�]�X�O�W�L�U�D�W�L�� �]�D�N�O�M�X�þ�N�R�P�� �G�D�� �V�X��videoigre �Y�U�O�R�� �S�R�S�X�O�D�U�Q�H�� �P�H�ÿ�X�� �Sopulacijom od 6. 

do 11. �J�R�G�L�Q�H�� �å�L�Y�R�Wa te se prema dobivenim poda�F�L�P�D�� �P�R�å�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D��razlika 

�P�H�ÿ�X���V�S�R�O�R�Y�L�P�D nije velika, iako su �G�M�H�þ�D�F�L���X��vrlo maloj prednosti.  

�,�V�S�L�W�D�Q�L�F�L�� �Q�D�M�Y�L�ã�H�� �N�R�U�L�V�W�H�� �P�R�E�L�O�Q�H�� �X�U�H�ÿ�D�M�H�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D, njih je �þ�D�N�� ������������

�G�M�H�Y�R�M�þica i 60,0% �G�M�H�þ�D�N�D. �'�M�H�Y�R�M�þ�L�F�H���V�X���R�G�J�R�Y�R�U�L�O�H �G�D���Q�D�M�Y�L�ã�H���L�J�U�D�M�X���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�X���L�J�U�X��

�ÄAngela�³, njih 33%. Iz dobivenih rezultata �P�R�å�H�� �V�H �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �X�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D��

ispitanici bez �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���Q�D�M�Y�L�ã�H���L�J�U�D�M�X��igru �V�N�U�L�Y�D�þ�D����njih 47,2%. 

Prema dobiven�L�P���S�R�G�D�F�L�P�D���P�R�å�H���V�H���]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���G�D���Q�D�M�Y�L�ã�H���L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D, odnosno 27,8%, 

igra videoigre po 30 minuta, dok samo 5,6% �X�R�S�ü�H���Q�H���L�J�U�D�M�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� 

Od ukupnog broja ispitanih �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� ���������� odgovorilo je da im roditelji znaju da 

igraju videoigre, dok je 18,8% odgovorilo da njihovi roditelji ne znaju �ã�W�R���Q�L�M�H���G�R�E�U�R���L�]��

mnogo razloga �±  roditelji �Q�L�V�X�� �X�S�X�ü�H�Q�L�� �X�� �Y�U�V�W�X�� �L�� �V�D�G�U�å�D�M�� �L�J�U�H�� �W�H��je li �R�G�U�H�ÿ�H�Q�D�� �L�J�U�D 

namijenjena njihovoj dobi. Od ukupnog broja �G�M�H�þ�D�N�D, 75,0% odgovorilo je da roditelji 

�]�Q�D�M�X���G�D���L�J�U�D�M�X���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�Jre, dok je �������������G�M�H�þaka odgovorilo da roditelji ne znaju, 

�D������������ �G�M�H�þ�D�N�D���Q�L�M�H���R�G�J�R�Y�R�U�L�O�R���Q�L�ã�W�D���R�G���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J����Roditelji bi trebali i morali znati 

�G�D���L�P���G�M�H�F�D���L�J�U�D�M�X���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H���M�H�U���R�Q�H���P�R�J�X���Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Q�D�þ�L�Q�H��utjecati na njihovu 

djecu. 

Od ukupnog broja �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D���� ������������ �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D�� a 40% �G�M�H�þ�D�N�D radije igra videoigre 

�Q�H�J�R�� �ã�W�R�� �V�H�� �L�J�U�D�� �V�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�L�P�D�� ������������ �G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D���� �D�� �������� �G�M�H�þ�D�N�D radije se igra s 

prijateljima bez �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije. Iz dobivenih rezultata na pitanje igraju li se 

radije sa prijateljima bez �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije ili igraju li radije videoigre, 72,2% 

ispitanika odgovorilo je da se radije igra �V���S�U�L�M�D�W�H�O�M�L�P�D�����G�R�N���M�H���]�D�E�U�L�Q�M�D�Y�D�M�X�ü�D���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D��

da od ukupnog broja ispitanika, �þ�D�N��27,8% radije igra videoigre. 
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7. �=�$�.�/�-�8�ý�$�. 

 
Djeca kroz igre u�þ�H,  razvijaju svoje mentalne i psihomotorne sposobnosti, dok 

same �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�� �U�D�]�Y�L�M�D�M�X��njihove kognitivne i �P�R�W�R�U�L�þ�N�H�� �V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W�L�� �W�H 

�X�Q�D�S�U�M�H�ÿ�X�M�X�� �S�U�L�P�M�H�Q�X�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�Ne i komunikacijske tehnologije, a p�R�Y�H�ü�D�Y�D�M�X��i 

�N�U�H�D�W�L�Y�Q�R�V�W���L���U�D�]�Y�L�M�D�M�X���P�D�ã�W�X���N�R�G���G�Mece.  

 

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�� �L�P�D�M�X�� �V�Y�R�M�H�� �S�U�H�G�Q�R�V�W�L�� �L�� �Q�H�G�R�V�W�D�W�N�H���� �6�Y�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�� �U�D�]�Y�L�M�D�M�X��

�U�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�H kod djece �L�� �S�U�R�G�X�E�O�M�X�M�X�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�D�� �]�Q�D�Q�M�D�����8�� �G�D�Q�D�ã�Q�M�H�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �G�M�H�F�D��

znaju mnogo �Y�L�ã�H�� �R videoigrama nego njihovi �U�R�G�L�W�H�O�M�L���� �D�O�L�� �X�Q�D�W�R�þ�� �W�R�P�H�� �U�R�G�L�W�H�O�M�L�� �E�L��

trebali usmjeriti djecu na kvalitetan �R�G�D�E�L�U���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D���E�X�G�X�ü�L���G�D���R�Q�L���L�J�U�D�M�X���Y�H�O�L�N�X��

ulogu �X�� �å�L�Y�R�W�X�� �G�M�H�W�H�W�D���� �6�� �R�E�]�L�U�R�P��na to da postoji rangir�D�Q�M�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D, 

roditelji�W�H�O�M�L�P�D�� �V�H�� �V�Y�D�N�D�N�R�� �S�U�H�S�R�U�X�þ�D�� �G�D pozorno provjeravaju �N�R�M�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H��

igraju njihova djeca. Postoji nekoliko alata za rangiranje videoigara. U Europi se 

�Q�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �3�(�*�,�� ��engl. The Pan �± European Game Information), dok je u 

Americi to ESRB (engl. The Entertainment Software Rating Bord).  

 

�(�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�� �L�]�Y�U�V�W�D�Q��su �P�H�G�L�M�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �V�� �R�E�]�L�U�R�P��na to da se 

�W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�� �V�Y�H�� �Y�L�ã�H�� �U�D�]�Y�L�M�D�� �L�� �X�þ�H�Q�L�F�L�� �V�P�D�W�U�D�M�X�� �W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�X�� �Q�D�V�W�D�Y�X�� �G�R�V�D�G�Q�R�P���� �G�R�N��

�V�X���L�P�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�� �]�D�E�D�Y�Q�H���� �8�S�U�D�Y�R���L�]�� �W�R�J�D�� �U�D�]�O�R�J�D�� �H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�� �V�X��

�R�G�O�L�þ�D�Q�� �L�]�Y�R�U�� �]�D�E�D�Y�H �L�]�� �N�R�M�L�K�� �X�þ�H�Q�L�F�L�� �P�R�J�X�� �Q�D�X�þ�L�W�L��mnogo toga i razvijati svoje 

�Y�M�H�ã�W�L�Q�H���� �6�X�U�D�G�Q�M�R�P �X�þ�L�W�H�O�M�D�� �L�� �V�W�Y�D�U�D�W�H�O�M�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D�� �P�Rgu se kreirati, odnosno 

osmisliti �Q�R�Y�H�� �H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�� �V�� �F�L�O�M�H�P�� �X�þ�H�Q�M�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J���J�U�D�G�L�Y�D���� �,�J�U�D�Q�M�H��

igara �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �Y�H�ü�L�Q�R�P�� �U�D�G�L�� �]�D�E�D�Y�H���� �D�O�L�� �W�R�� �Q�D�å�D�O�R�V�W�� �X�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �S�U�H�U�D�V�W�D�� �X��

�S�R�W�U�H�E�X�����ã�W�R���þ�H�V�W�R���Y�R�G�L���L���G�R���P�R�J�X�ü�H��ovisnosti.  
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�������6�$�ä�(�7�$�. 
 

Cilj je ovoga rada, �Q�D�� �W�H�P�H�O�M�X�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �L�� �S�U�H�J�O�H�G�D�Q�H�� �O�L�W�H�U�D�W�X�U�H, analizirati 

vrs�W�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D���W�H�� �X�W�Y�U�G�L�W�L�� �L�J�U�D�M�X�� �O�L�� �X�þ�H�Q�L�F�L���Q�L�å�L�K razreda videoigre, imaju li 

vremens�N�R�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�Rigara, koje igre igraju sa i bez �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D��

tehnologije te koja im je vrsta �L�J�U�D�Q�M�D�� �G�U�D�å�D���� �,�D�N�R�� �Q�H�N�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�� �P�R�J�X�� �V�O�X�å�L�W�L��

�N�R�U�L�V�Q�R�P�� �X�þ�H�Q�M�X���� �U�D�]�Y�L�M�D�W�L�� �N�U�H�D�W�L�Y�Q�R�V�W���� �P�D�ã�W�X���� �V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W�� �U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�D�� �S�U�R�E�O�H�P�D����one 

mogu imati i negativne utjecaje na djecu,a neki od njih jesu izazivanje agresivnosti, 

ovisnosti i �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H izolacije. 

�,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���M�H���S�U�R�Y�H�G�H�Q�R  u prosincu  2018. godine na ciljanom uzorku ispitanika, a 

koristio se anoniman anketni upitnik. Ispitanici su bi�O�L���X�þ�H�Q�L�F�L�����1� ���������������������G�M�H�Y�R�M�þ�L�F�D 

i 55,6% �G�M�H�þ�D�N�D). Cilj je �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �E�L�R��uvidjeti koliko vremena ispitanici provode 

�L�J�U�D�M�X�ü�L���Y�L�G�H�L�J�U�H�����L�J�U�D�M�X���O�L���L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L���L�J�U�H���E�H�]���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�����N�R�M�H���X�U�H�ÿ�D�M�H���N�R�U�L�V�W�H��

za igranje igara, koliko dnevno i u koje �Y�U�L�M�H�P�H�� �L�J�U�D�M�X�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H���� �L�P�D�M�X�� �O�L��

�Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�D�U�D �W�H�� �å�H�O�H�� �O�L�� �X�� �ã�N�R�O�L�� �L�P�D�W�L �X�þ�H�Q�M�H��

potpomognuto videoigrama (engl. game based �O�H�D�U�Q�L�Q�J������ �8�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�� �M�H�� �L�V�S�L�W�L�Y�D�Q��

�R�G�Q�R�V�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �S�U�H�P�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�P�� �L�J�U�D�P�D�� �L�� �L�J�U�D�P�D�� �E�Hz �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije. 

�8�þ�H�Q�L�F�L���W�H���G�R�E�L�����R�G�Q�R�V�Q�R���R�G���������G�R�����������J�R�G�L�Q�H���å�L�Y�R�W�D�� danas se �V�P�D�W�U�D�M�X���Q�D�M�U�L�]�L�þ�Q�L�M�R�P��

�V�N�X�S�L�Q�R�P�� �X�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�X�� �R�Y�L�V�Q�R�V�W�L�� �R�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�P�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�P�D���� �,�V�S�L�W�L�Y�D�Q�M�H�� �M�H�� �S�U�R�Y�H�G�H�Q�R��

�P�H�W�R�G�R�P�� �D�Q�N�H�W�L�U�D�Q�M�D���� �=�D�� �S�R�W�U�H�E�H�� �R�Y�R�J�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �S�U�L�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D��je anketa koja je 

�V�D�G�U�å�D�Y�D�O�D��trinaest �Y�D�U�L�M�D�E�O�L���� �R�G�� �þ�H�J�D��8 varijabli zatvorenoga tipa i 5 varijabli 

otvorenoga tipa. 

�,�V�S�L�W�D�Q�L�� �V�X�� �X�þ�H�Q�L�F�L�� �R�G�� �S�U�Y�R�J�� �G�R�� �þ�H�W�Y�U�W�R�J�� �U�D�]�U�H�G�D�� �2�V�Q�R�Y�Q�H�� �ã�N�R�O�H�� �$�X�J�X�V�W�D��

�&�H�V�D�U�F�D�� �X�� �%�X�ã�H�W�L�Q�L���� �1�D�� �W�H�P�H�O�M�X�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �G�R�E�L�Y�H�Q�L�� �V�X�� �U�H�]�X�O�W�D�W�L�� �Q�Dkon kojih je 

�X�V�O�L�M�H�G�L�O�D���D�Q�D�O�L�]�D���N�R�M�R�P���M�H���S�R�W�Y�U�ÿ�H�Q�D���J�O�D�Y�Q�D���K�L�S�R�W�H�]�D�����+�L�S�R�W�H�]�D���R�Y�R�J���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���E�L�O�D��

�M�H���� �'�M�H�F�D�� �X�� �Q�L�å�L�P�� �U�D�]�U�H�G�L�P�D�� �R�V�Q�R�Y�Q�H�� �ã�N�R�O�H�� �L�J�U�D�M�X��videoigre. Videoigre su popularne 

�P�H�ÿ�X�� �G�M�H�F�R�P�����N�D�N�R�� �Q�L�å�L�K���� �W�D�N�R�� �L�� �Y�L�ã�L�K�� �U�D�]�U�H�G�D���� ��Informacijska i komunikacijska  

tehnologija (IKT)  sve je �Y�L�ã�H�� �S�U�Lsutna u najranijoj dobi djeteta te bi roditelji trebali 

�R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�W�L���Y�U�L�M�H�P�H���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� kontrolirati djecu tijekom igranja videoigara i 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�H���L���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�V�N�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���R�S�ü�H�Q�L�W�R�� 

�.�O�M�X�þ�Q�H�� �U�L�M�H�þ�L����tehnologija, �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�D�� �L�J�U�D���� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D���� �R�V�Q�R�Y�Q�D�� �ã�N�R�O�D, PEGI, 

ESRB  
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ABSTRACT 
 
 Technology has changed and advanced when compared to earlier periods. 

Nowadays, it affects human life in different areas, but most important, technology has 

changed education. Children are now exposed to technology from their earliest age 

and because of that, it is important to learn about different ways how technology can 

be adapted to classroom and scholars. One of the ways is to include different 

educational video games into classes.  This paper deals with the topic of playing 

video games among children who go to primary school, i.e. scholars who are from 6 

to 11 years old. Different types of video games have been analysed, it was important 

to see if parents limit the time of playing video games, what video games do children 

mostly like to play, but also what games do they like to play without using any 

technology. Although there are great educational video games, ICT ( Information and 

communications technology) is present from child's earliest age and because of that 

children have to be controlled by their parents, and there are two easy ways to check 

if a video game is safe -  by using PEGI or ESRB. The aim of this paper is to prove 

that children nowadays enjoy playing video games and that they love to play them.  

The method which was used to prove the thesis was a questionnaire that had been 

distributed to 36 learners in �3�U�L�P�D�U�\���V�F�K�R�R�O���$�X�J�X�V�W���&�H�V�D�U�H�F���L�Q���%�X�ã�H�W�L�Q�D��in December 

of 2018, and their task was to anonimously fill in the questionnaire. All learners were 

from 6 to 11 years old. For this research purposes, the questionnaire contained 13 

variables, 8 of the variables were closed-ended, while 5 of them were open-ended. 

 

Keywords: technology, video game, primary school, PEGI, ESRB
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PRILOZI 

 
Prilog 1. Ekoigra 
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Prilog 2. Pitanja za igru:  

1. �â�W�R���M�H���N�R�P�S�R�V�W�L�U�D�Q�M�H�" 

2. �*�G�M�H���V�H���R�G�O�D�å�H���R�W�S�D�G�" 

3. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���S�O�D�Y�L���V�S�U�H�P�Q�L�N�"�� 

4. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���F�U�Y�H�Q�L���V�S�U�H�P�Q�L�N�" 

5. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���]�H�O�H�Q�L���V�S�U�H�P�Q�L�N�" 

6. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���V�P�H�ÿ�L���V�S�U�H�P�Q�L�N�" 

7. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���V�L�Y�L���V�S�U�H�P�Q�L�N�" 

8. �â�W�R���V�H���R�G�O�D�å�H���X���å�X�W�L���V�S�U�H�P�Q�L�N�" 

9. �â�W�R���V�X���H�N�Rporuke? 

10. �1�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���R�þ�X�Y�D�Q�M�H���R�N�R�O�L�ã�D���S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D���O�M�X�G�V�N�R���]�G�U�D�Y�O�M�H�" 

11. �=�D�ã�W�R���V�X���O�M�X�G�L�P�D���Y�D�å�Q�H���]�G�U�D�Y�H���å�L�Y�R�W�L�Q�M�H���L���E�L�O�M�N�H�" 

12. U koji je �V�S�U�H�P�Q�L�N���]�D���R�W�S�D�G���S�R�W�U�H�E�Q�R���U�D�]�Y�U�V�W�D�W�L���S�O�D�V�W�L�þ�Q�X���D�P�E�D�O�D�å�X�"�� 

13. Koje je boje spremnik za plastiku? 

14. Koje je boje spremnik za baterije? 

15. Koje je boje spremnik za papir? 

16. Koje je boje spremnik za metal? 

17. Koje je boje spremnik za staklo? 

18. �.�R�M�D���M�H���U�D�]�O�L�N�D���L�]�P�H�ÿ�X���V�P�H�ü�D���L���R�W�S�D�G�D�" 

19. �â�W�R���M�H���U�H�F�L�N�O�L�U�D�Q�M�H�" 

20. �â�W�R���M�H���V�P�H�ü�H�" 
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Prilog 2. A�Q�N�H�W�Q�L���X�S�L�W�Q�L�N���]�D���X�þ�H�Q�L�N�H 

 

�â�L�I�U�D�� 

Dob djeteta___________________ 

Spol   M    �ä 

 

�������,�J�U�D�ã���O�L��videoigre?  

1) da 

2 ) ne 

�������.�R�M�L���X�U�H�ÿ�D�M���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���N�R�U�L�V�W�L�ã���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�Rigara? 

1) mobitel 

2) tablet 

�������U�D�þ�X�Q�D�O�R 

4) laptop 

�������L�J�U�D�üe konzole  

6) ____________________ 

 

�������.�R�M�H���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�����Y�L�G�H�R���L�J�U�H���L�J�U�D�ã�" 

 

 

�������.�R�M�H���L�J�U�H���L�J�U�D�ã���V�D���V�Y�R�M�L�P���S�U�L�M�D�W�H�O�M�L�P�D���E�H�]���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije? 

 

 

 

5. �.�D�N�R���V�H���R�V�M�H�ü�D�ã���N�D�G���L�J�U�D�ã���L�J�U�H? 

1 ) veselo 

�������X�]�E�X�ÿ�H�Q�R 

3) nervozno 

�������W�X�å�Q�R 

5) 
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�������.�R�O�L�N�R���X���S�U�R�V�M�H�N�X���V�D�W�L���G�Q�H�Y�Q�R���L�J�U�D�ã��videoigre ? 

1) 30 min 

2) 1h 

3) 3h 

4) 2h 

5) 3h 

6) 5 sati �L���Y�L�ã�H 

 

�������8���N�R�M�H���G�R�E�D���G�D�Q�D���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���L�J�U�D�ã��videoigre? 

 1) ujutro 

 2) popodne  

 �������Q�D�Y�H�þ�H�U 

 4) tijekom cijelog dana 

 

�������=�Q�D�M�X���O�L���U�R�G�L�W�H�O�M�L���G�D���L�J�U�D�ã���U�D�þ�X�Q�D�One igre? 

 1) da 

2) ne 

 

 

�������,�P�D�ã���O�L���Y�U�H�P�H�Q�V�N�R���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�H���]�D �L�J�U�D�Q�M�H���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D�" 

 1) da 

 2) ne 

 

���������ä�H�O�L�ã���O�L���X���ã�N�R�O�L���L�P�D�W�L���X�þ�H�Q�M�H���S�R�W�S�R�P�R�J�Q�X�W�R���Y�L�G�H�Rigrama? 

 a) da 

 b) ne 

        

���������.�R�M�D���W�L���M�H���Y�U�V�W�D���L�J�U�D�Q�M�D���G�U�D�å�D�� 

        1) igranje videoigara 

       2) igra s prijateljima (bez �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D tehnologije) 
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