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IZJAVA O AKADEMSKOJ CESTITOSTI

Ja, dolje potpisani , kandidat za prvostupnika

ovime izjavljuiem da je ovaj

Zavrdni rad rezultat iskljuCivo mojega vlastitog rada, da se temelji na mojim
istraZivanjima te da se oslanja na objavljenu literaturu kao Sto to pokazuju koristene
bilieSke i bibliografija. Izjavljuiem da niti jedan dio ZavrSnog rada nije napisan na
nedozvoljen nacin, odnosno da je prepisan iz kojega necitiranog rada, te da ikoji dio
rada krSi bilo Cija autorska prava. Izjavljujem, takoder, da nijedan dio rada nije iskoristen

za koji drugi rad pri bilo kojoj drugoj visokoskolskoj, znanstvenoj ili radnoj ustanovi.

Student

U Puli, , godine




IZJAVA
o koristenju autorskog djela

Ja, dajem odobrenje Sveucilistu Jurja

Dobrile u Puli, kao nositelju prava iskoriStavanja, da moj zavrsni rad pod nazivom

koristi na nacin da gore navedeno autorsko djelo, kao cjeloviti tekst trajno
objavi u javnoj internetskoj bazi SveuciliSne knjiznice Sveucilista Jurja Dobrile u Puli te
kopira u javnu internetsku bazu zavrsnih radova Nacionalne i sveuciliSsne knjiznice
(stavljanje na raspolaganje javnosti), sve u skladu s Zakonom o autorskom pravu i
drugim srodnim pravima i dobrom akademskom praksom, a radi promicanja
otvorenoga, slobodnoga pristupa znanstvenim informacijama.

Za koristenje autorskog djela na gore navedeni nacin ne potraZzujem naknadu.

U Puli, (datum)
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Uvod

U ovom zavrsnom radu prikazana je tema ,Igre i kultura®“. U teorijskom dijelu govori se
o igrama opcenito, vrstama igara, tijeku odvijanja igre, utjecaju igre na djetetov

pedagoski razvoj. Opisane su i tradicionalne i suvremene igre.

Vaznost ovog zavrSnog rada je u igri kao vaznoj djecjoj aktivnosti. Igra je Covjekovo
prvo samostalno i stvaralacko iskustvo s okolinom. Djeca kroz igru iskazuju i razvijaju
svoje interese i mogucnosti. Igra je djetetova primarna potreba koja potiCe radost,

veselje, u€enje i socijalizaciju.

Danas je opéepoznato da su mediji poput televizije i racunalnih igrica preuzeli djetetovu
paznju. Veliku ulogu u tome imaju odgoijitelji i roditelji koji bi trebali dijete motivirati za
razne druge aktivnosti i igre. Igra ukljuCuje sva osjetila i trebala bi utjecati na sve
aspekte razvoja djeteta: komunikaciju, govor, socijalne vjestine, spoznajni razvoj i razvoj

motoriCkih vjestina.

Nadalje, u radu se govori i opcenito o kulturi te se istrazuju razlike u djecjim igrama iz
razli€itih kultura. Usporeduju se igre Hrvatske (Slavonije) i Novog Zelanda. Kroz razliCite
nazive igara, pravila igara te nacine izvodenja igre uvidaju se razlike i sli€nosti tih

kultura te kultura Istre i Kvarnera.

U svrhu zavrdnog rada provedeno je istraZzivanje u vidu intervjua. Intervju je proveden
kroz pitanja o tradicionalnim igrama, njihovoj uporabi u odgojno-obrazovnom radu te

kako djeca danas prihvacéaju tradicionalne igre.



1. DjeCja igra
Igra je opéi pojam za veliki broj aktivnosti, stoga je igra definirana na viSe nacina, no
jedno je sigurno da je igra sastavni dio zivota svakog djeteta. ,lgra je slobodna,

spontana aktivnost koja proizlazi iz unutradnje potrebe djeteta“ (Duran, 2003:13).

Brojni psiholozi, pedagozi i ostali stru¢njaci proucavali su igru, njezinu vaznost za dijete,
svrhu, primjenu i znacenje. lako su ju definirali svatko na svoj nacin, svi se slazu da je

igra temelj djetetova zivota.

Millar (1972) kaze da je igra opCi pojam za velik broj aktivnosti, te da je termin igra dugo
bio ,lingvisticki ko$ za otpatke za ponaSanja koja izgledaju dobrovoljno, ali se ne vidi da

imaju jasnu biolosku ili socijalnu potrebu“ (Duran, 2003:13).

Bruner (1976) smatra da igra i igrovni elementi kulture nisu predmet prou€avanja samo
psihologije, prou€ava ih i antropologija, etnologija, sociologija, pedagogija itd. Mateji¢
(1978), (u Duran, 2003:14) kaze da ,polazeCi od toga da je igra otvorena, vanjska
(praktiCna) aktivnost djeteta, istiCemo sljedeCe njezine karakteristike: igra je
simulativno ponaSanje jer sadrzi divergentnost, nekompletnost i neadekvatnost; igra
je autoteliCna aktivnost, iz ¢ega slijedi: da posjeduje vlastite izvore motivacije, da je
proces igre vazniji od ishoda akcije, dominacija sredstava nad ciljevima, odsutnost

neposrednih pragmati¢nih uc€inaka“.

Autorice Male$ i StriCevi¢ (1991) navode da djeca veci dio vremena provode u igri.
Medutim, igra je mnogo viSe nego nacin provodenja vremena. Stru¢njaci iz razli€itih
podrucja dijele misljenje da igru odreduje proces igranja, a ne cilj koji bi trebalo postiéi;
cilj igre je u njoj samoj, a ne u konacnom rezultatu, kao sto je, npr., u radu odraslog

Covjeka.

Dijete koje se prepusta igri kao napornoj aktivnosti (igra zahtijeva napor, bilo fiziCki bilo
psihicki) u€i ga da moze biti uzitak. ,Dijete predSkolske dobi koje se predano i puno igra
odrast ¢e u osobu koja rad prihvaca s uzitkom i odgovornoscu te ga prima kao izazov; s
druge strane, dijete koje nema mogucnosti za igru ili mu je igra dosadna, kasnije kao

odrasla osoba teze prihvaéa rad i obaveze® (Males, Stricevi¢, 1991:21).



2. Klasifikacija djecjih igara
Zbog velike raznolikosti djecjih igara, koje se medusobno preklapaju i nadopunjuju

Duran (2003) je razvrstala igre u tri kategorije: funkcionalne, simbolicke igre i igre s

pravilima.

2.1. Funkcionalna igra

Funkcionalna igra odreduje se obi¢no kao igra s novim funkcijama koje u djeteta
sazrijevaju — motorickim, osjetnim, perceptivnim. S jedne strane ispituje svoje funkcije, a

s druge osobitnosti objekta.

Funkcionalna igra djeteta odredena je ranom socijalnom interakcijom, barem onoliko
koliko i senzomotori¢ka inteligencija. Primjeri takvnih igara su bacanje, igre sa vodom,

guranje lopte, povlaCenje igracke koja svira, skakanje gore — dolje.

2.2. Simboli¢ka igra

Simbolic¢ku igru vecina razvojnih psihologa promatra kao razvojni fenomen, u kontekstu

opceg psihickog razvoja ili u kontekstu posebnih segmenata psihickog razvoja djeteta.

Simboli¢ka igra naziva se jo$ imaginativna igra, igra fikcije ili igra uloga, igra pretvaranja
ili dramska igra. Takvom igrom dijete imitira druStveni Zivot i ponaSanja odraslih u svojoj
okolini. Simbolicka igra ima svoju radnju, sadrzaj i uloge; nema osnovnih pravila, a
Cesto predmeti (ili igracke) u igri oznaCavaju stvarne predmete ili poprimaju neku drugu
funkciju. U njoj se oblikuju osnovne socijalne potrebe, ona ima utjecaj na razvoj kontrole

ponasanja, u njoj se prvi put razilazi smisao i optiCko polje.

2.3. Igra s pravilima

Igre s pravilima su igre s unaprijed poznatim pravilima i ograni€enjima u kojima postoji
unaprijed odredeni cilj. Piaget kaze da se igre s pravilima rijetko javljaju u dobi od 4 do 7
godina i da uglavnhom pripadaju razdoblju od 7 do 11 godina, a zadrZzavaju se tijekom
cijelog Zivota (Grgec — Petroci:2010). Dijete ih zatjeCe u veé¢ gotovom obliku i ovladava

njima kao elementom kulture, ali sudjeluje i u stvaranju novih.



Igre s pravilima mogu biti raznog karaktera, igre skrivaCa, loptanja, kartanja, Sah te
razne drustvene igre u kojima se pojedinci natjeCu. Te igre razvijaju koncentraciju,
pamcenje, pomazu u razvijanju socijalnog ponasanja i prinvac¢anju pravila kojih se treba
pridrzavati te u€e kako se nositi sa uspjehom ili neuspjehom.

3. Struktura igre

Igru Cini niz komponenti koje predstavljaju trajne elemente za gradenje strukture

najrazlicitijin igara, a to su prema Duran (2003) :
a) Pravila

b) Tip odvijanja igre

c) Zapocinjanje igre

d) Kraj igre

3.1. Pravila

3.1.1. Osnovna pravila

Osnovna pravila su pravila koja odreduju odvijanje, tijek igre, dakle odreduju redoslijed
osnovnog dogadanja u igri. Pravila se ne dogovaraju prije igre ve¢ se moraju znati da bi

se igra uopce zapocela. Igru Cine ponovljivom i prepoznatljivom.

3.1.2. SpecifiCna pravila

Specificna pravila su pravila kojima se odreduju neke specifiCnosti ili pojedinosti. Mogu
se razlikovati od igranja do igranja neke igre, dakle od izvedbe do izvedbe. Mogu se
dogovarati prije igre ili tijekom igre, a mijenjati se mogu po potrebama, Zeljama i
dogovoru djece. Primjer u igri lovljenja moze biti da bi netko bio ulovljen, potrebno je

nakratko ga zadrzati tj. nije ga dovoljno dodirnuti.

3.1.3. Opca pravila

Opca pravila odnose se na ponasanje u igri i za vrijeme igranja. Primjeri: ne smijes

varati, ako si prihvatio neku ulogu ne smijes je napustiti usred igre, ako ti je pripala neka
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nezeljena uloga mora$ je prihvatiti itd. Autorica Duran (2003) navodi slijedece tipove

odvijanja igre koji su opisani u nastavku.

3.2. Tip odvijanja igre
3.2.1. Linearni tip odvijanja igre s utvrdenim redoslijedom prema principu ,zatim“

U igrama koje se odvijaju prema ovom tipu nema neizvjesnog ishoda. Pravila odreduju
kako ¢e se igra odvijati te kojim redoslijedom cCe slijediti sekvence. Smijer je predviden i
fiksiran. Propisano je Sto se iza ¢ega dogada. Primjer takve igre je ,Ringe, ringe, raja“.
Djeca se uhvate za ruke u kolu, zatim, kolo se okrece i djeca pjevaju, zatim, na rijec¢

,CUuc” svi éucnu.

3.2.2. Razgranati tip odvijanja igre s utvrdenim redoslijedom prema principu ,ako da
onda“

U ovom tipu, takoder, osnovna pravila odreduju kako ¢ée se odvijati igra. Kako osnovna
pravila sadrze odredenje ,ako da onda“ postoji moguénost razliCitih pravaca igre.
Primjer: djeca ¢u€e u krugu, a jedno je dijete macka koja s maramicom u ruci trci
oko ostalih miSeva (djece). MaCka ispusta maramicu iza jednog miSa. Zatim imamo
dva ishoda: ako mi$ nije primijetio ispustenu maramicu ili ako je primijetio. Ako ju je

primijetio, slijedi proganjanje s rezultatom: ako uspije uhvatiti macku ili ako ne uspije.

3.2.3. Razgranati tip odvijanja igre bez fiksiranog redoslijeda

Ovaj tip odvijanja igre nema osnovnih pravila pa tijek moZe poprimiti najrazliitije
smjerove koji nisu unaprijed predvideni. Ovakav tip odvijanja igre nalazimo kod
simboliCke igre. Kada djeca zapoc€inju ovakav tip igre vrlo je bitna komunikacija jer
pravila igre grade se ,u hodu®. Primjer: djevoj€ica u kutiji pronalazi ljetnu haljinu i kaze
,Hajd" da je ljeto“ te obladi lutki haljinu. Dje€ak odgovara ,i¢i éemo na plazu. Ovo ce

nam biti ru¢nik®. Odvijanje igre skrec¢e u nepredvidenom smijeru.

3.3. Zapocinjanje igre

Pri zapocinjanju igre uoavamo poziv na igru i podjelu uloga. Zapocinjanje igre

odredeno je specificnim pravilima te se mozZe mijenjati od igranja do igranja.
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Poziv na igru moze biti otvoren ili igrovni. Otvoren poziv na igru je direktan npr. ,Hocete
li se igrati Ledene Babe?“, a igrovni se provodi npr. dijete koje se Zeli igrati lovice poziva

druge izazivajuci ih pjevaju¢im tonom: ,Ulovi me, ulovi me, kupit ¢u ti novine®.

Pri dijeljenju uloga uoavamo dva nacina: neformaliziran i formaliziran. Kod
neformaliziranog nacina djeca se bore za Zeljenu ulogu ili izbjegavanje nezZeljene
koristeci se nekim socijalnim umijecima, svadom ili svojim socijalnim statusom u grupi.
Formalizirani nacini dijeljenja uloga predstavljaju razradene ,tehnike“ koje vec¢ pripadaju
djecjoj tradiciji. Najc¢esc¢i formaliziran postupak pri dijeljenju uloga je dodjela uloga uz

koriStenje brojalice.

3.4. Kraj igre

Kraj igre s poznatim rezultatom: U pojedinim igrama zadnja sekvenca predstavlja uvijek
kraj igre. Zadnja sekvenca je propisana i ne moze biti drugacija. Primjer u igri ,Ringe,

ringe, raja“ zadnja sekvenca je da sva djeca cu¢nu.

Kraj igre s neizvjesnim ishodom: poznat je pobjednik ili pobjednici. Kriteriji za
odredivanje pobjednika utvrdeni su osnovnim pravilima (broj postignutih bodova, igrac¢ s

najboljim postignu¢em, igra¢ koji je ostao neeliminiran itd.).

4. Tradicionalne igre

U tradicionalne igre ubrajamo igre koje se usmenim putem prenose S generacije na
generaciju te se razlikuju u nazivima, sadrzaju i nacinu izvodenja, ovisno o podneblju i
kulturi. DjecCje tradicionalne igre naj¢eS¢e su se igrale u poslovima u prirodi dok su
djeCaci i djevojCice pomagali svojim roditeljima. U ono vrijeme ljudi su se bavili
poljoprivredom i to im je bio jedini izvor zarade. 1z tog razloga su i djeca mlade dobi
pomagali u poslovima u polju ili oko domacih Zivotinja. U ispasi, dok su Cuvali Zivotinje,
djeca bi provodila vrijeme igrajuci se. U djecjim tradicionalnim igrama prevladavali su
rekviziti pronadeni u prirodi ili izradeni u kuci. Naj¢eS¢e su se izradivale igratke od

prirodnog materijala tj. od drva.

Peteh (2018) kao tradicionalne igre navodi igre rukama. Jedna od takvih igara bila je

igra sjena kad je u domovima bake i djedova titrala petrolejka ili svije¢a. Vjeste ruke i
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pokretljivi prsti oZivljavali su razne likove na zidu koji su stvarali razne mastovite pricCe.
Igre rukama ne zahtijevaju odredena sredstva, nego samo trazi slobodno vrijeme.
Prikladne su za razbibrigu, u Zelji da se djeca smire, zabave te da se uspostavi kontakt

s njima. NajceSc¢e se izvode uz razne brojalice i pjesmice.

Kroz razgovor s kolegicama na fakultetu i na mreznim stranicama dobio se uvid u opis

tradicionalnih igara Istre i Kvarnera.

4.1. Istarske tradicionalne igre
“Pljockanje”

Igra se moze izvoditi s viSe igraca. Izabralo bi se pet lijepih okruglih kamencica, zatim bi
se izvladili stapici, duzi ili kraéi da bi se znalo tko prvi pocinje igru. Igrac bi bacao jedan
kamenci¢ uvis i hvatao prvo jedan po jedan, zatim dva po dva, nakon toga tri i jedan i
konacno sva Cetiri kamencica sa zemlje. Onaj kojemu bi ispao kamencic ili ga ne bi
mogao uhvatiti predao bi prvenstvo igre drugome. Kada bi svi kamencici sa zemlje bili
pokupljeni slijedila je ,kuéa“. Lijeva Saka bi se savila u obliku luka, tj. njezin palac i
sredniji prst, dok bi se prstenjak i kaziprst &vrsto priljubili jedan uz drugoga. Desnom
rukom bi se trebalo kamenci¢ baciti u vis, baciti jedan kamenci¢ kroz luk kaZiprsta te
doCekati onaj kamencic¢ koji pada od gore. Na kraju bi se jedan kamen ugnijezdio kao
na prijestolju izmedu kaZiprsta i prstenjaka. Pobjednik je bio onaj koji je brze odigrao

Jkucu“.!
Igra ,Pandolo®

Igra ,Pandolo” je stara istarska igra (pastirska). Igra se na otvorenom prostoru.
Rekviziti potrebni za igru su palica i pandolo (zaSilieni komadi¢ drva). Igra se
najmanje u dvoje ili u dvije ekipe. Prva ekipa zapocinje igru tako da palicom udari po
pandolu, koji stoji na tlu ili po istarskoj tradiciji na stepenici ispred crkve. Druga ekipa
mora loviti pandola u zraku. Ako se pandolo uhvati, baca se nazad na po€etno mjesto
pandola, gdje se postavi jedan Stap. U slu€aju da se pogodi Stap, uloge ekipe se

mijenjaju. Ukoliko se Stap ne pogodi, ekipa koja posjeduje Stap ima pravo na tri

! Dostupno na http://narodni.net/stare-narodne-igre-nasih-krajeva/ (20.05.2019.)
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pokuSaja da baci pandolo Sto dalje moguce. Na kraju se bodovi dodjeljuju prema

udaljenosti pandola od pocetnog mjesta. Udaljenost se mjeri duzinom Stapa.

4.2. Primorske tradicionalne igre
Igra ,Spekule*

Igra se odvija vani, na otvorenom. Za igru su potrebna najmanje dva igraca, a moze i
viSe. Potreban je ravan teren koji ima rupu i Spekule. Prije svega, odredi se mjesto od
kojeg Ce se bacati Spekula. Igra zapocinje bacanjem Spekula u rupu, kada jedan igra¢
ubaci Spekulu u rupu slijedi sljedeci krug igre u kojem ostali igraci pokuSavaju pogoditi

njegovu Spekulu koja mu se oduzima. Igrac koji ostane bez Spekula ispada iz igre.
Igra ,Povlacenje uzeta“

Na igraliStu glavna crta razdvaja ekipe, a na udaljenosti od dva metra prema svakoj
ekipi nalazi se grani¢na crta. Uze je polozeno okomito na glavnu crtu gdje se nalazi i
glavni znak. Natjecatelji iza graniCne crte podizu uze i zateZu ga, tako da glavni znak
ostane na glavnoj crti. Na znak suca ,vuci® ekipa prevlagi protivniCku prema sebi.

Pobjednik je ona ekipa koja glavni znak prevuce preko grani¢ne crte na svojoj strani.

5. Suvremene igre

Suvremene igre podrazumijevaju igre koje koriste informacijsko-komunikacijsku
tehnologiju, koja ukljuCuje uredaje poput racunala, mobitela, tableta, igrace konzole ili
razne druge elektroniCke igracke. Elektronicka odnosno digitalna igra moze se definirati
kao dobrovoljna, ugodna aktivnhost koja ukljuCuje upotrebu digitalnih tehnologija,
ukljuCujuéi videoigre, internetske stranice, aplikacije, mobilne telefone, tablete,

programe za pisanje, kamere i mnoge druge tehnologije danas dostupne djeci.

Suvremene igre danas se pojavijuju sve viSe i CeSée te postaju sve vazniji dio
djetinjstva. Uporaba raznih digitalnih sredstava ima svoje pozitivne i negativne ucinke.
Poznato je da koriStenje edukativnog softvera koji sadrzi vizualne elemente povecava
djetetovu paznju i motivaciju. Primjerice, uporaba videoigara omoguéuje djetetu da u

virtualnom svijetu nauci vazne situacije s kojima ¢e se susresti u realnom svijetu, a
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omogucit ¢e mu lakSe snalazenje i donoSenje odluka. Djetetu je omoguceno ucenje

razliCitih vjestina, rjeSavanje problema, logicko razmisljanje, u€enje novog sadrzaja.

Uz sve pozitivne strane uporabe raCunala i videoigara ne smije se zanemariti
prekomjerna uporaba digitalnih sadrzaja. Izbor kvalitetnih igara opravdava uporabu
raCunala kao sredstva djecje igre, ali ne bi smjelo zamijeniti dje€ju igru na zraku i

stvaralacCke igre koje imaju ogroman znacaj u razvoju predskolskog djeteta.

kvalitetnijim, kreativnijim i djeci pristupacnijim, a doprinosi i kvalitetnoj integraciji
raznovrsnih sadrzaja“ (Tatkovi¢, Ruzi¢-Baf, 2010). Takoder, igra je djeci uz racunalo

zabavnija, a metode rada prihvatljivije.

6. Igra u razli¢itim kulturama

Autorica Duran (2003) navodi razlike u igrama u razliitim kulturama odnosno

jednostavnijim i sloZenijim kulturama.

Igrovni elementi kulture su predmet proucavanja razliCitih disciplina: folkloristike,
etnologije, antropologije, sociologije, pedagogije itd. U kulturnom naslijedu ¢ovje€anstva
postoje mnogi opisi i zbirke igara i one se Cesto koriste kao naknadni izvori koji se mogu
usporedivati. ,Ipak, opce je misljenje da nema dovoljno dobrih podataka o viSekulturnim
aspektima igre u svijetu kao ni dovoljno sistematskog materijala o moguéim pravcima
ljudske evolucije kroz igru“ (Duran 2003:56). Igre s pravilima lak$e je kodirati i formalnije
su od simboli¢kih igara jer su bolji podaci, a i viSe je igara s pravilima. U onim
drustvenim zajednicama gdje su proizvodne snage na vrlo niskoj razini, gdje se djeca
uklju€uju u rad odraslih i tijekom rada ovladavaju orudima za rad, dakle tamo gdje su
djeca vazan zup€anik u ekonomskom lancu pa djetinjstvo traje kratko, simboliCka igra je
vrlo jednostavna i strukturalno i sadrzajno. Tako, na primjer djeci crnaca u Keniji
simboli¢ka igra je gotovo nepoznata. Ono $to je zapazeno od igrovnih aktivnosti je
penjanje na drvece, gadanje ptica, medusobna tu€njava, gonjenje, razmjena udaraca |

sl.

Postoje podaci da se simboliCka igra kod djece iz raznih socio-kulturnih slojeva iste

zajednice, razlikuje. Kod djece nize klase igra je uglavnom imitativna. Ona koriste
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realisticku i igrovnu imitaciju da bi na realistiCan nacin imitirala ponaSanje svojih
roditelja, koriste manije rijeCi, kraCe izraze, koji sluze manipulaciji drugima. Nadalje, ona
se igraju uglavnom paralelno ili jedno dijete zapovijeda drugima, Cesto prekidaju igru
zbog konflikta. U njihovim porodicama postoji stroga kontrola, roditelji djeci postavljaju

jasne i stroge zahtjeve bez objasnjenja.

Djeca iz slozenijih kultura, dakle kultura koje su tehnoloski, drustveno i ekonomski
sloZenije, igraju se viSe te su njihove igre sloZenije. Unutar grupa iste kulturne
kompleksnosti vise simboli¢kih igara i igara s pravilima postoji u onim zajednicama u
kojima se djeci daje vecCa sloboda. Na primjer, djeca Taira iz Okinawe slobodno se
kreCu unutar zajednice, dok djeca Rajnputa iz Indije koja su iste sloZenosti, ,osudena“
su samo na svoje dvoriste i bliske rodake. Dakle, ta studija izdvaja i slozenost drustva i

slobodu kretanja djece kao faktore koji djeluju na sloZenost igre.

Kulture koje posjeduju samo igre fiziCke vjestine karakterizira jednostavna ekonomska i
tehnoloSka razina, niska razina politiCke organizacije, jednostavna socijalizacija djece,

niska razina strepnje i konflikta.

Sve kulture koje posjeduju igre Sanse posjeduju i igre vjestine. Igre Sanse nalazimo od
najjednostavnijin do najkompleksnijih kultura, razvijaju se u drustvima koje karakterizira
individualna i socijalna nesigurnost. Takve kulture karakterizira: veca ovisnost o
klimatskim i sezonskim promjenama, nesigurnost nabave hrane, kruta socijalizacija

djece, anksioznost pri seksualnoj socijalizaciji.

Kulture koje imaju igre strategije vece su kulturalne kompleksnosti od onih kultura koje
imaju samo prve dvije kategorije igara. Karakterizira ih razvijena tehnologija, viSa razina
politiCke organizacije, specijalizacija u zanimanjima, stroga socijalizacija u odrastanju,
visoka razina postignu¢a koja se oCekuje od djece, stroga obuka poslusnosti. U tim
kulturama veé postoje pravne, vojne, religiozne organizacije u kojima je Kkoristenje
izviesnih strategija pozeljno i nagradivano, te je moguce pretpostaviti da su igre

strategije dio socijalnog sustava ucenja.

Komparativni podaci, koji su razbacani i ne uvijek podjednako vjerodostojni i

sistematicni, upucuju uglavnhom na dva smijera razlika: razlike izmedu vrlo nerazvijenih
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ljudskih zajednica i razvijenih, te razlike izmedu pojedinih nerazvijenih ljudskih
zajednica. O razlikama u igri izmedu razvijenih zajednica, na primjer o medukulturalnim
razlikama u igri djece razvijenih europskih naroda, nema analiza, odnosno podaci

upucuju na to da u tim zajednicama nailazimo na sve kategorije igara.

6.1. Usporedba izmedu igara Novog Zelanda i Slavonije

Autorica Duran (2003) navodi autora Sutton Smitha iz zbirke igara Novog Zelanda.
Autor kaze da se u zbirci nalaze one igre koje djeca igraju svojevoljno, bez asistencije i
vodstva odraslih. Navedeni e biti primjeri igara iz sljedecih kategorija: igre s pjevanjem,

neformalne igre (simbolicke igre), igre vode, sobne igre i igre vjestine (igre skakutanja).

6.1.1. Igre s pjevanjem

U igrama ,s nizom organizacijom® svi, ili vecina igraca pjevaju i izvode pokrete. U

jednom dijelu javlja se centralni igrac€ koji ima istaknutu ulogu u odnosu na druge.

Primjer ovakve igre u Novom Zelandu zove se ,Bell Horses®. Djeca se drze za ruke u

kolu, okreCu se i pjevaju:
Lijepi konji, lijepi koniji
koje je doba dana?
Jedan sat, dva sata,

tri i bjez'mo.

Na zadnju rije€ djeca pustaju ruke i razbjeZe se na sve strane dok ih jedan igrac lovi.

471

Ovoj igri odgovara nasa igra ,Jez“. Djeca se takoder drze u kolu i pjevaju:
Boc, boc iglicama

ne diraj ga rucicama

bode, bode jez,

zato djeco bjez!

17



6.1.2. Neformalne ili simboli¢ke igre

Neformalne igre, igre pretvaranja, imitativne i igre igraCkama zauzimaju velik dio
igrovnog vremena. Autor navodi da su se novozelandski djeCaci prije 1920. godine
naj¢esce igrali konja, kocija, vlaka. Dok su se djevojCice igrale kuce, lutaka, oblacenja,
trgovine i Skole. Poslijle 1920. godine bilieze se novi sadrzaji: posta, tvornica, zubair,

knjiznica. Izuzetan je utjecaj medija (radio i televizija) na sadrzaj simbolickih igara.

Promatranja pokazuju da je promjena sadrzaja igara vezana, kao i na Novom Zelandu,

za djecCje socijalno iskustvo, za emocionalnu i motivacijsku sferu.

6.1.3. Igre vode

Igre vode su ustvari igre s centralnom osobom koja ima ulogu vode i dirigira tok igre,
pokrete koje ostali igraCi trebaju izvesti. Ostali igraci se medusobno natjeCu ne bi li sami

postali vode, a trenutni voda strogo nadzire njihovo natjecanje.

U igrama zapovijedanja igraCi stoje u vrsti, a voda na odredenoj udaljenosti nasuprot
njima. IgraCi se mogu kretati samo onako kako im voda zapovjed, a cilj im je da se sto
vise priblize vodi jer onaj koji prvi stigne do njega postaje voda. Varijante igre

zapovijedanja u Novom Zelandu su igre ,Koraci i koracanje®, ,Slova“, ,Boje*

U igri ,Koraci i koraCanje“ voda nareduje igraCima kakve korake da izvedu. Postoje
posebni nazivi za razliCite vrste koraka: ,Igla“ se koraCa sa stopalom ispred stopala,
.KiSobran“ — vrtiS se prema naprijed sve dok voda ne kaze stop, ,gusjenica“ skocis

naprijed itd.

U naSoj zbirci ovim igrama odgovara vrlo stara i vrlo raSirena igra ,Bako, bako, kol'ko
ima sati?“ Djeca po redu pitaju vodu (baku): ,Bako, bako, kol'ko ima sati?“ Baka im
odgovara po volji, na primjer: tri konjska naprijed, tri miSja naprijed, dva slonovska

nazad itd.

Nazivi koraka razlikuju se od naselja do naselja. Zanimljivo je da susreCemo kao i na

“ -4

Novom Zelandu tip koraka pod nazivom ,kiSobran®, sto znaci okrenuti se oko svoje osi i

pri tome i¢i naprijed.
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6.1.4. Igre lovice

Igre lovice kaZe autor Sutton Smith (1979) da su najuniverzalnije igre svijeta i igraju ih
djeca razliCite dobi. Opisuje dva tipa igara: igre lovice s centralnom osobom i timske igre

lovice.

Vrlo popularna igra lovice u Novom Zelandu zove se igra ,Cuvaj vrata“. Na igralistu se
nacrtaju dvije paralelne crte na odredenoj udaljenosti jedna od druge. Jedno dijete stoji
,na strazi“ izmedu njih, te poziva nekoga da pretri ovaj prostor. Strazar ga nastoji
uhvatiti ili u nekim verzijama potapsati tri puta po ramenu. Uhvaceni ostaju izmedu crta i

zajedno sa strazarem poziva neko drugo dijete.

Djevojcice ovu igru igraju na malo zenstveniji nacin. One igraca izmedu dvije crte pitaju:
»,Molim te Jack, smijemo li prijeci tvoju zlatnu rijeku?“ Jack odgovara: ,Smijete ako imate
crvenu boju“ (misli se na boju odje¢e). Oni koji imaju tu boju mogu bezbrizno prijedi

rijeku, a oni koji nemaju, moraju pretr€avati da ih Jack ne ulovi.

Nasa igra pod nazivom ,Krokodile, krokodile, smijemo li prijeci rijeku?“ identiCna je

novozelandska igra. Pravila igre su ista, jedina razlika je u nazinu igre.

6.1.5. Sobne igre ili igre u zatvorenom prostoru

U zbirkama se nalaze igre u kojima se koristi papir i olovka. Vecina od njih se odnosi na

tvorbu rijeci.

U igri ,Konstantinopol“ s Novog Zelanda igraci sjede s olovkom i papirom. Bira se neka
duza rije€, na primjer: Konstantinopol. U zadanom vremenu igracCi slazu Sto vise rijeci
koje pocinju s ,K“ pa s ,0% pa sa slijede¢im slovom iz te rijeci i tako do kraja. U nasoj
igri ,Na slovo“ jedno dijete u sebi govori slova abecede sve dok mu netko ne vikne
dosta. Zatim naglas izgovori slovo na kojem se zaustavio. Tada svi u ograni¢enom

vremenu nastoje napisati Sto veci broj rijeci koje poc€inju tim slovom.

6.1.6. Igre vjestine — igre skakutanja

U novozelandskoj igri ,Preskakanje Sesira“ dje€aci bi svoje SeSire poredali na odredenoj

udaljenosti u red, a onda bi ih preskakali. Onaj igra¢ koji dotakne SeSir morao bi proci
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kroz ,mlin tj. provuéi se izmedu raSirenih nogu svih ostalih igraca, a oni bi ga udarali
po straznici. U nasoj igri ,Sorkapa“ dje¢aci ne preskadu $esire veé ih postave jedan na
drugi i tako naprave ,stup” od SeSira, a zatim se guraju. Onog igraca koji dotakne SeSir
slijedi ista kazna kao i na Novom Zelandu.

6.2. Usporedba izmedu igara Slavonije i Novog Zelanda s igrama Velike Britanije
Autorica Duran (2003) usporeduje neke od sljedecih igara: igre lovljenja, igre hvatanja i
igre trazenja.

6.2.1. Igre lovljenja

Ova kategorija igre zastupljena je u svim kulturama, a raznolikost ovih igara postize se

na sljedeée nacine (Duran:2003)

» Variranjem nacina kretanja (u nekim igrama nije dopusteno tr€anje ve¢ samo

skakutanje, a u drugim je dopusteno samo kretanje Cetveronoske itd.)

» Variranjem terena na kojima se igra odvija (tréanje preko zidova, ograda, bijeg

penjanjem na drvo itd.)

» Variranjem nacina dodirivanja (lovac obavezno mora dodirnuti igrae sa dva

prsta)

» Umnozavanjem lovaca (oni igraci koji su ulovljeni moraju zajedno sa lovcem loviti

ostale)

» Uvodenje mogucnosti da igraci mogu pomodi jedan drugome

6.2.2. Igre hvatanja

Ove igre vrlo su sli¢ne igrama lovljenja, ali igraci ne trée slobodno, veé¢ imaju zadatak

pretr€ati od — do. Pri tome moraju paziti da ne budu ulovljeni.

Vrlo raSirena u Velikoj Britaniji je igra ,PretrCavanje” u kojoj dvije grupe djece stoje jedna
nasuprot drugoj, a onda unakrsno pretr¢avaju prostor koji se nalazi izmedu njih. No, u

tom prostoru je jedno dijete koje ih nastoji uloviti. Ovakva igra u Novom Zelandu javlja
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se pod nazivom ,Cuvaj vrata“, a kod nas kao ,Krokodile, krokodile, smijemo li prijeci

rijeku?”.

6.2.3. Igre trazenja

Igre traZenja u Slavoniji djeca zovu ,Zmire” ili ,Skrivaca“. Osoba koja trazi ostalu djecu
nakon Sta odbroji kaze: ,I[dem. Tko se nije skrio, magarac je bio.“ Djeca u Velikoj
Britaniji kazu: ,Dolazim, bili vi spremni ili ne“. NeSto drugacija igra sakrivanja je igra
»oardine”. Specificnost ove igre je ta da se jedno dijete sakriva dok ga ostali igraci traze.
Kada ga netko pronade, on to nece objaviti ve¢ ¢e se zajedno sa njim sakriti na isto

mjesto.

6.3. Teorijsko objasnjenje usporedbi igara

Autorica Duran (2003) navodi sljedece objasnjenje. Razmatrajuci slicnosti izmedu igara
Novog Zelanda, Velike Britanije i Hrvatske (Slavonije) autorica namece pitanje: Je li
razvojem svijet postao veliko selo ili je uzrok tolikoj slicnosti u Cinjenici da se igrama

razvijaju opce, zajednicke ljudske osobnosti?

Razmisljaju¢i o tom pitanju, treba voditi raCuna o cCinjenicama: djecCje igre dio su
narodne kulture, igra je nekada pripadala djeci i odraslima, te iako igre ne smatramo
rudimentima drevnih obic¢aja, kultova i rituala, ipak moramo reci da postoje neki oblici
folklora odraslih koji su relevantni za razumijevanje nekih segmenata djecjih igara.
Razmatrajuéi slicnosti koje postoje u opisanim djecjim igrama, namece se zaklju€ak da
se one ne mogu objasniti jednim uzorkom te da mozemo govoriti i o razli€itim vrstama
slicnosti.Sve ljudske zajednice imaju neke osnovne, zajednicke, op¢e uvjete za razvoj
svojih najmladih pripadnika, uvjete koji su specificno ljudski, a dogovorni su za izvjesno
psihiCko jedinstvo CovjeCanstva. U takve pripadaju semioticka komunikacija te
postojanje interakcije izmedu djece i odraslih, koja rezultira time da djeca usvajaju one

oblike pona$anja koji se u toj zajednici smatraju normalnim i pozeljnim.

Na osnhovi svega do sada reCenog autorica (Duran, 2003) zakljuCuje da su igre
prvenstveno u sluzbi onoga po ¢emu smo sliéni a ne razliCiti. No, u igrovnim

aktivnostima, koja sadrze ono $to odgovara dje¢jim razvojnim potrebama i
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mogucnostima na putu urastanja u ljudsku zajednicu, ima naravno i dosta kulturno

specificne simbolike.

7. Projekt OsvijeStena bastina

Visegodisnji projekt ,OsvijeStena bastina“ osmisljen je kako bi kod najmlade populacije
osvijetlili vrijednosti bastine unutar zajednice. Cilj je da se kod djece osvjeStava kulturni
identitet i razvija senzibilitet za vlastite kulturne vrijednosti te uvazavanje razli€itosti.
UCenici uz pomoc¢ nastavnika i suradnika istrazuju i prezentiraju rezultate istrazivanja
kako bi znanje usvajali iskustveno. Tema se problematizira, sagledava iz raznih

aspekata i obraduje interdisciplinarno.

Projekt ,OsvijeStena bastina“ pokrenut je 2011. godine na podru¢ju Muzejske zbirke
Kastavstine i realiziran je u suradnji s Osnovnom Skolom Milan Brozovi¢ iz Kastva.
Tema za prvu godinu provodenja programa djeci je vrlo bliska — igra i igracke. Tijekom
Skolske godine ucenici su samostalno ili u grupama, pod vodstvom nastavnika,
profesora i likovhog umjetnika proucavali igre i igraCke te uz pomo¢ pripremljenog
upitnika prikupljali podatke za komparativnu analizu. Intervjuirali su starije ¢lanove svoje
obitelji kako bi doznali kako su oni provodili svoje slobodno vrijeme u djetinjstvu te pisali
literarne radove na tu temu. Sami su izradivali igracke koriste¢i razne prirodne
materijale i tehnike, kako uz vodstvo svojih nastavnika u $koli, tako i pod vodstvom
likovhog umjetnika u sklopu radionice Napravi sam svoju igracku. Na projektni dan

Skole prezentirali su neke od starih i zaboravljenih igara.?

7.1. Napravi sam svoju igracku

Na dan grada Kastva u prostoru Muzejske zbirke Kastavstine, organizirana je radionica
za Skolski uzrast ,Napravi sam svoju igracku“. Radionica se odvijala uz vodstvo
likovnog umjetnika Borisa Rajkovi¢a. Sudionici su se okuSali u nekoliko aktivnosti:
dovrsavali su obradu drvenih dijelova buducih igracaka, ukrasavali su obradene drvene
dijelove bojanjem i tehnikom decoupage (dekupaZz), a potom ih spajali u cjeline. Djeca
su u sklopu radionice aktivno sudjelovala u izradi predmeta odnosno igraCaka koristeci

razne materijale i tehnike. Sudjelovanje u procesu stvaranja igracaka, potaknulo ih je na

2 Dostupno na: http://ppmhp.hr/dokumenti/e-books/IGRA/igra-katalog-web.pdf [pristupljeno: 20.08.2019.]
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promjenu stava prema igrackama kao robi koju treba Sto prije konzumirati, baciti i
nabaviti drugu. Kroz ovu aktivnost djeca su mogla pokazati svoje motoriCke

sposobnosti, kreativnost i mastovitost. Aktivnost je u djeci pobudila veliko zadovoljstvo.

7.2. Intervju Ki je, ki ni

U sklopu projekta provedeno je istrazivanje u suradnji s Osnovnom S$kolom Milan
Brozovic iz Kastva. Istrazivanjem se htjelo saznati kako i Cime su se igrali roditelji, bake
i djedovi danasnjih u€enika te usporediti njihove igre sa danasnjima. UCenik je trebao
intervjuirati svoje roditelje, bake i djedove te sam odgovoriti na pitanja. Polovica
ispitanih baka i djedova te dvije treéine roditelja odrasli su u Kastvu ili blizoj okolici
(Rijeka, Istra, Kvarnerski otoci i Gorski kotar), dok je polovica baka i djedova te jedna
treCina roditella odrasla u udaljenijim krajevima (Dalmacija, Slavonija, Bosha i
Hercegovina, neke od europskih zemalja). Bake i djedovi odrastali su uoci ili

neposredno nakon Drugog svjetskog rata, a roditelji 70-tih i 80-tih godina 20. stoljeca.

Kad se radi o bakama i djedovima, gotovo sve bake, bez obzira na teritorij na kojemu su
odrastale, kao najznacajniju igracku u djetinjstvu istaknule su lutku kojom su se igrale
igre majke i djeteta. One su je hranile, oblacile, Sivale joj ili plele odjec¢u i sl. Kao Sto se
majka brine o svom djetetu. Kod djeCaka je izbor igracaka bio slobodniji i Siri. Vecini je
najdraza igracka bila lopta napravljena od krpe ili svinjskog Zeluca, zatim neka vrsta
oruzja kao $to su luk i strijela, pra¢ka, puska te neki instrument ili vozilo. Omiljena igra
loptom je bio nogomet. Popularne su bile igre koje su koristile predmete iz prirode i one
za koje nisu trebali nikakvi rekviziti kao Sto su razne varijante igre lovice i igre skrivaca.
U vrijeme odrastanja roditelja danasnje djece opéa drustvena situacija se izmijenila,
materijalno stanje se popravilo, industrija je uznapredovala, promijenio se niz ¢imbenika
koji su utjecali na razvoj igra i igraCaka. Kod djevojcica je i dalje najpopularnija igracka
bila lutka, no rasko$no opremljena se pojavila Barbie lutka. Ostale igracke su bile lopta,
hulahop, lastik, roSule, bicikli. Kod dje€aka i dalje najveéi broj bira loptu kao najdrazu

igracku, a kao igru nogomet. U velikoj mjeri dje€aci biraju auti¢e, figure TV junaka.
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Auti¢ima su se igrali tako da bi izradivali poligon s ulicama, parkiraliSta, razne utrke i

sliéno. 3
8. Istrazivanje

8.1. Intervju

Prikupljanje podataka u druStvenim znanostima moZze se provesti na viSe nacina, a

jedan od njih je intervju koji je prikazan u ovom radu.

Intervju je vodenje razgovora izmedu ispitanika i ispitivata s to¢no odredenim ciljem
prikupljanja informacija i postavljanja jednosmjernih pitanja. Karakteristike koje prate
intervju jesu da se provodi terenski (odlazi se do mjesta ispitanika te se provodi
istraZivanje — odnos licem u lice), pitanja i odgovori daju se usmeno te se podaci
prikupljaju i opazanjem ispitanika (sluSanje i pozornost usmjerena je prema sugovorniku
koji odgovore na postavljana pitanja potkrepljuje svojim reakcijama na postavljeno

pitanje).
Vrsta intervjua prema strukturiranosti:

1. strukturirani, standardizirani intervju — unaprijed odredena forma i redoslijed pitanja

(otvorena).

2. polustrukturirani intervju — teme odredene unaprijed, a forma i redoslijed pitanja

prepusta se ispitivacu.

3. nestrukturirani, neformalni intervju — sli¢i slobodnom razgovoru, nema odredene

forme ili redoslijeda pitanja.*

Tema provedenog intervjua u svrhu pisanja zavrSnog rada bila je igra u razli€itim
kulturama, toCnije usporedba igara sa podrucja Pule i okolice te podrucja Novog
Vinodolskog i okolice. Takoder, usporeduju se i tradicionalne igre s danasnjim
suvremenim igrama. Intervju je postavljen kroz deset pitanja otvorenog tipa, $ta znadci

da su pitanja unaprijed odredena. Odgovori na pitanja slijede u nastavku teksta.

3 Dostupno na http://ppmhp.hr/dokumenti/e-books/IGRA/igra-katalog-web.pdf [pristupljeno: 20.08.2019.]
4 Dostupno na https://www.posao.hr/savjet.php?page=tipovi_intervjua [priatupljeno: 20.08.2019.]
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8.2. Postupak istrazivanja

Intervju je proveden na Cetiri jedinice uzorka te su bila postavljana pitanja otvorenog
tipa. Istrazivanje je bilo provedeno od 17. lipnja 2019. godine, posjetom vrti¢ima pa sve
do 14. kolovoza 2019. godine. Intervju nije bio sniman, vec je bio baziran na pozornom
sludanju i biljeZzenju odgovora na pitanja koja su bila postavljana te je pozornost bila

usmjerena na sugovornika.

8.3. Uzorak

Intervju je proveden medu odgojiteljicama djece predskolske dobi. Dvije odgojiteljice su

s podrucja Istarske Zupanije, a druge dvije odgoijiteljice su s podrucja Primorja.

8.4. Pitanja i odgovori
1. U kojem ste gradu ili mjestu proveli svoje djetinjstvo?

Prve dvije odgojiteljice provele su svoje djetinjstvo u Puli, a druge dvije odgojiteljice

provele su ga u Novom Vinodolskom.
2. Koja je Va$a najdraza igra iz djetinjstva i zasto? OpiSite igru.

e Odgojiteljica iz Pule: ,Najvise sam se voljela igrati roditeljske uloge. Imitacija
odraslih bila mi je zanimljiva. Nekada bi se igrala sama, a nekad sa drustvom. U
sluGaju da sam bila sama, imala bi vise uloga, bila bi i mama i tata. To bi bile
neke uobicajene radnje s kojima bi se i moji roditelji susretali.

e Odgojiteljica iz Pule: ,Moja najdraza igra iz djetinjstva bila je Skolica. Voljela sam
tu igru jer je natjecateljskog karaktera i pokretna je igra. Za igru je potrebno
kredom nacrtati polja koja se oznace brojevima od 1 do 8. Igrac stane izvan polja
i redom baca kamencic i skakuce po poljima tamo gdje je jedno polje na jednoj
nozi, a gdje su dva polja na dvije noge. Kada se produ sva polja u povratku se
pokupi kamencic koji se zatim baca na drugo polje“.

e Odgojiteljica iz N. Vinodolskog: ,NajdraZa igra mi je bacanje Spigula. Za igru su
potrebna najmanje dva igraca. Za dobar izbacCaj ili gadanje, Spigula se drZala
izmedu srednjeg prsta i palca te bi se naglim trzajem palca izbacivala u Zeljenom

smjeru. Cilj je bio pogoditi protivnicku Spigulu te bi je u slu¢aju pogotka i osvojio.”
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Odgoijiteljica iz N. Vinodolskog: ,Igra koju sam jako voljela zvala se Cukar i kafe.
Igru smo igrali u vec¢ Skolskoj dobi. Za igru je potrebno vise igraca. Igraci bi se
podijelili u dvije skupine, jedna skupina bi se posloZila tako da bi se igraci savinuli
prema naprijed jedan iza drugoga, a igracCi druge skupine bi skoCili na njihova
leda. Izgubila bi ona ekipa koja bi prva pala na pod. Igru su uglavnom igrali
djecaci, ali bi se ponekad ukljucile i djevojcice. Danas smatram ovu igru dosta

opasnom, ali kad sam bila dijete niti Cega me nije bilo strah.”

3. Vasa najdraza tradicionalna igracka i zasto? OpiSite.

Odgoijiteljica iz Pule: ,Igracka koja mi je ostala u najvecem sjecanju je lutka od
Jastuka. Jednim slu¢ajem kad sam pozeljela lutku, baka mi ju je napravila i to vrlo
jednostavno. Imala je jedan mali jastuci¢ kojeg je zavezala u sredini i meni je to
sluZilo kao lutka. Ta mi je igraCka bila najdraZza od svih jer je to bila moja prva
lutka.”

Odgoijiteljica iz Pule: ,Moja najdraza igraCka bila je krpenjaCa. KrpenjaCa je u
stvari lopta koja je izradena od vise starih komada odjecCe, krpa, ¢arapa i slicno.
Kako bi krpenjaCa bila Cvrsta, bake bi ju zasile u obliku lopte koja je i imala tu
funkciju. Krpenjacom bi uglavhom gadali mete, dodavali jedni drugima ili
ubacivali u kos.*

Odgojiteljica iz N. Vinodolskog: ,Igracka iz djetinjstva koje se rado sjetim je
pracka. Pracku mi je izradio tata i zato sam ju jako voljela. Pracku je izradio od
komada drva koji je nalikovao na slovo v i na svaku stranu grancice je zavezao
lastiku. Uz pracku je potrebno imati i predmet s kojim sam gadala, a to su
najceSce bili kamencici. S prackom smo najéesce gadali u metu ili bi se natjecali
tko Ce dalje izbaciti kamen. ,,

Odgoijiteljica iz N. Vinodolskog: ,/gracka s kojom sam se ja najviSe voljela igrati je
bio auti¢ po nazivu karet. NajceSce bi ga izradivali dje¢aci, a djevojCice bi samo
vozile. Karet se izraCuje od obiCne drvene daske kao podloge, drvenog
duguljastog volana, a kotaci bi se koristili od koturaljka. Karet bi se pokretao

odguravanjem nogama o pod. Voljeli smo se spustati po Sto strmijim nizbrdicama
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Jer bi tada karet iSao brze. U izradi kareta najceSce bi pomagale odrasle muske

osobe.”

4. Kada ste zapoceli s radom u vrti€u i koje su se igre koristile u to vrijeme?

Odgojiteljica iz Pule: ,Sa radom u vrticu zapocCela sam prije 25 godina, najéesce
su se Kkoristile igre na otvorenom poput Zmurice, lovice i sl. Uglavhom su se
igrale pokretne igre bez pomagala.“

Odgojiteljica iz Pule: ,Sa radom sam zapocela prije 30 godina. U radu sam
koristila najceSce elementarne igre po knjizi tjelesnog odgoja. Takoder, koristile
su se igre drvenim igrackama, prirodni materijali. Isto tako, koristila se glina s
kojom su djeca mogla modelirati razne oblike. Ru¢no su se izradivale lutke i
pricale price.*”

Odgoijiteljica iz N. Vinodolskog: ,Prije 25 godina najvise su se koristile pokretne
igre koje su se igrale na dvoristu. Cesto su to bile igre grani&ara, lovice, Zmurke,
ledena babai sl.

Odgoijiteljica iz N. Vinodolskog: ,.S radom sam zapocela prije 20 godina i u to
vrijeme su se najéeSCe Kkoristile pokretne glazbene igre. Jedna od pokretnih

glazbenih igara koja mi je ostala u sjecanju je Naokolo Salata. RijeCi pjesmice su:
Naokolo Salata,

naokolo Salata

naokolo Salata

na veliki zbor
poklanjam se na tebe
poklanajm se na tebe
poklanjam se na tebe

i tebe uzimam!

Sad se vidi, sad se zna
ko se kome dopada
sad se vidi, sad se zna

ko se kome dopada!
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Uz pjevanje pjesmice djeca se vrte u krug drZeci se za ruke, a onaj koji je unutar

kruga poklanja se djeci iz kruga i zatim jednog uzima.“

5. Kakve su se igracke koristile na poCetku Vaseg rada u vrticu? OpiSite.

Odgojiteljica iz Pule: ,Koristile su se najvise drvene igracke razlicitih oblika i
veli¢ina“

Odgoijiteljica iz Pule: ,Koristile su se igracke prirodnog materijala, drvene ili
platnene igracke. Drvene su bile razni likovi razli¢itih veli¢ina, platnene lutke i
lopte.*”

Odgojiteljica iz N. Vinodolskog: ,/gracke su slicne kao i danas, ali izradene od
prirodnog materijala, npr. drvene igracke“

Odgoijiteljica iz N. Vinodolskog: ,Prije je bilo puno manje izbora igrataka, a
najceSce su se koristile igracke za simboli¢ku igru npr. sve potrebno za kuhinju,

lutke, odjeca, razni drugi predmeti za imitaciju nekih zanimanja.“

6. Koje su razlike u igrama danas i na pocCetku Vaseg rada u vrticu?

Odgoijiteljica iz Pule: ,Razlika je u materijalima, danas se najviSe koristi plastika
dok se prije vise koristio prirodni materijal.“

Odgojiteljica iz Pule: ,Danas djeca imaju puno vise ponudenih poticaja i
sredstava te mogucnosti. Djeci se danas puno vise dopuStena sloboda u
njihovom radu i masti.“

Odgoijiteljica iz N. Vinodolskog: ,Djeca su prije vise bila okupirana pokretnim
igrama i igrama u skupini, viSe su suradivala i igrala se u grupama.*“

Odgoijiteljica iz N. Vinodolskog: ,Velika je razlika u materijalu igracaka i izboru i
kolicini ponudenih poticaja. Djeca su prije vise sama izradivala vlastite igracke,

dok danas dobiju sve izradeno.”

7. Koristite li danas u radu s djecom neke od tradicionalnih igara? Koje?

Odgojiteljica iz Pule: , Ne koristim jer ve¢ godinama radim u jaslicama.”
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Odgoijiteljica iz Pule: ,Koristim uglavnom pokretne igre na dvoristu poput Skolice,
skrivaca i slicno. U suradnji sa roditeljima znala sam Koristiti igre poput skakanja
u vrecama, povlacenje konopa.*

Odgoijiteljica iz N. Vinodolskog: ,Koristim pokretne igre u dvoristu®

Odgojiteljica iz N. Vinodolskog: ,Ponekad koristim pokretne glazbene igre, a

ostale igre sa poCetka moje karijere su se nadogradile i proSirile poticajima.*

8. Kako djeca prihvacaju tradicionalne igre u odnosu na suvremene igre?

Odgojiteljica iz Pule: ,Dok sam radila u vrtickoj skupini djeca su voljela igrati neke
stare pokretne igre. Najzanimljivije igre bile su im sa skakanjem npr. skakanje u
vre¢ama, Skolica, lastik i sl.”

Odgoijiteljica iz Pule: ,Djeca prihvacaju tradicionalne igre jer su u pokretu i
suraduje se u grupama.”

Odgojiteljica iz N. Vinodolskog: ,Djeca prihvacaju tradicionalne igre jer su im
nepoznate. Igre su vec¢inom u pokretu pa pobuduju veselje i zadovoljstvo.*
Odgojiteljica iz N. Vinodolskog: ,Djeca mladeg uzrasta bolje prihvacaju
tradicionalne igre, narocito jednostavne igre u pokretu, dok predskolci nisu toliko

zainteresirani.”

9. Kako djeca prihvacaju tradicionalne igre u odnosu na digitalne igre?

Odgojiteljica iz Pule: ,U radu ne koristimo digitalne igre.”

Odgoijiteljica iz Pule: ,U radu ne koristimo digitalne igre.*

Odgojiteljica iz N. Vinodolskog: ,Mlada djeca prihvacaju tradicionalne igre, dok su
starija djeca viSe privrZzena digitalnim igrama.“

Odgojiteljica iz N. Vinodolskog: ,Mlada djeca se rado uklju¢uju u tradicionalne

pokretne igre, dok starija djeca predskolci smatraju da su takve igre prerasli.“

10. U kojoj se mjeri u VaSem struénom usavrSavanju prezentiraju teme o povezanosti

igre i kulture?

Odgojiteljice iz Pule slozile su se da se na stru¢nim usavrSavanjima u maloj mjeri

prezentiraju teme o povezanosti igre i kulture.
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e (Odgojiteljice iz N. Vinodolskog slozZile su se da se gotovo uopce ne govori o toj
temi te bi htjele da se pokrene projekt o tradicionalnim igrama i da djecu nau¢imo

nekim novim znanjima i vjeStinama.

8.5. Rezultati intervjua i interpretacija

U nastavku teksta ¢e se usporediti dobiveni odgovori Cetiriju odgojiteljica s dva razliCita

geografska podrucja.

Kroz 2. i 3. pitanje mozemo vidjeti kako su omiljene igre i igraCke raznovrsne. Igre su
rasprostranjene od nekih mirnijih i danas vrlo popularnih simbolickih igara do vrlo fizi¢ki
zahtjevnih igara npr. Cukar i kafe. Prema odgovorima o najdrazoj igraCki mozemo
prepoznati razlike u materijalu, funkciji igracke i nacinu izrade. Razlike ovise o sredini u
kojoj se odrastalo, moguc¢nostima i znanjima. Na podruc¢ju Pule djeca su imala viSe
mogucnosti i izbora jer su se nalazila u razvijenijem gradu od Novog Vinodolskog. Dok
su u Novom Vinodolskom djeca imala manje izbora i bila su uglavnom prepustena izradi

igraCaka uz pomo¢ roditelja.

Usporedimo li igre i igraCke danas i nekad, primjecujemo razlike. Vecina igara koje su
se koristile na pocetku rada cCetiriju odgoijiteljica je fizitkog karaktera. Odgoijiteljice
ukazuju da se vrijeme viSe provodilo na otvorenom pa su iz tog razloga i djeca igrala
pokretne igre. Uglavhom su to igre gdje su djeca tr€ala na razliCite nacine, skakala,
hodala i slicno. PrimjeCuju se razlike i u strukturi igre. Igre se razlikuju u nazivima,
pravilima igre te nacinu odvijanja igre. Tako npr. na Kvarneru igra sa Spekulama
nazivala se Spegule, dok su u lIstri Spekule. Zatim, velike su razlike u glazbenim
pokretnim igrama. Jedna igra s odredenim pravilima moZe se igrati uz viSe razli€itin

rije€i glazbene pjesmice.

Sto se ti6e igradaka, koristile su se igraéke od prirodnog materijala, a puno igradaka je

izradeno ru¢no. Djeca su uz pomo¢ odgojitelja sama izradivala svoje igracke.

Pitanjem kako djeca prihvacaju tradicionalne igre u odnosu na suvremene igre,
odgojiteljice pronalaze pozitivne komentare. Naime, sloZile su se da djeca zadovoljno
reagiraju na pokretne tradicionalne igre zbog druZenja u grupama i suradnje s ostalom
djecom. Jedna odgojiteljica primjecuje kako djeca mlade dobi bolje prihvacaju glazbene
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pokretne igre, dok djeca starije dobi, naroCito predskolci, izbjegavaju takve igre jer

smatraju da su ih ,prerasli“.

U stru¢nom usavrSavanju o temama povezane o igrama i kulturi jako se malo govori,
gotovo uopce. Odgojiteljice bi bile zadovoljne da se pokrene ta tema jer tradicionalne

igre u djeci pobuduju srec¢u i zadovoljstvo.
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9. Zakljudak

Igra u djetetovom odrastanju ima znacajnu ulogu jer djeca igrom razvijaju svoj svijet
maste, ali i dozivljavaju mnogo toga iz stvarnosti kroz igru: medusobno se upoznaju i

grade uzajamne odnose, vjezbaju duh i tijelo, u€e igrajuéi se i naravno zabavljaju se.

Igra nije neki novi pojam ili pojam nekog odredenog kraja, grada ili drzave. Djeca
oduvijek imaju potrebu za igrom i igraju se od samog pocetka njihovog Zivota. Isto tako

djeca iz svih krajeva svijeta upoznata su s igrom i njezinom funkcijom.

Tradicionalne igre su igre koje se usmenim putem prenose s generacije na generaciju
te se razlikuju u nazivima, sadrzaju i naCinu izvodenja, ovisno o podneblju i kulturi.
Svaki kraj nosi svoju kulturu i neSto ¢ime se ponosi. Tako se i kultura znatno odnosi na
igre koje se igraju u odredenoj kulturi tj. podneblju. Razlikujemo igre koje se igraju u
gradovima i selima, odnosno u razvijenim i manje razvijenim podrucjima. Igre i igracke
se razlikuju o rekvizitima i materijalima koje se koriste, pravilima igre, naCinu i mjestu
izvodenja igre. Isto tako razlikujemo tradicionalne od suvremenih igara. Razvojem
industrijalizacije, razvio se i djecji svijet, doSlo je do pojave novih i funkcionalnijih
igraCaka. DoSlo je do pojave digitalnih sadrzaja pa djeca danas zanemaruju i
zaboravljaju tradicionalne igre i okreu se novim sadrzajima kao $to su televizijske

emisije, kompjuterske igrice, mobiteli i ostale multifuncionalne igre.

Cilj istrazivanja ovog rada bio je ispitati odgojiteljice o njihovim najdrazim tradicionalnim
igrama, upotrebljavaju li danas u radu neke od tradicionalnih igara te kako djeca
prihvaéaju takve igre. Istrazivanje je provedeno u vidu intervjua s unaprijed postavljenim
pitanjima. Dobivenim odgovorima dobili smo rezultate raznovrsnih igara dvaju razli€itih
kraja, Pule i Novog Vinodolskog. Odgojiteljice svojim odgovorima potvrduju da se djeca
danas sve viSe okrec¢u digitalnim sadrzajima, a sve manje ih zanimaju igre na
otvorenom. SloZile su se da bi se to ipak moglo promjeniti ukoliko bi se poradilo na
tome da se djeci ponudi neki tradicionalni nacin igre jer je ipak njima to nesto novo i

zanimljivo.
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Sazetak

Ovim zavr$nim radom analiziraju se razlike u igrama razli€itih kultura. U teorijskom
dijelu zavrSnog rada govori se o tome S$to je igra, njena funkcija i vrste igara. Zatim se
govori o razlikama u igrama razli€itih kultura, uporeduju se igre Slavonije i Novog
Zelanda. Usporeduju se tradicionalne i suvremene igare te su opisivane istarske igre i
igre primorskog kraja. U metodoloskom dijelu zavrSnog rada provedeno je istraZivanje u
vidu intervjua. Intervju je proveden kroz deset pitanja o tradicionalnim igrama i njihovoj
uporabi u odgojno-obrazovnom radu. Ispitane su Cetiri odgojiteljice. Kroz istraZivanje
moZzemo vidjeti raznovrsnost igri i igraCaka te kako djeca danas prihvacaju tradicionalne

igre.
Klju€ne rijeci: igra, kultura, igra u razlicitim kulturama, tradicionalne igre, suvremene igre

Abstract

This thesis seeks to analyze differences in games from different cultures. Theoretical
part of this thesis defines what is game, purpose of games and types of games. Also in
this part games from Slavonija (Croatia) and New Zealand are compared with focus on
cultural difference. Characteristics of traditional and modern games are compared also
games from Istria region and Primorje region are described. In methodological part of
this thesis research has been conducted in form of interviews. Interviews contained ten
guestions about traditional games and their use in education. Four educators were
interviewed. Through this research we can see diversity in games and toys and also

how children today accept traditional games.

Key words: game, culture, traditional games, modern games
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