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1. uvOD

8] GDQDaAQMX WHKQRORJLMX NRMD MH X NRQVWDQWQRP UD
LQIRUPDFLMD NRMH NRODMX LOL VH GLMHOH WH GDQDV PR:
ELOR NRMHJ PMHVWD X ELOR NRMH YULMHPH .DNR L] LQIRL
tRJD VvVD]QDWL UDVSRUHYyXMHPR LK L NODVLILFLUDPR SUHPD
ELOR SRAHOMQR GD X QHNLP VLWXDFLMDPD PRAHPR L YL]XI
UD]QL QDpLQL YL]XDOL]DFLMH DOL X RYRP ]JDYU&AQRP UDGX
javascript biblioteke D3.js

Kako je d3.js javascript biblioteka moramo poznavati osnove programiranja u
MDYDVFULSW MH]JLNX NDR &WR VX REMHNWL IXQNFLMH YDL

8 RYRP UDGX SURUL UHPR NUR] RVQRYHr&larsktfihELEOLRWHNH
dijagrama, SVG, tranzicije, interakcije s vizualima. Prethodno navedeno je samo je
GLR WDNYH ELEOLRWHNH DOL UDG R PRIXUQRVWL V WDNYR

.R @&WR VPR QDYHOL UDGLW UHPR V SRGDFRprEratiL YL]XDOL]LU
QDYHGHQH SRGDWNH X QHNDNYX ED]X SRGDWDND D ]D WR (
SODWIRUPX )LUHEDVH R pHPX UHPR QDUDYQR GHWDOMQLMH

U poslovnom svijetu kvalitetne, pravodobnei WRpQH LQIRUPDFLMARV@H UOR E
SRIRWRYR SULOLNRP GRQRaAHQMD gsaizadjRtak@ih podatek® X ND W H
LQIRUPDFLMD VDPR QDP GDMX MRa EROML XYLG SUL GRQRA

7DNRyHUn&pdemuVL GD UHPR UDGLWL VD WHNVW K@ jeWRURP ¢

jedan od vrlo mo (nih i popularnim editorima u svijetu developmenta.

1DpLQ RYRJ UDGD ELW iH REMDAQMDYDQMH NUR] L]JJUDGQM
iHPR LPDWL SRYH]DQH maripi@ekiQH L ]DYUAHQ



2. SVG (Scalable Vector Graphics)

=QDPR GD UHPR UD G L Wdm VFiebasébntali fedah Bdv¥ddlataka d3.js
ELEOLRWHNH MH GD VWYRUL 69* VOLNH NRMH RQ.GzD PRAaHPF
tog razloga treba malo upoznati se s SVG-om prije nego dublje se krene u samu

biblioteku.

.DR @&WR VDPD VNUD U H @scdidbleMectordydph&d)*VOLNH PRAHPR
SRYHuUDYDWL L VPDQMLYDWL EH] GD JXEH VYRMX NYDOLWHYV

ekrana.

-R& M H@ebn SVG-a koju treba VSRPHQXWL MH YU @aték®aD YHOLPLQ]
razliku od jpg i png formata te su zato vrlo pogodni kod izrade loga na web stranici ili
SULND] GLMDJUDPD MHU ]JERJ PDOH YHOLPLQH EU]JR VH SULN

Stvoriti ili kreirati SVG PRAHPR SRPRUX UD]J]QLK SURJUDPD NDR aWR M
reciPR $GREH;" WH NDG NUHLUDPR 69* PRAHPR JD MHGQRVWD
LIlUDGL ZHE VWUDQLFH NDR 8WR EL UHIHUHQFLUDOL QRUPD

'UXJL RG QDpLQD MGisIkeudutdy Be@dlhtmiGs@ukture u editoru

EXPLORER indexhtml ® =
4 OPEN EDITORS 1 UNSAVED indexhtml b & htm

® < indexhtml html
£ Extension: HTML Snippets lang="en"
4 1.5VG

» history

D3svg i "width=devi i initial-scale-1.0"

indexhtml

Slika 1. Implementacija svg-a u html-u

7UHUL RG QDpPLQD MH NUHLUDQMH SRPRuN GHRR/ VEDR EIOQ B P\LH
NRULVWLWL X RYRP UDGX 5D]0 R-DWRRH AVRH GRS 1$ R/RRUXU® \

2



NRPSOHNVQH GLMDJUDPH WH PRaAHPR @NB WDWaWYEb MQ W H U D N
AHOLPR QDSUDYLWL JXPE NRML UH PLMHQMDWL VDGUADMH

21. 2%/,&, 320208 &9*
2.1.1. PRAVOKUTNIK

8 RYRP SRIJODYOMX UHPR VDPR SULND]DWL NDNR QDSUDYLW
elemenata u samoj strukturi HTML dokumenta.

Ovo je SVG pravokutnik
height="400" width="400"

y="100" fill="green" width="100" height="260"

Slika 2. Pravokutnik html struktura

Ovdje vidimo da smo u strukturu html-D QDSUDYLOL VYJ R]QDNH NRMH GHII
YLVLQX SRGUXpMD X NRMRM UH ELWL QDa HOHPHQW

Zatim unutar svg oznaka R]QDpXMHPR QD& SUMKRRRWY QLWHY DM XN UHFW |
ima svoje x i y koordinate unutar svg-a, D LVSXQX LOL ERMX SRSXQMDYDPR
UMHpMX MROA RFRR VOX[ZzBMWMX BERWMXYWGBILYLVLQX L aLULQX VDI
pravokutnika.

5HIXOWDW QDYHGHQRJ NRGD MH YLGOMLY QD VOMHGHURM

Ovo je SVG pravokutnik

Slika 3. Pravokutnik web preglednik



2.1.2. 69* .584a41,&9%

Na donjoj VOLFL PRaAHPR YLGMHWL NDNR VPR NDR L QD SUHWKR
NUHLUDOL RYDM SXW NUXAQLFX VD NOMXpQRP UMHpMX FLU!
GUXJDpLMH MHU VH XGDOMHQRVW UDpXQD RG VUHGLQH NU>
cxicy.Ispunusmo VWDYLOL UR]JX D VD NOMXpQRP UMHpMX VWURNI
NUXAQLFAHLBWK VPR PX GDOL RGUHYyHQX GHEOMLQX 7H UH]
slici ispod.

Ovo je SVG kruZnica

Ovo je SVG kruznica
height= width="

r="70" fill="pink" stroke="green" stroke-width="3"

60OLND .UXAaQLFD

2.1.3. LINIJA

ovo je SVG linija

Ovo je SVG linija

Slika. 6 SVG linija



Kod kreiranja linije moramo datixiy NRRUGLQDWH ] Du$Rgkéli\daQ@ X YANURAEINX
WRpPpNXR X NRRUGLQDWQRP VXVWDYX WUDALPR SRpHWQX WR
SRPRUX NRRUGLQDWD VWDYOMDPR ]DYUEGQX WRPNX OLQLMH

6YH &WR MH SUHWKRGQR QDYHGHQR VXXQORLDRE BRNQRFR LK

kreirati ili stvarati neke od malo kompleksnijih oblika moramo koristiti neke druge
opcije koje nam nudi svg.

-HGQD RG RSFLMD MH 69* SDWK NRML QDP SRdmaH GD FUWD
RGUHUXMKXaH OLQLMD L NRRUGLQDWD RGMHGQRP

2.1.4. SVG PATH

h1>0vo je SVG path
svg height="230

L/5 200

»-225 200
Slika 7. SVG Path

2]QDND 0 R]QDpDYD ULMHp PRYH WR &WR ]QDpL GD MRA QLV

OLQLMH YHUO VDPR VH SR]LFLRQL U4.Dx PyRcoQrilindteR ®zoakd 1Q D W H L
R]QDpDYD ULMHpPp OLQH WR aw RolkoddnateZbi BEOGDpLPR OLQLNM
koordinatama 225 i 200.

2]QDND = R]QDpDYD FORVH SDWK aWR X ELWL GRVORYQR L ]
linjom. S3UHWKRGQR QDYHGHQR QLVX MHGLQL DW&oLEXWL NRMH
5HFLPR DNR AaHOLPR ]DRE OWMHQWHRAQ BMRXRE&NIROULFXUYH NRM:
umjesto close path (Z) i unijeti 3 seta koordinata. Prvi set se sastoji od koordinata

SRpHWQH WRpNH GUXJL VHW VH VDVWRML RG NRUGLQDWD
]DGQML VHW VH VDV WsMdlimec NUDQMH WRpPpN



h1>0vo je svg trokut sa zaobljenjem</h1l
svg height="406

)0 C 225 200 150 150 150 50"

Output(Value Ratio)

nput me Duration Ratio 0.5

x1l =[0.0017 v1 = |-0.005 | x2 = |0.178 |v2 = |0.8322

hlmieas 1in!

Slika 8. SVG trokut sa zaobljenjem

Pored slike trokuta s iskrivljenom stranicom vidimo generator krivulje gdje vidimo 3
VSRPHQXWHpPRREWBYUMQX WRPNX L WRpPNX L]YLMDQMD NRMI

bojom.

,] QDYHGHQLK SULPMHUD YLGLPR NDNR PRAHPR SRPRUX VDF
KWPO GRNXPHQWD VWYDUDWL UD]J]QH REOLNH X &é8* IRUPDW.
WDNDY QDpLQ VWYDUDQMH NRPSOHNVQLMLK REOLND ELOR
i krivulla X KWPO GRNXPHQWX JERJ WDNYRJ UD]JORJD L WDNRYHL
NUHLUDQMH NRPSOHNVQLMLK OLNRYD NRULVWLW UHPR G WM
ELEOLRWHNH ODN&H UHPR NUHLUDWL WURNXWH SUDYRNXW
NRPELQDFLMH V NRMLRD HIHPIRWH. YUOR PRUQH YL]XDOL]DFLN

SULMH QHJR aWR SRPpQHPR UDGLWL NRPSOHNVQLMH VWYDUI
projekt.



vs_code welcome page Ci\U... html

index.html
J5 indexjs
~ 2.5SVG -JAVASCRIPT
> history ame " content="width=d idth, initial-scale=1"
indexhtml g css” rel="styl

5 indexjs

Slika9 8NOMXpLYDQMH G MV ELEOLRWHNH

1D GQX KWPO GRNXPHQWD VPR XNOMXpLOL Gatdtekku ELEOLRW
JGMH UHPR ]DSLVLY D3jdskkMpleY DVFULSW WM

3. RAD S OBLICIMA | ELEMENTIMA
31. 6(/(.7,581-( (/(0(1$7%$ 320208 G MV

U prethodnompRJODYOMX VPR YLGMHOL NDNR SRVWDYLWL G MV
kako sa d3.js komunicirati sa DOM-om (document object model) odnosno sa HTML

dokumentom 7R UHPR SRND]DWL QD Q DnjergatiNibis&i elemeénizY D W L
iZHTML-D .DR L VD MDYDVFULSWRP PRAHPR VHOHNWLUDWL RC

manipulirati s njima.

U javascriptu selektiramo ili obilieaDYDPR HOHPHQWH QD UD]JQH QDpPLQH N
GRFXPHQW TXHU\6HOHFW NRML RELOMHADYD VDPR SUYL HO
NRMLP RELOMHADYDPR VYH HOHPHQWH V LVWLP RELOMHAaMI

6D G MV ELEOLRWHNRP MH YUOR VOLpPQR VDPREYDRADPFPDPR

radimo s navedenom bibliotekom i select.



selected = d3.select("div"); SeliEriel Elmielis

P - - , _parents: Array(1)} B
console.log('selected elements', selected);| - y(1)]

: Array(0)
[htm1]
: Object

selectall = d3.selectAll("div"); groups: Array(1), _parents: Array

console.log|(|'Selected elements’, selectAllb; ‘ B L'1t€3{;)
jh-} 1s 3
h: 3

. houelist
: Array(0)
_parents: [html]

Slika 10. Selektiranje div elementa iz DOM-a

Iz prethodne slike vidimo kako selektramo element div koji se nalazi u HTML

GRNXPHQWX 7DNRVYHU VPR WR QHRO@EKNGDVEL WW O MIHDLL XUD]OL
kad koristimo inspect u web pregledniku.

U prvoj slici vidimo kako je selektiran prvi div koji se nalazi u html dokumentu te na

drugoj slici vidimo kako smo selektirali sve div elemente u HTML-u. Za razliku od

pLVWRJ MDYDVFULSWD G MV VYH VHOHNFLMH RPRWDYD VD
NRPSOHNVQLMH UDGQMH NRMH UHPR QDYHVWL L REMDVQLW

3.2. UMETANJE ELEMENATA

.DR &WR VRERPIHQXOL NDR L NRG MDYDVFULSWD G MV LPD
]QDPR GD MH WR MDYDVFULSW ELEOLRWHND NRMD QDGRSX(
VD pLVWLP LOL YDQQLOOD MDYDVFULSWRP PRAHPR QD UD]Q
unutar html-a. SaGD UHPR VSRPHQXWL DSSHQG PHWRGX SRPRUX NI
XPHWDWL QD RGUHYHQR PMHVWR VYRM NUHLUDQL HOHPHQV



canvas = d3.select(’
class="canvas" SVE = [anvaS.HPPEHd

[ ]] Elements

<!doctype html>
<h :

Slika 11. Umetanje SVG elementa u DOM

Iz gornje slike vidimo da smo u html-u jednom div elementu dali klasu canvas. Nakon

toga smo u javascript odvojenom dokumentu kreirali jednu varijablu tipa const jer se

QHUH PLMHQMDWL L SRPRUL VHOHFW PHWRGH VHOHNWLUDO
GUXJX YDULMDEOX NRMX VPR QD]YDOL VYJ WH SRPRUX DSSI
element unutar canvas elementa.

6YH &WR MH QDYHGHQR PRAH Yddzofi web\piegétnikd. ViddoSHFW D X
div s klasom canvas i unutar njega svg element.

7DM QD& VYJ HOHPHQW MH SUD]DQ QR X QMHJD PRAHPR QD
AWR YLGLPR X GRQMHP SULPMHUX

[w ]] Elements
<!doctype h
svg.append( ‘rect’);
svg.append( line");

svg.append('circle’); |~

Slika 12. Dodavanje raznih oblika u DOM

8 JRUQMRM YLGLPR GD VPR QD VYJ HOHPHQW MRa SRPRUX L
REOLNH NDR ,&wWgR pMdk@rik) aniise sad nalaze unutar svg elementa.
SRPRUX QDYHGHQH PHWRGH QH PRUDPR XPHWDWL VDPR REC(



HOHPHQWH NDR @aWR VX QDSUL R¥Kdke rédird Badd3i3IL OLQNRYL L
ELEOLRWHNRP L YL]XDOL]DFLMRP YHULQRP UHPR VH ED]LUD

33. UL$1y$9$1-(ATRIBUTI

8ODQpPDYODMHGD QD RELOMH&HQL HOHPHQW X QD&aHP VOXpl
L HOHPHQW VYJ PR&HPR YH]DWL UD]J]QH DWULEXWH NRMH VP

)5 index.js > ...

canvas = d3.select(".canvas");

svg = canvas.append( svg')
~ ('height', 508)
B W 200 ) 5

6O0OLND 80ODQpPDYDQMH DWULEXWLPD

6D VOLNH PRaH P RsMdr@a kléiaht nhidbweAli razne atribute. Umjesto da

VWDOQR ]DSLVXMHPR YDULMDEOX VYJ L GDMHPR MRM SRMH
XODQpDYDWL DWULEXWH NOMXpQRP UMHpMX DWWU JGMH ]D
svg varijablu u kojoj se nalazinDa VYJ HOHPHQW VWDYLOL VPR RGUHYHC
FDQYDVD RGQRVQR SODWQD NRMH H VDGUADYDWL QD&H RI
smo dali atribute posebno za liniju te posebno za kru 8 Q L F X

-Ra MHGQD SUHGQRVW RYH ELEOteRWidW] FbriidiR PRAHPR NUHL

svg.append( 'text®)

Hello!! I am SVG text

Slika 14. Dodavanje teksta i stila

10



,VWR NDR X SUHWKRGQLP SULPMHULPD XODQpDOL VPR WHN
zapis i sa atributima smo dali boju te x i y koordinate na plathu. MRaHPR NRULVWLWL |
stilove u css- X X RY R Pjus@atpk3tu dali stil italic.

3.4. GRUPIRANJE

.DG NRULVWLPR JUXSLUDQMH QH NUHLUDPR Rtkut, NH NDR &V
SUDYRNXWQLN LWG YHUO JUXSLUDPR VYH HOHPHQWH ]DMH

manipulirati kao s jednom cijelinom.

SRPRWUXIXSLUDQMD eRReénihPaARPW QLS XOLUDWL L UDGLWL WUDQV

je pomicanje svih pravokutnika dijagrama u lijevo ili desno.

group = svg.append(“g");
group
.append(“line™)
.attr(
.attr(
.attr(
attr(
.attr(

width="500">

Lroup

.append(“circle”

.attr(

.attr(

.attr(

.attr( ', "purple™);
group

.append(“circle™)

.attr(

.attr(

.attr(

.atte("fill", “black™);
group

.append(”

.attr(

.attr(

.attr(

.attr("fill", “purple™);

Slika 15. Grupiranje

Vidimo na gornjoj slicikako tHPR GYD HOHPHQWD QDSUDYLWL GD EXGX
UHPR LIRVWDYLWL L] JUXSH *UXSLUDOQM Keib®bl\RHEDIDWD MH Y
group i na svg element dodajemo SDUDPHWDU J &aWR R]QDpPDYD JUXSLUL
=DWLP VPR QD WX YDULMDEOX JURXS NDR L SUR&AOLP SULPN
Sadasu HOHPHQWL X JUXSL L V QMLPD VDGD PRaAHPR PDQLSXO

11



Vidimo kako i inspectoru imamo g oznaku u kojemo su kru & Q Lifirija a tekst je van
WRJD WH VDGD PRAHPR NDR L 4WR VPR ilivicati QrDp8&@® HQ X OL PI
elemente kao cjelinu. ORaAHPR VDGD QD JUrk@ Xansiarim wdnglate @ W

pomaknuti elemente koji su u grupi u nekom smjeru.

4. RAD S PODACIMA
41. 35,'584,9%1-(32'$7%$.%$ 1% 69*

Kakosmo X XYRGX YLGMHOL NDNR PRAHPR VWYRULWL 69* REOL
UD]QLP GLMDJUDPLPD WR QDP QL&AWD QH ]QDpL XNROLNR W]
VDPR SRGDWNH D X RYRP |DYUAQQRP UDGX VH L EDYLPR YL]X
VPR YLGMHOL Gunaprifed poRtaVljeiné ili 'hardcodirane’ podatke koji su
atributima vezani za SVG oblike, no da bi podaci pokazivali ili bili interaktivni s
REJLURP QD SRGDWNH UHFLPR X QHNDNYRM ED]L SRGDWDNI

vrijednosti u oblike kako bi davali sliku ili dijagram o samim navedenim podacima.

=D SULGUXALYDQMH SRGDWDND REOLFLPD NRULVWL VH GDW
GHPRQVWUDFLMX QHUHPR NRULVWLWL Sdbekbspoddbcimd ED]JH QH
WH UHPR VLPXOLUDWL NDR SRGDWNH L] ED]H

data = [
{width:288, height:150, fill:'purple'}
1

svg = d3.select("svg");

fill="blue"></rect>

Slika 16. Ispuna elementa sa atributom

=D SRpHWDN V PHRINL] éokivindr® ilu@eldan div klase canvas smo stavili
SVG aLULQH S[ L YLVLQH S[ L XQXWDU MHGDQ REOLN WU
element moramo selektirati barem njegovog roditelja (parent element) te smo

napravili varijablu svg koja selektira SVG element koji smo stvorili u HTML

12



dokumentu. SadakDGD VPR VHOHNWLUDOL URGLWHOMD QD&HJ HO}
PRAHPR XKYDWLWL QD& WURNXW UHFW WH PX GRGDWL DW
QDYHOL X SULMDaQMHP SRJODYOMX

Stvoreni polieiliarray V QD]LYRP G Dodkt kopida) 8§ R G D W Nrii vRingiL

popuni boje.

PRPRUX GDWDPRHW Rigdtl kako se mijenjaju podaci u atributima sa

SRGDFLPD L] QDYHGHQRJD SROMD 9DULMDEOD UHFWDQJOH
ima svoje atribute. Iznad atributa smo deklarirali metodu data u koju upisujemo kao
SDUDPHWDU QMmaavbnBRt@.MH V

No kako sada uzeti takve podatke iz polja tj. objektarMHaAaHQMH MH &ibutVWYRULPR
NRML VH YH athu@abDnj&® andnimnu funkciju (funkcija koja nema svoj

nekakav naziv) kojanam YUDUD YULMHGQRVW SRGDWND L] SROMD 7L
kao parametar data odnosnopRPRUX QMH LPDW UHPR SULVWXS REMHNYV

data = |
{width:360, height:20@, fill:'purple’'}anss  console = Sources  Network

] v @©
svg = d3.select("svg");
svg.select('rect’)
.data(data)
.attr( 'height"', (arrayData)|{ : Object
console. log(arrayData); B Live reload enabled.
)
.attr( 'width",508)
.attr('fill', 'blue’);

Slika17.'RKYDUDQMH Yeleinbhtd @ Pdjavobjdkata

Na donjoj slici vidimo da smo dodali metodu data() te smo u atribut umjesto drugog
argumenta koji je bio broj visine stavili funkciji koji prima parametar ili referencu na
GDWD PHWRGX WH VPR XPMHVWR FRQVROH ORJ X NRQJRO X
GD YLGLPR @&4WR VDGUALPR 8 LQVSHE&hdxonsol Withnddidpi& QLN X N
REMHNWD NRML ]DLVWD GUAL SRGDWNH L] SRGaddD V QRYLP .
YLGLPR GD PRaAHPR SULVWXSLWL SRGDFLPD SUHNR QD&HJ S

reference na data metodu.

13



data = [
fwidth:36@8, height:2ee, fill: 'purple’}

]

svg = d3.select("svg");
svg.select('rect’)
.data(data)

.attr( height’, ( eturn d.height})
.attr(’ 75 n d.width})
.attr('fill’, (d){return d.fill});

6O0OLND .UHLUDQMatrimRPRUX GDWD

1Dab IXQNFLMD QH PRUD SULPDWL VDPR MHGDQ SDUDPHWD
ubacimo drugi parametarnpr. L RQ YUDUD LQGHNV WUHQXWQRJ HOHPH
suyL L MHGLQL HOHPHQW D DNR ]D WUHUOL SDUDPHWDU XSL
funkcLMD EL YUDUDOD WUHQXWQL HOHPHQW aWR EL ELR SUD)

ES6 ES5 Funkcije

.DNR ]QDPR YHU GX&H VH YULMHPH ]D IXQNFLMH NRULVWLOI
standard u ES5. ES je kao nekakva verzija jezika javascript te svaka novija verzija se
UDJOLNXMH X VLQWDNVL 2YR VSRPLQMHPR MHU UHPR UDGL
WDNRYHU L D UESS)XojX®fthkdijdzdpisana u drugom obliku tj. sintaksa je
GUXJDpLMD L LPD GUXNpPLMH J]QDpHQMH ]D GLRRHPHVELIWL X MI
JEXQMXMXUuD

data = [
{width:360, height:2ee, fill:'purple'}

]

Console Sources Ne rk *erformance Application Security Audits Al
AR O
svg = d3.select("svg"); Ovo je iz this iz arrow funkcije » Window
svg.select("rect”) Ovo je iz this iz funkcije <rect height="200" width="36@0" fill-"purple”></rect>
.data(data)
.attr( 'heig 1
console.l z this iz arrow funkcije’,
return d.heigh
1
.attr( 'width’, ) {
console.log('0 i is iz funkcije®,
return d.width
1
.attr('fill", (d) {return d.fill});

Live reload enabled.

Slika 19. This javascript

Kako vidimo iz gornje slike u console-log-X VPR X DUURZ IXQNFLML L RELpPpQF
QDSLVDOL ULMHp WiedladnkuXWIRPVYFHFIMXLRR GD LPDMX GUXJL
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Arrow funkcija se referira na cijeli window objekt tj. cijeli prozor u pregledniku dok se
funkcija ES5 sintakse odnosi na samu funkcijjuii YUDUD VDPR REMHNW QD NRM
UHIHULUD X RYRP VOXpDMX SUDYRNXWOQLN e@d&NSRmaHOLPR GD
QDa REMHNW HEdéhaatltPorekd Parametara funkcije imamo na raspolaganju
NRULAWHQMH VYLK REMHNDWD NRML VH QDOD]JH X ZLQGRZ F

pravokutnik.

data = [
fwidth:368, height:2ee, fill: 'purple’}

] Console Sources Network Performance Memory Application Security Audits Ad

r @

svg = d3.select("svg");
sSVg. SElE‘Ct( "rect ’) Ovo je iz this iz arrow funkcije <r 200" width="360" fill="purple™></rect>

.data(data) Ovo je iz this iz funkcije <rect he width="368" fill="purple”></rect>
.attr( "heigh (d,i,n) i
console. log z this iz arrow funkcije®, n[i]);
return d.heig
b
.attr( 'width ( {
console. log e iz this iz funkcije’,
return d.widt
)
.attr( fill", (d) {return d.ftill});

Slika. 20. ES6 i ES5 javascript sintaksa

8 JRUQMRM VOLFL YLGPR NDNR VPR VH UHIHULUDOL QD REM
smo dohvatili polje i S R P Ritidéksa objekt i dobili smo jednak rezultat kao i sa
UHJXODUQRP (6 IXQNFLMRP 'DQDV VH MR& XYLMHN NRULVW
svevLAH VWDQGDUG X VYLMHWX ZHE GHYHORSPHQWD

,] VYHIJD QDYHGHQRJ VPR YLGMHOL NDNR PR&HPR RGDEUDW
A4HOLPR RGDEUDWL YL&H HOHPHGBWDPR GD @M DK PSR QMH-QW
UD]JOLPLWD SUDYRNXWQLND SUWRMEQPW LVYDNDINR WHEIHUS RIE
4WR QDGDOMH ]QDpL GD iHPR WUHEDWL L YLAH REMHNDWD

15



html data = [
lang="en" {width:360@, height:2e0, fill: pur|

{width:2e@, height:120, fill
{width:1e@, height:ee, fill:'gr

]

idth, initial-scale=1"
svg = d3.select("svg");

svg.selectAll(| rect’|)
.data(data)
.attr(’ t', ( turn d.height})
attr(’ "5 eturn d.width})
.atte("fill", (d) rn d.fill});

[x ]] Elements Console Sources Network Performand

<ldoctype html>

Slika 21. Kreiranje pravokutnika

Iz gornjeg primjera dalje vidimo kako smo kreirali nove objekte i svaki od njih ima

GUXNpLMD VYRMVWYD 3ULMH VPR UDGLOL VDPR VD PHWRGI
VOXpDMX QH SRPDaH MHU NDNR J]QDPR RQR NRIGB HRQH WD KRR
DOM-uno sadatreEDPR YLdH HOHPHQDWD RGDEUDWL L SULPMHQL

6D 6HOHFW$0OO PHWRGRP RGDELUHPR VYH SUDYRNXWQLNH
QMLK SULPMHQMXMX VYRMVWYD NRMD VX X REMHNWLPD 6Y
inspectu preglednika. Vidimotak RyHU GD HOHPHQWL LGX MHGDQ SUHNR

razjasniti u daljnjim poglavljima.

Zasad smo zbog demonstracije ‘hardcode'-irali elemente t. sWDYLOL VPR GD LPD pH
SUDYRNXWQLND L |DSLVDOL REMHNWH NRMH UMONMRULVWLWL
ako radimo s bazom podataka ili primamo podatke s nekog drugog izvora ne znamo

PRAGD NROLNR UH SUDYRNXWQLND ELWL =DWRiIEL VHOHNW|

prirode.
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Slika 22. Virtualni elementi

Znamo da imamo tri pravokutnika i pet svojstava. Svaki pravokutnik prima jedno

VYRMVWYR LOL NDNR VH QDpétsnjstvavR &\s prédosBR@WR UAD
ELWL MRa HOHPHQWD WH DXWRPDWVNL VWYDUDRta&y LUWXDO
koji su virtualni odabiremo sa enter selection-om NRMHJ P R a HdftRkaD P

QHNDNDY FRQWDLQHU ]D YLUWXDOQH HOHPHQWH SUHNR NR

data = [
{width:aee,uheight:zae, fill:'p
{width:200, height:12e, fill:'
{width:100, height:e@, fill:
{width:9@, height:50, fill: 'blL
{width:8@0, height:4e, fill:"

svg = d3.select("svg");
rectangles = svg.selectAll( 'rect’)
.data(data)
-attr(’height’, (d){return d.height}) : 800, height: 48, fill:
.attr('width’, ){return d.width})
.attr('fill", rn d.fill});
console.log( 'Pravokutnici’,rectangles)

: Array(@)
S |
: Array(Q)
t: [Array(3)]
: Object

Slika 22. Enter selection u konzoli preglednika

U HTML-u smo kreirali smo tri pravokutnika a vidimo da imamo pet svojstava ili
takozvanaproSVD WH SRPRUOX LWSispebiuiedztiRilKka da imamo polje
HQWHU NRMH SULND]XMH SUD] @ idravokiRriukia defniréd a8 WIRILLP D P R
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dokumentu a pet svojstava prikazuju se samo pravokutnici koji su definirani u DOM-u

a WWRdimo sa gornje slike.

svg = d3.select("svg");
rectangles = svg.selectAll('rect’)
.data(data)
.attr('height’, urn d.height})
.attr('width’, ){return d.width})
.attr(fill", n d.fill});
console.log( ‘Pravokutnici’,rectangles);

rectangles.enter()
"rect))

urn d.height})
rn d.width})
turn d.fi11});

Slika 23. Enter Selection pravokutnici

Da bi primjenili sva svojstva i na virtualne elemente pristupamo im sa metodom

HQWHU WH SRPRUOX @8afEmvastlP HVREHQWD aWR MH X RYRP V
pravokutnik te im dodajemo U D ] O atplduw. /J inspectu vidimo da imamo sada aHV W
pravokutnkakoMH VPR SRPRUX DSSHQG HINMWIRKBrenrBtR GDOL X
SULPMHQMHQD VYD VYRMVWYD WH WR PRAaHPR VD QHNH VW
QD&H HOHPHQWH

Dosad VPR YLGMHOL NDNR SULGUXALYDWL SRGDWNH L SULPMtE
koristimo lokalne podatke koje smo sami kreirali no d3.js radi s raznim vrstama

podaka kao JSON, csv, vanjske baze podataka itd.

.RULVWLWL UHPR SRGDWNH L] MVRQ GRNXPHQWD NRMHJ VPI
QDHIML GRNXPHQW QH ¥ bblike. &ilj rauin e Di2éti podatke iz vanjskog

JSON-D XPMHVWR GD NRULVWLPR REMHNWH NDR awma VPR NR
WDM QDpLQ YLGMHWL NDNR G MV YU&AGL GRKYDW L LQWHUDN

18



> OPEN EDITORS
vais.. T B L @

60LND 8pLWDYDQMH L] MVRQ GDWRWHNH

.UHLUDOL VPR MVRQ ILOH NRML VDGUAL WUL REMHNWD
XGDOMHQRVW L ILOO ERMD LVSXQH zwWgikartoBika WH SRGDWN
kru & Q LuFdpegledniku. 3BUYR 4WR PRUDPR QDSUDYLWL MH VHOHNWLL
XPHWQXWeée NDXAPLSRPRUX SURPLVH IXQNFLMH #@HPR XpLWD
SURPLVH IXQNFLMD MH WDNRYHU GLR MDYDVFULpB®D L XNUL
LIYUGDYDDQHBNDINDYDM X RYRP VOXpDMX GRKYDUDQMH MVRQ
takvo GRKYDUDQMH L]YUaADYD VH VYH aWR MH X WKHQ PHWRGL

U then metodi imamo anonimnu funkciju koja prima data za parametar a W Rooltbakhk

iz json-a. U navedenoj funkciji inicijaliziiamo YDULMDEOX FLUFOHV NRMD VDG
elemente oblika kru & Q LtE #odijeljujemo podatke iz JSON-a. A SRVWRML YHU NUXJ >
DOM- X Drdramo ga s novim kru & Q L F B@dddacima iz JSON-a . Ukoliko ne

SRVWRML QLWL MHGDQ N U X-d p8dupdainio Xirtdahi idleméhin@akteF W L R Q

im dodijeljujemo oblik circle te atribute.

[w jj Elements Console Sources Network Performance M|

hti

Slika .UXA&QLFH
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5. SKALE
5.1. LINEARNE SKALE

500 Chart Title
400 { name: 'pizza', orde#t20 }
300 { name: 'pancake’, orde#20 }
200 { name: barbequé, order:20 }
100
0
Category 1 m Pizza m Pancakes m Pie

Slika 26. Prikaz linearne skale

Na gornjem primjeru imamo nekakve podatke koje se odnose na namirnice i
ukupnu cijenu namirnica AW RSMHND]D QR S RP R uUné t&rielti paddtBka
JSON-a. Za svaki navedeni objekt u JSON-X LPDPR MHGDQ SUDYRNXWOQLN N
SRGDWNH aWR ]Q Pip2a iDdaNdRdev420 QdBikhzan je pravokutnik od 420px
WH WDNR L ]D RVWDOH QDUXGAaEH 500tz30PdR. olakMH QDMYHUL
UHFLPR NROLpPLQD QDUXGAEL EXBUDSYIRINNKRVQLN HIFHLRRGD RW
GLMDJUDPD MHU UH ELWL S[ 8PMHVWR GD NUHLUDPR GLI
VNDOLUDPR YULMHGQRVWL GD LK PR&HRR LWWGLIMEdN T PXR UD]XF
skaliranje.

LINEARNO SKALIRAN

Slika 27. Linearno skaliranje

1D VOLFL LPDPR YULMHGQRVW to j§ BoRliHipMateR/ijedNoEtPkd® NDR &
AWR MH .RG OLQHDWUQARMHGORYMWIDRIMD/DQH YLAH RG OLF
VPDQMXMX QD YULMHGQRVWL XQXWDU OLPLWD QD SULPMHL
SRVWDWL QDMYL&D YUGEMFIGRRRD WRDXWRAMPAR YULMHGQRVW

20



skalirati na 250. Stvari koje upis XMHPR NDR YULMHGQRVW J]RYH VH GRPH
RQR &4WR VH LVSLVXMH QD HNUDQX .MH GRPHW X RYRP VOXp

svg = d3.select('svg'); {} foodjson X

d3.json( " f son').then((data) { {} foo > {} 2> [ name
rectangles = svg.selectAll('rect’).data(data);

y = d3.scaleLinear().domain([@, 1000]).range([0, 500]);

rectangles
.attr(
.attr( s y(d.orders))
.attr( een” )
.attr('x i* 70); “name” : "Pancakes”,
“orders": 250

rectangles
.enter()
.append(’
("widt

o' y(d.orders)) " "name":"Barbeque|'
~('fill', ‘green") “orders"”
attr('x', (d, i) i* 70);

[ jj R Network Performance Memory Applie..

Slika 28. Linearna skala

Ranije smo vidjeli kako raditi s JSON-om i s virtualnim containerima, VDGD UHPR
SURALULWL NRG V OLQrttialirial 8my/ \wu)adlu Yiiapivijebi metodu
VFDOH/LQHDU WH VPR GRGDOL ilcdarret \@ijEdriosd Roj H YULMHGQR\
XSLVXMHPR LOL SRYODpPLPR L] QHNH ED]H SReangeDiND LOL X
GRPHW YULMHGQRVWL NRMH GH LVSLVDWL QD HNUDQX =D C
maksimum 1000 a za range minumum 0 a maksimum 500 te vidimo u konzoli da su
YULMHGQRVWL GURDDYLMHQLGB YL QHJR 6WRJD YLGLPR
radi i da su vrijednosti sada u maksimumu od 500px. 7 DNRyHU VPR X DWULEXWLF
GRGDOL GD UD]PDN L]PHYy YravokinrikR Bude RGO Q R J
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5.2. BANDWIDTH SKALE

svg = d3.select('svg');

json').then((data) il
s = svg.selectAall('rect’).data(data);

y = d3.scalelinear().domain([@, 10@@]).range([©, 500]);

x = d3
.scaleBand()
.domain(data.map((item) item.name))
.range([e, 500])
.paddingInner(e.2)
.paddingouter(@.2);

x.bandwidth)
y(d.orders))
green')

o (é) x(d.name));

[x £| Elements  Console  Sources  Network  Performance  Memory

<!doctype html>

bandwidth)
y(d.orders))
green’)
x(d.name));

Slika 29. Bandwidth scale

3ULMH VPR YLGMHOL NDNR VH VNDOLUDMX YULMHGQRVWL Q
AWR VH WLpH YLVLQH QR @&4WR DNR AHOLPBFSQNPDWEBEXQR YLAa
imali i puno pravokutnika u svg containeru koji ne bi stali u takav container. Tu

modHPR NRULVW Irddje ERRQB VM B®PRUL GD EH] REJLUD NROLNF
LPDOL RQL VWDQX X aLULQX QD&HJ FRQWDLQHUD 3R&aWR VI
[ WH 0HPR XS\WRAMDWIHWAHEQG L GD GLMDJUDP EXGHIGLQDPLpNH
U H®map funkciju koja kao petlja prolazi kroz sve elemente u JSON-u. To radimo jer

QLNDG QH ]QDPR NROLNR UHPR SRGDWDND LPDWL L aHOLPR

koliko ih ima.

'RPHW MH WDNRYVyHU MHU M H UMM WDHp ®Q DWH.PAH.QN R XV KU DGY
RYLVQR NROLNR SRGDWDND LPDPR 7X YDULMDEOX [ iHPR L
iHPR GDWL YULMHGQRVW [ EDQGZLWK WH iH VH HOHPHQWL
YL4AH QHPDPR YULMHGQRVW RijednostSiedd Bm®ivab B¢ W X [ Y U
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elementaizJSON-a D UD]J]PDNH L]PHYyX HOHPHQWD UDGLPR SRPRUOX
paddinglnner i paddingOuter.

5.2.1. MAX , MIN i EXTEND

Kako YLGLPR QD&abD GRPHQD LPD YULMHGQRVW NRMX VPR F
RGUHYHQRP YUHPHQX QD& R BH@P PRBMWH PRaHPR LPDWL
YULMHGQRVWL =D WX SULOLNX PRAHPR LVNRULVWLWL PHW

.DR &4WR YLGLPR QD VOLMHGHURM VOLFL PLQ L PD[ PHWRGR
S nazivom orders te nam ona vra @ minimum ili maksimalnu vrijednost podataka. No
HIWHQW PHWRGD MH NRPELQDFLMD PLQ L PD[ PHWRGH MHU

vrijednost.

7DNYH PHWRGH PRAHPR XNOMXpLYDWL X GRPHQH LOL JGMH

maksimalne vrijednosti.

onst min = d3.min(data, d => d.orders);
d3.max(data, d => d.orders);
t = d3.extent(data, d => d.orders);

onst y = d3.scalelLinear()
-domain(|[[@,min(])
.range([0,500]);

Slika 30. Min,max, extent

5.2.2. MARGINE

.DNR LPDPR GLMDJUDPH X VYJ FRQWDLQHUX YLGLPR GD VX
FRQWDLQHUD WH UHFLPR GD LPDPR SRGDWNH LVSRG GLMDJ
ne bi mogli ih prikazati jer kako smo i napomenuli dijagram zauzima cijelo platno ili

svg container.

Ovajputu HTML-u QHPDPR VYJ FRQWDLQHU QHJR UHPR VYH QDSUL
biblioteke D3.js.
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Slika 31. Margine

3 R PR ja¥ascripta kreiralismo QRYL VYJ FRQWDLQHU L GDOL PX DWULE
S[ 1IDNRQ WRJD VPR NUHLUDOL YDULMDE@dfoBtimbdd JLQ NRML
top, right, bottom ,left.

U varijablama diagramWidth i diagramHeight iHPR G XNXSQH AaLULQH L YLVLQI
containera oduzeti vrijednosti margina koje imamo u objektu. Zatim stvaramo

YDULMDEOX GLDJUDP XINRYIXHMHPRHIUX & LGDWMaREnor LVLQ X L
]D YULMHGQRVWL PDUJLQD WH SRPRUX WUDQVIRUP WUDQOL
Pozicije upisujemo pomRiX WHPSODWH VWULQJVD NRML VX GLR MDY

nakon znaka $ i unutar uglatih zagrada upisivati vrijednosti iz drugih izvora i varijabli.

Sada vidimo da grupirani elementi su unutar containera koji je ostao 600px umanjeni
i imaju margine.SadakaGD LPDPR PDUJLQH VOLMHGHUH SUL VWYDUD
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prikazati osi i vrijednosti na njima. Prvo kreirano varijable xGroupAxis i yGroupAxis te
ih grupiramo sa dijagramom tj. sa svim elementima.

U blok javascripta gdje su nam podaci iz JSON-a deklariramo varijable xAxis i yAXxis

X NRMH VSUHPDPR PHWRGH D[LV%RWWRP L D[LV/HIW NRWM

VPR YHU GHNODULUDOL X EORNX 1DYHGHQH PHWRGH RYLV(
SR|LFLMDPD VDGUAaH SR]JLFLMH JGMH UH VH QDOD]JLWL RVL

Slika 32. Dodavanje osi na dijagram

6DG PRUDPR SULPMHQLWL VWYRUHQH REOLNH QD JUXSH NR
UDGLPR QD QDpLQ GD SR]JLYDPR PHWRGX FDOO QDG YDULNM
\$[LV*URXS NRMD NDR SDUDPHWUH VDGUAL YDpPdzMjPEOH X NI
itLPH MH G MV L]JJHQHULUDR RVL 3ULND]DQL UH]XOWDW QD
GRELOL DOL WR MR&4 XYLMHN QLMH GREUR MHU RVL QLVX MI
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Vidimo da dijagram nije pozicioniran kako bi trebao biti pozicioniran te da se ne vide

YULMHGQRVWL QLWL FUWH NRMH LK RGYDMDMX NDNR EL LK
VPR L SULMH LVNRULVWLWL FVV PHWRGX WUDQVIRUP WUDQ
SDUDPHWUH LPDWL L GUXJL SDUDPHWDU YLWa®Qos GLMDJUD
GD VH SURWH&H RG QXOWH SR]JLFLML X YLVLQL GLMDJUDPD

No da bi se vidjeli podaci i da oblici ne prelaze os moramo namijestiti range u varijabli
\ QD YLVLQX GLMDJUDPD D a&WR MH YHU L]JUDpXQDWR V PDUJ

SadavidimR GD QDP MH GLMDJUDP MR& XYLMHN QDRSDpNH NDR
A4WR UHPR MHGQRVWDYQRRBRPRDSROYDWLWL B\D VDPR JGMH
domet tj. range IDPLMHQLPR PMHVWBDVISRpPHWQRM WRp

—
" 4

Slika 33. Podaci na x osi

6OLMHGHUH aWR PRUDPR QDSUDYLWL MH SRGHVLWL YLVLQ X
SUDYRNXWQLNH ORUDPR LK RNUHQXWL QD GUXJX VWUDQX

ORaAHR&a SULPLMHWLWL GD SUDYH YULMHGQRVWL QLVX RER
nevidljive i trebamo ih ispuniti bojomt. cEUQXWL aWR UH QDP GRQMD VOLND

Kad koristimo d3.js sve se crta od gore prema dolje te zato radimo sve izmjene.
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SRVWRMH PQRJH PRAaGD L MHGQRVWDYQLMH ELEOLRWHNH ]I
samim ovim primjerima |[DNOMXpXMHPR GD SUDYD PRU RYH ELEOLRW
SRWSXQX NRQWUROX QDG HOHPHQWLPD WH |DWR PRaAHPR U
podataka.

Prava

vrijednost

Prava

. Prava
vrijednost

vrijednost

Slika 34. Vrijednosti dijagrama

7R UHPR QDSUDYLWL GD RGX]PHRRnglpvakdutnikeVL RG YLVLQH

Slika 35. Prave vrijednosti dijagrama

6DGD VPR SRSUDYLOL YHOLPLQH SUDY R Ngk $ta@tipoBcijlSLWDOL E
SUDYRNXWQLND QD GUXJX VWUDQX VDPR GR G chavjeQH IXQN
QD SODWQX VH RGYLMD RG JRUH SUHPD GROMH &aWR J]QDpL ¢
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YULMHGQRVWL QDaHJ SUDYRNXWQLND UHVELWHNIHPNR XUDYF
kodu njega staviti NDR SRpHWQX YULMHGQRVW \ RVL

=

Slika 36. Pozicioniranje vrijednosti

9HU YLGLPR GD MH GLMDJUD RatiViNHRPURR VSRAEL Q\MUDRVOXL B R LV WR' D U
NDR QD SULPMHU VWLOL]JLUDQMH LOLaRd&rnandmaNROGILNR UH EL
VWLOLJLUDOL LOL NRQWUROLUDOL NROLPLQX R]QDND QD R\
RV NRULVWLW UHPR PHWRGX WLFNV NRMD NDR SDUDPHWD
UH SRNXaDWL QD MEikaaNikaspoveRitibmdINH QD RVLPD 0L GHPR V\
wWDM EURM QD L YLGMHW UHPR NDNR UH VHKRAABMNH UDVSRK
QDSUDYLPR LPDPR VDPR EURMNH D GD EL GRGDOL QHNDNY
NRULVWLW GUHPR WLFN)RUPDW PHWRGX JGMHtUHAMBIP QDA

orders.
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Slika 37.Formatiranje osi

.DGD ELVPR QD \ RVL LP D O luptathediviPsRupgdadHseRspreplitaivi

PRaGD EL BEMDARMQMR |DWR PRAHPR L WR SREROMADWL WDNR
smo ranije kreirali te sa selectAll metodom selektiramo VDY WHNVW JUXSH WH UHF
SRPRUX DWULEXWD WUDQVIR U Bnj¢wr\AlilkkbkD ¥ tekstRakrgraud M ] D \%
sadagagornjalinjapUHNULYD L GLR WHNVWD VH QH YLGL 7R VH GI
od njegove sredine no ako bi to [ku rotiranja (text-anchor) VWDYLOL QD NUDM WHNYV
bi se taj problem.

Slika 38. Stiliziranje osi
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6. FIREBASE

1DsUubDYLOL VPR GLMDJUDP L VWXSFH QDPMHVWLOL SR SRW|
nekakve svrhe jer smo podatke imali predefinirane u JSON file-X aWR QLMH GREUR M
QDP MH FLOM LPDWL SRGDWNH NRMH WHHP RHG\WRE QYOEWGE L M|DE D
vizualizirani ili prikazani na ekranu kako se mijenjaju podaci u bazi podataka. Za ovu

VYUKX NRULVW LW Filddase. FReRak®ithapuno RSFLMD NDR aWR MH KF
DQDOLWLND DXWHQWLILNDFLMD MW®RUHK LR SIHFE RN W RVMWH. W P
ED]D aWR ]QDpL GD VH X WDNYRM ED]L SRGDWDND QH UDGL
EDJRP SRGDWDND JGMH LPDPR VWXSFH L WKbneRe&/H YHUO LPDP
6YDND NROHNFLMD PR&H VDGUaKRDDW IN BLRFX ANHR@HIVVWONLB R (DHB |
VDGUADYDWL VYH GRNXPHQWH R NRULVQLFLPD RGQRVQR RI
7TDNYD ED]D SRGDWDND UH QDP WDNRYHU DXWRPEeVNL JHQ
napomenuti da je Firestore baza u realnom vremenu (real time database) aWR J]QDpL

GD DNR QDSUDYLPR LIPMHQH X ED]L RGPDK UH VH WH SURP|
ti,aXWRPDWVNL UH VH DAXULUDWL

6.1. KREIRANJE FIRESTORE BAZE
Za pristup Firebase-X PRUDPR VDPR LPDWL *RRJOH UDpXQ WH MH NI

Idemo u gornjem desnom kutu u konzolu te nakon toga samo na add project i sliediti
XSXWH |D NUHLUDQMH N DpRjektd/ R MH XQRV LPHQD

Slika 39.Kreiranje baze
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Nakon NUHLUDQMD SURMHNWD ILUHEDVH UH QDV RGPDK SUHX'
imamo puno opcija. Imamo opciju koja se se zove database te klikom na nju nam se
RWYDUD HNUDQ JGMH PRAHPR NUHLUDWL QD&aX ED]X SRGDW

Bazu kreiramo u test mode-u jer onda imamouNOMXpHQD VYD GRSXaWwWHQMD V
pLWDWL L SLVDWL X ED]X 'D UHFLPR aHOLPR GHSOR\DWL Q!
PRGH JGMH VX SUDYLOD GUXJDpLMD =DWLP VOLMHGLPR GD
. ORNDFLMX X QD&HP VOXpDNMX QRXHMRIMH VED JQDNRHL WIRQD QR
jeprazna. 6DGD NDGD LGHPR NUHLUDWL QRYX NROHNFLMX PRUOF

kolekcija i kreirati prvi dokument te kolekcije
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Slika 40. Kreiranje kolekcije i dokumenta

Na gornjoj slici vidimo kreiranje da nakon kreiranja naziva kolekcije kreiramo

GRNXPHQW NRML LPD VYRM LG WH MH DXWRRMedhgN L JHQHUL
t. LPDPR QD]JLY SROMD WLS SROMD L YULMHGQRVW 1DNRQ
dukument sa izgeneriranim id-om te je pofH X GRNXPHQWX NRMH VDGUAL LP|
QDUXGAEL .ROHNFLMH L GRNXPHQWH PRAHPR YUOR ODNR C

slijedimo upute kako sto i na prvom kreiranju.

6DGD WUHEDPR VSRMLWL QDax ED]X V DSOLNDFLMRP

Slika 41. Gumb za konfiguraciju

8 QDA&RM NRQ]JROL NOLNQHPR QD 3URMHFW RYHUYLHZ WH ]Q
QDGLPDN SURMHNW WH QDP VH RWYRUL L]JHQLULUDQD NRQ

aplikaciju odmah iznad script oznaka u body elementu gdje smo napravili varijablu db
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WH WDPR LQVWDQFLNPDNWR kpiFaRzaEkbmuhikaciju s bazom
podataka.

Slika 42. Kreiranje instance firebase-a u html-u

6DGD LQVWDQFX GE PRAHPRXNRBWMHN WHWIDR® DIQGHD &MMDY DV F L
kreiranje dijagramu s d3.js-om

4

60OLND 8VSRUHGED GRKYDUDQMD SRGDWDND

Na JRUQMRM VOLFL GRELYDPR SRGDWNH L] EDJH 7R UDGLPR
kod i tamo gdje smo primali podatke izJSON-D VDGD UHPR SRPRUX LQVWDQF!
dohvatiti kolekciju koja se zove food te dohvatiti podatke sa metodom get(). Ako su
XVSMHAQR GRKYDUHQL SRGDFiesRsE([es)DPRsRiGU &Y RU WM
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QDOD]L SXQR SRGDWDND NRML QLYV X jRdekupnbri t¢ hjdg® WHUH V D
GRKYDUDPR VD UHV GRFV 1R QDWUDJ GRELYDPRUXLURYH SH
forEach petlje prolazimo kroz svaki podatak te punimo varijablu data koja je tip polje.

Kako smo samo upisali jedan dokument u bazi dobivamo dijagram sa jednim

dokumentom.

7. $485,5%$1-(

Spomenuli smo da je firebastore baza u realnom vremenu pa bi se ona i trebala

DaXULUDWL DNR QHWNR X ED]X VWDYL QRYL SRGDWDN 1R I
RQD QH SULND]XMH DaxuLUDQ GLMDUWUNMDIRPAQPRHWWDDRDRLFKNRC
DaxXxuLubD ,GHMD MH GD VOXdaDPR SURPMHQH X ED]JL WH DNR

ispisati na ekranu.

.DNR VPR SUROD]LOL SRJODYOMD VSRPLQMDOL VPR L HQWH
koji je vezan za podatke te reprezenttra HOHPHQWH NRML MR&H QLVX QD HN
pregledniku i tek trebaju biti ispisani., GHMD MH QDSUDYLWL IXQNFLMX NRM
SULPDWL SRGDWNH L] EDJ]H 3UYL NRUDN X WDNYRM IXQNFL!
]DWLP EL WUHEDOL HO H P KeQ akiufd p&iaitkedk)i %@ mepbtreSnRilG D W

QH SRVWRML YL&H 1DNRQ WRJD SRWUHEQR MH UHIOHNWLU
(web preglednik).

1D GRQMRM VOLFL PRAHPR YLGMHWID PRQMNFHBXDDLVAXQ DE DN
EXGH GULAODPLPpDQ WH GD SULPD SRGDWINBAXJUEDDHPRB SUYRP
SRGDWNH QD RVLPD |]DWLP VHOHNWLUDPR VYH SUDYRNXWC
SRGDWNH 1DNRQ DaXULUDQMD SUDYRNXWQLND DNR LPD HC
QD HNUDQX L QHPD L kh st exiDgdledddnpdhPNRkon toga na ekranu ili

u browseru ispisujemo nove pravokutnike koji imaju svoje atribute te ponovno

JRYHPR [ L\ RV GD VH DaxuLUD
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Slika 44. Update funkcija

.DR &4WR VPR UHNOL PDOR VPR SUHXUH G pdate fdhRete WH VPR R\
PDNQLOL NRG NRML VH QH RGQRVL QD SRGDWNH ]DWR &aWR

funkciji

Slika 45. Refaktor koda
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7.1. $&85,5%$1-FODATAKA U STVARNOM VREMENU

6DGD WUHEDPR VOXabDWL SURPMHQH X ED]JL L SRGDWNH UHI
reflektirati na ekran.

1D GRQMRM VOLFL YLGLPR VX GD VPR L] LQVWDQFH ED]H GE
PHWRGH RQ6QDS6KRW VOXabPR SURPMHQH L] EDJ]H 3URPMFE
VQDSVKRW YUDUD RGJRYRU LOL UHVSRQVH @tV WH SRPRUX
SRGDWNH 3URPMHQH RVOXadaNXMHPR V PHWRGRP GRF&KDQJ
REMHNDWD 'D EL GRELOL SRGDWNH L] QL]D PRUDPR LWHUL
metodom forEach koja prolazi jedan po jedan objekt. U funkciji forEach kao

parametar dajemo bilo NRMH LPH NRMLP GUHPR SULVWXSDWL REMHNW

je change. Podatke dobivamo tako da pristupamo dokumentu (doc) s metodom
data().

Slika 46. Promjene dokumenta

7DNRYHU PRAHPR YLGMHWL GD NDG X NRQ]JROL XSLaA&HPR UH
prHJOHGQLNX YLGLPR GD QDP YUDUD VSRPHQXWL QL] REMHN
NRMD QDP MH YUOR YDaQD LQIRUPDFLMD 6DGD YLGLPR GD
SRGDFLPD SD VH SRGUD]XPLMHYD GD VX GRGDQL 5HFLPR G
firesbase bazirespRQVH EL QDP YUDWLR WLS AS5HPRYHG3 WDNRYHL
NRML QDP JRYRUL GD MH GRNXPHQW PLMHQMDQ LOL DaxulLl

36



Slika 47. Id dokumenta u konzoli

6DGD LQLFLMDOL]JLUDPR SUD]DQ QL] GDWD L REMHNW GRF X
podatke dokumentaaOL WDNRYyHU NRULVWLPR VSUHDG RSHUDWRU N
L VOXAL ]D SIRRAWN R Mifkkthtil niza. U gornjem primjeru vidimo da smo
dodali VYH SRGDWNH L] ED]JH DOLURQPR SRR/ WE MHURARBMWNW VD
id i u njega staviti id dokumenta (change.doc.id) jer nam id treba za identificiranje

pojedinog objekta.

Slika 48. Dodavanje id-a
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ORAHPR VDGD YLGMHWL GD VPR Xroglgediiip Kr¥méizRojD UJ X P H QW
GRELMHPR RG XSLWD WH VPR GRGDOL UD]QH VOXpDMHYH L

podatkom.

8 VOXpDMX DGGHG GRGDMHPR SRGDWWNmbdiieQdeirem@ ROMH GD\
NRQVWDQWX LQGH[ NRMD UH VDGUADYDWL SRGDWDN NRML
jednake podatke sistimid-RP X SROMX L SRGDWND NRKada VPR WUDALO!
QDYHPR WDNDY SRGDWDN QD QMHIJRYR PMHVWX |DPLMHQMX

8 VO XpDdved wWpdlRy data samo filtriramo podatke koji nemaju jednak id te ih
spremamo u data. Na kraju se poziva IXQNFLMD XSGDWH NRMD LPD |D DUJ
MHVW SROMH NRMH VD GrijeadpistjprbDaekrdh.L. SRPRUX

8. TRANZICIJE

U prethodnom poglavlju smo napravii GD VH QD& GLMDJUDP DaxuLUD X VW
YUHPHQX pLP SURPLMHQLPR QHAWR X ED]JL SRGDWDND QR P
QDSUDYLWL GD YL]XDOL]DFLMD EXGH DQLELYIJDEQDWUID @G0 ALH

,GHMD MH GD Qdést@ravwddnthidi aBtu on dolje prema gore tj. Od nule

prema zadanoj vrijednosti. No s d3.js da bi to napravili moramo promijeniti dva

svojstva a to su visina dijagrama tj pravokutnika i y poziciju koja predstavlja gornji dio
pravokutnika. Ta svojstva moramo promijeniti u isto vrijeme. Y vrijednost da bude na

QXOL ELW UH FLMHOD YLVLQD MHU ND N RanvwRiAjeK addtei OL X S U
prema dolie. =QDpL SRpHWQD YULMHGQRVW SULMH QHJR VWUDQL
visine kojaje0ay YULMHGQRVW MH FLKMHOND GXR QMH SSUDYRBDR +H L J
YULMHGQRVWL SUHPD NRMLPD 48HOLPR QDSUDYLWL WUDQ]LI
QDUXGAEL \ G R U G Hdijela visiha piavwokuinika Mrinjena za vrijednost

QDUXGAEL GLD #ydordend)). J KW

3UYR aWR UHPR SURPLMHQLW UHGRVOLMHG rhd YUBDWHD MD X
pbLWD VWUDQLFD GD VH L]YU&GL WUDQ]JLFLMD 5HGRVOLMHG (
YULMHGQRVWL NRMH VPR QDYHOL D |DWLP WUDQ]JLFLMD V ]I
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Slika 49. Dodavanje tranzicije

1D JRUQMRM VOLFL YLGLPR GODUY MR GRRWWBL INDIR SRHYRIWRR Y
QDNRQ QMLK VPR RGPDK VWDYLOL PHWRGX WUDQVLWLRQ N
WUDQ]JLFLML VX ]IDYUA4QH YULMHGQRVWL SUDYRNXWQLND

9LGMHOL VPR NDNR VWYRULWL MHGDQ MHGQRVWDYDQ GLMI
kompleksnije WUDQ]JLFLMH PRUDPR NRULVWLWL WZHHQV L LQWHL

koristili tranziciju no ona u pozadini koristi tweense kako bi se izvela sama tranzicija.

1D SULPMHUX OUHPR YLGMHWL N DaALRJ D@H tli@LtivL LVWX WUDQ
spomenute tweense D QH YHU JRWRYX IXQNFLMX WUDQVLWLRQ

3UYR aWR YLGLPR QD GRQMRM VOLFL MH GD VPR QDSUDYLO
ponavljati trajanje d3 tranzicie VWDYLOL VPR MH X YDULMDEOX WLPH NR
YLAH PMHVWD
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Slika 50. Tranzicija sa tweenom
'"HILQLUDOL VPR IXQNFLMX NRMX VPR QD]YDOL FXVWRP7ZHH

moramo je definirati interpolaciju koja kao argument prima SRpHWQX L |DYU&AQX SR]
D3js YUDUD IXQNFLMX NRMX VPRVMSIHPRLQM X FRWIL MBEPOXWLW

bude trebala.
'DOMH LPDPR DQRQLPQX IXQNFLMX NRMD |D SDUDPHWDU SU

u funkciju interpolation. $QR QL P QD | ¥ gNtalbhdvpbDziviati dok tranzicija ne

EXGH ]DYUaHQD

.RULAWHQMH W2HKOGDWIBLRRINFLML QDG HQWHU HOHPHQWL

SUDYRNXWQLND SRVWDYLOL QD MHU U0H QMHJRYD SXQD aL

smo pozvaliinjojdai DWULEXW DWWU7ZHHQ JGMH VPR QDYHOL NRM
]D GUXJX DUJXPHQW VPR SR]YDOXQ®QP &N X XVNRWR MHIHHP R LV

WLPH YDULMDEOXSWDXRNNWQAFGINDG VH RVYMHAL VWUDQLI

VDPR YLVLQHeYHUO L aLULQ
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8.1. EVENTI

6DGD NDGD VPR YLGMHOL PRJR®QRYWIP R YR & LLEPALCR WIHNH U
NRULVQLND VD QD&ALP GLMDJUD&RBR QIHP uSIPARD ¥ X GRWHDAX 15 NNLDYND
G R J DejkDjMKkorisnik stvara 3RG HYHQWLPD VPDWUDPR VYH RQR aWR
XWMHpH QD HOHPHQWH QD HNUDQX RG SULPMHUD QDMpHAE

elementa, pritisak tipkovnice itd...

SULMH QHJR YLGLPR HYHQWH PR&AHPR MR& PDOR SREROMA&D
WDNR GD LVNRULVWLPR MRa& MH®G QRetdW BoM kofg Naddh G ELEOLRW
QDYHGHQD ELEOLRWHND SUXab WH tGHPR VYRMVWYD GLMDJ
0SViSNo 0 Svojstvu.

Slika 51. Postavljanje seta boja

.DR &8WR YLGLPR X YDULMDEOX FRORXUV VPR VSUHPLOL VHYV
zatim smo pod atribut fill popunili svaki pravokutnik zasebno. 1DVXPLpPpQR

popunjavamo ERMH ]JDYLVQR R LPHQX QD&4LK SRGDWDND L] ED]H |
LPHQD WH UHFLPRFRORPRAH BLSML]]D FKLOOL @ DOL PL VPR
prima podatke simHQLPD L] ED]JH MHU GD SRQRYLPR QD&D XSGDWH
podatke iz navedene baze.
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Slika 52. Eventi

Na gornjoj slici vidimo kako smo prvo u update funkciji u varijalblu selectAllRects
VHOHNW L U D Cavoktiike @ Brndd-bn8duna tu varijablu stavili razne evente.
ORXVHRYHU HYHQW GRJRYD VH NDG NRULVQLN SULMHYH NXIL

PRXVH OHDYH NDG NXUVRU QDSXVWL HOHPHQW GRN UHFLPF
NOLN HOHPHQWD V PLaRP

8] QD& HYHQW VWDYOMDPR L I XQWFGEMX M RN B QW G R JRRNELLQ X8V
funkcijama kako bi pristupili trenutnom elementu jer koristimo E6 sintaksu pozivamo

SROMH V LQGHNVRP HOHPHQWD NDNR VPR L YLGMHOL X SRE

Konvencija je da kada spremamo funkcije u varijable da ih nazivamo tako da ime
R]QDpDYD aWR IXQNFLMD UDGL 1D PRXVH HQWHU PLMHQMD

PUDYRNXWQLND QD PRXVHOHDYH YUDUDPR SUHWKRGQX ERI
element iz bazetetakogaibULdaHPR L VD HNUDQD

8.2. TOOLTIP

SRQHNDG MH GREUR GD LPDPR WRROWLSY LOL QHNDNYH XS
GLMDJUDPRP 5HFLPR NDR @&WR UHPR YLGMHWL X SULPMHUX
GLMDJUDPRP NOLN PLaD LOL ELOR NRMLD&WROAdtIHYHQW NR
tooltip L YHU JRWRYH IX@RULDRQDBDRRKWOMXpLW ltipMdid MHG Q X E

PRaHPR QD uL-uW]imtp&//tdnjs.com/libraries/d3-tip) AWR MH MHGDQ RG YRGFH
repozitorija za biblioteke.

% LEOLRWHNX XHNRIMVIAtptEkd hakRjwbody elementa te nakon toga
PRAHPR NRULVWLWL QDYHGHQX ELEOLRWHNX
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Slika 53. Tooltip

,] QDaA&HJ NRGD PRAHPR YLGMHWL GD VPR SOWRINDOOR. aWR VPI
ELEOLRWHNX |]D WRRWOWLS |[DWLP X QDaHP MDYDVFULSW G
VDGUADYDWL SR]JLY WRROWLSD NRW RIND FGFDFMHP R3RE B U X MW B
IXQNFLMH VWYDUDPR QRYL KWPO HOHPHQW L SRPRUX MDYD
VWDYOMDPR LPH SUDYRNXWQLND NRMH UH GROD]JLWL L] SR]
uUubGL QLaAaWD QHJR MH VDPR VWYRUHQ DOL PRUDPR JD SR]YI
VOXpDMX WUHED ELWL SUHODVNRP NXUVRUD SUHNR SUDYRI
takYH IXQNFLMH DOL VDG LPDPR GYD SR]JLYD SD PRUDPR QDS
9LGLPR GD QD HYHQWH VWDYLOL VDGD DQRQLPQX IXQNFLM:
L YHO VPR YLGMHOL X SULMWUHVKVPOQRRPIEDHOEMQMX G LV W X!
indeksapoliD 6DG X WDNYRM |XQNF L Malpr¥laskonFkBrs&r&pieko WRR O LW L
elementa sa pozivom tip.show(d,n[i]) te smo dohvatili element sa klasom tip-card i

preko atributa style mu namjestili poziciju da se nalazi tamo gdje je i kursor

PLAD .BRQDWH NXUVRUD PLaAaD GRELOL VPR SUHNR G HYHQW
=DWLP QDNRQ WRJD SR]JLYDPR QD&X SULMDaQMX IXQNFLMX

VOXpDM MH L VD IXQNFLMRP KDQGOHORXVH/HDYH VDPR WDP
tip.hide();

43



NapraviismodijiDJUDP NRML GLQDPLpPpNLrS UBRN®DD)MYNIH D ®L]WROMRA
QLMH SUDNWLpPQR MHVUXDPpRI®GDAMRRQDBQ DN IPMRIAH XQRVLWL WDN
ED]X WH GD QD& Ghdpind fubkeiogatat. H

Kako IDYUAQL UDG QLMH SRVY HKMROFE R NX?WQ WID] INJFDULNW XV L W
ELEOLRWHNX NRMD UH XEU]DWL WDM SURFHV WH UHPR VDPF
%LEOLRWHND NRMX UHPR NRULVWLWL JRYH VH ODWHULDOL]
NRMH GHPR XNOMXpLYDWL GRGDY D Q/stéfiglizN @dhotedRu QD KWP O H
XNOMXpXMHPR &'l CHTRIN®RKumMentaH D G

Slika 54. Unos podataka u html-u

, ] JRUQMH VOLNH PRAHPR YLGMHWL GD VPR VPR QDSUDYLOL
RGQRVQR EXWWRQ NRML RWYDUD PRGDO X NRMRM VH QDOD
elemente X NRMH UHPR XSLVLYDWL YULMHGQRVWL NRMH UHPR \
EXWWRQ 7DANRPYRHGY VX NRULAWHQH UD]J]QH NODVH PDWHULL
RPRJXuUDYD EU]JR L HILNDVQR VWLOL]JLUDQMH HOHPHQDWD
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Slika 55. Forma za unos podataka

6DGD LPDPR PRGDO NRML VDGUAL IRUPX QR MR& XYLMHN PR
napraviti formu funkcionalnu. U odvojenu LQGH[ MV GDWRWHNX UHPR QDSLVI
UH VSUHPDWL XSLVDQH YULMHGQRVWL X ED]X L V WLPH SUL
pregledniku.8 WRP VOXpDMX QWMWEGEPRRWGEBHNRP QHJR VD pLVWL!
MH]LNRP DOL SRYW RO HPpREBVW{}H 6 BRPXHE R K6evHDQi B PR RQUD a H

HOHPHQWH X RYRRPRXYARMILMKPBRLEGRGLMHOLOL WH RQGD P

elementima.
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Vidimo da u razne varijable spremamo vrijednosti elemenata koje smo dohvatili tako
GD ODN&H PRAaHPR pNIRay QrjiMeH IncialzaraPR PRGDO QD SRpHWNX \
QDP WR RPRJIXULWL GD RQ EXGH IXQNFLRQDODQ QD QDa NO

ND IRUP HOHPHQW GRGDMHPR HYHQW OLVWHQHU NRML RVO.
GRJDYD NDGD VH X IRUPLINONWRE BOHXHPEWVMDNRYHU LPDP
IXQNFLMX NRMD |D SDUDPHWDU SULPD REMHNW QDaHJ HYHC
funkciju preventDefault() W R QDP RPRJIXUXNMHLER XRELPpDMHQR SRQDS3
VWUDQLFH MHU LQDpH QD NOLN JXPED VWUDQLFD VH RVYML!
WDNYR SRQD&DQMH

8 ED]JL VPR NUHLUDOL MiRé&anWhHeE @ R MBHR O MIPIRFRRWLVWLWL NDG
prikazivali profit na pie chartu. 9ULMHGQRVWL HOHPHQDWD L] IRUPH GRK
javascriptom sa metodom value. U WRWDO FRVW YDULMDEOX VSUHPDPR )
cijenu koje pretvaramo u broj sa parselnt jer javascript bi ina [ to spremio u string.

Nakog togaimamR REMHNW LWHPV VD VYLP WLP YULMHGQRVWLPD
NROHNFLMX IRRG WH QDNRQ XVSMH&EQRJ VODQMD ]|DWYDUDTF

reset().

9. .5841, *5%),.21

'R VDGD VPR YLGMHOL MHGQRVWDYDQ GLMDJUDP QR DNR at
NRPSOHNVQLMHJ REOLND QH PRZndieRN DR WEWRVYWR MBP R WAL
pravokutnicima nego moramo koristiti path koji smoobjasQLOL QD SRpHWQLP SRJC

Kutovi
d3.pie()

Luk
d3.arc(

60OLND gtafkén L
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OHOLpPpLQD MHGQRAYRIPHO@WMINRQE RGUHYXaWH YHHQI L pN DWW MR
uH ELWL YHUL L VHIPHQW JUDILNRQD 8PMHVWR GD VYH UD{
MHGQRVWDYQLMH UMHGHQMH WDNR GD UHFJeRdratoddPH QDAaH ¢
JHQHULUD UD]J]OLPGWH RXFRMRXHKWHYH PRUDPR RQGD QDFUWE
tih kutova odnosnoi]JHQHULUDWL SDWKRYH D ]D WRk@dP VOXAaL DUI
VWDYOMDPR SRGDWNH [DMHGQR V YHU LJUDPpXQDWLK NXWH?

8 RYRP SRIJIODYOMX UHRRNDRNRDNWLUWDWL NUXAaQL JUDILNRQ
VOLPpQR NDR a&4WR MH SR]JLFLRQLUDQMNDR ASMRI VR H) D SUEUH
QD VWXSpDVWRP JUDILNRQX

Slika 58. Kreiranje kutova

SUYR NUHLUDPR YDULMDEOHGX INHRQMLMDBI K DVIH NRDQOED WM W D N
koordinate za centriranje istog. Zatim pripremamo varijablu u kojoj inicijaliziramo
NXWRYH WH YLGLPR GD tH YULMHGQRVW YDOXH SULPDWL

koji ima atribute unutarnjeg radijusa i vanjskog.

KaR L SULMH RVOXaNXMHPR ED]X L LPRRNR &3 GDW H HX QN RJLAM
nekakve promjene u bazi podataka. 1DaD XSGDWH IXQNFLMD SULPD SRGD\
MH LJIJHQHULUDWH NXWHYH SRPRUX SLH JHQHUDWRUD L WLI
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Slika59. 3BULGUXALYDQMH SRGDWDND

U varijablu path selektiramo sve path elemente i u data metodi pozivamo pie
generator koji generira kuteve iz podataka primljenih iz baze. Elementi ne postoje te
onda stvaramo virtualne elemente sa enter selectionom te im dodijeljujemo atribute i
path elemente. Lukove crtamo na ekran s d atributom koji generiramo s pozivom
arcPAth funkcije koju smo inicijalizirali ranije. Boje grafikona generiramo jednako kao

i ranije s ordinalnom skalom i setom boja koje nudi d3.js.

Da bi grafkonboOMH L]JJOHGDR NDGD VH DAXULUD L ®&fli EXGH QHN
UHPR WUDQ]JLFLMH DOL NUXaQL JUDILNRQW\HX BPDWRWNRRIPSOH
grafikonate PRUDPR QDUuUL QD p Lr@ xhhid & zi@ijD pathgva s jednog

stanpf JGMH MH NXW PDQML GRYDVPR WD N & WHHUMGD YMIE LSDWK V'
NRML VDGUAL QL] EURMHYD L VORYD SRPRUX NRMLK VH FUW
SRpPHWND SD GR |DYUaAHWND

1D GRQMRM VOLFL YLGLPR SRpHWQR xcjB@idthb b NRMHJ &HO
ND]DOMNH QD VDWX GR |[DYU&4QRJ VWDQMD NDGD QDP MH JU
GD NDNR YUGLPR WUDQ]JLFLMX VXSURWQR RG ND]JDOMNH QD
SRPHWQL PRUDPR PLMHQMDWL YULMHGQRVWL SDWKRYD 1D
G LQWHUSRODWH G HQG$QJOH G VWDUWS$QJIOH /RJILND Ml
YUHPHQVNRJ SHULRGD UHFLPR PV VYDNL SXW SRPRUX LQW
YULMHGQRVWL SDWKRYD aWR (THWX (BHU IQNDIRNSHRRUR i LQ D H N U D
VPR X SUR &Olfirfa SRsndiD Y

48



_ « AE*V]

\

W} Sv]
kut

Slika 60. Tranzicije kuteva

91. 75%$1=,&,-( 320208 ,17(532/$&,-$ , 7a((16

1D QDaHP SULMDaAaQMHP GLMDJUDPX VPR LPDOL MHGQRVWDY
LIYUADYDOL VDPR QD YLVLQL L aLULQL Si¢md& NXWQLND 1D
NRPSOHNVQLMD VLWXDFLMD MHU LPDPR SDWK DWULEXWH N
vidjeli te zato moramo napraviti tranziciji s jednog stanja gdje je kut maniji do

]IDYUAQRJ VWDQMD JGMH QMHPRXWDSRGRW BDLMH SDWK VDPR
VDGUAL QL] EURMHYD L VORYD SRPRUX NRMLK VH FUWD VYJ
SRPpHWND SD GR |DYUaAHWND

9.1.1. TRANZICIJA- ENTER SELECTION

Slika 61. Enter selection tween
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Sa gornje slike vidimo tranziciju pri enter selectionut. kRMD VH GRJDyYyD SULOLNRP
otvaranja HTML dokumenta.

.UHLUDOL VPR IXQNFLMX DUF7ZHHQ(QWHU NRMD ]D SDUDPH!
interpolaciu NRMRM MH SRpHWQD SRJLFLMD ]DYU&QL NXW D ]DYU

7TLMHNRP RGUHYHQRJ YUHPHQD ]JYDW UHPR WX IXQNFLMX NR

svakiputvi DUDWL YULMHGQRVW L]PHyX |DYU&GR)NWWD IDSREBDY
SRPHWQL NXW LPDMX LVWX YULMHGQRVW

Zatim imamo anonimnu funkciju koja za parametar prima vremenski razmak koji je

LIPHYX L L WD IXQNFLMD DaxXuULUD Y WiemMéh&St®makuSRpHW Q

YUDUD YULMHGQRVW DD FRADWXQ®H SDWKRNQMRM VOLFL WDNF
da u enter selectionu imamo tranziciju sa trajanjem od 750ms te pozivamo funkciju
arcTweenEnter koja se nalazi u atributu attrTween.

9.1.2. TRANZICIJA - EXIT SELECTION

6DGD LPDPR WUDQ]JLFLMX pLP VH XpLWD KWPO GRNXPHQW D

NUXaQRJ JUDILNRQD @4HOLPR LVWR QDSUDYLWL WUDQ]JLFLM)>
WUDQ]JLFLMH NRMX VPR YHU SRMDVQLOL

Slika 61. Exit selection tween

Iz navedenoJ [ DNOMXpXMHPR GD VPR VDPR ]JDPLMHQLOL X LQWH!
kut i funkciju pozivamo na exit selection-u.
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9.1.3. TRANZICIJA -$485,5%$1-( 32'$7%.9%

Slika 62. Update tween

8 RYRP SULPMHUX UHPR NRULVWLWL (6 VLQWDNVX MDYDVFI
ULMHp WK Ls¥ otihbisUneR1@rtbi element. Prvi korak je da moramo uvijek imati
DAaXULUDQH SRGDWNH ]D WUD Q] lteFspidinjeGdnegdiot® VN X QD VWU L
podatke 3 RPRUX HDFK PHWRGH IXQNFLMD UH VH RNLGDWL |]D V
Navedena anonimna funkcija prima podatke trenutnog elementa te u njoj se

referiramo na element i inicijaliziramo svojstvo current s tim podatkom aWR J]QDpL QD
SRpHWNX LPDP@&j¢2zGRMH V

Novo stanje dobivamo kada se okine update funkcija i onda tranzicija gdje se poziva

arcTweenUpdate. U tween-X YUALPR YLGLPR GD MH X LQWHUSRODFLM
WKLV BFXUUHQW 4WR MH ]JDGQMH VWDQMH L] Efbgl D ]DYUAC
XYLMHN PRUDPR DaxXULUDWL SUYRWRRUWWHGRH YRWLEDQWRY |

to sada biti starije stanje.

9.1.4. LEGENDA

'D EL VPR ]QDOL @&4WR NRMD ERMD SUHGVWDYOMD X NUXAaQRI
GLQDPLpPNX OHIHQGXRPRMRUWLMWORDP WR

.DR aWR VPR YHUO YLGMHOL ]|D OHIJHQGX UHPRaWDNRVyHU NRU
https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/d3-legend/2.25.6/d3-legend.min.js) koju
XNOMXpXMHPR QD GQX ERG\ HOHPHQWD

Prvo NRUDN MH SR]LFLRQLUDQMH QD&H OHJHQGH DOL PRUDPF

pomicati kao cjelinu.
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Slika 63. Legenda

IDNRQ aWR VPR JUXSLUDOL L SR]JLFLRQLUDOL OHJDQGX VD
ERMH REOLN L UD]JPDN ORAHPR ]DNOMXpLWL NDR L NRG VW>
SDUDPHWDU VWDYOMDPR FRORXU D a&WR VX VNDOLUDQH YU
poziv legende.

\

Slika 64. Struktura projekta
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10.=$./-8y%$.

&LOM RYRJD UDGD MH GD NUR] REMD&AaQMHQMD L NUHLUDQM
SRPRUX RYDNYH ELEOLRWHNH PRAaH QDSUDYLWL DOL L GD V

3RAWR MH RYD EMBPYDRWUHINDWG®LR SR&AWR QDMpHauUH SULND]X

pregledniku potrebno je savladati osnovna znanja css-a, HTML-a i javascripta.

5DG SRND]XMH VNUDUHQL GLR LOL XYRG X ELEOLRWHNX QR
PQRJR NRPSOHNVQLMD DOODNRYHMY VRRPYGGMHORP JUDILNRQL
SULVWXSLWL L PDQLSXOLUDWL V QMLP 8WR VH pLQL NRPSO
]DYUAQLFL LPDPR SRWSXQX NRQWUROX VD GLMDJUDPLPD W

zanimljive dijagrame ili grafikone.

ORAHPR |[DNORXPINWD GRDEOLRWHND LPD SXQRIijgggHGQRVWL N
YL]XDOL]DFLMH VDPLP WLPH aWR UDGLPR VD VYJ HOHPHQW|
stvaranje interaktivnih dijagrama , transformacije i tranzicije, kontrola nad virtualnim

elementima, puno primjerana VOXAaEHQRM VWUDQLFL ELEOLRWHND MH

dobru dokumentaciju.

O9L]XDOL]DFLMD SRGDWDND MH YUOR ELWQD WHPD MHU SRP/|
SUDUHQMD SRGDWDND GRQRVH YUOR ELWQHDbbI@®KENH L UD]
kojesebave RYLP SUREOHPRP QR G MV MH VQDAQR RVWDYLR X\
GHYHORSPHQWD ]JERJ IOHNVLELOQRVWL ODND MH ]D QDXplL

SURMHNW L NRUL&AWHQL PDWHULMDOL QDOD]H VH QD JLWKX
SRJOHGDWL SR P Rlittds:@sRastifi@ithBddo./f D NRULAWHQH VOLNH L NF

https://github.com/stastnyd/stastny-d3js
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