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1. UVOD 
 

�8�]���G�D�Q�D�ã�Q�M�X���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�X���N�R�M�D���M�H���X���N�R�Q�V�W�D�Q�W�Q�R�P���U�D�]�Y�R�M�X���L�O�L���Q�D�S�U�H�G�R�Y�D�Q�M�X���V�Y�L�M�H�W���M�H���S�X�Q��

�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���N�R�M�H���N�R�O�D�M�X���L�O�L���V�H���G�L�M�H�O�H���W�H���G�D�Q�D�V���P�R�å�H�P�R���O�D�N�R���S�U�L�V�W�X�S�L�W�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�P�D���V��

�E�L�O�R���N�R�M�H�J���P�M�H�V�W�D���X���E�L�O�R���N�R�M�H���Y�U�L�M�H�P�H�����.�D�N�R���L�]���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���L�O�L���S�R�G�D�W�D�N�D���P�R�å�H�P�R���S�X�Q�R��

t�R�J�D���V�D�]�Q�D�W�L���U�D�V�S�R�U�H�ÿ�X�M�H�P�R���L�K���L���N�O�D�V�L�I�L�F�L�U�D�P�R���S�U�H�P�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D�P�D���W�H���E�L��

�E�L�O�R���S�R�å�H�O�M�Q�R���G�D���X���Q�H�N�L�P���V�L�W�X�D�F�L�M�D�P�D���P�R�å�H�P�R���L���Y�L�]�X�D�O�L�]�L�U�D�W�L���W�D�N�Y�H���S�R�G�D�W�N�H�����3�R�V�W�R�M�H��

�U�D�]�Q�L���Q�D�þ�L�Q�L���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�H���D�O�L���X���R�Y�R�P���]�D�Y�U�ã�Q�R�P���U�D�G�X���Y�L�]�X�D�O�L�]�L�U�D�W���ü�H�P�R���S�R�G�D�W�N�H���S�R�P�R�ü�X��

javascript biblioteke D3.js  

Kako je d3.js javascript biblioteka moramo poznavati osnove programiranja u 

�M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W���M�H�]�L�N�X���N�D�R���ã�W�R���V�X���R�E�M�H�N�W�L�����I�X�Q�N�F�L�M�H�����Y�D�U�L�M�D�E�O�H���L���N�O�D�V�H���W�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���K�W�P�O���R�V�Q�R�Y�H�� 

�8���R�Y�R�P���U�D�G�X���S�U�R�ü�L���ü�H�P�R���N�U�R�]���R�V�Q�R�Y�H���G�����M�V���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���N�D�R���ã�W�R���M�H���L�]rada raznih 

dijagrama, SVG, tranzicije, interakcije s vizualima. Prethodno navedeno je samo je 

�G�L�R���W�D�N�Y�H���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���D�O�L���U�D�G���R���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���V���W�D�N�Y�R�P���E�L�E�O�L�R�W�H�N�R�P���V�X���Q�H�R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�H�� 

�.�R���ã�W�R���V�P�R���Q�D�Y�H�O�L���U�D�G�L�W���ü�H�P�R���V���S�R�G�D�F�L�P�D���L���Y�L�]�X�D�O�L�]�L�U�D�W�L���L�K���D�O�L���P�R�U�D�P�R��spremati 

�Q�D�Y�H�G�H�Q�H���S�R�G�D�W�N�H���X���Q�H�N�D�N�Y�X���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D���D���]�D���W�R���ü�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���J�R�R�J�O�H�R�Y�X��

�S�O�D�W�I�R�U�P�X���)�L�U�H�E�D�V�H���R���þ�H�P�X���ü�H�P�R���Q�D�U�D�Y�Q�R���G�H�W�D�O�M�Q�L�M�H���V�Y�H���R�S�L�V�D�W�L���X���G�D�O�M�Q�M�L�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�L�P�D�� 

U poslovnom svijetu kvalitetne, pravodobne i �W�R�þ�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���V�X���Y�U�O�R���E�L�W�Q�H���L���P�R�ü�Q�H��

�S�R�J�R�W�R�Y�R���S�U�L�O�L�N�R�P���G�R�Q�R�ã�H�Q�M�D���S�R�V�O�R�Y�Q�L�K���R�G�O�X�N�D�����W�H���X�]���W�R���Y�L�]ualizacija takvih podataka i 

�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���V�D�P�R���Q�D�P���G�D�M�X���M�R�ã���E�R�O�M�L���X�Y�L�G���S�U�L���G�R�Q�R�ã�H�Q�M�X���R�G�O�X�N�H���L�O�L���V�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D�� 

�7�D�N�R�ÿ�H�U���W�U�H�E�D napomenu�W�L���G�D���ü�H�P�R���U�D�G�L�W�L���V�D���W�H�N�V�W���H�G�L�W�R�U�R�P���9�L�V�X�D�O���6�W�X�G�L�R���&�R�G�H��koji je 

jedan od vrlo mo�ünih i popularnim editorima u svijetu developmenta. 

�1�D�þ�L�Q���R�Y�R�J���U�D�G�D���E�L�W���ü�H���R�E�M�D�ã�Q�M�D�Y�D�Q�M�H���N�U�R�]���L�]�J�U�D�G�Q�M�X���P�D�Q�M�H�J���S�U�R�M�H�N�W�D���W�M�����1�D���N�U�D�M�X��

�ü�H�P�R���L�P�D�W�L���S�R�Y�H�]�D�Q�H���F�L�M�H�O�L�Q�H���L���]�D�Y�U�ã�H�Q manji projekt.  
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2. SVG (Scalable Vector Graphics)  
 

�=�Q�D�P�R���G�D���ü�H�P�R���U�D�G�L�W�L���V���G�����M�V���E�L�E�O�L�R�W�Hkom i Firebase-om ali jedan od zadataka d3.js 

�E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���M�H���G�D���V�W�Y�R�U�L���6�9�*���V�O�L�N�H���N�R�M�H���R�Q�G�D���P�R�å�H�P�R���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�W�L���X���Z�H�E���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�X. Iz 

tog razloga treba malo upoznati se s SVG-om prije nego dublje se krene u samu 

biblioteku. 

�.�D�R���ã�W�R���V�D�P�D���V�N�U�D�ü�H�Q�L�F�D���J�R�Y�R�U�L���6�9�* (scalable vector graphics) �V�O�L�N�H���P�R�å�H�P�R��

�S�R�Y�H�ü�D�Y�D�W�L���L���V�P�D�Q�M�L�Y�D�W�L���E�H�]���G�D���J�X�E�H���V�Y�R�M�X���N�Y�D�O�L�W�H�W�X���Q�D���E�L�O�R���N�R�M�R�M���U�H�]�R�O�X�F�L�M�L���L�O�L���Y�H�O�L�þ�L�Q�L��

ekrana. 

�-�R�ã���M�H�G�Q�D kvaliteta SVG-a koju treba �V�S�R�P�H�Q�X�W�L���M�H���Y�U�O�R���P�D�O�D���Y�H�O�L�þ�L�Q�D��datoteke za 

razliku od jpg i png formata te su zato vrlo pogodni kod izrade loga na web stranici ili 

�S�U�L�N�D�]���G�L�M�D�J�U�D�P�D���M�H�U���]�E�R�J���P�D�O�H���Y�H�O�L�þ�L�Q�H���E�U�]�R���V�H���S�U�L�N�D�]�X�M�X���L���Q�H���]�D�X�]�L�P�D�M�X���S�U�R�V�W�R�U�� 

Stvoriti ili kreirati SVG �P�R�å�H�P�R���S�R�P�R�ü�X���U�D�]�Q�L�K���S�U�R�J�U�D�P�D���N�D�R���ã�W�R���M�H���3�K�R�W�R�V�K�R�S���L�O�L��

reci�P�R���$�G�R�E�H�;�'���W�H���N�D�G���N�U�H�L�U�D�P�R���6�9�*���P�R�å�H�P�R���J�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R���U�H�I�H�U�H�Q�F�L�U�D�W�L���S�U�L��

�L�]�U�D�G�L���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�H���N�D�R���ã�W�R���E�L���U�H�I�H�U�H�Q�F�L�U�D�O�L���Q�R�U�P�D�O�D�Q���3�1�*���L�O�L���M�S�J���I�R�U�P�D�W�� 

�'�U�X�J�L���R�G���Q�D�þ�L�Q�D���M�H���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���6�9 G slike unutar same html strukture u editoru 

 

Slika 1. Implementacija svg-a u html-u 

�7�U�H�ü�L���R�G���Q�D�þ�L�Q�D���M�H���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���S�R�P�R�ü�X���G�����M�V���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���L���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�D���W�H���ü�H�P�R���W�D�M���Q�D�þ�L�Q 

�N�R�U�L�V�W�L�W�L���X���R�Y�R�P���U�D�G�X�����5�D�]�O�R�J���W�R�P�H���M�H���ã�W�R���S�R�P�R�ü�X���G�����M�V-�D���P�R�å�H�P�R���O�D�N�ã�H���V�W�Y�D�U�D�W�L��
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�N�R�P�S�O�H�N�V�Q�H���G�L�M�D�J�U�D�P�H���W�H���P�R�å�H�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�L���L���G�L�Q�D�P�L�þ�N�L���V�D�G�U�å�D�M npr. ako 

�å�H�O�L�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���J�X�P�E���N�R�M�L���ü�H���P�L�M�H�Q�M�D�W�L���V�D�G�U�å�D�M�H���G�L�M�D�J�U�D�P�D�� 

2.1. �2�%�/�,�&�,���3�2�0�2�û�8���6�9�*-a 
2.1.1. PRAVOKUTNIK  

 

�8���R�Y�R�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X���ü�H�P�R���V�D�P�R���S�U�L�N�D�]�D�W�L���N�D�N�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���Q�H�N�H���R�G���R�V�Q�R�Y�Q�L�K���R�E�O�L�N�D���6�9�*-

elemenata u samoj strukturi HTML dokumenta. 

 

Slika 2. Pravokutnik html struktura 

Ovdje vidimo da smo u strukturu html-�D���Q�D�S�U�D�Y�L�O�L���V�Y�J���R�]�Q�D�N�H���N�R�M�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X���ã�L�U�L�Q�X���L��

�Y�L�V�L�Q�X���S�R�G�U�X�þ�M�D���X���N�R�M�R�M���ü�H���E�L�W�L���Q�D�ã���H�O�H�P�H�Q�W���� 

Zatim unutar svg oznaka �R�]�Q�D�þ�X�M�H�P�R���Q�D�ã���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N���V�D���Nl�M�X�þ�Q�R�P���U�M�H�þ�M�X���U�H�F�W���N�R�Ma 

ima svoje x i y koordinate unutar svg-a , �D���L�V�S�X�Q�X���L�O�L���E�R�M�X���S�R�S�X�Q�M�D�Y�D�P�R���N�O�M�X�þ�Q�R�P��

�U�M�H�þ�M�X���I�L�O�O���J�G�M�H���Vm�R���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���V�W�D�Y�L�O�L��zelenu �E�R�M�X���W�H���Y�L�V�L�Q�X���L���ã�L�U�L�Q�X���V�D�P�R�J��

pravokutnika. 

�5�H�]�X�O�W�D�W���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J���N�R�G�D���M�H���Y�L�G�O�M�L�Y���Q�D���V�O�M�H�G�H�ü�R�M���V�O�L�F�L�� 

 

Slika 3. Pravokutnik web preglednik 
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2.1.2. �6�9�*���.�5�8�ä�1�,�&�$ 
 

Na donjoj �V�O�L�F�L���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���N�D�N�R���V�P�R���N�D�R���L���Q�D���S�U�H�W�K�R�G�Q�R�P���R�E�L�O�M�H�å�H�Q�R�P���S�R�G�U�X�þ�M�X��

�N�U�H�L�U�D�O�L���R�Y�D�M���S�X�W���N�U�X�å�Q�L�F�X���V�D���N�O�M�X�þ�Q�R�P���U�M�H�þ�M�X���F�L�U�F�O�H�����.�R�R�U�G�L�Q�D�W�H���N�U�X�å�Q�L�F�H���V�X���P�D�O�R��

�G�U�X�J�D�þ�L�M�H���M�H�U���V�H���X�G�D�O�M�H�Q�R�V�W���U�D�þ�X�Q�D���R�G���V�U�H�G�L�Q�H���N�U�X�å�Q�L�F�H���S�D���N�R�R�U�G�L�Q�D�W�H���R�]�Q�D�þ�D�Y�D�P�R���V�D��

cx i cy. Ispunu smo �V�W�D�Y�L�O�L���U�R�]�X���D���V�D���N�O�M�X�þ�Q�R�P���U�M�H�þ�M�X���V�W�U�R�N�H���V�P�R���V�W�D�Y�L�O�L���U�X�E���R�N�R��

�N�U�X�å�Q�L�F�H���D���V�D �Z�L�G�W�K���V�P�R���P�X���G�D�O�L���R�G�U�H�ÿ�H�Q�X���G�H�E�O�M�L�Q�X�����7�H���U�H�]�X�O�W�D�W���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���Q�D��

slici ispod. 

 

�6�O�L�N�D���������.�U�X�å�Q�L�F�D 

2.1.3. LINIJA  
 

 

 

Slika. 6 SVG linija 
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Kod kreiranja linije moramo dati x i y �N�R�R�U�G�L�Q�D�W�H���]�D���S�R�þ�H�W�Q�X���W�R�þ�Nu te tako i za z�D�Y�U�ã�Q�X��

�W�R�þ�N�X. �.�D�R���X���N�R�R�U�G�L�Q�D�W�Q�R�P���V�X�V�W�D�Y�X���W�U�D�å�L�P�R���S�R�þ�H�W�Q�X���W�R�þ�N�X���S�R�P�R�ü�X���[�����L���\�����L���R�Q�G�D��

�S�R�P�R�ü�X���N�R�R�U�G�L�Q�D�W�D���V�W�D�Y�O�M�D�P�R���]�D�Y�U�ã�Q�X���W�R�þ�N�X���O�L�Q�L�M�H���N�R�M�D���M�H���[�����L���\���� 

�6�Y�H���ã�W�R���M�H���S�U�H�W�K�R�G�Q�R���Q�D�Y�H�G�H�Q�R���V�X���Q�H�N�L���R�G���R�V�Q�R�Y�Q�L�K���R�E�O�L�N�D���X���V�Y�J-�X���Q�R���D�N�R���å�H�O�L�P�R��

kreirati ili stvarati neke od malo kompleksnijih oblika moramo koristiti neke druge 

opcije koje nam nudi svg. 

�-�H�G�Q�D���R�G���R�S�F�L�M�D���M�H���6�9�*���S�D�W�K���N�R�M�L���Q�D�P���S�R�P�D�å�H���G�D���F�U�W�D�P�R���S�R���S�O�D�W�Q�X���S�U�R�L�]�R�Yoljno 

�R�G�U�H�ÿ�X�M�X�ü�L���Y�L�ã�H���O�L�Q�L�M�D���L���N�R�R�U�G�L�Q�D�W�D���R�G�M�H�G�Q�R�P. 

 

2.1.4. SVG PATH 
 

 

Slika 7. SVG Path 

�2�]�Q�D�N�D���0���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���U�L�M�H�þ���P�R�Y�H���W�R���ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���M�R�ã���Q�L�V�P�R���S�R�þ�H�O�L���F�U�W�D�W�L���Q�L�W�L���S�R�Y�O�D�þ�L�W�L��

�O�L�Q�L�M�H���Y�H�ü���V�D�P�R���V�H���S�R�]�L�F�L�R�Q�L�U�D�P�R���Q�D���N�R�R�U�G�L�Q�D�W�H�����������L���� tj. x i y koordinate. Oznaka L 

�R�]�Q�D�þ�D�Y�D���U�L�M�H�þ���O�L�Q�H���W�R���ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���S�R�Y�O�D�þ�L�P�R���O�L�Q�L�M�X��do koordinate 75 i 200 te na 

koordinatama 225 i 200. 

�2�]�Q�D�N�D���=���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���F�O�R�V�H���S�D�W�K���ã�W�R���X���E�L�W�L���G�R�V�O�R�Y�Q�R���L���]�Q�D�þ�L���]�D�W�Y�D�U�D�Q�M�H���Q�D�ã�H�J���W�U�R�N�X�W�D���V��

linijom. �3�U�H�W�K�R�G�Q�R���Q�D�Y�H�G�H�Q�R���Q�L�V�X���M�H�G�L�Q�L���D�W�U�L�E�X�W�L���N�R�M�H���P�R�å�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���V���6�9�*-om. 

�5�H�F�L�P�R���D�N�R���å�H�O�L�P�R���]�D�R�E�O�M�H�Q�M�H���P�R�å�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���R�]�Q�D�N�X���&���L�O�L���F�X�U�Y�H���N�R�M�X���ü�H�P�R���V�W�D�Y�L�W�L��

umjesto close path (Z) i unijeti 3 seta koordinata. Prvi set se sastoji od koordinata 

�S�R�þ�H�W�Q�H���W�R�þ�N�H�����G�U�X�J�L���V�H�W���V�H���V�D�V�W�R�M�L���R�G���N�R�U�G�L�Q�D�W�D���J�G�M�H���ü�H���V�H���O�L�Q�L�M�D���L�]�Y�L�M�D�W�L���L�O�L���X�Y�L�M�D�W�L���W�H��

�]�D�G�Q�M�L���V�H�W���V�H���V�D�V�W�R�M�L���R�G���N�U�D�Q�M�H���W�R�þ�Ne same linije. 
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Slika 8. SVG trokut sa zaobljenjem 

Pored slike trokuta s iskrivljenom stranicom vidimo generator krivulje gdje vidimo 3 

�V�S�R�P�H�Q�X�W�H���W�R�þ�N�H���W�M����p�R�þ�H�W�Q�X,�]�D�Y�U�ã�Q�X���W�R�þ�N�X���L���W�R�þ�N�X���L�]�Y�L�M�D�Q�M�D���N�R�M�D���M�H���R�E�R�M�D�Q�D���F�U�Y�H�Q�R�P��

bojom. 

�,�]���Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K���S�U�L�P�M�H�U�D���Y�L�G�L�P�R���N�D�N�R���P�R�å�H�P�R���S�R�P�R�ü�X���V�D�P�R�J���N�R�G�D���X�Q�X�W�D�U���V�W�U�X�N�W�X�U�H��

�K�W�P�O���G�R�N�X�P�H�Q�W�D���V�W�Y�D�U�D�W�L���U�D�]�Q�H���R�E�O�L�N�H���X���6�9�*���I�R�U�P�D�W�X�����1�R���W�D�N�R�ÿ�H�U���Y�L�G�L�P�R���N�D�N�R���E�L��na 

�W�D�N�D�Y���Q�D�þ�L�Q���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�L�K���R�E�O�L�N�D���E�L�O�R���Y�U�O�R���W�H�ã�N�R���]�E�R�J���V�D�P�R�J���X�S�L�V�L�Y�D�Q�M�D���O�L�Q�L�M�D��

i krivulja �X���K�W�P�O���G�R�N�X�P�H�Q�W�X���]�E�R�J���W�D�N�Y�R�J���U�D�]�O�R�J�D���L���W�D�N�R�ÿ�H�U���G�D���Q�D�P���V�H���S�R�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�L��

�N�U�H�L�U�D�Q�M�H���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�L�K���O�L�N�R�Y�D���N�R�U�L�V�W�L�W���ü�H�P�R���G�����M�V���E�L�E�O�L�R�W�H�N�X�����3�R�P�R�ü�X���Q�D�Y�H�G�H�Q�H��

�E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���O�D�N�ã�H���ü�H�P�R���N�U�H�L�U�D�W�L���W�U�R�N�X�W�H�����S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�H�����O�L�Q�L�M�H���L���S�D�W�K�R�Y�H���W�H���U�D�]�Q�H��

�N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�H���V���N�R�M�L�P�D���ü�H�P�R���P�R�ü�L���N�U�H�L�U�D�W�L���Y�U�O�R���P�R�ü�Q�H���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D�� 

�3�U�L�M�H���Q�H�J�R���ã�W�R���S�R�þ�Q�H�P�R���U�D�G�L�W�L���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�H���V�W�Y�D�U�L���P�R�U�D�P�R���X�N�O�M�X�þ�L�W�L���G�����M�V���E�L�E�O�L�R�W�H�N�X���X��

projekt. 
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Slika 9�����8�N�O�M�X�þ�L�Y�D�Q�M�H���G�����M�V���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H 

�1�D���G�Q�X���K�W�P�O���G�R�N�X�P�H�Q�W�D���V�P�R���X�N�O�M�X�þ�L�O�L���G�����M�V���E�L�E�O�L�R�W�H�N�X���W�H���L�Q�G�H�[���M�V���R�G�Y�R�M�H�Q�X datoteku 

�J�G�M�H���ü�H�P�R���]�D�S�L�V�L�Y�D�W�L���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W���W�M����d3.js skripte. 

3. RAD S OBLICIMA I ELEMENTIMA  
3.1. �6�(�/�(�.�7�,�5�$�1�-�(���(�/�(�0�(�1�$�7�$���3�2�0�2�û�8���G�����M�V 

 

U prethodnom p�R�J�O�D�Y�O�M�X���V�P�R���Y�L�G�M�H�O�L���N�D�N�R���S�R�V�W�D�Y�L�W�L���G�����M�V���D���V�D�G�D���ü�H�P�R���G�H�P�R�Q�V�W�U�L�U�D�W�L��

kako sa d3.js komunicirati sa DOM-om (document object model) odnosno sa HTML 

dokumentom�����7�R���ü�H�P�R���S�R�N�D�]�D�W�L���Q�D���Q�D�þ�L�Q���N�D�N�R���G�R�G�D�Y�D�W�L�� mijenjati ili brisati elemente 

iz HTML-�D�����.�D�R���L���V�D���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�R�P���P�R�å�H�P�R���V�H�O�H�N�W�L�U�D�W�L���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���W�H��

manipulirati s njima. 

U javascriptu selektiramo ili obilje�å�D�Y�D�P�R���H�O�H�P�H�Q�W�H���Q�D���U�D�]�Q�H���Q�D�þ�L�Q�H���N�D�R���ã�W�R���V�X��

�G�R�F�X�P�H�Q�W���T�X�H�U�\�6�H�O�H�F�W���N�R�M�L���R�E�L�O�M�H�å�D�Y�D���V�D�P�R���S�U�Y�L���H�O�H�P�H�Q�W���L�O�L���G�R�F�X�P�H�Q�W���T�X�H�U�\�6�H�O�H�F�W�$�O�O��

�N�R�M�L�P���R�E�L�O�M�H�å�D�Y�D�P�R���V�Y�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���V���L�V�W�L�P���R�E�L�O�M�H�å�M�H�P���� 

�6�D���G�����M�V���E�L�E�O�L�R�W�H�N�R�P���M�H���Y�U�O�R���V�O�L�þ�Q�R���V�D�P�R���ã�W�R���L�P�D�P�R���N�O�M�X�þ�Q�X���U�L�M�H�þ���G�����N�R�M�D���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���G�D��

radimo s navedenom bibliotekom i select. 
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Slika 10. Selektiranje div elementa iz DOM-a 

Iz prethodne slike vidimo kako selektramo element div koji se nalazi u HTML 

�G�R�N�X�P�H�Q�W�X�����7�D�N�R�ÿ�H�U���V�P�R���W�X���V�H�O�H�N�F�L�M�X���V�W�D�Y�L�O�L���X���N�R�Q�]�R�O�X���G�D���E�L���Y�L�G�M�H�O�L���U�D�]�O�L�N�H���L�]�P�H�ÿ�X���Q�M�L�K��

kad koristimo inspect u web pregledniku. 

U prvoj slici vidimo kako je selektiran prvi div koji se nalazi u html dokumentu te na 

drugoj slici vidimo kako smo selektirali sve div elemente u HTML-u. Za razliku od 

�þ�L�V�W�R�J���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�D���G�����M�V���V�Y�H���V�H�O�H�N�F�L�M�H���R�P�R�W�D�Y�D���V�D���6�H�O�H�F�W�L�R�Q���N�D�N�R���E�L�V�P�R���P�R�J�O�L���U�D�G�L�W�L��

�N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�H���U�D�G�Q�M�H���N�R�M�H���ü�H�P�R���Q�D�Y�H�V�W�L���L���R�E�M�D�V�Q�L�W�L���X���V�O�L�M�H�G�H�ü�L�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�L�P�D�� 

 

3.2. UMETANJE ELEMENATA  
 

�.�D�R���ã�W�R���V�P�R���Y�H�ü���V�S�R�P�H�Q�X�O�L���N�D�R���L���N�R�G���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�D���G�����M�V���L�P�D���S�X�Q�R���V�O�L�þ�Q�R�V�W�L���M�H�U���N�D�R���ã�W�R��

�]�Q�D�P�R���G�D���M�H���W�R���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W���E�L�E�O�L�R�W�H�N�D���N�R�M�D���Q�D�G�R�S�X�Q�M�X�M�H���þ�L�V�W�L���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�����7�D�N�R���N�D�R���L���U�D�G��

�V�D���þ�L�V�W�L�P���L�O�L���Y�D�Q�Q�L�O�O�D���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�R�P���P�R�å�H�P�R���Q�D���U�D�]�Q�H���Q�D�þ�L�Q�H���P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�W�L���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D��

unutar html-a. Sa�G�D���ü�H�P�R���V�S�R�P�H�Q�X�W�L���D�S�S�H�Q�G���P�H�W�R�G�X���S�R�P�R�ü�X���N�R�M�H���P�R�å�H�P�R���Y�U�O�R���O�D�N�R��

�X�P�H�W�D�W�L���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R���P�M�H�V�W�R���V�Y�R�M���N�U�H�L�U�D�Q�L���H�O�H�P�H�Q�W�� 
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Slika 11. Umetanje SVG elementa u DOM 

Iz gornje slike vidimo da smo u html-u jednom div elementu dali klasu canvas. Nakon 

toga smo u javascript odvojenom dokumentu kreirali jednu varijablu tipa const jer se 

�Q�H�ü�H���P�L�M�H�Q�M�D�W�L���L���S�R�P�R�ü�L���V�H�O�H�F�W���P�H�W�R�G�H���V�H�O�H�N�W�L�U�D�O�L���H�O�H�P�H�Q�W���F�D�Q�Y�D�V�����=�D�W�L�P���V�P�R���N�U�H�L�U�D�O�L��

�G�U�X�J�X���Y�D�U�L�M�D�E�O�X���N�R�M�X���V�P�R���Q�D�]�Y�D�O�L���V�Y�J���W�H���S�R�P�R�ü�X���D�S�S�H�Q�G���P�H�W�R�G�H���X�P�H�W�Q�X�O�L���V�Y�J��

element unutar canvas elementa. 

�6�Y�H���ã�W�R���M�H���Q�D�Y�H�G�H�Q�R���P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���L�]���L�Q�V�S�H�F�W�D���X��konzoli web preglednika. Vidimo 

div s klasom canvas i unutar njega svg element. 

�7�D�M���Q�D�ã���V�Y�J���H�O�H�P�H�Q�W���M�H���S�U�D�]�D�Q�����Q�R���X���Q�M�H�J�D���P�R�å�H�P�R���Q�D�U�D�Y�Q�R���X�P�H�W�D�W�L���M�R�ã���H�O�H�P�H�Q�D�W�D��

�ã�W�R���Y�L�G�L�P�R���X���G�R�Q�M�H�P���S�U�L�P�M�H�U�X�� 

 

Slika 12. Dodavanje raznih oblika u DOM 

�8���J�R�U�Q�M�R�M���Y�L�G�L�P�R���G�D���V�P�R���Q�D���V�Y�J���H�O�H�P�H�Q�W���M�R�ã���S�R�P�R�ü�X���L�V�W�H���P�H�W�R�G�H���D�S�S�H�Q�G���X�P�H�W�Q�X�O�L��

�R�E�O�L�N�H���N�D�R���ã�W�R���M�H���O�L�Q�L�M�D, krug i pravokutnik i oni se sad nalaze unutar svg elementa. 

�3�R�P�R�ü�X���Q�D�Y�H�G�H�Q�H���P�H�W�R�G�H���Q�H���P�R�U�D�P�R���X�P�H�W�D�W�L���V�D�P�R���R�E�O�L�N�H���Y�H�ü���L���V�Y�H���R�V�W�D�O�H��
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�H�O�H�P�H�Q�W�H���N�D�R���ã�W�R���V�X���Q�D�S�U�L�P�M�H�U���S�D�U�D�J�U�D�I�L�����O�L�Q�N�R�Y�L���L�W�G�� No kako radimo sa d3.js 

�E�L�E�O�L�R�W�H�N�R�P���L���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�R�P���Y�H�ü�L�Q�R�P���ü�H�P�R���V�H���E�D�]�L�U�D�W�L���Q�D���R�E�O�L�N�H. 

3.3. UL�$�1�ý�$�9�$�1�-�( I ATRIBUTI 
 

�8�O�D�Q�þ�D�Y�D�Q�M�H �]�Q�D�þ�L���G�D���Q�D���R�E�L�O�M�H�å�H�Q�L���H�O�H�P�H�Q�W���X���Q�D�ã�H�P���V�O�X�þ�D�M���G�L�Y���N�R�M�L���L�P�D���N�O�D�V�X���F�D�Q�Y�D�V��

�L���H�O�H�P�H�Q�W���V�Y�J���P�R�å�H�P�R���Y�H�]�D�W�L���U�D�]�Q�H���D�W�U�L�E�X�W�H���N�R�M�H���V�P�R���Y�L�G�M�H�O�L���X���S�U�R�ã�O�L���S�R�J�O�D�Y�O�M�L�P�D�� 

 

�6�O�L�N�D�����������8�O�D�Q�þ�D�Y�D�Q�M�H���D�W�U�L�E�X�W�L�P�D 

�6�D���V�O�L�N�H���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���N�D�N�R��smo na element nadovezali razne atribute. Umjesto da 

�V�W�D�O�Q�R���]�D�S�L�V�X�M�H�P�R���Y�D�U�L�M�D�E�O�X���V�Y�J���L���G�D�M�H�P�R���M�R�M���S�R�M�H�G�L�Q�L���D�W�U�L�E�X�W���P�R�å�H�P�R���N�D�R���Q�D���V�O�L�F�L��

�X�O�D�Q�þ�D�Y�D�W�L���D�W�U�L�E�X�W�H���N�O�M�X�þ�Q�R�P���U�M�H�þ�M�X���D�W�W�U���J�G�M�H���]�D�S�L�V�X�M�H�P�R���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L�����.�D�R���ã�W�R���Y�L�G�L�P�R���Q�D��

svg varijablu u kojoj se nalazi n�D�ã���V�Y�J���H�O�H�P�H�Q�W���V�W�D�Y�L�O�L���V�P�R���R�G�U�H�ÿ�H�Q�X���ã�L�U�L�Q�X���L���Y�L�V�L�Q�X��

�F�D�Q�Y�D�V�D���R�G�Q�R�V�Q�R���S�O�D�W�Q�D���N�R�M�H���ü�H���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���Q�D�ã�H���R�E�O�L�N�H���L�O�L���H�O�H�P�H�Q�W�H�����,�V�W�R�M���Y�D�U�L�M�D�E�O�L��

smo dali atribute posebno za liniju te posebno za kru�å�Q�L�F�X.  

�-�R�ã���M�H�G�Q�D���S�U�H�G�Q�R�V�W���R�Y�H���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���ã�W�R���P�R�å�H�P�R���N�U�H�L�U�D�W�L��tekst u svg formatu.  

 

Slika 14. Dodavanje teksta i stila 
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�,�V�W�R���N�D�R���X���S�U�H�W�K�R�G�Q�L�P���S�U�L�P�M�H�U�L�P�D���X�O�D�Q�þ�D�O�L���V�P�R���W�H�N�V�W���N�O�M�X�þ�Q�R�P���U�M�H�þ�M�X���W�H�[�W���J�G�M�H���Q�D�S�U�D�Y�L�O�L��

zapis i sa atributima smo dali boju te x i y koordinate na platnu. M�R�å�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���L��

stilove u css-�X���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�Dju smo tekstu dali stil italic. 

3.4. GRUPIRANJE 
 

�.�D�G���N�R�U�L�V�W�L�P�R���J�U�X�S�L�U�D�Q�M�H���Q�H���N�U�H�L�U�D�P�R���R�E�O�L�N�H���N�D�R���ã�W�R���V�P�R���G�R�V�D�G���N�U�H�L�U�D�O�L���Q�S�U. trokut, 

�S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N���L�W�G���������Y�H�ü���J�U�X�S�L�U�D�P�R���V�Y�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���]�D�M�H�G�Q�R���G�D���P�R�å�H�P�R���V���Q�M�L�P�D��

manipulirati kao s jednom cijelinom. 

�3�R�P�R�ü�X���J�U�X�S�L�U�D�Q�M�D���P�R�å�H�P�R���V��elementima �P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�W�L���L���U�D�G�L�W�L���W�U�D�Q�V�I�R�U�P�D�F�L�M�H���N�D�R���ã�W�R��

je pomicanje svih pravokutnika dijagrama u lijevo ili desno. 

 

 

Slika 15. Grupiranje 

Vidimo na gornjoj slici kako �ü�H�P�R���G�Y�D���H�O�H�P�H�Q�W�D���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���G�D���E�X�G�X���X���J�U�X�S�L���D���W�H�N�V�W��

�ü�H�P�R���L�]�R�V�W�D�Y�L�W�L���L�]���J�U�X�S�H�����*�U�X�S�L�U�D�Q�M�H���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���M�H���Y�U�O�R���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R, kreiramo varijablu 

group i na svg element dodajemo �S�D�U�D�P�H�W�D�U���
�J�
���ã�W�R���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���J�U�X�S�L�U�D�Q�M�H���X���G�����M�V����

�=�D�W�L�P���V�P�R���Q�D���W�X���Y�D�U�L�M�D�E�O�X���J�U�R�X�S���N�D�R���L���S�U�R�ã�O�L�P���S�U�L�P�M�H�U�L�P�D���X�P�H�W�Q�L�O�L���R�E�O�L�N���V�D���D�W�U�L�E�X�W�L�P�D����

Sada su �H�O�H�P�H�Q�W�L���X���J�U�X�S�L���L���V���Q�M�L�P�D���V�D�G�D���P�R�å�H�P�R���P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�W�L���N�D�R���V���F�L�M�H�O�L�Q�R�P 
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Vidimo kako i inspectoru imamo g oznaku u kojemo su kru�å�Q�L�F�H��i linija a tekst je van 

�W�R�J�D���W�H���V�D�G�D���P�R�å�H�P�R���N�D�R���L���ã�W�R���V�P�R���Y�H�ü���Q�D�S�R�P�H�Q�X�O�L���P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�Wi ili micati grupirane 

elemente kao cjelinu. �0�R�å�H�P�R���V�D�G�D���Q�D���J�U�X�S�X���V�W�D�Y�L�W�L���D�Wribut transform translate te 

pomaknuti elemente koji su u grupi u nekom smjeru. 

4. RAD S PODACIMA   
4.1. �3�5�,�'�5�8�ä�,�9�$�1�-�(���3�2�'�$�7�$�.�$���1�$���6�9�* 

 

Kako smo �X���X�Y�R�G�X���Y�L�G�M�H�O�L���N�D�N�R���P�R�å�H�P�R���V�W�Y�R�U�L�W�L���6�9�*���R�E�O�L�N�H���N�R�M�L���ü�H���Q�D�P���N�R�U�L�V�W�L�W�L���X��

�U�D�]�Q�L�P���G�L�M�D�J�U�D�P�L�P�D���W�R���Q�D�P���Q�L�ã�W�D���Q�H���]�Q�D�þ�L���X�N�R�O�L�N�R���W�L���R�E�O�L�F�L���Q�L�V�X���Q�H�N�D�N�R���Y�H�]�D�Q�L���]�D��

�V�D�P�R���S�R�G�D�W�N�H���D���X���R�Y�R�P���]�D�Y�U�ã�Q�R�P���U�D�G�X���V�H���L���E�D�Y�L�P�R���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�R�P���S�R�G�D�W�D�N�D�����=�D�V�D�G��

�V�P�R���Y�L�G�M�H�O�L���G�D���L�P�D�P�R���Y�H�ü unaprijed postavljene ili 'hardcodirane' podatke koji su 

atributima vezani za SVG oblike, no da bi podaci pokazivali ili bili interaktivni s 

�R�E�]�L�U�R�P���Q�D���S�R�G�D�W�N�H���U�H�F�L�P�R���X���Q�H�N�D�N�Y�R�M���E�D�]�L���S�R�G�D�W�D�N�D���P�R�U�D�P�R���G�L�Q�D�P�L�þ�N�L���X�Q�L�M�H�W�L��

vrijednosti u oblike kako bi davali sliku ili dijagram o samim navedenim podacima. 

�=�D���S�U�L�G�U�X�å�L�Y�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D���R�E�O�L�F�L�P�D���N�R�U�L�V�W�L���V�H���G�D�W�D���P�H�W�R�G�D�����8���S�R�þ�H�W�N�X���]�D��

�G�H�P�R�Q�V�W�U�D�F�L�M�X���Q�H�ü�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���S�R�G�D�W�N�H���L�]���E�D�]�H���Q�H�N�R���ü�H�P�R���V�W�Y�R�U�L�W�L��objekt s podacima 

�W�H���ü�H�P�R���V�L�P�X�O�L�U�D�W�L���N�D�R���S�R�G�D�W�N�H���L�]���E�D�]�H�� 

 

Slika 16. Ispuna elementa sa atributom 

�=�D���S�R�þ�H�W�D�N���V�P�R���L�]�P�L�M�H�Q�L�O�L��HTML dokument i u jedan div klase canvas smo stavili 

SVG �ã�L�U�L�Q�H���������S�[���L���Y�L�V�L�Q�H���������S�[�����L���X�Q�X�W�D�U���M�H�G�D�Q���R�E�O�L�N���W�U�R�N�X�W�D�����U�H�F�W�������'�D���E�L���G�R�K�Y�D�W�L�O�L���Q�D�ã��

element moramo selektirati barem njegovog roditelja (parent element) te smo 

napravili varijablu svg koja selektira SVG element koji smo stvorili u HTML 
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dokumentu. Sada k�D�G�D���V�P�R���V�H�O�H�N�W�L�U�D�O�L���U�R�G�L�W�H�O�M�D���Q�D�ã�H�J���H�O�H�P�H�Q�W�D���S�R�P�R�ü�X���X�O�D�Q�þ�D�Y�D�Q�M�D��

�P�R�å�H�P�R���X�K�Y�D�W�L�W�L���Q�D�ã���W�U�R�N�X�W�����U�H�F�W�����W�H���P�X���G�R�G�D�W�L���D�W�U�L�E�X�W�H���S�R�P�R�ü�X���P�H�W�R�G�H���D�W�W�U���ã�W�R���V�P�R���L��

�Q�D�Y�H�O�L���X���S�U�L�M�D�ã�Q�M�H�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X�� 

Stvoreni polje ili array  �V���Q�D�]�L�Y�R�P���G�D�W�D���V�D�G�U�å�L��objekt koji ima �S�R�G�D�W�N�H���R���ã�Lrini, visini i 

popuni boje. 

P�R�P�R�ü�X���G�D�W�D���P�H�W�R�G�H���P�R�å�H�P�R��vidjeti kako se mijenjaju podaci u atributima sa 

�S�R�G�D�F�L�P�D���L�]���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J�D���S�R�O�M�D�����9�D�U�L�M�D�E�O�D���U�H�F�W�D�Q�J�O�H���V�D�G�U�å�L���V�H�O�H�N�W�L�U�D�Q�L���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N���N�R�M�L��

ima svoje atribute. Iznad atributa smo deklarirali metodu data u koju upisujemo kao 

�S�D�U�D�P�H�W�D�U���Q�D�ã�H���S�R�O�M�H���V��nazivom data.  

No kako sada uzeti takve podatke iz polja tj. objekta r�M�H�ã�H�Q�M�H���M�H���G�D���V�W�Y�R�U�L�P�R��atribut 

�N�R�M�L���V�H���Y�H�å�H���Q�D���G�D�W�D��i unutar njega anonimnu funkciju  (funkcija koja nema svoj 

nekakav naziv) koja nam �Y�U�D�ü�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���S�R�G�D�W�N�D���L�]���S�R�O�M�D�����7�D���Q�D�ã�D���I�X�Q�N�F�L�M�D���S�U�L�P�D�W���ü�H��

kao parametar data odnosno p�R�P�R�ü�X���Q�M�H���L�P�D�W���ü�H�P�R���S�U�L�V�W�X�S���R�E�M�H�N�W�X���V�D���S�R�G�D�F�L�P�D�� 

 

Slika 17.�'�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L elementa iz polja objekata 

Na donjoj slici vidimo da smo dodali metodu data() te smo u atribut umjesto drugog 

argumenta koji je bio broj visine stavili funkciji koji prima parametar ili referencu na 

�G�D�W�D�������P�H�W�R�G�X���W�H���V�P�R���X�P�M�H�V�W�R���F�R�Q�V�R�O�H���O�R�J���X���N�R�Q�]�R�O�X���X�S�L�V�D�O�L���G���N�R�M�L���M�H���Q�D�ã���S�D�U�D�P�H�W�D�U��

�G�D���Y�L�G�L�P�R���ã�W�R���V�D�G�U�å�L�P�R�����8���L�Q�V�S�H�F�W�X���X���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�X���N�D�G���R�G�H�Po na console vidimo ispis 

�R�E�M�H�N�W�D���N�R�M�L���]�D�L�V�W�D���G�U�å�L���S�R�G�D�W�N�H���L�]���S�R�O�M�D���V���Q�R�Y�L�P���S�R�G�D�F�L�P�D���N�R�M�H���V�P�R���N�U�H�L�U�D�O�L�� Sada 

�Y�L�G�L�P�R���G�D���P�R�å�H�P�R���S�U�L�V�W�X�S�L�W�L���S�R�G�D�F�L�P�D���S�U�H�N�R���Q�D�ã�H�J���S�D�U�D�P�H�W�U�D���X���I�X�Q�N�F�L�M�L���N�R�M�D���M�H��

reference na data metodu. 
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�6�O�L�N�D�����������.�U�H�L�U�D�Q�M�H���S�R�P�R�ü�X���G�D�W�D��atributa 

�1�D�ã�D���I�X�Q�N�F�L�M�D���Q�H���P�R�U�D���S�U�L�P�D�W�L���V�D�P�R���M�H�G�D�Q���S�D�U�D�P�H�W�D�U���Y�H�ü���Y�L�ã�H���Q�M�L�K�����5�H�F�L�P�R���D�N�R��

ubacimo drugi parametar npr. �L�����R�Q���Y�U�D�ü�D���L�Q�G�H�N�V���W�U�H�Q�X�W�Q�R�J���H�O�H�P�H�Q�W�D���ã�W�R���M�H���Q�X�O�D���M�H�U���M�H��

�S�U�Y�L���L���M�H�G�L�Q�L���H�O�H�P�H�Q�W���D���D�N�R���]�D���W�U�H�ü�L���S�D�U�D�P�H�W�D�U���X�S�L�ã�H�P�R���U�H�F�L�P�R���Q���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X��

funkc�L�M�D���E�L���Y�U�D�ü�D�O�D���W�U�H�Q�X�W�Q�L���H�O�H�P�H�Q�W���ã�W�R���E�L���E�L�R���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N���L�O�L���U�H�F�W���� 

ES6 ES5 Funkcije  

�.�D�N�R���]�Q�D�P�R���Y�H�ü���G�X�å�H���V�H���Y�U�L�M�H�P�H���]�D���I�X�Q�N�F�L�M�H���N�R�U�L�V�W�L�O�D���N�O�M�X�þ�Q�D���U�L�M�H�þ���I�X�Q�F�W�L�R�Q���N�R�M�D���M�H��

standard u ES5. ES je kao nekakva verzija jezika javascript te svaka novija verzija se 

�U�D�]�O�L�N�X�M�H���X���V�L�Q�W�D�N�V�L�����2�Y�R���V�S�R�P�L�Q�M�H�P�R���M�H�U���ü�H�P�R���U�D�G�L�W�L���V���I�X�Q�N�F�L�M�D�P�D���W�H���ü�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L��

�W�D�N�R�ÿ�H�U���L���D�U�U�R�Z���I�X�Q�N�F�L�M�X(ES6) koja je funkcija zapisana u drugom obliku tj. sintaksa je 

�G�U�X�J�D�þ�L�M�D���L���L�P�D���G�U�X�N�þ�L�M�H���]�Q�D�þ�H�Q�M�H���]�D���U�L�M�H�þ���W�K�L�V���X���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�X���N�R�M�D���S�R�Q�H�N�D�G���P�R�å�H���E�L�W�L��

�]�E�X�Q�M�X�M�X�ü�D. 

 

Slika 19. This javascript 

Kako vidimo iz gornje slike u console-log-�X���V�P�R���X���D�U�U�R�Z���I�X�Q�N�F�L�M�L���L���R�E�L�þ�Q�R�M���I�X�Q�N�F�L�M�L��

�Q�D�S�L�V�D�O�L���U�L�M�H�þ���W�K�L�V���L���X���L�Q�V�S�H�F�W�X���X��pregledniku �W�R�þ�Q�R���Y�L�G�L�P�R���G�D���L�P�D�M�X���G�U�X�J�L���N�R�Q�W�H�N�V�W����
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Arrow funkcija se referira na cijeli window objekt tj. cijeli prozor u pregledniku dok se 

funkcija ES5 sintakse odnosi na samu funkciju i i �Y�U�D�ü�D���V�D�P�R���R�E�M�H�N�W���Q�D���N�R�M�L���V�H��

�U�H�I�H�U�L�U�D���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�����$�N�R���å�H�O�L�P�R���G�D���V�H���D�U�U�R�Z���I�X�Q�N�F�L�M�D���U�H�Ierira samo na 

�Q�D�ã���R�E�M�H�N�W���P�R�å�H�P�R���J�D��dohvatiti preko parametara funkcije imamo na raspolaganju 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���V�Y�L�K���R�E�M�H�N�D�W�D���N�R�M�L���V�H���Q�D�O�D�]�H���X���Z�L�Q�G�R�Z���R�E�M�H�N�W�X���S�D���W�D�N�R���L���Q�D�ã���U�H�F�W���L�O�L��

pravokutnik. 

 

Slika. 20. ES6 i ES5 javascript sintaksa 

�8���J�R�U�Q�M�R�M���V�O�L�F�L���Y�L�G�P�R���N�D�N�R���V�P�R���V�H���U�H�I�H�U�L�U�D�O�L���Q�D���R�E�M�H�N�W���S�R�P�R�ü�X���D�U�U�R�Z���I�X�Q�N�F�L�M�H���W�D�N�R���ã�W�R��

smo dohvatili polje i �S�R�P�R�ü�X��indeksa objekt i dobili smo jednak rezultat kao i sa 

�U�H�J�X�O�D�U�Q�R�P���(�6�����I�X�Q�N�F�L�M�R�P�����'�D�Q�D�V���V�H���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���N�R�U�L�V�W�L���(�6�����V�L�Q�W�D�N�V�D���D�O�L���(�6�����S�R�V�W�D�M�H��

sve v�L�ã�H���V�W�D�Q�G�D�U�G���X���V�Y�L�M�H�W�X���Z�H�E���G�H�Y�H�O�R�S�P�H�Q�W�D 

�,�]���V�Y�H�J�D���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�J���V�P�R���Y�L�G�M�H�O�L���N�D�N�R���P�R�å�H�P�R���R�G�D�E�U�D�W�L���M�H�G�D�Q���H�O�H�P�H�Q�W���Q�R���ã�W�R���D�N�R��

�å�H�O�L�P�R���R�G�D�E�U�D�W�L���Y�L�ã�H���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���L���Q�D���Q�M�L�K���S�U�L�P�M�H�Q�M�L�Y�D�W�L�� �5�H�F�L�P�R���G�D���å�H�O�L�P�R���Q�D���þ�H�W�L�U�L��

�U�D�]�O�L�þ�L�W�D���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D���S�U�L�P�M�H�Q�L�W�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���W�U�H�E�D�P�R���V�Y�D�N�D�N�R���Y�L�ã�H���S�R�G�D�W�D�N�D��

�ã�W�R���Q�D�G�D�O�M�H���]�Q�D�þ�L���G�D���ü�H�P�R���W�U�H�E�D�W�L���L���Y�L�ã�H���R�E�M�H�N�D�W�D. 
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Slika 21. Kreiranje pravokutnika 

Iz gornjeg primjera dalje vidimo kako smo kreirali nove objekte i svaki od njih ima 

�G�U�X�N�þ�L�M�D���V�Y�R�M�V�W�Y�D�����3�U�L�M�H���V�P�R���U�D�G�L�O�L���V�D�P�R���V�D���P�H�W�R�G�R�P���V�H�O�H�F�W���Q�R���R�Q�D���Q�D�P���X���R�Y�R�P��

�V�O�X�þ�D�M�X���Q�H���S�R�P�D�å�H���M�H�U���N�D�N�R���]�Q�D�P�R���R�Q�D���R�G�D�E�L�U�H���V�D�P�R���S�U�Y�L���H�O�H�P�H�Q�W���N�R�M�L���S�U�R�Q�D�ÿ�H���X��

DOM-u no sada tre�E�D�P�R���Y�L�ã�H���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���R�G�D�E�U�D�W�L���L���S�U�L�P�M�H�Q�L�W�L���V�Y�R�M�V�W�Y�D���Q�D���Q�M�L�K�� 

�6�D���6�H�O�H�F�W�$�O�O���P�H�W�R�G�R�P���R�G�D�E�L�U�H�P�R���V�Y�H���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�H���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���W�H���V�H���U�H�G�R�P���Q�D��

�Q�M�L�K���S�U�L�P�M�H�Q�M�X�M�X���V�Y�R�M�V�W�Y�D���N�R�M�D���V�X���X���R�E�M�H�N�W�L�P�D�����6�Y�H���P�R�å�H�P�R���G�H�W�D�O�M�Q�R���Y�L�G�M�H�W�L���Q�D���V�O�L�F�L���X��

inspectu preglednika. Vidimo tak�R�ÿ�H�U���G�D���H�O�H�P�H�Q�W�L���L�G�X���M�H�G�D�Q���S�U�H�N�R���G�U�X�J�R�J���D�O�L���W�R���ü�H���V�H��

razjasniti u daljnjim poglavljima. 

Zasad smo zbog demonstracije 'hardcode'-irali elemente tj. s�W�D�Y�L�O�L���V�P�R���G�D���L�P�D���þ�H�W�L�U�L��

�S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D���L���]�D�S�L�V�D�O�L���R�E�M�H�N�W�H���N�R�M�H���ü�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���Q�R���W�R���X���S�U�D�N�V�L���Q�L�M�H���E�D�ã���S�U�L�P�M�H�Q�M�Lvo jer 

ako radimo s bazom podataka ili primamo podatke s nekog drugog izvora ne znamo 

�P�R�å�G�D���N�R�O�L�N�R���ü�H���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D���E�L�W�L�����=�D�W�R���E�L���V�H�O�H�N�W�L�U�D�Q�M�H���W�U�H�E�D�O�R���E�L�W�L���Y�L�ã�H���G�L�Q�D�P�L�þnije 

prirode. 
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Slika 22. Virtualni elementi 

Znamo da imamo tri pravokutnika i pet svojstava. Svaki pravokutnik prima jedno 

�V�Y�R�M�V�W�Y�R���L�O�L���N�D�N�R���V�H���Q�D�]�L�Y�D���S�U�R�S�V���D�O�L���S�R�ã�W�R���L�P�D��pet svojstvava d3.js pretpostavlja �G�D���ü�H��

�E�L�W�L���M�R�ã�������H�O�H�P�H�Q�W�D���W�H���D�X�W�R�P�D�W�V�N�L���V�W�Y�D�U�D���Y�L�U�W�X�D�O�Q�H���H�O�H�P�H�Q�W�H�����2�G�D�E�L�U���W�D�N�Y�L�K���H�O�H�P�H�Qata 

koji su virtualni odabiremo sa enter selection-om �N�R�M�H�J���P�R�å�H�P�R���]�D�Pisliti kao 

�Q�H�N�D�N�D�Y���F�R�Q�W�D�L�Q�H�U���]�D���Y�L�U�W�X�D�O�Q�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���S�U�H�N�R���N�R�M�H�J���L�P���P�R�å�H�P�R���S�U�L�V�W�X�S�L�W�L�� 

 

Slika 22. Enter selection u konzoli preglednika 

U HTML-u smo kreirali smo tri pravokutnika a vidimo da imamo pet svojstava ili 

takozvana pro�S�V�D���W�H���S�R�P�R�ü�X���L�V�S�L�V�D���N�R�Q�]�R�O�H u inspectu preglednika da imamo polje 

�H�Q�W�H�U���N�R�M�H���S�U�L�N�D�]�X�M�H���S�U�D�]�Q�H���þ�Y�R�U�R�Y�H�����3�R�ã�W�R���L�P�D�P�R��tri pravokutnika definirana u HTML 

<rect></rect> 

<rect></rect> 

 

Virtualni elem. 1 

Virtualni elem. 2 

  

{svojstva} 

Enter selection 

{svojstva} 

{svojstva} 

{svojstva} 
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dokumentu a pet svojstava prikazuju se samo pravokutnici koji su definirani u DOM-u 

�ã�W�R���L vidimo sa gornje slike. 

 

Slika 23. Enter Selection pravokutnici 

Da bi primjenili sva svojstva i na virtualne elemente pristupamo im sa metodom 

�H�Q�W�H�U�������W�H���S�R�P�R�ü�X���D�S�S�H�Q�G���P�H�W�R�G�H��dodajemo vrstu �H�O�H�P�H�Q�W�D���ã�W�R���M�H���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X��

pravokutnik te im dodajemo �U�D�]�O�L�þ�L�W�H��atribute. U inspectu vidimo da imamo sada �ã�H�V�W��

pravokutnika ko�M�H���V�P�R���S�R�P�R�ü�X���D�S�S�H�Q�G���P�H�W�R�G�H���G�R�G�D�O�L���X��HTML dokument te 

�S�U�L�P�M�H�Q�M�H�Q�D���V�Y�D���V�Y�R�M�V�W�Y�D���W�H���W�R���P�R�å�H�P�R���V�D���Q�H�N�H���V�W�U�D�Q�H���J�O�H�G�D�W�L���N�D�R���Q�H�N�D�Y���X�S�G�D�W�H���]�D��

�Q�D�ã�H���H�O�H�P�H�Q�W�H�� 

Dosad �V�P�R���Y�L�G�M�H�O�L���N�D�N�R���S�U�L�G�U�X�å�L�Y�D�W�L���S�R�G�D�W�N�H���L���S�U�L�P�M�H�Q�M�L�Y�D�W�L���L�K���Q�D���U�D�]�Q�H���R�E�O�L�N�H���L���N�D�N�R��

koristimo lokalne podatke koje smo sami kreirali no d3.js radi s raznim vrstama 

podaka kao JSON, csv, vanjske baze podataka itd.  

�.�R�U�L�V�W�L�W�L���ü�H�P�R���S�R�G�D�W�N�H���L�]���M�V�R�Q���G�R�N�X�P�H�Q�W�D���N�R�M�H�J���V�P�R���N�U�H�L�U�D�O�L���L���Q�D�]�Y�D�O�L���F�L�U�F�O�H�V���M�V�R�Q���W�H��

�Q�D�ã��HTML �G�R�N�X�P�H�Q�W���Q�H���V�D�G�U�å�L���Q�L�N�D�Ye oblike. Cilj nam je uzeti podatke iz vanjskog 

JSON-�D���X�P�M�H�V�W�R���G�D���N�R�U�L�V�W�L�P�R���R�E�M�H�N�W�H���N�D�R���ã�W�R���V�P�R���N�R�U�L�V�W�L�O�L���X���S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�P���S�U�L�P�M�H�U�L�P�D��i na 

�W�D�M���Q�D�þ�L�Q���Y�L�G�M�H�W�L���N�D�N�R���G�����M�V���Y�U�ã�L���G�R�K�Y�D�W���L���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�X���V�D���R�E�M�H�N�W�L�P�D���L�]���Y�D�Q�M�V�N�R�J���L�]�Y�R�U�D�� 
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�6�O�L�N�D�����������8�þ�L�W�D�Y�D�Q�M�H���L�]���M�V�R�Q���G�D�W�R�W�H�N�H 

�.�U�H�L�U�D�O�L���V�P�R���M�V�R�Q���I�L�O�H���N�R�M�L���V�D�G�U�å�L���W�U�L���R�E�M�H�N�W�D���N�R�M�L���L�P�D�M�X���U�D�G�L�X�V�����G�L�V�W�D�Q�F�H��

���X�G�D�O�M�H�Q�R�V�W�����L���I�L�O�O���E�R�M�D���L�V�S�X�Q�H�����W�H���ü�H�P�R���W�H���S�R�G�D�W�N�H���G�D�O�M�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L��za prikaz oblika 

kru�å�Q�L�F�D u pregledniku. �3�U�Y�R���ã�W�R���P�R�U�D�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���M�H���V�H�O�H�N�W�L�U�D�W�L���V�Y�J���X���N�R�M�L���ü�H�P�R��

�X�P�H�W�Q�X�W�L���N�U�X�å�Q�Lce�����=�D�W�L�P���S�R�P�R�ü�X���S�U�R�P�L�V�H���I�X�Q�N�F�L�M�H���ü�H�P�R���X�þ�L�W�D�W�L���S�R�G�D�W�N�H���L�V���M�V�R�Q-a. 

�3�U�R�P�L�V�H���I�X�Q�N�F�L�M�D���M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���G�L�R���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�D���L���X�N�U�D�W�N�R���J�R�Y�R�U�H�ü�L���W�R���M�H���I�X�Q�N�F�L�M�D���N�R�M�D��prvo 

�L�]�Y�U�ã�D�Y�D���Q�H�N�D�N�D�Y���G�R�J�D�ÿ�D�M���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���M�V�R�Q���G�D�W�R�W�H�N�H���L���W�H�N���N�D�G���L�]�Y�U�ã�L��

takvo �G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���V�H���V�Y�H���ã�W�R���M�H���X���W�K�H�Q���P�H�W�R�G�L�� 

U then metodi imamo anonimnu funkciju koja prima data za parametar �ã�W�R���M�H podatak 

iz json-a. U navedenoj funkciji inicijaliziramo �Y�D�U�L�M�D�E�O�X���F�L�U�F�O�H�V���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���V�H�O�H�N�W�L�U�D�Q�H��

elemente oblika kru�å�Q�L�F�H te dodijeljujemo podatke iz JSON-a. A �S�R�V�W�R�M�L���Y�H�ü���N�U�X�J���X��

DOM-�X���D�åuriramo ga s novim kru�å�Q�L�F�D�P�D��sa podacima iz JSON-a . Ukoliko ne 

�S�R�V�W�R�M�L���Q�L�W�L���M�H�G�D�Q���N�U�X�J���S�R�P�R�ü�X���H�Q�W�H�U���V�H�O�H�F�W�L�R�Q-a pristupamo virtualnim elementima te 

im dodijeljujemo oblik circle te atribute. 

 

Slika ���������.�U�X�å�Q�L�F�H 
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5. SKALE  
5.1. LINEARNE SKALE  

 

  

Slika 26. Prikaz linearne skale 

Na gornjem primjeru imamo nekakve podatke koje se odnose na namirnice i 

ukupnu cijenu namirnica �ã�W�R���M�H �S�U�L�N�D�]�D�Q�R���S�R�P�R�ü�X���G�L�M�D�J�U�D�P�D na temelju podataka iz 

JSON-a. Za svaki navedeni objekt u JSON-�X���L�P�D�P�R���M�H�G�D�Q���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N���N�R�M�L���R�]�Q�D�þ�D�Y�D��

�S�R�G�D�W�N�H���ã�W�R���]�Q�D�þ�L���D�N�R���M�H���Q�S�U����pizza ima order 420 i prikazan je pravokutnik od 420px 

�W�H���W�D�N�R���L���]�D���R�V�W�D�O�H���Q�D�U�X�G�å�E�H�����9�L�G�L�P�R���G�D���M�H���Q�D�M�Y�H�ü�L���O�L�P�L�W���G�R��500 tj. 500px. No ako 

�U�H�F�L�P�R���N�R�O�L�þ�L�Q�D���Q�D�U�X�G�å�E�L���E�X�G�H���S�U�H�N�R�����������U�H�F�L�P�R���������� p�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N���ü�H���R�Q�G�D���R�W�L�ü�L���Y�D�Q��

�G�L�M�D�J�U�D�P�D���M�H�U���ü�H���E�L�W�L�����������S�[�����8�P�M�H�V�W�R���G�D���N�U�H�L�U�D�P�R���G�L�M�D�J�U�D�P���N�R�M�L���L�P�D���O�L�P�L�W���G�R������������

�V�N�D�O�L�U�D�P�R���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���G�D���L�K���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���X���U�D�]�X�P�Q�R�P���P�M�H�U�L�O�X�� �.�R�U�L�V�W�L�W���ü�H�P�R��linearno 

skaliranje. 

 

Slika 27. Linearno skaliranje 

�1�D���V�O�L�F�L���L�P�D�P�R���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���N�R�M�H���V�X���P�D�N�V�L�P�X�P���N�D�R���ãto je 500 i upisane vrijednosti kao 

�ã�W�R���M�H���������������.�R�G���O�L�Q�H�D�U�Q�R�J���V�N�D�O�L�U�D�Q�M�D �Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���X�S�L�V�D�Q�H���Y�L�ã�H���R�G���O�L�P�L�W�D���V�N�D�O�L�U�D�M�X���V�H���L�O�L��

�V�P�D�Q�M�X�M�X���Q�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���X�Q�X�W�D�U���O�L�P�L�W�D���Q�D���S�U�L�P�M�H�U���D�N�R���X�S�L�ã�H�P�R���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�������������R�Q�D���ü�H��

�S�R�V�W�D�W�L���Q�D�M�Y�L�ã�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���D���W�R���M�H���������� �5�H�F�L�P�R���D�N�R���X�S�L�ã�H�P�R���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�������������R�Q�D���ü�H���V�H��
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skalirati na 250. Stvari koje upis�X�M�H�P�R���N�D�R���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���]�R�Y�H���V�H���G�R�P�H�Q�D���ã�W�R���M�H�������������D��

�R�Q�R���ã�W�R���V�H���L�V�S�L�V�X�M�H���Q�D���H�N�U�D�Q�X���M�H���G�R�P�H�W���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X��������. 

 

Slika 28. Linearna skala 

 Ranije smo vidjeli kako raditi s JSON-om i s virtualnim containerima, �V�D�G�D���ü�H�P�R��

�S�U�R�ã�L�U�L�W�L���N�R�G���V���O�L�Q�H�D�U�Q�L�P���V�N�D�O�L�U�D�Q�M�H�P����Inicijalizirali smo varijablu y i upotrijebili metodu 

�V�F�D�O�H�/�L�Q�H�D�U���W�H���V�P�R���G�R�G�D�O�L���G�R�P�H�Q�X���ã�W�R���M�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W��ili domet vrijednosti koje 

�X�S�L�V�X�M�H�P�R���L�O�L���S�R�Y�O�D�þ�L�P�R���L�]���Q�H�N�H���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���L�O�L���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���-�6�2�1-a te range ili 

�G�R�P�H�W���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���N�R�M�H���ü�H���L�V�S�L�V�D�W�L���Q�D���H�N�U�D�Q�X�����=�D���G�R�P�H�Q�X���V�P�R���V�W�D�Y�L�O�L���P�L�Q�L�P�X�P�������L��

maksimum 1000 a za  range minumum 0 a maksimum 500 te vidimo u konzoli da su 

�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���G�U�X�J�D�þ�L�M�H���L���G�D���Y�Ls�L�Q�D���Y�L�ã�H���Q�L�M�H�������������Q�H�J�R�������������6�W�R�J�D���Y�L�G�L�P�R���G�D���V�N�D�O�L�U�D�Q�M�H��

radi i da su vrijednosti sada u maksimumu od 500px. �7�D�N�R�ÿ�H�U���V�P�R���X���D�W�U�L�E�X�W�L�P�D��

�G�R�G�D�O�L���G�D���U�D�]�P�D�N���L�]�P�H�ÿ�X���V�Y�D�N�R�J���G�R�G�D�Q�R�J��pravokutnika bude 70px. 
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5.2. BANDWIDTH SKALE  
 

 

Slika 29. Bandwidth scale 

�3�U�L�M�H���V�P�R���Y�L�G�M�H�O�L���N�D�N�R���V�H���V�N�D�O�L�U�D�M�X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���Q�D���Q�D�ã�H�P���G�L�M�D�J�U�D�P�X���L���S�R�S�U�D�Y�L�O�L���V�P�R���G�L�R��

�ã�W�R���V�H���W�L�þ�H���Y�L�V�L�Q�H���Q�R���ã�W�R���D�N�R���å�H�O�L�P�R���L�P�D�W�L���S�X�Q�R���Y�L�ã�H���Q�R�Y�L�K���R�E�M�H�N�D�W�D���X��JSON-u onda bi 

imali i puno pravokutnika u svg containeru koji ne bi stali u takav container. Tu 

mo�å�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���E�D�Q�G���V�N�D�Oiranje �N�R�M�H���ü�H���S�R�P�R�ü�L���G�D���E�H�]���R�E�]�L�U�D���N�R�O�L�N�R���Q�R�Y�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D��

�L�P�D�O�L���R�Q�L���V�W�D�Q�X���X���ã�L�U�L�Q�X���Q�D�ã�H�J���F�R�Q�W�D�L�Q�H�U�D�����3�R�ã�W�R���V�H���U�D�G�L���R���ã�L�U�L�Q�L���V�W�Y�R�U�L�W���ü�H�P�R���Y�D�U�L�M�D�E�O�X��

�[���W�H���ü�H�P�R���X�S�R�W�U�L�M�H�Eiti �V�F�D�O�H�%�D�Q�G���L���G�D���G�L�M�D�J�U�D�P���E�X�G�H���G�L�Q�D�P�L�þ�N�H���S�U�L�U�R�G�H���X�S�R�W�U�L�M�H�Eit 

�ü�H�Po map funkciju koja kao petlja prolazi kroz sve elemente u JSON-u. To radimo jer 

�Q�L�N�D�G���Q�H���]�Q�D�P�R���N�R�O�L�N�R���ü�H�P�R���S�R�G�D�W�D�N�D���L�P�D�W�L���L���å�H�O�L�P�R���G�D���V�H���G�L�M�D�J�U�D�P���V�W�Y�D�U�D���R�Y�L�V�Q�R��

koliko ih ima. 

�'�R�P�H�W���M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U�����������M�H�U���M�H�U���ü�H���V�H���Q�D���W�H�P�H�O�M�X���W�R�J���G��.�M�V���U�D�þ�X�Q�D�W�L���ã�L�U�L�Q�X���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D��

�R�Y�L�V�Q�R���N�R�O�L�N�R���S�R�G�D�W�D�N�D���L�P�D�P�R�����7�X���Y�D�U�L�M�D�E�O�X���[���ü�H�P�R���L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L���N�R�G���D�W�U�L�E�X�W�D���ã�L�U�L�Q�H���J�G�M�H��

�ü�H�P�R���G�D�W�L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���[���E�D�Q�G�Z�L�W�K���W�H���ü�H���V�H���H�O�H�P�H�Q�W�L���ã�L�U�L�W�L���S�R���Y�H�O�L�þ�L�Q�L���F�R�Q�W�D�L�Q�H�U�D�����7�D�N�R�ÿ�H�U��

�Y�L�ã�H���Q�H�P�D�P�R���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���R�G���������S�[���Q�D���D�W�U�L�E�X�W�X���[���Y�Uijednosti nego smo imamo ime 



23 
 

elementa iz JSON-a �D���U�D�]�P�D�N�H���L�]�P�H�ÿ�X���H�O�H�P�H�Q�W�D���U�D�G�L�P�R���S�R�P�R�ü�X���P�H�W�R�G�D��

paddingInner i paddingOuter. 

5.2.1. MAX , MIN i EXTEND 
 

Kako �Y�L�G�L�P�R���Q�D�ã�D���G�R�P�H�Q�D���L�P�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�������������N�R�M�X���V�P�R���P�L���R�G�U�H�G�L�O�L���D�O�L���X���Q�H�N�R�P��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X���Q�D�ã�D���G�R�P�H�Q�D���P�R�å�H���E�L�W�L���S�U�H�P�D�O�D���W�H���P�R�å�H�P�R���L�P�D�W�L���Y�H�ü�H��

�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L�����=�D���W�X���S�U�L�O�L�N�X���P�R�å�H�P�R���L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L���P�H�W�R�G�H���P�L�Q���������P�D�[�������L���H�[�W�H�Q�G�������� 

�.�D�R���ã�W�R���Y�L�G�L�P�R���Q�D���V�O�L�M�H�G�H�ü�R�M���V�O�L�F�L���P�L�Q���L���P�D�[���P�H�W�R�G�R�P���S�U�R�O�D�]�L�P�R���N�U�R�]���S�R�G�D�W�N�H���L�]���M�V�R�Q�D��

s nazivom orders te nam ona vra�üa minimum ili maksimalnu vrijednost podataka. No 

�H�[�W�H�Q�W���P�H�W�R�G�D���M�H���N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�D���P�L�Q���L���P�D�[���P�H�W�R�G�H���M�H�U���Y�U�D�ü�D���P�L�Q�L�P�D�O�Q�X���L���P�D�N�V�L�P�D�O�Q�X��

vrijednost. 

�7�D�N�Y�H���P�H�W�R�G�H���P�R�å�H�P�R���X�N�O�M�X�þ�L�Y�D�W�L���X���G�R�P�H�Q�H���L�O�L���J�G�M�H���Q�D�P���J�R�G���W�U�H�E�D�M�X���P�L�Q�L�P�D�O�Q�H���L��

maksimalne vrijednosti. 

 

 

Slika 30. Min,max, extent 

5.2.2.  MARGINE 
 

�.�D�N�R���L�P�D�P�R���G�L�M�D�J�U�D�P�H���X���V�Y�J���F�R�Q�W�D�L�Q�H�U�X���Y�L�G�L�P�R���G�D���V�X���X�Y�L�M�H�N���S�X�Q�H���ã�L�U�L�Q�H���L���Y�L�V�L�Q�H��

�F�R�Q�W�D�L�Q�H�U�D���W�H���U�H�F�L�P�R���G�D���L�P�D�P�R���S�R�G�D�W�N�H���L�V�S�R�G���G�L�M�D�J�U�D�P�D���N�R�M�H���R�]�Q�D�þ�D�Y�D�M�X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L��

ne bi mogli ih prikazati jer kako smo i napomenuli dijagram zauzima cijelo platno ili 

svg container. 

Ovaj put u HTML-u �Q�H�P�D�P�R���V�Y�J���F�R�Q�W�D�L�Q�H�U���Q�H�J�R���ü�H�P�R���V�Y�H���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���S�R�P�R�ü�X��

biblioteke D3.js. 
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Slika 31. Margine 

�3�R�P�R�ü�X javascripta kreirali smo �Q�R�Y�L���V�Y�J���F�R�Q�W�D�L�Q�H�U���L���G�D�O�L���P�X���D�W�U�L�E�X�W�H���Y�L�V�L�Q�H���L���ã�L�U�L�Q�H��

�������S�[�����1�D�N�R�Q���W�R�J�D���V�P�R���N�U�H�L�U�D�O�L���Y�D�U�L�M�D�E�O�X���P�D�U�J�L�Q���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���R�E�M�H�N�W���V�D���Y�U�L�Mednostima 

top, right, bottom ,left. 

U varijablama diagramWidth i diagramHeight �ü�H�P�R �R�G���X�N�X�S�Q�H���ã�L�U�L�Q�H���L���Y�L�V�L�Q�H��

containera oduzeti vrijednosti margina koje imamo u objektu. Zatim stvaramo 

�Y�D�U�L�M�D�E�O�X���G�L�D�J�U�D�P���X���N�R�M�X���ü�H�P�R���J�U�X�S�L�U�Dt�L���V�Y�J���H�O�H�P�H�Q�W���L���G�D�W�L���P�X���Y�L�V�L�Q�X���L���ã�Lrinu umanjeno 

�]�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���P�D�U�J�L�Q�D���W�H���S�R�P�R�ü�X���W�U�D�Q�V�I�R�U�P���W�U�D�Q�O�D�W�H���Q�D�P�M�H�V�W�L�W�L���S�R�]�L�F�L�M�X���O�L�M�H�Y�R���L���G�H�V�Q�R����

Pozicije upisujemo pom�R�ü�X���W�H�P�S�O�D�W�H���V�W�U�L�Q�J�V�D���N�R�M�L���V�X���G�L�R���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�D���J�G�M�H���P�R�å�H�P�R��

nakon znaka $ i unutar uglatih zagrada upisivati vrijednosti iz drugih izvora i varijabli. 

Sada vidimo da grupirani elementi su unutar containera koji je ostao 600px umanjeni 

i imaju margine.Sada ka�G�D���L�P�D�P�R���P�D�U�J�L�Q�H���V�O�L�M�H�G�H�ü�H���S�U�L���V�W�Y�D�U�D�Q�M�X���G�L�M�D�J�U�D�P�R���P�R�U�D�P�R��
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prikazati osi i vrijednosti na njima. Prvo kreirano varijable xGroupAxis i yGroupAxis te 

ih grupiramo sa dijagramom tj. sa svim elementima.  

U blok javascripta gdje su nam podaci iz JSON-a deklariramo varijable xAxis i yAxis 

�X���N�R�M�H���V�S�U�H�P�D�P�R���P�H�W�R�G�H���D�[�L�V�%�R�W�W�R�P�������L���D�[�L�V�/�H�I�W�������N�R�M�H���V�D�G�U�å�H���S�D�U�D�P�H�W�U�H���[���L���\���N�R�M�H��

�V�P�R���Y�H�ü���G�H�N�O�D�U�L�U�D�O�L���X���E�O�R�N�X�����1�D�Y�H�G�H�Q�H���P�H�W�R�G�H���R�Y�L�V�Q�R���R���R�E�O�L�F�L�P�D���L���Q�M�L�K�R�Y�L�P��

�S�R�]�L�F�L�M�D�P�D�����V�D�G�U�å�H���S�R�]�L�F�L�M�H���J�G�M�H���ü�H���V�H���Q�D�O�D�]�L�W�L���R�V�L���� 

 

 

Slika 32. Dodavanje osi na dijagram 

�6�D�G���P�R�U�D�P�R���S�U�L�P�M�H�Q�L�W�L���V�W�Y�R�U�H�Q�H���R�E�O�L�N�H���Q�D���J�U�X�S�H���N�R�M�H���Y�L�G�L�P�R���X���S�U�L�M�D�ã�Q�M�R�M���V�O�L�F�L�����W�R��

�U�D�G�L�P�R���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���S�R�]�L�Y�D�P�R���P�H�W�R�G�X���F�D�O�O�������Q�D�G���Y�D�U�L�M�D�E�O�D�P�D���[�$�[�L�V�*�U�R�X�S���L��

�\�$�[�L�V�*�U�R�X�S���N�R�M�D���N�D�R���S�D�U�D�P�H�W�U�H���V�D�G�U�å�L���Y�D�U�L�M�D�E�O�H���X���N�R�M�L�P�D���V�P�R���G�H�N�O�D�U�L�U�D�O�L���R�Vi i pozicije 

i t�L�P�H���M�H���G�����M�V���L�]�J�H�Q�H�U�L�U�D�R���R�V�L�����3�U�L�N�D�]�D�Q�L���U�H�]�X�O�W�D�W���Q�D���V�O�L�M�H�G�H�ü�R�M���V�O�L�F�L���M�H���R�Q�R���ã�W�R���V�P�R��

�G�R�E�L�O�L���D�O�L���W�R���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���Q�L�M�H���G�R�E�U�R���M�H�U���R�V�L���Q�L�V�X���M�R�ã���S�R�]�L�F�L�R�Q�L�U�D�Q�H���N�D�N�R���W�U�H�E�D�� 
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Vidimo da dijagram nije pozicioniran kako bi trebao biti pozicioniran te da se ne vide 

�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���Q�L�W�L���F�U�W�H���N�R�M�H���L�K���R�G�Y�D�M�D�M�X���N�D�N�R���E�L���L�K���P�R�J�O�L���U�D�]�O�L�N�R�Y�D�W�L���]�D�W�R���P�R�U�D�P�R���N�D�R���ã�W�R��

�V�P�R���L���S�U�L�M�H���L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L���F�V�V���P�H�W�R�G�X���W�U�D�Q�V�I�R�U�P���W�U�D�Q�V�O�D�W�H���Q�D�G���;�$�[�L�V�*�U�R�X�S���N�R�M�D���ü�H���N�D�R��

�S�D�U�D�P�H�W�U�H���L�P�D�W�L�������L���G�U�X�J�L���S�D�U�D�P�H�W�D�U���Y�L�V�L�Q�X���G�L�M�D�J�U�D�P�D�����1�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q���S�R�V�W�D�Y�O�M�Dmo x os 

�G�D���V�H���S�U�R�W�H�å�H���R�G���Q�X�O�W�H���S�R�]�L�F�L�M�L���X���Y�L�V�L�Q�L���G�L�M�D�J�U�D�P�D���ã�W�R���M�H���Q�D���G�Q�X�� 

No da bi se vidjeli podaci i da oblici ne prelaze os moramo namjestiti range u varijabli 

�\���Q�D���Y�L�V�L�Q�X���G�L�M�D�J�U�D�P�D���D���ã�W�R���M�H���Y�H�ü���L�]�U�D�þ�X�Q�D�W�R���V���P�D�U�J�L�Q�D�P�D���X���J�U�D�S�K�+�H�L�J�K�W���Y�D�U�L�M�D�E�O�L�� 

Sada vidim�R���G�D���Q�D�P���M�H���G�L�M�D�J�U�D�P���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���Q�D�R�S�D�þ�N�H���N�D�R���L���[���R�V���W�H���L�K���W�U�H�E�D���S�R�S�U�D�Y�L�W�L��

�ã�W�R���ü�H�P�R���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R���W�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L�����;���R�V���P�R�å�H�P�R���S�R�S�U�D�Y�L�W�L���G�D���V�D�P�R���J�G�M�H���Q�D�P���M�H��

domet tj. range �]�D�P�L�M�H�Q�L�P�R���P�M�H�V�W�D���S�R�þ�H�W�Q�R�M���W�R�þki i visini. 

  

Slika 33. Podaci na x osi 

�6�O�L�M�H�G�H�ü�H���ã�W�R���P�R�U�D�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���M�H���S�R�G�H�V�L�W�L���Y�L�V�L�Q�X���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���X���G�L�M�D�J�U�D�P�X���W�M����

�S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�H�����0�R�U�D�P�R���L�K���R�N�U�H�Q�X�W�L���Q�D���G�U�X�J�X���V�W�U�D�Q�X���N�D�R���ã�W�R���V�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�O�L���L���V���R�V�L����

�0�R�å�H�P�R��sada �S�U�L�P�L�M�H�W�L�W�L���G�D���S�U�D�Y�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���Q�L�V�X���R�E�R�M�D�Q�H���Y�H�ü���V�X���S�U�D�Y�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L��

nevidljive i trebamo ih ispuniti bojom tj. o�E�U�Q�X�W�L���ã�W�R���ü�H���Q�D�P���G�R�Q�M�D���V�O�L�N�D���E�R�O�M�H���S�R�N�D�]�D�W�L����

Kad koristimo d3.js sve se crta od gore prema dolje te zato radimo sve izmjene. 
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�3�R�V�W�R�M�H���P�Q�R�J�H���P�R�å�G�D���L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�H���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���]�D���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���R�Y�D�N�Y�L�K���G�L�M�D�J�U�D�P�D���Q�R��

samim ovim primjerima �]�D�N�O�M�X�þ�X�M�H�P�R���G�D���S�U�D�Y�D���P�R�ü���R�Y�H���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���ã�W�R���L�P�D�P�R��

�S�R�W�S�X�Q�X���N�R�Q�W�U�R�O�X���Q�D�G���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���W�H���]�D�W�R���P�R�å�H�P�R���U�D�]�Q�H���L���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�H���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�H��

podataka. 

 

 

Slika 34. Vrijednosti dijagrama 

�7�R���ü�H�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���G�D���R�G�X�]�P�H�P�R���Y�L�V�L�Q�X���R�V�L���R�G���Y�L�V�L�Q�H��zelenog pravokutnika. 

 

Slika 35. Prave vrijednosti dijagrama 

�6�D�G�D���V�P�R���S�R�S�U�D�Y�L�O�L���Y�H�O�L�þ�L�Q�H���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D�����S�L�W�D�O�L���E�L���V�H���]�D�ã�W�R���Q�H���E�L���Pogli staviti poziciju 

�S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D���Q�D���G�U�X�J�X���V�W�U�D�Q�X���V�D�P�R���G�R���G�����M�V���Q�H���I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D���Q�D���W�D�N�D�Y���Q�D�þ�L�Q���Y�H�ü��crtanje 

�Q�D���S�O�D�W�Q�X���V�H���R�G�Y�L�M�D���R�G���J�R�U�H���S�U�H�P�D���G�R�O�M�H���ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���M�H���S�R�þ�H�W�Q�D���S�R�]�L�F�L�M�D���S�U�D�Y�H��

Prava 

vrijednost 
Prava 

vrijednost 

Prava 

vrijednost 
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�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���Q�D�ã�H�J���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D���ü�H���E�L�W�L���N�U�D�M���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D���N�R�M�L���M�H���Q�D���\���R�V�L�����W�H���ü�H�P�R���X 

kodu njega staviti �N�D�R���S�R�þ�H�W�Q�X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���\���R�V�L��

 

Slika 36. Pozicioniranje vrijednosti 

�9�H�ü���Y�L�G�L�P�R���G�D���M�H���G�L�M�D�J�U�D�P���V�N�R�U�R���S�U�L���N�U�D�M�X���D�O�L���P�Rrati �ü�H�P�R���M�R�ã���Q�H�N�R�O�L�N�R���V�W�Y�D�U�L���S�R�S�U�D�Y�L�W�L��

�N�D�R���Q�D���S�U�L�P�M�H�U���V�W�L�O�L�]�L�U�D�Q�M�H���L�O�L���S�U�L�N�D�]���N�R�O�L�N�R���ü�H���E�L�W�L���R�]�Q�D�N�D���]�D���S�R�Gatke na osima. Da bi 

�V�W�L�O�L�]�L�U�D�O�L���L�O�L���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�O�L���N�R�O�L�þ�L�Q�X���R�]�Q�D�N�D���Q�D���R�V�L�P�D���Q�D�G���V�D�P�L�P���Y�D�U�L�M�D�E�O�D���J�G�M�H���V�X���Q�D�P���[���L���\��

�R�V���N�R�U�L�V�W�L�W���ü�H�P�R���P�H�W�R�G�X���W�L�F�N�V�������N�R�M�D���N�D�R���S�D�U�D�P�H�W�D�U���S�U�L�P�D���E�U�R�M���L���S�U�H�P�D���W�R�P���E�U�R�M�X���G�����M�V��

�ü�H���S�R�N�X�ã�D�W�L���Q�D�M�E�R�O�M�H���ã�W�R���P�R�å�H��prikazati i rasporediti ozn�D�N�H���Q�D���R�V�L�P�D�����0�L���ü�H�P�R���V�W�D�Y�L�W�L��

�W�D�M���E�U�R�M���Q�D�������L���Y�L�G�M�H�W���ü�H�P�R���N�D�N�R���ü�H���V�H���E�U�R�M�N�H���U�D�V�S�R�U�H�G�L�W�L���Q�D���V�O�L�M�H�G�H�ü�R�M���V�O�L�F�L�� Kada to 

�Q�D�S�U�D�Y�L�P�R���L�P�D�P�R���V�D�P�R���E�U�R�M�N�H�����D���G�D���E�L���G�R�G�D�O�L���Q�H�N�D�N�Y�X���U�L�M�H�þ���L�O�L���]�Q�D�þ�H�Q�M�H���W�L�P���E�U�R�M�N�D�P�D��

�N�R�U�L�V�W�L�W���ü�H�P�R���W�L�F�N�)�R�U�P�D�W�������P�H�W�R�G�X���J�G�M�H���ü�H�P�R���Q�D���Q�D�ã�L�P���E�U�R�M�N�D�P�D���Q�D���R�V�L���G�R�G�Dt�L���U�L�M�H�þ��

orders. 
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Slika 37.Formatiranje osi 

�.�D�G�D���E�L�V�P�R���Q�D���\���R�V�L���L�P�D�O�L���U�H�F�L�P�R���Y�L�ã�H���R�G�������V�Wupca nazivi stupaca bi se ispreplitali i 

�P�R�å�G�D���E�L���E�L�O�R���Q�H�þ�L�W�O�M�L�Y�R���]�D�W�R���P�R�å�H�P�R���L���W�R���S�R�E�R�O�M�ã�D�W�L���W�D�N�R���G�D���X�]�P�H�P�P�R���W�X���J�U�X�S�X���N�R�M�X��

smo ranije kreirali te sa selectAll metodom selektiramo �V�D�Y���W�H�N�V�W���J�U�X�S�H���W�H���ü�H�P�R��

�S�R�P�R�ü�X���D�W�U�L�E�X�W�D���W�U�D�Q�V�I�R�U�P���U�R�W�L�U�D�W�L���V�D�G�U�å�D�M���]�D���������V�W�Xpnjeva ali kako se tekst zakrenuo 

sada ga gornja linija p�U�H�N�U�L�Y�D���L���G�L�R���W�H�N�V�W�D���V�H���Q�H���Y�L�G�L�����7�R���V�H���G�R�J�D�ÿ�D���M�H�U���U�R�W�L�U�D�P�R���W�H�N�V�W��

od njegove sredine no ako bi to�þku rotiranja (text-anchor) �V�W�D�Y�L�O�L���Q�D���N�U�D�M���W�H�N�V�W�D���U�L�M�H�ã�L�R��

bi se taj problem. 

 

 

Slika 38. Stiliziranje osi 
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6. FIREBASE 
 

�1�D�S�U�D�Y�L�O�L���V�P�R���G�L�M�D�J�U�D�P���L���V�W�X�S�F�H���Q�D�P�M�H�V�W�L�O�L���S�R���S�R�W�U�H�E�L�����Q�R���N�D�G�D���S�R�J�O�H�G�D�P�R���Q�H�P�D���E�D�ã��

nekakve svrhe jer smo podatke imali predefinirane u JSON file-�X���ã�W�R���Q�L�M�H���G�R�E�U�R���M�H�U��

�Q�D�P���M�H���F�L�O�M���L�P�D�W�L���S�R�G�D�W�N�H���N�R�M�H���ü�H�P�R���G�R�E�L�Y�D�W�L���L�]���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D �W�H���ü�H���V�H���Q�D�ã���G�L�M�D�J�U�D�P��

vizualizirani ili prikazani na ekranu kako se mijenjaju podaci u bazi podataka. Za ovu 

�V�Y�U�K�X���N�R�U�L�V�W�L�W���ü�H�P�R���*�R�R�J�O�H-ov Firebase. Firebase ima puno �R�S�F�L�M�D���N�D�R���ã�W�R���M�H���K�R�V�W�L�Q�J����

�D�Q�D�O�L�W�L�N�D�����D�X�W�H�Q�W�L�I�L�N�D�F�L�M�D���L�W�G�������0�L���ü�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���&�O�R�X�G���)�L�U�H�V�W�R�U�H���R�S�F�L�M�X���ã�W�R���M�H���1�2-sql 

�E�D�]�D���ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���V�H���X���W�D�N�Y�R�M���E�D�]�L���S�R�G�D�W�D�N�D���Q�H���U�D�G�L���N�D�R���V���W�L�S�L�þ�Q�R�P���U�H�O�D�F�L�M�V�N�R�P��

�E�D�]�R�P���S�R�G�D�W�D�N�D���J�G�M�H���L�P�D�P�R���V�W�X�S�F�H���L���U�H�G�R�Y�H���Y�H�ü���L�P�D�P�R���N�R�O�H�N�F�L�M�H���L���G�Rkumente. 

�6�Y�D�N�D���N�R�O�H�N�F�L�M�D���P�R�å�H���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���G�R�F�X�P�H�Q�W�H���N�D�R���Q�S�U����k�R�O�H�N�F�L�M�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���ü�H���X sebi 

�V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���V�Y�H���G�R�N�X�P�H�Q�W�H���R���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���R�G�Q�R�V�Q�R���R�E�M�H�N�W�H���V���V�Y�D�N�L�P���N�R�U�L�V�Q�L�N�R�P����

�7�D�N�Y�D���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���ü�H���Q�D�P���W�D�N�R�ÿ�H�U���D�X�W�R�P�D�W�V�N�L���J�H�Q�H�U�L�U�D�W�L���L�G���]�D���V�Y�D�N�L���R�E�M�H�N�W. Treba 

napomenuti da je Firestore baza u realnom vremenu (real time database) �ã�W�R���]�Q�D�þ�L��

�G�D���D�N�R���Q�D�S�U�D�Y�L�P�R���L�]�P�M�H�Q�H���X���E�D�]�L���R�G�P�D�K���ü�H���V�H���W�H���S�U�R�P�M�H�Q�H���U�H�I�O�H�N�W�L�U�D�W�L���X���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�X��

tj. a�X�W�R�P�D�W�V�N�L���ü�H���V�H���D�å�X�U�L�U�D�W�L�� 

6.1. KREIRANJE FIRESTORE BAZE  
 

Za pristup Firebase-�X���P�R�U�D�P�R���V�D�P�R���L�P�D�W�L���*�R�R�J�O�H���U�D�þ�X�Q���W�H���M�H���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���Y�U�O�R���O�D�N�R����

Idemo u gornjem desnom kutu u konzolu te nakon toga samo na add project i sliediti 

�X�S�X�W�H���]�D���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���N�D�R���ã�W�R���M�H���X�Q�R�V���L�P�H�Q�D��projekta. 

 

 Slika 39.Kreiranje baze 
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Nakon �N�U�H�L�U�D�Q�M�D���S�U�R�M�H�N�W�D���I�L�U�H�E�D�V�H���ü�H���Q�D�V���R�G�P�D�K���S�U�H�X�V�P�M�H�U�L�W�L���Q�D���N�R�Q�W�U�R�O�X���S�O�R�þ�X���J�G�M�H��

imamo puno opcija. Imamo opciju koja se se zove database te klikom na nju nam se 

�R�W�Y�D�U�D���H�N�U�D�Q���J�G�M�H���P�R�å�H�P�R���N�U�H�L�U�D�W�L���Q�D�ã�X���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D�� 

Bazu kreiramo u test mode-u jer onda imamo u�N�O�M�X�þ�H�Q�D���V�Y�D���G�R�S�X�ã�W�H�Q�M�D���W�H���P�R�å�H�P�R��

�þ�L�W�D�W�L���L���S�L�V�D�W�L���X���E�D�]�X�����'�D���U�H�F�L�P�R���å�H�O�L�P�R���G�H�S�O�R�\�D�W�L���Q�D�ã�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���X�N�O�M�X�þ�L�O�L���E�L���S�U�R�G�X�F�W�L�R�Q��

�P�R�G�H���J�G�M�H���V�X���S�U�D�Y�L�O�D���G�U�X�J�D�þ�L�M�D�����=�D�W�L�P���V�O�L�M�H�G�L�P�R���G�D�O�M�Q�M�H���X�S�X�W�H���J�G�M�H���L�]�D�E�H�U�H�P�R���V�H�U�Y�H�U��

tj. �O�R�N�D�F�L�M�X���X���Q�D�ã�H�P���V�O�X�þ�D�M�X���H�X�U�R�S�D���W�H���Q�D�N�R�Q���W�R�J�D���Q�D�ã�D���M�H���E�D�]�D���N�U�H�L�U�D�Q�D���Q�R���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N��

je prazna. �6�D�G�D���N�D�G�D���L�G�H�P�R���N�U�H�L�U�D�W�L���Q�R�Y�X���N�R�O�H�N�F�L�M�X���P�R�ü�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���Y�L�]�X�D�O�Q�R���ã�W�R���M�H��

kolekcija i kreirati prvi dokument te kolekcije 
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Slika 40. Kreiranje kolekcije i dokumenta 

Na gornjoj slici vidimo kreiranje da nakon kreiranja naziva kolekcije kreiramo 

�G�R�N�X�P�H�Q�W���N�R�M�L���L�P�D���V�Y�R�M���L�G���W�H���M�H���D�X�W�R�P�D�W�V�N�L���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q���W�H���S�R�O�M�D���N�R�M�D���V�X���N�O�M�X�þ-vrijednosti 

tj. �L�P�D�P�R���Q�D�]�L�Y���S�R�O�M�D�����W�L�S���S�R�O�M�D���L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�����1�D�N�R�Q���W�R�J�D���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���N�R�O�H�N�F�L�M�X���W�H��

dukument sa izgeneriranim id-om te je polj�H���X���G�R�N�X�P�H�Q�W�X���N�R�M�H���V�D�G�U�å�L���L�P�H���W�H���E�U�R�M��

�Q�D�U�X�G�å�E�L�����.�R�O�H�N�F�L�M�H���L���G�R�N�X�P�H�Q�W�H���P�R�å�H�P�R���Y�U�O�R���O�D�N�R���G�R�G�D�Y�D�W�L���V�D�P�R���L�G�H�P�R���Q�D���$�G�G���W�H��

slijedimo upute kako sto i na prvom kreiranju. 

�6�D�G�D���W�U�H�E�D�P�R���V�S�R�M�L�W�L���Q�D�ã�X���E�D�]�X���V���D�S�O�L�N�D�F�L�M�R�P�� 

 

Slika 41. Gumb za konfiguraciju 

�8���Q�D�ã�R�M���N�R�Q�]�R�O�L���N�O�L�N�Q�H�P�R���Q�D���3�U�R�M�H�F�W���R�Y�H�U�Y�L�H�Z���W�H���]�Q�D�N���]�D�J�U�D�G�D���W�H���Q�D�N�R�Q���W�R�J�D���X�S�L�ã�H�P�R��

�Q�D�G�L�P�D�N���S�U�R�M�H�N�W���W�H���Q�D�P���V�H���R�W�Y�R�U�L���L�]�J�H�Q�L�U�L�U�D�Q�D���N�R�Q�I�L�J�X�U�D�F�L�M�D���N�R�M�X���N�R�S�L�U�D�P�R���X���Q�D�ã�X��

aplikaciju odmah iznad script oznaka u body elementu gdje smo napravili varijablu db 
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�W�H���W�D�P�R���L�Q�V�W�D�Q�F�L�U�D�P�R���Q�D�ã�X���E�D�]�X �N�R�M�X���ü�H�P�R��koristiti za komunikaciju s bazom 

podataka. 

 

Slika 42. Kreiranje instance firebase-a u html-u 

�6�D�G�D���L�Q�V�W�D�Q�F�X���G�E���P�R�å�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���X���L�Q�G�H�[���M�V-�X���J�G�M�H���V�H���Q�D�O�D�]�L���Q�D�ã���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W���W�M����

kreiranje dijagramu s d3.js-om 

 

�6�O�L�N�D�����������8�V�S�R�U�H�G�E�D���G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D 

Na �J�R�U�Q�M�R�M���V�O�L�F�L���G�R�E�L�Y�D�P�R���S�R�G�D�W�N�H���L�]���E�D�]�H�����7�R���U�D�G�L�P�R���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���ü�H�P�R���S�U�R�P�L�M�H�Q�L�W�L��

kod i tamo gdje smo primali podatke iz JSON-�D���V�D�G�D���ü�H�P�R���S�R�P�R�ü�X���L�Q�V�W�D�Q�F�H���E�D�]�H���G�E��

dohvatiti kolekciju koja se zove food te dohvatiti podatke sa metodom get(). Ako su 

�X�V�S�M�H�ã�Q�R���G�R�K�Y�D�ü�H�Q�L���S�R�G�D�F�L���G�R�E�L�Y�D�P�R���R�G�J�R�Y�R�U���W�M����response(res). U responsu se 
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�Q�D�O�D�]�L���S�X�Q�R���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�L���Q�L�V�X���R�G���Q�D�ã�H�J���L�Q�W�H�U�H�V�D�����D���R�Q�D�M���N�Rji je dokument te njega 

�G�R�K�Y�D�ü�D�P�R���V�D���U�H�V���G�R�F�V�����1�R���Q�D�W�U�D�J���G�R�E�L�Y�D�P�R���V�L�U�R�Y�H���S�R�G�D�W�N�H���W�H���]�E�R�J���W�R�J�D���S�R�P�R�ü�X��

forEach petlje prolazimo kroz svaki podatak te punimo varijablu data koja je tip polje. 

Kako smo samo upisali jedan dokument u bazi dobivamo dijagram sa jednim 

dokumentom. 

7. �$�ä�8�5�,�5�$�1�-�( 
 

Spomenuli smo da je firebastore baza u realnom vremenu pa bi se ona i trebala 

�D�å�X�U�L�U�D�W�L���D�N�R���Q�H�W�N�R���X���E�D�]�X���V�W�D�Y�L���Q�R�Y�L���S�R�G�D�W�D�N�����1�R���D�N�R���V�W�D�Y�L�P�R���Q�R�Y�L���S�R�G�D�W�D�N���X���E�D�]�X��

�R�Q�D���Q�H���S�U�L�N�D�]�X�M�H���D�å�X�U�L�U�D�Q���G�L�M�D�J�U�D�P���Q�D���H�N�U�D�Q�X�����7�H�N���N�D�G�D���R�V�Y�M�H�å�L�P�R���V�W�U�D�Q�L�F�X���R�Q�D���V�H��

�D�å�X�U�L�U�D�����,�G�H�M�D���M�H���G�D���V�O�X�ã�D�P�R���S�U�R�P�M�H�Q�H���X���E�D�]�L���W�H���D�N�R���V�H���S�U�R�P�M�H�Q�D���G�R�J�R�G�L���W�R���ü�H���V�H���L��

ispisati na ekranu. 

�.�D�N�R���V�P�R���S�U�R�O�D�]�L�O�L���S�R�J�O�D�Y�O�M�D���V�S�R�P�L�Q�M�D�O�L���V�P�R���L���H�Q�W�H�U���V�H�O�H�F�W�L�R�Q���ã�W�R���M�H���Y�L�U�W�X�D�O�Q�L���H�O�H�P�H�Q�W��

koji je vezan za podatke te reprezentira �H�O�H�P�H�Q�W�H���N�R�M�L���M�R�ã�H���Q�L�V�X���Q�D���H�N�U�D�Q�X���L�O�L���X��

pregledniku i tek trebaju biti ispisani.�,�G�H�M�D���M�H���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���I�X�Q�N�F�L�M�X���N�R�M�D���ü�H���N�D�R���S�D�U�D�P�H�W�D�U��

�S�U�L�P�D�W�L���S�R�G�D�W�N�H���L�]���E�D�]�H�����3�U�Y�L���N�R�U�D�N���X���W�D�N�Y�R�M���I�X�Q�N�F�L�M�L���E�L���E�L�R���G�D���D�å�X�U�L�U�D�P�R���G�R�P�H�Q�H����

�]�D�W�L�P���E�L���W�U�H�E�D�O�L���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���S�U�L�G�U�X�å�L�W�L���S�R�G�D�Wke i maknuti podatke koji su nepotrebni ili 

�Q�H���S�R�V�W�R�M�L���Y�L�ã�H�����1�D�N�R�Q���W�R�J�D���S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���U�H�I�O�H�N�W�L�U�D�W�L���S�U�R�P�M�H�Q�H���Q�D���H�N�U�D�Q�X���L�O�L���N�O�L�M�H�Q�W�X��

(web preglednik).  

�1�D���G�R�Q�M�R�M���V�O�L�F�L���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���I�X�Q�N�F�L�M�X���]�D���D�å�X�U�L�U�D�Q�M�H�� �0�R�U�D�P�R���S�U�H�S�U�D�Y�L�W�L���Q�D�ã���N�R�G���G�D��

�E�X�G�H���Y�L�ã�H���G�L�Q�D�P�L�þ�D�Q���W�H���G�D���S�U�L�P�D���S�R�G�D�W�N�H���L�]���E�D�]�H�����8���S�U�Y�R�P���N�R�U�D�Nu �D�å�X�U�L�U�D�P�R��

�S�R�G�D�W�N�H���Q�D���R�V�L�P�D�����]�D�W�L�P���V�H�O�H�N�W�L�U�D�P�R���V�Y�H���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�H���L���S�U�L�G�U�X�å�X�M�H�P�R���L�P���Q�R�Y�H��

�S�R�G�D�W�N�H�����1�D�N�R�Q���D�å�X�U�L�U�D�Q�M�D���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D���D�N�R���L�P�D���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���N�R�M�L���Q�H���W�U�H�E�D�M�X���E�L�W�L���Y�L�ã�H��

�Q�D���H�N�U�D�Q�X���L���Q�H�P�D���L�K���X���E�D�]�L���P�L�þ�H�P�R ih sa exit selection-om. Nakon toga na ekranu ili 

u browseru ispisujemo nove pravokutnike koji imaju svoje atribute te ponovno 

�]�R�Y�H�P�R���[���L���\���R�V���G�D���V�H���D�å�X�U�L�U�D�� 

 



35 
 

 

Slika 44. Update funkcija 

�.�D�R���ã�W�R���V�P�R���U�H�N�O�L���P�D�O�R���V�P�R���S�U�H�X�U�H�G�L�O�L���N�R�G���W�H���V�P�R���R�V�L���V�W�D�Y�L�O�L���L�]�Q�D�G���Xpdate funkcije i 

�P�D�N�Q�L�O�L���N�R�G���N�R�M�L���V�H���Q�H���R�G�Q�R�V�L���Q�D���S�R�G�D�W�N�H���]�D�W�R���ã�W�R���V�P�R���Y�H�ü���W�R���Q�D�S�U�D�Y�L�O�L���X���X�S�G�D�W�H��

funkciji 

 

Slika 45. Refaktor koda 
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7.1. �$�ä�8�5�,�5�$�1�-�( PODATAKA U STVARNOM VREMENU  
 

�6�D�G�D���W�U�H�E�D�P�R���V�O�X�ã�D�W�L���S�U�R�P�M�H�Q�H���X���E�D�]�L���L���S�R�G�D�W�N�H���U�H�I�O�H�N�W�L�U�D�W�L���X���U�H�D�O�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X��

reflektirati na ekran. 

�1�D���G�R�Q�M�R�M���V�O�L�F�L���Y�L�G�L�P�R���V�X���G�D���V�P�R���L�]���L�Q�V�W�D�Q�F�H���E�D�]�H���G�E���R�G�D�E�U�D�O�L���N�R�O�H�N�F�L�M�X���I�R�R�G���L���S�R�P�R�ü�X��

�P�H�W�R�G�H���R�Q�6�Q�D�S�6�K�R�W���V�O�X�ã�D�P�R���S�U�R�P�M�H�Q�H���L�]���E�D�]�H�����3�U�R�P�M�H�Q�H���V�O�X�ã�D�P�R���W�D�N�R���G�D���Q�D�P��

�V�Q�D�S�V�K�R�W���Y�U�D�ü�D���R�G�J�R�Y�R�U���L�O�L���U�H�V�S�R�Q�V�H���U�H�V�����W�H���S�R�P�R�ü�X���Q�M�H�J�D���P�R�å�H�P�R���G�R�K�Yatiti 

�S�R�G�D�W�N�H�����3�U�R�P�M�H�Q�H���R�V�O�X�ã�N�X�M�H�P�R���V���P�H�W�R�G�R�P���G�R�F�&�K�D�Q�J�H�V���W�H���Q�D�P���W�D���P�H�W�R�G�D���Y�U�D�ü�D���Q�L�]��

�R�E�M�H�N�D�W�D�����'�D���E�L���G�R�E�L�O�L���S�R�G�D�W�N�H���L�]���Q�L�]�D���P�R�U�D�P�R���L�W�H�U�L�U�D�W�L���N�U�R�]���Q�M�H�J�D���D���W�R���þ�L�Q�L�P�R���V��

metodom forEach koja prolazi jedan po jedan objekt. U funkciji forEach kao 

parametar dajemo bilo �N�R�M�H���L�P�H���N�R�M�L�P���ü�H�P�R���S�U�L�V�W�X�S�D�W�L���R�E�M�H�N�W�L�P�D���X���R�Y�R���V�O�X�þ�D�M�X���Q�D�]�L�Y��

je change. Podatke dobivamo tako da pristupamo dokumentu (doc) s metodom 

data(). 

 

 

Slika 46. Promjene dokumenta 

�7�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���G�D���N�D�G���X���N�R�Q�]�R�O�L���X�S�L�ã�H�P�R�����U�H�V���G�R�F�&�K�D�Q�J�H�V���W�H���L�Q�V�S�H�N�W�D�P�R���X��

pr�H�J�O�H�G�Q�L�N�X���Y�L�G�L�P�R���G�D���Q�D�P���Y�U�D�ü�D���V�S�R�P�H�Q�X�W�L���Q�L�]���R�E�M�H�N�D�W�D���J�G�M�H���L�P�D�P�R���L���W�L�S���S�U�R�P�M�H�Q�H��

�N�R�M�D���Q�D�P���M�H���Y�U�O�R���Y�D�å�Q�D���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�����6�D�G�D���Y�L�G�L�P�R���G�D���M�H���W�L�S���Ä�$�G�G�H�G�³���M�H�U���Q�L�V�P�R���U�D�G�L�O�L���V��

�S�R�G�D�F�L�P�D���S�D���V�H���S�R�G�U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D���G�D���V�X���G�R�G�D�Q�L�����5�H�F�L�P�R���G�D���R�E�U�L�ã�H�P�R���G�R�N�X�P�H�Q�W���X��

firesbase bazi resp�R�Q�V�H���E�L���Q�D�P���Y�U�D�W�L�R���W�L�S���Ä�5�H�P�R�Y�H�G�³�����W�D�N�R�ÿ�H�U���L�P�D�P�R���L���W�L�S���Ä�0�R�G�L�I�L�H�G�³��

�N�R�M�L���Q�D�P���J�R�Y�R�U�L���G�D���M�H���G�R�N�X�P�H�Q�W���P�L�M�H�Q�M�D�Q���L�O�L���D�å�X�U�L�U�D�Q�� 
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Slika 47. Id dokumenta u konzoli 

�6�D�G�D���L�Q�L�F�L�M�D�O�L�]�L�U�D�P�R���S�U�D�]�D�Q���Q�L�]���G�D�W�D���L���R�E�M�H�N�W���G�R�F���X���N�R�M�R�M���G�R�K�Y�D�ü�D�P�R���L���S�L�ã�H�P�R���V�Y�H��

podatke dokumenta a�O�L���W�D�N�R�ÿ�H�U���N�R�U�L�V�W�L�P�R���V�S�U�H�D�G���R�S�H�U�D�W�R�U���N�R�M�L���V�H���R�]�Q�D�þ�D�Y�D���V�D�������W�R�þ�N�H��

�L���V�O�X�å�L���]�D���S�U�R�ã�L�U�H�Q�M�H���S�R�V�W�R�M�H�ü�H�J�� objekta ili niza. U gornjem primjeru vidimo da smo 

dodali �V�Y�H���S�R�G�D�W�N�H���L�]���E�D�]�H���D�O�L���Q�H�P�D�P�R���L�G�����3�U�R�ã�L�U�L�W���ü�H�P�R���S�R�V�W�R�M�H�ü�L���R�E�M�H�N�W���V�D���N�O�M�X�þ�H�P��

id i u njega staviti id dokumenta (change.doc.id) jer nam id treba za identificiranje 

pojedinog objekta. 

 

Slika 48. Dodavanje id-a 
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�0�R�å�H�P�R���V�D�G�D���Y�L�G�M�H�W�L���G�D���V�P�R���X���V�Z�L�W�F�K�X���N�D�R���D�U�J�X�P�H�Q�W��proslijedili tip promjene koji 

�G�R�E�L�M�H�P�R���R�G���X�S�L�W�D���W�H���V�P�R���G�R�G�D�O�L���U�D�]�Q�H���V�O�X�þ�D�M�H�Y�H���L���]�D�Y�L�V�Q�R���R���V�O�X�þ�D�M�X���P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�P�R���V��

podatkom. 

�8���V�O�X�þ�D�M�X���D�G�G�H�G���G�R�G�D�M�H�P�R���S�R�G�D�W�N�H���X���Q�D�ã�H���S�R�O�M�H���G�D�W�D�����X���V�O�X�þ�Dju modified kreiramo 

�N�R�Q�V�W�D�Q�W�X���L�Q�G�H�[���N�R�M�D���ü�H���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���S�R�G�D�W�D�N���N�R�M�L���S�R�V�W�R�M�L���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���W�U�D�å�L�P�R���W�U�D�å�L�P�R��

jednake podatke s istim id-�R�P���X���S�R�O�M�X���L���S�R�G�D�W�N�D���N�R�M�L���V�P�R���W�U�D�å�L�O�L���R�G���E�D�]�H. Kada 

�Q�D�ÿ�H�P�R���W�D�N�D�Y���S�R�G�D�W�D�N���Q�D���Q�M�H�J�R�Y�R���P�M�H�V�W�X���]�D�P�L�M�H�Q�M�X�M�H�P�R���V���Q�R�Y�L�P���S�R�G�D�W�N�R�P. 

�8���V�O�X�þ�D�M�X���U�H�Poved u polju data samo filtriramo podatke koji nemaju jednak id te ih 

spremamo u data. Na kraju se poziva �I�X�Q�N�F�L�M�D���X�S�G�D�W�H���N�R�M�D���L�P�D���]�D���D�U�J�X�P�H�Q�W���G�D�W�D���ã�W�R��

�M�H�V�W���S�R�O�M�H���N�R�M�H���V�D�G�U�å�L���S�R�G�D�W�N�H���L���S�R�P�R�ü�X��nje ispisujemo na ekran. 

8. TRANZICIJE 
 

U prethodnom poglavlju smo napravili �G�D���V�H���Q�D�ã���G�L�M�D�J�U�D�P���D�å�X�U�L�U�D���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P��

�Y�U�H�P�H�Q�X���þ�L�P���S�U�R�P�L�M�H�Q�L�P�R���Q�H�ã�W�R���X���E�D�]�L���S�R�G�D�W�D�N�D���Q�R���P�R�å�H�P�R���R�W�L�ü�L���M�R�ã���N�R�U�D�N���G�D�O�M�H���L��

�Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���G�D���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�D���E�X�G�H���D�Q�L�P�L�U�D�Q�D���W�H���G�D���V�H���S�U�L�O�L�N�R�P���D�å�X�U�L�U�D�Q�M�D���L�]�Y�U�ã�L���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�D. 

�,�G�H�M�D���M�H���G�D���Q�D�ã���G�L�M�D�J�U�D�P to jest pravokutnici rastu on dolje prema gore tj. Od nule 

prema zadanoj vrijednosti. No s d3.js da bi to napravili moramo promijeniti dva 

svojstva a to su visina dijagrama tj pravokutnika i y poziciju koja predstavlja gornji dio 

pravokutnika. Ta svojstva moramo promijeniti u isto vrijeme. Y vrijednost da bude na 

�Q�X�O�L���E�L�W���ü�H���F�L�M�H�O�D���Y�L�V�L�Q�D���M�H�U���N�D�N�R���V�P�R���Y�L�G�M�H�O�L���X���S�U�R�ã�O�L�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�L�P�D���Frtamo uvijek od gore 

prema dolje. �=�Q�D�þ�L���S�R�þ�H�W�Q�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���S�U�L�M�H���Q�H�J�R���V�W�U�D�Q�L�F�D���V�H���X�þ�L�W�D���E�L�W���ü�H���Y�U�L�M�H�G�R�V�W��

visine koja je 0 a y �Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���M�H���F�L�M�H�O�D���G�X�å�L�Q�D���S�U�D�Y�R�N�Xt�Q�L�N�D���ã�W�R���M�H���G�L�D�J�U�D�P�+�H�L�J�K�W�����$��

�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���S�U�H�P�D���N�R�M�L�P�D���å�H�O�L�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�X���\���S�R�]�L�F�L�M�H���M�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W��

�Q�D�U�X�G�å�E�L���\���G���R�U�G�H�U�V�������D���Y�L�V�L�Q�D���M�H��cijela visina pravokutnika umanjena za vrijednost 

�Q�D�U�X�G�å�E�L�����G�L�D�J�U�D�P�+�H�L�J�K�W���± y(d.orders)). 

�3�U�Y�R���ã�W�R���ü�H�P�R���S�U�R�P�L�M�H�Q�L�W���U�H�G�R�V�O�L�M�H�G���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�D���X���H�Q�W�H�U���V�H�O�H�F�W�L�R�Q�X���M�H�U���å�H�O�Lmo �þ�L�P���V�H���X��

�þ�L�W�D���V�W�U�D�Q�L�F�D���G�D���V�H���L�]�Y�U�ã�L���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�D�����5�H�G�R�V�O�L�M�H�G���ü�H���E�L�W�L���W�D�N�D�Y���G�D���S�U�Y�R���V�H���X�þ�L�W�D�M�X���S�R�þ�H�W�Q�H��

�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���N�R�M�H���V�P�R���Q�D�Y�H�O�L���D���]�D�W�L�P���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�D���V���]�D�Y�U�ã�Q�L�P���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L�P�D.  
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Slika 49. Dodavanje tranzicije 

�1�D���J�R�U�Q�M�R�M���V�O�L�F�L���Y�L�G�L�P�R���G�D���V�P�R���S�R�V�W�D�Y�L�O�L���S�R�þ�H�W�Q�H �Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���N�D�R���ã�W�R���V�P�R���Y�H�ü���Q�D�Y�H�O�L���W�H��

�Q�D�N�R�Q���Q�M�L�K���V�P�R���R�G�P�D�K���V�W�D�Y�L�O�L���P�H�W�R�G�X���W�U�D�Q�V�L�W�L�R�Q���N�R�M�D���V�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���������P�V���D���D�W�U�L�E�X�W�L���Q�D��

�W�U�D�Q�]�L�F�L�M�L���V�X���]�D�Y�U�ã�Q�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D�� 

�9�L�G�M�H�O�L���V�P�R���N�D�N�R���V�W�Y�R�U�L�W�L���M�H�G�D�Q���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���G�L�M�D�J�U�D�P���Q�R���D�N�R���å�H�O�L�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���Q�H�ã�W�R��

kompleksnije �W�U�D�Q�]�L�F�L�M�H���P�R�U�D�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���W�Z�H�H�Q�V���L���L�Q�W�H�U�S�R�O�D�F�L�M�X�����9�L�G�M�H�O�L���V�P�R���G�D���V�P�R���Y�H�ü��

koristili tranziciju no ona u pozadini koristi tweense kako bi se izvela sama tranzicija. 

�1�D���S�U�L�P�M�H�U�X���ü�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���N�D�N�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���L�V�W�X���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�X���ã�L�U�L�Q�H���D�O�L���ü�H�Po koristiti 

spomenute tweense �D���Q�H���Y�H�ü���J�R�W�R�Y�X���I�X�Q�N�F�L�M�X���W�U�D�Q�V�L�W�L�R�Q����. 

�3�U�Y�R���ã�W�R���Y�L�G�L�P�R���Q�D���G�R�Q�M�R�M���V�O�L�F�L���M�H���G�D���V�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�O�L���U�H�I�D�N�W�R�U���N�R�G�D���J�G�M�H���G�D���Q�H���P�R�U�D�P�R��

ponavljati trajanje d3 tranzicije �V�W�D�Y�L�O�L���V�P�R���M�H���X���Y�D�U�L�M�D�E�O�X���W�L�P�H���N�R�M�X���ü�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���Q�D��

�Y�L�ã�H���P�M�H�V�W�D. 
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Slika 50. Tranzicija sa tweenom 

�'�H�I�L�Q�L�U�D�O�L���V�P�R���I�X�Q�N�F�L�M�X���N�R�M�X���V�P�R���Q�D�]�Y�D�O�L���F�X�V�W�R�P�7�Z�H�H�Q���W�H���R�Q�D���S�U�L�P�D���S�R�G�D�W�N�H�����3�U�Y�R���ã�W�R��

moramo je definirati interpolaciju koja kao argument prima �S�R�þ�H�W�Q�X���L���]�D�Y�U�ã�Q�X���S�R�]�L�F�L�M�X����

D3.js �Y�U�D�ü�D���I�X�Q�N�F�L�M�X���N�R�M�X���V�P�R���V�S�U�H�P�L�O�L���X���Y�D�U�L�M�D�E�O�X �W�H���ü�H�P�R���Q�M�X���P�R�ü�L���N�R�U�L�V�W�L�W�L���N�D�N�R���Q�D�P��

bude trebala. 

�'�D�O�M�H���L�P�D�P�R���D�Q�R�Q�L�P�Q�X���I�X�Q�N�F�L�M�X���N�R�M�D���]�D���S�D�U�D�P�H�W�D�U���S�U�L�P�D���W�L�P�H���N�R�M�H���ü�H�P�R���G�D�O�M�H���G�R�G�D�W�L��

u funkciju interpolation. �$�Q�R�Q�L�P�Q�D���I�X�Q�N�F�L�M�D���üe se stalno pozivati dok tranzicija ne 

�E�X�G�H���]�D�Y�U�ã�H�Q�D. 

�.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���W�Z�H�H�Q�D���Y�L�G�L�P�R���X���X�S�G�D�W�H���I�X�Q�N�F�L�M�L���Q�D�G���H�Q�W�H�U���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���J�G�M�H���V�P�R���ã�L�U�L�Q�X��

�S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D���S�R�V�W�D�Y�L�O�L���Q�D�������M�H�U���ü�H���Q�M�H�J�R�Y�D���S�X�Q�D���ã�L�U�L�Q�D���E�L�W�L���N�D�G���]�D�Y�U�ã�L���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�D���N�R�M�X��

smo pozvali i njoj dali �D�W�U�L�E�X�W���D�W�W�U�7�Z�H�H�Q���J�G�M�H���V�P�R���Q�D�Y�H�O�L���N�R�M�L���D�W�U�L�E�X�W���å�H�O�L�P�R���P�L�M�H�Q�M�D�W�L���D��

�]�D���G�U�X�J�X���D�U�J�X�P�H�Q�W���V�P�R���S�R�]�Y�D�O�L���Q�D�ã�X���F�X�V�W�R�P�7�Z�H�H�Q f�X�Q�N�F�L�M�X���X���N�R�M�R�M���ü�H�P�R���L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L��

�W�L�P�H���Y�D�U�L�M�D�E�O�X���W�D�N�R�ÿ�H�U�����6�D�G�D �S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�F�L���N�D�G���V�H���R�V�Y�M�H�å�L���V�W�U�D�Q�L�F�D���L�P�D�M�X���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�X���Q�H��

�V�D�P�R���Y�L�V�L�Q�H���Y�H�ü���L���ã�L�U�L�Qe. 
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8.1. EVENTI 
 

�6�D�G�D���N�D�G�D���V�P�R���Y�L�G�M�H�O�L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���R�Y�H���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���D�O�L���Q�L�V�P�R���M�R�ã���L�P�D�O�L���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�X��

�N�R�U�L�V�Q�L�N�D���V�D���Q�D�ã�L�P���G�L�M�D�J�U�D�P�R�P���W�H���ü�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���N�D�N�R eventi �Q�D�P���S�R�P�D�å�X���R�V�O�X�ã�N�L�Y�D�W�L��

�G�R�J�D�ÿ�D�Me koje korisnik stvara�����3�R�G���H�Y�H�Q�W�L�P�D���V�P�D�W�U�D�P�R���V�Y�H���R�Q�R���ã�W�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���þ�L�Q�L���W�H��

�X�W�M�H�þ�H���Q�D���H�O�H�P�H�Q�W�H���Q�D���H�N�U�D�Q�X���R�G���S�U�L�P�M�H�U�D���Q�D�M�þ�H�ã�ü�L���V�X���N�O�L�N���P�L�ã�D�����S�U�H�O�D�]�D�N���P�L�ã�D���S�U�H�N�R��

elementa, pritisak tipkovnice itd... 

�3�U�L�M�H���Q�H�J�R���Y�L�G�L�P�R���H�Y�H�Q�W�H���P�R�å�H�P�R���M�R�ã���P�D�O�R���S�R�E�R�O�M�ã�D�W�L���G�L�M�D�J�U�D�P���D���W�R���ü�H�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L��

�W�D�N�R���G�D���L�V�N�R�U�L�V�W�L�P�R���M�R�ã���M�H�G�Q�R���V�Y�R�M�V�W�Y�R���G�����E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���D to su setovi boja koje nam 

�Q�D�Y�H�G�H�Q�D���E�L�E�O�L�R�W�H�N�D���S�U�X�å�D���W�H���ü�H�P�R���V�Y�R�M�V�W�Y�D���G�L�M�D�J�U�D�P�D���R�E�D�M�D�W�L���X���V�Y�D�N�X���]�D�V�H�E�Q�X���E�R�M�X��

osvisno o svojstvu.

Slika 51. Postavljanje seta boja 

�.�D�R���ã�W�R���Y�L�G�L�P�R���X���Y�D�U�L�M�D�E�O�X���F�R�O�R�X�U�V���V�P�R���V�S�U�H�P�L�O�L���V�H�W���E�R�M�D���S�R�G���Q�D�]�L�Y�R�P���V�F�K�H�P�H�V�H�W�������D��

zatim smo pod atribut fill popunili svaki pravokutnik zasebno. �1�D�V�X�P�L�þ�Q�R��

popunjavamo �E�R�M�H���]�D�Y�L�V�Q�R���R���L�P�H�Q�X���Q�D�ã�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D���L�]���E�D�]�H���M�H�U���Q�D�ã���F�R�O�R�X�U���S�U�L�P�D���S�R�O�M�H��

�L�P�H�Q�D���W�H���U�H�F�L�P�R���R�Q���P�R�å�H���E�L�W�L���F�R�O�R�X�U���������>�
�S�L�]�]�D�
���
�F�K�L�O�O�L�
�@���D�O�L���P�L���V�P�R���G�L�Q�D�P�L�þ�N�L���S�R�V�W�D�Y�L�O�L���G�D��

prima podatke s im�H�Q�L�P�D���L�]���E�D�]�H���M�H�U���G�D���S�R�Q�R�Y�L�P�R���Q�D�ã�D���X�S�G�D�W�H���I�X�Q�N�F�L�M�D���S�U�L�P�D��

podatke iz navedene baze. 
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Slika 52. Eventi 

Na gornjoj slici vidimo kako smo prvo u update funkciji u varijalblu selectAllRects 

�V�H�O�H�N�W�L�U�D�O�L���V�Y�H���Q�D�ã�H���S�Uavokutnike te smo onda na tu varijablu stavili razne evente. 

�0�R�X�V�H�R�Y�H�U���H�Y�H�Q�W���G�R�J�R�ÿ�D���V�H���N�D�G���N�R�U�L�V�Q�L�N���S�U�L�M�H�ÿ�H���N�X�U�V�R�U�R�P���P�L�ã�D���S�U�H�N�R���H�O�H�P�H�Q�W�D����

�P�R�X�V�H���O�H�D�Y�H���N�D�G���N�X�U�V�R�U���Q�D�S�X�V�W�L���H�O�H�P�H�Q�W���G�R�N���U�H�F�L�P�R���F�O�L�F�N���P�R�å�H�P�R���]�D�N�O�M�X�þ�L�W���Y�H�ü���M�H���Q�D��

�N�O�L�N���H�O�H�P�H�Q�W�D���V���P�L�ã�R�P�� 

�8�]���Q�D�ã���H�Y�H�Q�W���V�W�D�Y�O�M�D�P�R���L���I�X�Q�N�F�L�M�X���N�R�M�D���ü�H���V�H���R�N�L�Q�X�W�L���N�D�G�D���V�H���H�Y�H�Q�W���G�R�J�R�G�L�����8���Q�D�ã�L�P��

funkcijama kako bi pristupili trenutnom elementu jer koristimo E6 sintaksu pozivamo 

�S�R�O�M�H���V���L�Q�G�H�N�V�R�P���H�O�H�P�H�Q�W�D���N�D�N�R���V�P�R���L���Y�L�G�M�H�O�L���X���S�R�þ�H�W�Q�L�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�L�P�D�� 

Konvencija je da kada spremamo funkcije u varijable da ih nazivamo tako da ime 

�R�]�Q�D�þ�D�Y�D���ã�W�R���I�X�Q�N�F�L�M�D���U�D�G�L�����1�D���P�R�X�V�H���H�Q�W�H�U���P�L�M�H�Q�M�D�P�R���E�R�M�X���H�O�H�P�H�Q�W�D���W�M����

p�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D�����Q�D���P�R�X�V�H�O�H�D�Y�H���Y�U�D�ü�D�P�R���S�U�H�W�K�R�G�Q�X���E�R�M�X���G�R�N���Q�D���N�O�L�N���P�L�ã�D���E�U�L�ã�H�P�R��

element iz baze te tako ga i b�U�L�ã�H�P�R���L���V�D���H�N�U�D�Q�D�� 

8.2. TOOLTIP 
 

�3�R�Q�H�N�D�G���M�H���G�R�E�U�R���G�D���L�P�D�P�R���W�R�R�O�W�L�S�V���L�O�L���Q�H�N�D�N�Y�H���X�S�X�W�H���ã�W�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���U�D�G�L�W�L���V��

�G�L�M�D�J�U�D�P�R�P�����5�H�F�L�P�R���N�D�R���ã�W�R���ü�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���X���S�U�L�P�M�H�U�X���P�R�å�H�P�R���Q�D���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�X���V��

�G�L�M�D�J�U�D�P�R�P�����N�O�L�N���P�L�ã�D���L�O�L���E�L�O�R���N�R�M�L���G�U�X�J�L���H�Y�H�Q�W�����N�R�U�L�V�Q�L�N�X���G�D�W�L���S�R�U�X�N�X. Da bi koristili 

tooltip �L���Y�H�ü���J�R�W�R�Y�H���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L���P�R�U�D�W���ü�H�P�R���X�N�O�M�X�þ�L�W�L���M�R�ã���M�H�G�Q�X���E�L�E�O�L�R�W�H�N�X��tip koju 

�P�R�å�H�P�R���Q�D�ü�L���Q�D���&�'�1-u (https://cdnjs.com/libraries/d3-tip) �ã�W�R���M�H���M�H�G�D�Q���R�G���Y�R�G�H�ü�L�K��

repozitorija za biblioteke. 

�%�L�E�O�L�R�W�H�N�X���X�N�O�M�X�þ�X�M�H�P�R���X��HTML datoteku na kraju body elementa te nakon toga 

�P�R�å�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���Q�D�Y�H�G�H�Q�X���E�L�E�O�L�R�W�H�N�X�� 
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Slika 53. Tooltip 

�,�]���Q�D�ã�H�J���N�R�G�D���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���G�D���V�P�R���S�U�Y�R���N�D�R���ã�W�R���V�P�R���Y�H�ü���L���Q�D�Y�H�O�L���X�N�O�M�X�þ�L�O�L��

�E�L�E�O�L�R�W�H�N�X���]�D���W�R�R�W�O�W�L�S���]�D�W�L�P���X���Q�D�ã�H�P���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W���G�D�W�R�W�H�F�L���N�U�H�L�U�D�P�R���Y�D�U�L�M�D�E�O�X���N�R�M�D���ü�H��

�V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���S�R�]�L�Y���W�R�R�O�W�L�S�D���N�R�M�R�M���G�D�M�H�P�R���N�O�D�V�X���W�L�S���F�D�U�G���L��HTML �H�O�H�P�H�Q�W�����3�R�P�R�ü�X���K�W�P�O��

�I�X�Q�N�F�L�M�H���V�W�Y�D�U�D�P�R���Q�R�Y�L���K�W�P�O���H�O�H�P�H�Q�W���L���S�R�P�R�ü�X���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W���W�H�P�S�O�D�W�H���V�W�U�L�Q�J�D���G�L�Q�D�P�L�þ�N�L 

�V�W�D�Y�O�M�D�P�R���L�P�H���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D���N�R�M�H���ü�H���G�R�O�D�]�L�W�L���L�]���S�R�]�L�Y�D���E�D�]�H�����7�R�R�O�W�L�S���X���W�D�N�Y�R�P���R�E�O�L�N�X���Q�H��

�U�D�G�L���Q�L�ã�W�D���Q�H�J�R���M�H���V�D�P�R���V�W�Y�R�U�H�Q���D�O�L���P�R�U�D�P�R���J�D���S�R�]�Y�D�W�L���Q�D���Q�H�N�L���G�R�J�D�ÿ�D�M�����8���Q�D�ã�H�P��

�V�O�X�þ�D�M�X���W�U�H�E�D���E�L�W�L���S�U�H�O�D�V�N�R�P���N�X�U�V�R�U�D���S�U�H�N�R���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D���L���L�]�O�D�]�D�N���L�]���Q�M�H�J�D�����9�H�ü���L�P�D�P�R��

tak�Y�H���I�X�Q�N�F�L�M�H���D�O�L���V�D�G���L�P�D�P�R���G�Y�D���S�R�]�L�Y�D���S�D���P�R�U�D�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���U�H�I�D�N�W�R�U���Q�D�ã�L�K���H�Y�H�Q�D�W�D����

�9�L�G�L�P�R���G�D���Q�D���H�Y�H�Q�W�H���V�W�D�Y�L�O�L���V�D�G�D���D�Q�R�Q�L�P�Q�X���I�X�Q�N�F�L�M�X���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���S�R�G�D�W�D�N�����L�Q�G�H�[���L���S�R�O�M�H��

�L���Y�H�ü���V�P�R���Y�L�G�M�H�O�L���X���S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�L�P�D���G�D���W�U�H�Q�X�W�Q�R�P���H�O�H�P�H�Q�W�X���S�U�L�V�W�X�S�D�P�R���S�R�P�R�ü�X��

indeksa polj�D�����6�D�G���X���W�D�N�Y�R�M���I�X�Q�N�F�L�M�L���Y�U�ã�L�P�R���S�R�]�L�Y���W�R�R�O�L�W�L�S-a prelaskom kursora preko 

elementa sa pozivom tip.show(d,n[i]) te smo dohvatili element sa klasom tip-card i 

preko atributa style mu namjestili poziciju da se nalazi tamo gdje je i kursor 

�P�L�ã�D���.�R�R�U�G�L�Q�D�W�H���N�X�U�V�R�U�D���P�L�ã�D���G�R�E�L�O�L���V�P�R���S�U�H�N�R���G�����H�Y�H�Q�W���S�R�]�L�Y�D���S�D�J�H�<���S�D�J�H�;�� . 

�=�D�W�L�P���Q�D�N�R�Q���W�R�J�D���S�R�]�L�Y�D�P�R���Q�D�ã�X���S�U�L�M�D�ã�Q�M�X���I�X�Q�N�F�L�M�X���K�D�Q�G�O�H�0�R�X�V�H�(�Q�W�H�U���������,�G�H�Q�W�L�þ�D�Q��

�V�O�X�þ�D�M���M�H���L���V�D���I�X�Q�N�F�L�M�R�P���K�D�Q�G�O�H�0�R�X�V�H�/�H�D�Y�H���V�D�P�R���W�D�P�R���V�D�N�U�L�Y�D�P�R���W�R�R�O�W�L�S���V�D���S�R�]�L�Y��

tip.hide(); 
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Napravili smo dij�D�J�U�D�P���N�R�M�L���G�L�Q�D�P�L�þ�N�L���S�U�L�N�D�]�X�M�H���L���Y�L�]�X�D�O�L�]�Lr�D���S�R�G�D�W�N�H���D�O�L���W�R���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N��

�Q�L�M�H���S�U�D�N�W�L�þ�Q�R���M�H�U���P�R�U�D�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���V�X�þ�H�O�M�H �G�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���X�Q�R�V�L�W�L���W�D�N�Y�H���S�R�G�D�W�N�H���X��

�E�D�]�X���W�H���G�D���Q�D�ã���G�L�M�D�J�U�D�P���E�X�G�H potpuno funkcionalan. 

Kako �]�D�Y�U�ã�Q�L���U�D�G���Q�L�M�H���S�R�V�Y�H�ü�H�Q���F�V�V���L���V�W�L�O�L�]�L�U�D�Q�M�X �K�W�P�O���G�R�N�X�P�H�Q�W�D���N�R�U�L�V�W�L�W���ü�H�P�R��

�E�L�E�O�L�R�W�H�N�X���N�R�M�D���ü�H���X�E�U�]�D�W�L���W�D�M���S�U�R�F�H�V���W�H���ü�H�P�R���V�D�P�R���R�E�M�D�V�Q�L�W�L���ã�W�R���V�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�O�L. 

�%�L�E�O�L�R�W�H�N�D���N�R�M�X���ü�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�R�Y�H���V�H���0�D�W�H�U�L�D�O�L�]�H���N�R�M�D���Y�H�ü���S�R�V�M�H�G�X�M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���V�W�L�O�R�Y�H��

�N�R�M�H���ü�H�P�R���X�N�O�M�X�þ�L�Y�D�W�L���G�R�G�D�Y�D�Q�M�H�P���N�O�D�V�D���Q�D���K�W�P�O���H�O�H�P�H�Q�W�H�� Materialize biblioteku 

�X�N�O�M�X�þ�X�M�H�P�R���&�'�1���O�L�Q�N�R�P���X���K�H�D�G HTML dokumenta.  

 

Slika 54. Unos podataka u html-u 

�,�]���J�R�U�Q�M�H���V�O�L�N�H���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���G�D���V�P�R���V�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�O�L���K�H�D�G�H�U���N�R�M�L���X���V�H�E�L���L���L�P�D���O�L�Q�N��

�R�G�Q�R�V�Q�R���E�X�W�W�R�Q���N�R�M�L���R�W�Y�D�U�D���P�R�G�D�O���X���N�R�M�R�M���V�H���Q�D�O�D�]�L���I�R�U�P�D�����)�R�U�P�D���V�D�G�U�å�L���L�Q�S�X�W��

elemente �X���N�R�M�H���ü�H�P�R���X�S�L�V�L�Y�D�W�L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���N�R�M�H���ü�H�P�R���V�O�D�W�L���S�U�L�W�L�V�N�R�P���Q�D���H�O�H�P�H�Q�W��

�E�X�W�W�R�Q�����7�D�N�R�ÿ�H�U���Y�L�G�L�P�R���G�D���V�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�H���U�D�]�Q�H���N�O�D�V�H���P�D�W�H�U�L�D�O�L�]�H���G�D�W�R�W�H�N�H���N�R�M�D��

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���E�U�]�R���L���H�I�L�N�D�V�Q�R���V�W�L�O�L�]�L�U�D�Q�M�H���H�O�H�P�H�Q�D�W�D�� 
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Slika 55. Forma za unos podataka 

�6�D�G�D���L�P�D�P�R���P�R�G�D�O���N�R�M�L���V�D�G�U�å�L���I�R�U�P�X���Q�R���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���P�R�U�D�P�R���S�R�P�R�ü�X���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�D��

napraviti formu funkcionalnu. U odvojenu �L�Q�G�H�[���M�V���G�D�W�R�W�H�N�X���ü�H�P�R���Q�D�S�L�V�D�W�L���O�R�J�L�N�X���N�R�M�D��

�ü�H���V�S�U�H�P�D�W�L���X�S�L�V�D�Q�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���X���E�D�]�X���L���V���W�L�P�H���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�W�L���L�K���Q�D���H�N�U�D�Q�X���X���Z�H�E��

pregledniku.�8���W�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���Q�H���U�D�G�L�P�R���V���G��.�M�V���E�L�E�O�L�R�W�H�N�R�P���Q�H�J�R���V�D���þ�L�V�W�L�P���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W��

�M�H�]�L�N�R�P���D�O�L���S�R�V�W�R�M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���V�O�L�þ�Q�R�V�W�L�����6�D���T�X�H�U�\�6�H�O�H�F�W�R�U-�R�P���G�R�K�Y�D�ü�D�P�R���Q�D�ã�H��

�H�O�H�P�H�Q�W�H���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���S�R���L�G-�X���N�R�M�L���V�P�R���L�P���G�R�G�L�M�H�O�L�O�L���W�H���R�Q�G�D���P�R�å�H�P�R���P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�W�L��

elementima. 
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Vidimo da u razne varijable spremamo vrijednosti elemenata koje smo dohvatili tako 

�G�D���O�D�N�ã�H���P�R�å�H�P�R���N�D�V�Q�L�M�H���P�D�Q�Lpulirati s njima. Inicijalizara�P�R���P�R�G�D�O���Q�D���S�R�þ�H�W�N�X���W�H���ü�H��

�Q�D�P���W�R���R�P�R�J�X�ü�L�W�L���G�D���R�Q���E�X�G�H���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�D�Q���Q�D���Q�D�ã���N�O�L�N���Q�D���J�X�P�E�� 

N�D���I�R�U�P���H�O�H�P�H�Q�W���G�R�G�D�M�H�P�R���H�Y�H�Q�W���O�L�V�W�H�Q�H�U���N�R�M�L���R�V�O�X�ã�N�X�M�H���G�R�J�D�ÿ�D�M�D���
�V�X�E�P�L�W�
���D���N�R�M�L���V�H��

�G�R�J�D�ÿ�D���N�D�G�D���V�H���X���I�R�U�P�L���N�O�L�N�Q�H���Q�D���J�X�P�E���W�M����b�X�W�W�R�Q���H�O�H�P�H�Q�W�����7�D�N�R�ÿ�H�U���L�P�D�P�R���D�Q�R�Q�L�P�Q�X��

�I�X�Q�N�F�L�M�X���N�R�M�D���]�D���S�D�U�D�P�H�W�D�U���S�U�L�P�D���R�E�M�H�N�W���Q�D�ã�H�J���H�Y�H�Q�W�D���L�]���W�R�J���R�E�M�H�N�W�D���G�R�K�Y�D�ü�D�P�R��

funkciju preventDefault() �ã�W�R���Q�D�P���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���G�D���V�S�Ui�M�H�þ�L�P�R���X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H��

�V�W�U�D�Q�L�F�H���M�H�U���L�Q�D�þ�H���Q�D���N�O�L�N���J�X�P�E�D���V�W�U�D�Q�L�F�D���V�H���R�V�Y�M�H�å�D�Y�D���D���W�R���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���Q�H���å�H�O�L�P�R��

�W�D�N�Y�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H�� 

�8���E�D�]�L���V�P�R���N�U�H�L�U�D�O�L���M�R�ã���M�H�G�Q�R���S�R�O�M�H���F�R�V�W��tipa number �N�R�M�H���ü�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���N�D�G���E�X�G�H�P�R��

prikazivali profit na pie chartu. �9�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���L�]���I�R�U�P�H���G�R�K�Y�D�ü�D�P�R���V�D��

javascriptom sa metodom value. U �W�R�W�D�O���F�R�V�W���Y�D�U�L�M�D�E�O�X���V�S�U�H�P�D�P�R���X�P�Q�R�å�D�N���Q�D�U�X�G�å�E�L���L��

cijenu koje pretvaramo u broj sa parseInt jer javascript bi ina�þe to spremio u string. 

Nakog toga imam�R���R�E�M�H�N�W���L�W�H�P�V���V�D���V�Y�L�P���W�L�P���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L�P�D���N�R�M�H���ã�D�O�M�H�P�X���X���E�D�]�X���W�M����

�N�R�O�H�N�F�L�M�X���I�R�R�G���W�H���Q�D�N�R�Q���X�V�S�M�H�ã�Q�R�J���V�O�D�Q�M�D���]�D�W�Y�D�U�D�P�R���P�R�G�D�O���L���U�H�V�H�W�L�U�D�P�R���I�R�U�P�X���V�D��

reset(). 

9. �.�5�8�ä�1�,���*�5�$�)�,�.�2�1      
 

�'�R���V�D�G�D���V�P�R���Y�L�G�M�H�O�L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���G�L�M�D�J�U�D�P���Q�R���D�N�R���å�H�O�L�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���Q�H�ã�W�R��

�N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�H�J���R�E�O�L�N�D���Q�H���P�R�å�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���V�D�P�R���V�Y�J��oznake �N�D�R���ã�W�R���V�P�R���N�R�U�L�V�W�L�O�L���V�D��

pravokutnicima nego moramo koristiti path koji smo objas�Q�L�O�L���Q�D���S�R�þ�H�W�Q�L�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�L�P�D

 

�6�O�L�N�D�����������.�U�X�å�Q�L��grafikon 

Kutovi
d3.pie()

Luk
d3.arc()
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�9�H�O�L�þ�L�Q�D���M�H�G�Q�R�J���V�H�J�P�H�Q�W�D���N�U�X�å�Q�R�J���J�U�D�I�L�N�R�Q�D���R�G�U�H�ÿ�X�M�H���Y�H�O�L�þ�L�Q�D���N�X�W�D���W�M�����ã�W�R���Y�H�ü�L���N�X�W���W�R��

�ü�H���E�L�W�L���Y�H�ü�L���L���V�H�J�P�H�Q�W���J�U�D�I�L�N�R�Q�D�����8�P�M�H�V�W�R���G�D���V�Y�H���U�D�þ�X�Q�D�P�R���ã�W�R���M�H���P�R�J�X�ü�H���G�����M�V���Q�X�G�L��

�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�H���U�M�H�ã�H�Q�M�H���W�D�N�R���G�D���U�H�F�L�P�R���X�]�P�H���Q�D�ã�H���S�R�G�D�W�N�H���L���S�R�P�R�ü�X���S�L�H��generatora 

�J�H�Q�H�U�L�U�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���N�X�W�R�Y�H�����.�D�G�D���L�P�D�P�R���N�X�W�H�Y�H���P�R�U�D�P�R���R�Q�G�D���Q�D�F�U�W�D�W�L���R�E�O�L�N�H���S�R�P�R�ü�X��

tih kutova odnosno i�]�J�H�Q�H�U�L�U�D�W�L���S�D�W�K�R�Y�H���D���]�D���W�R���Q�D�P���V�O�X�å�L���D�U�F���J�H�Q�H�U�D�W�Rr u kojeg 

�V�W�D�Y�O�M�D�P�R���S�R�G�D�W�N�H���]�D�M�H�G�Q�R���V���Y�H�ü���L�]�U�D�þ�X�Q�D�W�L�K���N�X�W�H�Y�D. 

�8���R�Y�R�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X���ü�H�P�R���S�R�N�D�]�D�W�L���V�D�P�R���N�D�N�R���N�U�H�L�U�D�W�L���N�U�X�å�Q�L���J�U�D�I�L�N�R�Q���M�H�U���R�V�W�D�O�R���M�H���Y�U�O�R��

�V�O�L�þ�Q�R���N�D�R���ã�W�R���M�H���S�R�]�L�F�L�R�Q�L�U�D�Q�M�H���J�U�X�S�L�U�D�Q�M�H���L���V�S�U�H�P�D�Q�M�H���X���E�D�]�X �N�D�R���ã�W�R���V�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�O�L��

�Q�D���V�W�X�S�þ�D�V�W�R�P���J�U�D�I�L�N�R�Q�X. 

 

Slika 58. Kreiranje kutova 

�3�U�Y�R���N�U�H�L�U�D�P�R���Y�D�U�L�M�D�E�O�H���X���N�R�M�L�P�D���ü�H���V�H���Q�D�O�D�]�L�W�L���G�L�P�H�Q�]�L�M�H���J�U�D�I�L�N�R�Q�D���W�H���W�D�N�R�ÿ�H�U��

koordinate za centriranje istog. Zatim pripremamo varijablu u kojoj inicijaliziramo 

�N�X�W�R�Y�H���W�H���Y�L�G�L�P�R���G�D���ü�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�����Y�D�O�X�H�����S�U�L�P�D�W�L���S�R�G�D�W�N�H�����8���D�U�F�3�D�W�K���L�Q�L�F�L�M�D�O�L�]�L�U�D�P�R���O�X�N��

koji ima atribute unutarnjeg radijusa i vanjskog. 

Ka�R���L���S�U�L�M�H���R�V�O�X�ã�N�X�M�H�P�R���E�D�]�X���L���L�P�D�P�R���X�S�G�D�W�H���I�X�Q�N�F�L�M�X���N�R�M�D���V�H���R�N�L�G�D���N�D�G���V�H���L�]�Y�U�ã�H��

nekakve promjene u bazi podataka. �1�D�ã�D���X�S�G�D�W�H���I�X�Q�N�F�L�M�D���S�U�L�P�D���S�R�G�D�W�N�H���W�H���S�U�Y�L���N�R�U�D�N��

�M�H���L�]�J�H�Q�H�U�L�U�D�W�H���N�X�W�H�Y�H���S�R�P�R�ü�X���S�L�H���J�H�Q�H�U�D�W�R�U�D���L���W�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D�� 
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Slika 59. �3�U�L�G�U�X�å�L�Y�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D 

U varijablu path selektiramo sve path elemente i u data metodi pozivamo pie 

generator koji generira kuteve iz podataka primljenih iz baze. Elementi ne postoje te 

onda stvaramo virtualne elemente sa enter selectionom te im dodijeljujemo atribute i 

path elemente. Lukove crtamo na ekran s d atributom koji generiramo s pozivom 

arcPAth funkcije koju smo inicijalizirali ranije. Boje grafikona generiramo jednako kao 

i ranije s ordinalnom skalom i setom boja koje nudi d3.js. 

Da bi grafikon bo�O�M�H���L�]�J�O�H�G�D�R���N�D�G�D���V�H���D�å�X�U�L�U�D���L���G�D���E�X�G�H���Q�H�N�D�N�Y�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���N�R�Uistiti 

�ü�H�P�R���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�H���D�O�L���N�U�X�å�Q�L���J�U�D�I�L�N�R�Q���M�H���P�D�O�R���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�L���R�G���S�U�L�M�D�ã�Q�M�H�J���V�W�X�S�þ�D�V�W�R�J��

grafikona te �P�R�U�D�P�R���Q�D�ü�L���Q�D�þ�L�Q���N�D�N�R���G�D���L�]�Yr�ã�Dvamo tranziciju pathova s jednog 

stanja �J�G�M�H���M�H���N�X�W���P�D�Q�M�L���G�R���V�W�D�Q�M�D���J�G�M�H���M�H���Y�H�ü�L. �=�Q�D�P�R���W�D�N�R�ÿ�H�U���G�D���M�H���S�D�W�K���V�D�P�R���D�W�U�L�E�X�W��

�N�R�M�L���V�D�G�U�å�L���Q�L�]���E�U�R�M�H�Y�D���L���V�O�R�Y�D���S�R�P�R�ü�X���N�R�M�L�K���V�H���F�U�W�D���V�Y�J���W�H���L�K���P�R�U�D�P�R���J�H�Q�H�U�L�U�D�W�L���R�G��

�S�R�þ�H�W�N�D���S�D���G�R���]�D�Y�U�ã�H�W�N�D��  

�1�D���G�R�Q�M�R�M���V�O�L�F�L���Y�L�G�L�P�R���S�R�þ�H�W�Q�R���V�W�D�Q�M�H���L�]���N�R�M�H�J���å�H�O�L�P�R���Y�U�ã�L�W�L���W�U�D�Qziciju suprotno od 

�N�D�]�D�O�M�N�H���Q�D���V�D�W�X���G�R���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���V�W�D�Q�M�D���N�D�G�D���Q�D�P���M�H���J�U�D�I�L�N�R�Q���S�R�W�S�X�Q�����0�R�å�H�P�R���]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L��

�G�D���N�D�N�R���Y�U�ã�L�P�R���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�X���V�X�S�U�R�W�Q�R���R�G���N�D�]�D�O�M�N�H���Q�D���V�D�W�X���G�D���]�D�Y�U�ã�Q�L���N�X�W���M�H���X�Y�L�M�H�N���L�V�W�L���D��

�S�R�þ�H�W�Q�L���P�R�U�D�P�R���P�L�M�H�Q�M�D�W�L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���S�D�W�K�R�Y�D�����1�D�ã�D���I�X�Q�N�F�L�M�D���E�L���E�L�O�D i = 

�G�����L�Q�W�H�U�S�R�O�D�W�H���G���H�Q�G�$�Q�J�O�H�����G���V�W�D�U�W�$�Q�J�O�H�������/�R�J�L�N�D���M�H���G�D���W�L�M�H�N�R�P���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J��

�Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�J���S�H�U�L�R�G�D���U�H�F�L�P�R�������P�V���V�Y�D�N�L���S�X�W���S�R�P�R�ü�X���L�Q�W�H�U�S�R�O�D�F�L�M�H���V�W�Y�D�U�D�P�R���Q�R�Y�H��

�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���S�D�W�K�R�Y�D���ã�W�R���ü�H���V�H���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�W�L���Q�D���H�N�U�D�Q�X���D���W�X���ü�H���Q�D�P���S�R�P�R�ü�L tween koji 

�V�P�R���X���S�U�R�ã�O�L�P���S�R�J�O�D�Yljima objasnili. 
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Slika 60. Tranzicije kuteva 

9.1. �7�5�$�1�=�,�&�,�-�(���3�2�0�2�û�8���,�1�7�(�5�3�2�/�$�&�,�-�$���,���7�:�(�(�1�6-a 
 

�1�D���Q�D�ã�H�P���S�U�L�M�D�ã�Q�M�H�P���G�L�M�D�J�U�D�P�X���V�P�R���L�P�D�O�L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�L���S�U�L�P�M�H�U���J�G�M�H���V�P�R���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�X��

�L�]�Y�U�ã�D�Y�D�O�L���V�D�P�R���Q�D���Y�L�V�L�Q�L���L���ã�L�U�L�Q�L���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�L�N�D�����1�D���N�U�X�å�Q�R�P���J�U�D�I�L�N�R�Q�X��je malo 

�N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�D���V�L�W�X�D�F�L�M�D���M�H�U���L�P�D�P�R���S�D�W�K���D�W�U�L�E�X�W�H���N�R�M�L���R�Y�L�V�H���R���N�X�W�H�Y�L�P�D���N�D�R���ã�W�R���V�P�R��

vidjeli te zato moramo napraviti tranziciji s jednog stanja gdje je kut manji do 

�]�D�Y�U�ã�Q�R�J���V�W�D�Q�M�D���J�G�M�H���M�H���N�X�W���S�X�Q�R���Y�H�ü�L�����=�Q�D�P�R���W�D�N�R�ÿ�H�U���G�D���M�H���S�D�W�K���V�D�P�R���D�W�U�L�E�X�W���N�R�M�L��

�V�D�G�U�å�L���Q�L�]���E�U�R�M�H�Y�D���L���V�O�R�Y�D���S�R�P�R�ü�X���N�R�M�L�K���V�H���F�U�W�D���V�Y�J���W�H���L�K���P�R�U�D�P�R���J�H�Q�H�U�L�U�D�W�L���R�G��

�S�R�þ�H�W�N�D���S�D���G�R���]�D�Y�U�ã�H�W�N�D 

9.1.1. TRANZICIJA- ENTER SELECTION 
 

 

Slika 61. Enter selection tween 

�W�}�����š�v�]��
kut

�•���À�Œ�“�v�]��
kut

�•���À�Œ�“�v�]��
kut

�W�}�����š�v�]��
kut
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Sa gornje slike vidimo tranziciju pri enter selectionu tj. k�R�M�D���V�H���G�R�J�D�ÿ�D���S�U�L�O�L�N�R�P��

otvaranja HTML dokumenta. 

�.�U�H�L�U�D�O�L���V�P�R���I�X�Q�N�F�L�M�X���D�U�F�7�Z�H�H�Q�(�Q�W�H�U���N�R�M�D���]�D���S�D�U�D�P�H�W�D�U���S�U�L�P�D���S�R�G�D�W�N�H���L���V�D�G�U�å�L��

interpolaciju �N�R�M�R�M���M�H���S�R�þ�H�W�Q�D���S�R�]�L�F�L�M�D���]�D�Y�U�ã�Q�L���N�X�W���D���]�D�Y�U�ã�Q�D���S�R�]�L�F�L�M�D���S�R�þ�H�W�Q�L���N�X�W. 

�7�L�M�H�N�R�P���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J���Y�U�H�P�H�Q�D���]�Y�D�W���ü�H�P�R���W�X���I�X�Q�N�F�L�M�X���N�R�M�D���V�H���Q�D�O�D�]�L���X���L���Y�D�U�L�M�D�E�O�L���W�H���ü�H��

svaki put vr�D�ü�D�W�L���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���L�]�P�H�ÿ�X���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���N�X�W�D���L���S�R�þ�H�W�Q�R�J���N�X�W�D�� �8���S�R�þ�H�W�N�X���]�D�Y�U�ã�Q�L���L��

�S�R�þ�H�W�Q�L���N�X�W���L�P�D�M�X���L�V�W�X���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�� 

Zatim imamo anonimnu funkciju koja za parametar prima vremenski razmak koji je 

�L�]�P�H�ÿ�X�������L�������L���W�D���I�X�Q�N�F�L�M�D���D�å�X�U�L�U�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���S�R�þ�H�W�Q�R�J���N�X�W�D���W�L�M�H�N�R�P vremena te na kraju 

�Y�U�D�ü�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���]�D���F�U�W�D�Q�M�H���S�D�W�K�D�����D�U�F�3�D�W�K���G���������1�D���J�R�U�Q�M�R�M���V�O�L�F�L���W�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L��

da u enter selectionu imamo tranziciju sa trajanjem od 750ms te pozivamo funkciju 

arcTweenEnter koja se nalazi u atributu attrTween. 

9.1.2. TRANZICIJA - EXIT SELECTION 
 

�6�D�G�D���L�P�D�P�R���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�X���þ�L�P���V�H���X�þ�L�W�D���K�W�P�O���G�R�N�X�P�H�Q�W���D�O�L���N�D�G���E�U�L�ã�H�P�R���Q�H�N�L���V�H�J�P�H�Q�W��

�N�U�X�å�Q�R�J���J�U�D�I�L�N�R�Q�D���å�H�O�L�P�R���L�V�W�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�X���D�O�L���V�X�S�U�R�W�Q�X���R�G���H�Q�W�H�U���V�H�O�H�F�W�L�R�Q��

�W�U�D�Q�]�L�F�L�M�H���N�R�M�X���V�P�R���Y�H�ü���S�R�M�D�V�Q�L�O�L�� 

 

Slika 61. Exit selection tween 

Iz navedeno�J���]�D�N�O�M�X�þ�X�M�H�P�R���G�D���V�P�R���V�D�P�R���]�D�P�L�M�H�Q�L�O�L���X���L�Q�W�H�U�S�R�O�D�F�L�M�L���]�D�Y�U�ã�Q�L���L���S�R�þ�H�W�Q�L��

kut i funkciju pozivamo na exit selection-u. 
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9.1.3. TRANZICIJA -�$�ä�8�5�,�5�$�1�-�(���3�2�'�$�7�$�.�$ 
 

 

Slika 62. Update tween 

�8���R�Y�R�P���S�U�L�P�M�H�U�X���ü�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���(�6�����V�L�Q�W�D�N�V�X���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�D���N�D�N�R���E�L���P�R�J�O�L���N�R�U�L�V�W�L�W�L���N�O�M�X�þ�Q�X��

�U�L�M�H�þ���W�K�L�V���M�H�U���R�Q�G�D��se odnosi na trenutni element. Prvi korak je da moramo uvijek imati 

�D�å�X�U�L�U�D�Q�H���S�R�G�D�W�N�H���]�D���W�U�D�Q�]�L�F�L�M�X���S�U�L���X�O�D�V�N�X���Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�X te spremljene negdje te 

podatke�����3�R�P�R�ü�X���H�D�F�K���P�H�W�R�G�H���I�X�Q�N�F�L�M�D���ü�H���V�H���R�N�L�G�D�W�L���]�D���V�Y�D�N�L���H�O�H�P�H�Q�W���]�D�V�H�E�Q�R����

Navedena anonimna funkcija prima podatke trenutnog elementa te u njoj se 

referiramo na element i inicijaliziramo svojstvo current s tim podatkom �ã�W�R���]�Q�D�þ�L���Q�D��

�S�R�þ�H�W�N�X���L�P�D�P�R���]�D�G�Q�M�H���Vtanje iz baze.  

Novo stanje dobivamo kada se okine update funkcija i onda tranzicija gdje se poziva 

arcTweenUpdate. U tween-�X���Y�U�ã�L�P�R���Y�L�G�L�P�R���G�D���M�H���X���L�Q�W�H�U�S�R�O�D�F�L�M�L���S�R�þ�H�W�Q�D���W�R�þ�N�D��

�W�K�L�V���B�F�X�U�U�H�Q�W���ã�W�R���M�H���]�D�G�Q�M�H���V�W�D�Q�M�H���L�]���E�D�]�H���D���]�D�Y�U�ã�Q�D���W�R�þ�N�D���Q�R�Y�R���V�W�D�Q�M�H�����,���Q�D�N�R�Q��toga 

�X�Y�L�M�H�N���P�R�U�D�P�R���D�å�X�U�L�U�D�W�L���S�U�Y�R�W�Q�R���V�W�D�Q�M�H���V���W�L�P���Q�R�Y�L�P���V�W�D�Q�M�H�P���M�H�U���ü�H���S�R�]�L�Y�R�P���Q�D���W�Z�H�H�Q��

to sada biti starije stanje. 

9.1.4. LEGENDA 
 

�'�D���E�L���V�P�R���]�Q�D�O�L���ã�W�R���N�R�M�D���E�R�M�D���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D���X���N�U�X�å�Q�R�P���J�U�D�I�L�N�R�Q�X���P�R�å�H�P�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L��

�G�L�Q�D�P�L�þ�N�X���O�H�J�H�Q�G�X���N�R�M�D���ü�H���Q�D�P���W�R���R�P�R�J�X�ü�L�W�L�� 

�.�D�R���ã�W�R���V�P�R���Y�H�ü���Y�L�G�M�H�O�L���]�D���O�H�J�H�Q�G�X���ü�H�P�R���W�D�N�R�ÿ�H�U���N�R�U�L�V�W�L�W�L���E�L�E�O�L�R�W�H�N�X���V�D���F�G�Q-a 

(https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/d3-legend/2.25.6/d3-legend.min.js) koju 

�X�N�O�M�X�þ�X�M�H�P�R���Q�D���G�Q�X���E�R�G�\���H�O�H�P�H�Q�W�D�� 

Prvo �N�R�U�D�N���M�H���S�R�]�L�F�L�R�Q�L�U�D�Q�M�H���Q�D�ã�H���O�H�J�H�Q�G�H���D�O�L���P�R�U�D�P�R���M�H���J�U�X�S�L�U�D�W�L���G�D���M�H���P�R�å�H�P�R��

pomicati kao cjelinu. 
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Slika 63. Legenda 

�1�D�N�R�Q���ã�W�R���V�P�R���J�U�X�S�L�U�D�O�L���L���S�R�]�L�F�L�R�Q�L�U�D�O�L���O�H�J�D�Q�G�X���V�D���F�V�V���W�U�D�Q�V�I�R�U�P���W�U�D�Q�V�O�D�W�H���G�R�G�D�M�H�P�R��

�E�R�M�H���R�E�O�L�N���L���U�D�]�P�D�N�����0�R�å�H�P�R���]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���N�D�R���L���N�R�G���V�W�X�S�þ�D�V�W�R�J���J�U�D�I�L�N�R�Q�D���X���V�F�D�O�H���N�D�R��

�S�D�U�D�P�H�W�D�U���V�W�D�Y�O�M�D�P�R���F�R�O�R�X�U���D���ã�W�R���V�X���V�N�D�O�L�U�D�Q�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L�����8���X�S�G�D�W�H���I�X�Q�N�F�L�M�L���Y�U�ã�L�P�R��

poziv legende.  

 

Slika 64. Struktura projekta 
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10. �=�$�.�/�-�8�ý�$�. 
 

�&�L�O�M���R�Y�R�J�D���U�D�G�D���M�H���G�D���N�U�R�]���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�D���L���N�U�H�L�U�D�Q�M�D���P�D�Q�M�H�J���S�U�R�M�H�N�W�D���L�P�D�P�R���X�Y�L�G���ã�W�R���V�H��

�S�R�P�R�ü�X���R�Y�D�N�Y�H���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���P�R�å�H���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���D�O�L���L���G�D���V�H���V�W�H�N�Q�X���R�V�Q�R�Y�Q�D���]�Q�D�Q�M�D���R���L�V�W�R�P�� 

�3�R�ã�W�R���M�H���R�Y�D���E�L�E�O�L�R�W�H�N�D���G�L�R���M�D�Y�D�V�F�U�L�S�W�D���L���S�R�ã�W�R���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���S�U�L�N�D�]�X�M�H�P�R���S�R�G�D�W�N�H���X���Z�H�E��

pregledniku potrebno je savladati osnovna znanja css-a, HTML-a i javascripta. 

�5�D�G���S�R�N�D�]�X�M�H���V�N�U�D�ü�H�Q�L���G�L�R���L�O�L���X�Y�R�G���X���E�L�E�O�L�R�W�H�N�X���Q�R���R�Q�D���M�H���P�Q�R�J�R���R�S�ã�L�U�Q�L�M�D���L���P�R�å�H���E�L�W�L��

�P�Q�R�J�R���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�D�����7�D�N�R�ÿ�H�U���V�P�R���Y�L�G�M�H�O�L���G�D���V�Y�D�N�L�P���G�L�M�H�O�R�P���J�U�D�I�L�N�R�Q�D���P�R�å�H�P�R��

�S�U�L�V�W�X�S�L�W�L���L���P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�W�L���V���Q�M�L�P���ã�W�R���V�H���þ�L�Q�L���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�H���]�D���X�þ�H�Q�M�H���L���S�L�V�D�Q�M�H���N�R�G�D���Q�R���X��

�]�D�Y�U�ã�Q�L�F�L���L�P�D�P�R���S�R�W�S�X�Q�X���N�R�Q�W�U�R�O�X���V�D���G�L�M�D�J�U�D�P�L�P�D���W�H���P�R�å�H�P�R���V�W�Y�D�U�D�W�L���U�D�]�Q�H��

zanimljive dijagrame ili grafikone. 

�0�R�å�H�P�R���]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���G�D���R�Y�D�N�Y�D���E�L�E�O�L�R�W�H�N�D���L�P�D���S�X�Q�R���S�U�H�G�Q�R�V�W�L���N�D�R���ã�W�R���V�X��vrlo lijepe 

�Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�H���V�D�P�L�P���W�L�P�H���ã�W�R���U�D�G�L�P�R���V�D���V�Y�J���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���N�R�M�L���Q�H���J�X�E�H���N�Y�D�O�L�W�H�W�X����

stvaranje interaktivnih dijagrama , transformacije i tranzicije, kontrola nad virtualnim 

elementima, puno primjera na �V�O�X�å�E�H�Q�R�M���V�W�U�D�Q�L�F�L�����E�L�E�O�L�R�W�H�N�D���M�H���R�S�H�Q���V�R�X�U�F�H���L���L�P�D��

dobru dokumentaciju. 

�9�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D���M�H���Y�U�O�R���E�L�W�Q�D���W�H�P�D���M�H�U���S�R�P�R�ü�X���W�D�N�Y�H���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�H���V�H���Y�U�ã�H���U�D�]�Q�D��

�S�U�D�ü�H�Q�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����G�R�Q�R�V�H���Y�U�O�R���E�L�W�Q�H���R�G�O�X�N�H���L���U�D�]�P�D�W�U�D�Q�M�D�����3�R�V�W�R�M�H���P�Q�R�J�R��biblioteka 

koje se bave �R�Y�L�P���S�U�R�E�O�H�P�R�P���Q�R���G�����M�V���M�H���V�Q�D�å�Q�R���R�V�W�D�Y�L�R���X�W�L�V�D�N���X���V�Y�L�M�H�W�X��

�G�H�Y�H�O�R�S�P�H�Q�W�D���]�E�R�J���I�O�H�N�V�L�E�L�O�Q�R�V�W�L�����O�D�N�D���M�H���]�D���Q�D�X�þ�L�W�L���D���L���R�S�H�Q���V�R�X�U�F�H���M�H���E�L�E�O�L�R�W�H�N�D�� 

�3�U�R�M�H�N�W���L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L���P�D�W�H�U�L�M�D�O�L���Q�D�O�D�]�H���V�H���Q�D���J�L�W�K�X�E�X�����6�W�U�D�Q�L�F�D���S�U�R�M�H�N�W�D���P�R�å�H���V�H��

�S�R�J�O�H�G�D�W�L���S�R�P�R�ü�X���S�R�Y�H�]�Q�L�F�H��https://stastnyd.github.io./  �D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�H���V�O�L�N�H���L���N�R�G���Q�D�� 

https://github.com/stastnyd/stastny-d3js. 
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