Sustav za geolociranje, fotografiranje i prijavu
problema u okolisu

Bartakovi¢, lvan

Master's thesis / Diplomski rad

2020

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akademski / strucni stupanj: University of
Pula / Sveuciliste Jurja Dobrile u Puli

Permanent link / Trajna poveznica: https://Jum.nsk.hr/urn:nbn:hr:137:355161

Rights / Prava: In copyright /Zasti¢eno autorskim pravom.

Download date / Datum preuzimanja: 2024-05-16

%= — O,
& ¢,
e — Repository / Repozitorij:
‘B m

~ Digital Repository Juraj Dobrila University of Pula

AN §pér

rd i r.ns k. h r DIGITALNI AKADEMSKI ARHIVI I REPOZITORLI


https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:137:355161
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.unipu.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/unipu:5118
https://dabar.srce.hr/islandora/object/unipu:5118

Sveuciliste Jurja Dobrile u Puli

Fakultet informatike u Puli

IVAN BARTAKOVIC

SUSTAV ZA GEOLOCIRANJE, FOTOGRAFIRANJE | PRIJAVU
PROBLEMA U OKOLISA

Diplomski rad

Pula, rujan 2020.



Sveuciliste Jurja Dobrile u Puli

Fakultet informatike u Puli

IVAN BARTAKOVIC

SUSTAV ZA GEOLOCIRANJE, FOTOGRAFIRANJE | PRIJAVU
PROBLEMA U OKOLISA

Diplomski rad

JMBAG:0303046234, redoviti student

Studijski smjer: Informatika

Predmet: Izrada informati¢kih projekata

Znanstveno podrucje: Drustvene znanosti

Znanstveno polje: Informacijske i komunikacijske znanosti

Znanstvena grana: Informacijski sustavi i informatologija

Mentor: doc. dr. sc. SiniSa Sovilj

Pula, rujan, 2020.



IZJAVA O AKADEMSKOJ CESTITOST

Ja, dolje potpisani , kandidat za magistra

ovime izjavljuiem da je

ovaj Diplomski rad rezultat iskljuivo mojega vlastitog rada, da se temelji na mojim
istraZivanjima te da se oslanja na objavljenu literaturu kao $to to pokazuju koristene
biljeSke i bibliografija. Izjavljuiem da niti jedan dio Diplomskog rada nije napisan na
nedozvoljen nacin, odnosno da je prepisan iz kojega necitiranog rada, te da ikoji dio
rada krsi bilo Cija autorska prava. lzjavljujem, takoder, da nijedan dio rada nije
iskoristen za koji drugi rad pri bilo kojoj drugoj visoko$kolskoj, znanstvenoj ili radnoj

ustanovi.

Student

U Puli, , godine




IZJAVA

o koristenju autorskog djela

Ja, dajem odobrenje Sveucilistu

Jurja Dobrile u Puli, kao nositelju prava iskoriStavanja, da moj diplomski rad

pod nazivom

koristi na nacCin da gore navedeno autorsko djelo, kao

cjeloviti tekst trajno objavi u javnoj internetskoj bazi SveuciliSne knjiznice Sveucilista
Jurja Dobrile u Puli te kopira u javnu internetsku bazu zavrsnih radova Nacionalne i
sveuciliSne knjiznice (stavljanje na raspolaganje javnosti), sve u skladu s Zakonom o
autorskom pravu i drugim srodnim pravima i dobrom akademskom praksom, a radi
promicanja otvorenoga, slobodnoga pristupa znanstvenim informacijama.

Za KkoriStenje autorskog djela na gore navedeni naCin ne potrazujem naknadu.

U Puli, (datum)

Potpis



Sadrzaj

R U A @ |5 PRSP 1
P O IS U S 1 L PSPPSR 2
3. MOBILNA | WEB RAZVOJNA OKRUZENUJA ..........c.cooooeeeeeeeeeeeee s seven s en s 6
3.1. WEB RAZVOINO OKRUZENJIE U JAVI ...utiiiieiiiiieesititieessiiiee e sittee e s snttea e s ssbea e s snsbaeessnbaeeeennsaeeeennseas 6
3.2. MOBILNO RAZVOJNO OKRUZENJE = NATIVESCRIPT...ceeiiutiteeeitteeessteeeessiteeeesssieeesssnneeessssneeessnssnes 10
3.2.1. UVOA U NALIVESCIIPE ..ottt ettt ettt ettt ettt et et e s e e s nnnneee s 10
3.2.2. Prednosti NatIVESCIIPIA. .....cicuviiie ittt e e 11
3.2.3. MANE NAUVESCIIPIA ... uteeee ettt ettt et e e e s e e e aanneee s 12
3.2.4. FUNKCIONaIN0St NatIVESCIIPIA. .....iveeeieiiiiie et 13
3.2.5. Tehnologije unutar NatiVESCIIPIA .......cocuuriiiiiiiii e 13
3.2.6. Vrste aplikacija razvijene s NativeSCIPtOM ........ccoiiiiiiiiiiiicccccee e 15
3.2.7. Usporedba Nativescripta s hibridnim razvojnim okvirima...........cccceeeeveiiiiiieiieeieeeieeeennn 16
3.2.8. ZakljuGak NatiVESCIIPLA. .... ... s 18

4. MOBILNA APLIKACIJA SUSTAVA ZA PRIJAVU PROBLEMA U OKOLISU......................... 19
4.1 EKRANT UNUTAR APLIKACIJIE ...ttt s 19
A.1.0. PrijaVNT €KIAN ...eeei s 19
A.1.2. POCEINT ©KIAN ........ccoi ittt ettt e e e e e ettt e e e e e e st e e e e e e s e annbeseeeaaeeeaannes 22
I T 4 o T 1 11 SO UPERR 28

4. 1.4, EKIan POSTAVKI ...ttt 30

4.2. DODATNE TEHNOLOGIJE | PAKETI ZA IZRADU MOBILNE APLIKACIIE.....uuveerieeeieiiiiieneeeaeesennneennenns 31
4.2.1. Dodatni nativescript paket - firebDase ... 31
4.2.2. Dodatni nativescript paket — cfalert-dialog ..o 32
4.2.3. Dodatni nativescript paket - geoloCation ..........ccccooeieiiiiiiiiiiiciccc 34
4.2.4. Dodatni nativescript paket - MaphOX ......... 35

5. WEB APLIKACIJA SUSTAVA ZA PRIJAVU PROBLEMA U OKOLISU ...........cccevevevnnnn. 37
5.1, DIJELOVI WEB APLIKACIJIE ....ettttttttuteeseaeeesnasessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnnnes 37
5.1.1. Prijava U Web @PIIKACIU ......uvuereriiiieiiieiiieiitetiiiiesessssssssssssssssssssssssssssssssssssesssarsrererernnnrere 37
5.1.2. Moderatorski dio Web apliKacije..........ocueiiiiiiiiiiiiii e 38
5.1.3. Administrativni dio web apliKacije ............ooiiiiiiiii 42

5.2. TEHNOLOGIJE | PAKETI KORISTENI ZA IZRADU WEB APLIKACIJE ....ccoiieiviiireeeeeeeieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeas 44
5.2.1. Tehnologije koristene za posluZiteljski dio web aplikacije ...............c.cccocceviciinninnen, 44
5.2.2. Tehnologije koristene za klijentski dio web aplikacije..............cccovuveriiniiiiiiniiiiciieen, 46

6. BUDUCNOST SUSTAVA ....cooiiiiiiiiiicieinesetei ittt neeees 49
6.1, DODAVANJIE NAGRADA ......eettttutueetueeeaeaneessaeesassesssesssssssesessssssessessssssssssssssesssssssssesnssssnssnsnnnnnnnnes 49
6.2. WEB STRANICA ZA REKLAMIRANJIE SUSTAVA .....cetttetttteeenneneesseeeeessesssssssssssssssssssssssssssssssssnssssnnnes 49
6.3. DODATNO OPTIMIZIRANJIE SUSTAVA ....cettetttteeeeteeeeeeessessnssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnnes 52

7o ZAKLIUCAK ..ot 53
LITERATURA L. oottt ettt ettt ettt e e sttt e e sttt e e sttt e e s st et e e ettt e e e s steeeesntseeessbseeesnsaeeesnnnaeeens

POPIS SLIKA ottt e e e s r e e e e e s e e e e e e s s s a e e e e e e s e



1. Uvod

Zadatak ovog diplomskog rada je razviti sustav za prijavu problema u okoliSu
(divlje odlagaliste otpada, problem buke, bespravna gradnja, napustene olupine,
zagadenje mora, zagadenje zraka, ilegalno eksploatiranje kamena ili $ljunka,
nezakonita sjeCa stabala, ispustanje zagadenih voda, zanemarivanje | zlostavljanje
Zivotinja, paljenje otpada, problem starih ku¢a kojima prijeti uruSavanje, svjetlosno
oneciséenje, itd.). Sustav je podijeljen u dva velika dijela. Prvi dio se sastoji od mobilne
aplikacije koja sluzi za fotografiranje i lociranje problema u okoliSu te za prosljedivanje
istih podataka u vidu predodredene prijave unutar same aplikacije. Drugi dio sustava
je web aplikacija koja sluzi za prikaz liste problema i faze njihovog rjeSavanja. Web
aplikacija je prvotno trebala biti izradena u nekom od Java web programskih okvira kao
Sto su GWT, Vaadin, Spring MVC, JSF, itd no zbog jednostavnosti aplikacije ista je
izradena na popularnim web tehnologijama koje su vise odgovarale zadatku. U prvom
dijelu rada biti ¢e opisani razlozi i primjeri zbog ¢ega su uobi¢ajene web tehnologije
viSse odgovarale ovom zadatku nasuprot nekom programskom okviru za Java
okruzenje. Zatim Ce se detaljnije prikazati dijagrami koriStenja web i mobilne aplikacije.
( dijagrami koristenja sustava, dijagrami koriStenja podataka te klasni dijagrami ).
Nakon toga opisati ¢e se tehnologije koje su se koristile za izradu web aplikacije ( php,
javascript, itd.) te web tehnologije za izradu mobilne aplikacije ( Nativescript ). Nakon
predstavljanja tehnologija uéi ¢emo u dubinu objasnjavanja kompletnog sustava
pocCevsi od mobilne aplikacije te procesima koji €ine istu te zavrSavajuc¢i sa web
sustavom koji se sastoji od administrativnog te korisni¢kog dijela. Budu¢a azuriranja te
poboljSanja sustava (npr. Izraditi nagradni sustav za povecanje motivacije korisnika
koji ¢e nagradivati korisnike koji imaju najviSe pozitivnih prijava) biti ¢e detaljno
obradena u zadnjem poglavlju nakon Cega ¢e uslijediti zaklju¢ak u kojem ¢emo

zakljuciti svrhu te buduénost ovog sustava/aplikacije.



2. O sustavu

Sustav se sastoji od dva velika dijela. Prvi dio je mobilna aplikacija koje je
namijenjena svim korisnicima koji zele pomoci odrzati njihov grad Cistim i bez
zagadenja. Funkcionalnosti aplikacije su jednostavne, sastoji se od slanja prijave
onecisCenja ili zagadenja na nacin da se poSalju slike zagadenja te lokacija na kojoj
se zagadenje nalazi te opis u kojem korisnik moze opisati problem te detaljnije objasniti
lokaciju. Nakon slanja prijave, prijava stiZze na web aplikaciju te se prikazuje odredenim
moderatorima za pregled prijava na web aplikaciji $to je ujedno i drugi dio naseg
sustava. Web aplikacija se sastoji od nekoliko dijelova. Prvi dio je administratorski dio
u kojem glavni administrator mozZe postavljati moderatore za specificne gradove koji
Ce pregledavati prijave koje korisnici Salju. Drugi dio je moderatorski dio u kojem se
prikazuju prijave koje su korisnici poslali na nacin da su nove prijave oznacene kao
neobradene te moderator imaju mogucénost pregleda prijave te moguénost odbijanja ili

prihvacanja prijave.

Slika 1 prikazuje moguénosti koje ima administrator te moderator web aplikacije te

korisnici mobilne aplikacije.
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1.Dijagram kori$tenja sustava (eng. use-case)

Izvor: izradio autor

Administrator ima mogucénost dodavanja te brisanja gradova te dodavanja i
brisanja moderatora kojima mogu dodavati nadleznosti za pojedinaCne gradove.
Moderatori imaju mogucénost pregleda prethodnih i trenutnih prijava te filtriranja i
prosljedivanje tih prijava dok korisnici imaju moguénost registracije na aplikaciju te

izradivanje i slanje prijava.

Na sljedecoj slici prikazuje se dijagram koridtenja podataka (eng. sequence

diagram).
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2. Dijagram koristenja podataka

Izvor: izradio autor

Dijagram koriStenja podataka sa slike prikazuje na koji nacin korisnici koriste
aplikaciju. Najprije se korisnik registrira u sustav aplikacije te se prijavljuje u nju.
Nakon uspjeSne prijave korisnik izraduje novu prijavu. Nakon izradivanja i slanja
prijave web aplikacija zaprima prijavu. Zatim moderatori se prijavljuju u web sustav.
Nakon uspjeSne prijave moderator imaju moguénost pregleda te prihvacanja ili
odbijanja prijava. Uz to administrator ima mogucnost prijavljivanja kao administrator te
kao moderator, te mogucénost registriranja novih moderatora te dodavanje pojedinih

gradova specificnim moderatorima.



Slika 3 ima prikaz klasnog dijagrama (eng. class diagram) sustava.

Korisnik Prijava

id id

username opis
0.1 0.1

password lokacija

; slike
-login()

-izradaPrijave()
-slanjePrijavel)

Grad
Moderator

a I id

naziv

username

0.1 | password

-loging)
-odobravanjePrijave()
-otkazivanjePrijave()

0.1
0.1

Administrator

id
username

password

-loging)
-dodavanjeModeratora()
-brisanjeModeratoraf)
-dodavanjeGradova()
-hrizanjeGradoval)
-dodjeljivanjeGradoval)
-oduzimanjeGradova()

3. Klasni dijagram aplikacije

Izvor: izradio autor

Na klasnom dijagramu mozemo vidjeti da korisnik aplikacije ima moguc¢nost
prijave u sustav te kreiranja i slanja prijave. Svaka nova prijava ima id, opis, lokaciju
te id slika koje pripadaju toj prijavi. Takoder kreiraju se i “Gradovi”, koji su vezani za
klasu moderator koji imaju mogucénost logina na web sustav te odobravanja i
otkazivanja prijava. Dok klasa “Administrator” ima mogucénost glavne prijave u sustav,
dodavanja moderatora, brisanja moderatora, dodavanja gradova, brisanje gradova,

dodjeljivanje gradova te oduzimanje gradova.



3. Mobilna i web razvojna okruzenja

U prvom potpoglavlju pro¢i ¢emo kroz web razvojno okruzenje u javi te prednosti
I mane istoga te ¢emo ukratko objasniti koje tehnologije se koriste za izradu naseg
projekta. U drugom potpoglavlju objasniti cemo razvoj mobilnih aplikacija u okruzenju

Nativescript.

3.1. Web razvojno okruzenje u Javi

Programski jezik Java razvijen je od strane tvrtke Sun Microsystem u 1995. te
ga je kasnije u 2010-toj godini kupio Oracle. Kroz tih 25 godina Java je danas postala
temelj vecine umrezenih aplikacija i dokazala je da je vrlo korisna za poslovne softvere,
mobilne aplikacije, itd. Java se koristila za izradu mnogo bankarskih i financijskih
aplikacija koje su i dalje podloga mnogim bankama posvuda u svijetu. Java se takoder
koristi u velikim poslovnim okruzenjima kao §to su Amazon, Google i Facebook. Zbog
navedenih razloga lako mozemo zakljuciti da je koriStenje Jave za web razvoj moguc,
no svejedno ¢emo navesti nekoliko razloga kada bi trebali izabrati Javu kao web

razvojno okruzenje.

Jedan od najboljih razloga za biranje Jave kao razvojno okruZenje je taj Sto je
Java nezavisna o platformi. Java omogucuje programerima da jednom napiSu ko di
koriste ga tj. ponovo ga upotrebljavaju bilo gdje. Ovo je jedna od najvaznijih znacajki
Jave koje ju Cine lagano prenosivom te se zbog toga moze lako Koristiti u vise
platformskim aplikacijama. Stoga se tvrtke ne moraju brinuti o promjeni hardvera ili
operativnih sustava i viSe se ne moraju suoCavati s gnjavazom i troSkovima rjeSavanja
nekompatibilnosti postojeceg softvera napisanog na Javi. Ovo je jedna od najvaznijih
prednosti Java programskog jezika nad drugim programskim jezicima koji joS uvijek

ovise o platformi.



Java je veoma sigurna. Puno programera se odlu€uju za razvoj web aplikacija u
okruzenju Java jer smatraju da je Java vrlo sigurna. Java ima brojne ugradene
sigurnosne znacajke poput napredne provjere autenti¢nosti, kriptografije i kontrole
pristupa, Sto ju je uCinilo vrlo korisnom za web razvoj. Koristeéi ove znacajke,
programmer moze Koristiti svoj sveobuhvatni API, ukljuCuju¢i mehanizme sigurne
prijave, digitalne potpise, Sifre, stvaranje prilagodenih sigurnosnih pravila i jo§ mnogo

toga.

Velike web razvojne firme takoder preferiraju Javu za razvoj web aplikacija jer
Java ima bogat skup API-ja. To je vazna prednost jer postoji toliko puno API-ja koji su
besplatno dostupni Java programerima. Java pruza APl-je za umrezavanje, XML
rascClanjivanje, povezivanje s bazom podataka, usluzne programe i gotovo sve Cega se
mozemo sjetiti. Sve ostalo je pokriveno s raznim bibliotekama otvorenog izvora kao $to

su Apache POI, Apache Commons, Jackson, Google Guava i mnoge druge.

Jo$ jedna u nizu dobrih stvari kod Jave je to Sto se koristi u svim vrstama
aplikacija iz stvarnog svijeta Sto ¢e definitivno dati povjerenje programerima Jave. Npr.
Java se koristi na mnogim poznatim web mjestima poput eBay.com, Amazon.com,
LinkedIn.com i Facebook.com . Java je najbolja za razvoj bilo koje vrste poslovnih web
aplikacija u gotovo bilo kojoj industriji, uklju€uju¢i zdravstvo, proizvodnju i financijske
usluge. Jave je Cak idealna za najnovije tehnologije poput loT-a, razvoja oblaka, Al-ja,

Data Mininga, igara, pametnih uredaja i aplikacija temeljenih na AR / VR-u.

Java je jedan od najboljih jezika za razvoj web aplikacija jer ima izvrsne razvojne
alate i IDE koji su slobodno dostupni na trziStu kako bi se osigurala veca produktivnost.
NetBeans i Eclipse su dva najpopularnija IDE za razvoj Java aplikacija. Dostupni su i
mnogi drugi besplatni alati i dodaci otvorenog koda za izvrSavanje bilo koje vrste Java

programiranja i testiranja Java aplikacija.
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4. Netbeans Java IDE

Izvor: netbeans.org

Java ima mogucénost viSedretvenosti, stoga aplikacije napisane na Javi mogu
istodobno upravljati s viSe korisnika ili dretvi. Stoga programeri ne moraju izvrsiti vise
kopija koda na istom hardveru jer Java pomaze stvoriti toliko dretvi unutar jedne kopije
softvera koliko zahtjeva aplikacija. ViSedretveno okruZenje koje podrzava Java takoder
korisniku pruza brze vrijeme odaziva, manje problema, viSe operacija, bolje

performance i brzi istodobni pristup.

Java Program

| Stack ‘ ‘ Stack ‘ ‘ Stack ‘

5. ViSedretvenost u Javi

Izvor:javarevisited



Java je vrlo skalabilna. Razna softverska rjeSenja koja su izradena pomocu Jave
mogu lako podnijeti povecéani teret posla. To mogu biti ve€e stope zahtjeva, veéi skupovi
podataka itd. Java se moze prilagoditi potrebama web aplikacije i pruza programeru
mogucnost da se skalira vertikalno i vodoravno prema novim zahtjevima. To znaci da
kad Zelite poboljSati vrijeme odaziva i performance svoje web aplikacije, morate dodati

minimalne i jednostavne kodove.

Jedan od glavnih razloga popularnosti Jave je taj Sto je objektno orijentirani
programski jezik. Za web razvoj ova znacajka je vrlo pozeljna jer je OOP aplikacijom
lakSe upravljati i kodirati te se sustav odrzava modularnim, fleksibilnim i skalabilnim.
Objekti stvoreni u Javi mogu se ponovno Koristiti u cijeloj aplikaciji. Takoder ponovna

upotreba softvera smanijuje troSkove razvoja aplikacija.

Jedna od najvec¢ih blagodati Java programskog jezika je $to oko sebe ima
ogromnu zajednicu koja €esto komunicira putem internetskin foruma, grupa, kao i
putem fizickih konferencija, seminara itd. Ti ¢lanovi zajednice si medusobno pomazu,
podrzavaju i dijele svoje znanje, itd. Java ima toliko aktivnih foruma i organizacija
otvorenog koda i nekoliko Java grupa koje pomazu u gotovo svemu $to se odnosi na
Javu. Postoje zajednice koje pomaZzu u gotovo svemu $to se odnosi na Javu. Postoje
zajednice koje pomazu pocetnicima, srednjim i ¢ak stru¢nim programerima Java. Java
otvoreno promovira trend uzimanja i vracanja zajednici. Postoji toliko puno programera

Java otvorenog koda koji puno doprinose zajednici kao programeri ili kao testeri.

Upravo smo opisali neke od glavnih razloga zbog kojih bi netko odabrao Javu za
web razvoj. | unato€ svim prednostima koje donosi Java web okruzenje, te prednosti se
ukazuju samo kod specifiCnih zahtjeva projekata. Kao $to smo naveli Java je odli¢na
kod velikih projekata gdje je skalabilnost bitna, odlicna je u slu€aju da su developeri

strucni u Javi te trebaju proSiriti svoj posao na Web platformu, itd.



No u nasem sluc€aju tj. za nas projekt, razvoj u Java okruzenju ne bi donio niti
jednu od ovih prednosti,dapaCe, odabir Jave kao naSe web okruzenje bio bi
detrimentalan izradi ovog projekta. Razlozi tome su ti $to su zahtjevi nase web aplikacije
veoma jednostavni te bi koriStenje Jave samo zakompliciralo izradu iste, stoga smo
odstupili od projektnog zadatka te izrade u Java web okruZenju te su iz navedenih
razloga izabrane jednostavne tehnologije za izradu web aplikacija, a to su PHP,
Javascript, HTML, CSS, te pojedinacne biblioteke koje komplementiraju razvoj u ovome
okruZenju kao Sto su Bootstrap te Jquery te Ce sve ove tehnologije i biblioteke biti

detaljnije objasnjene u buducim poglavljima.

3.2. Mobilno razvojno okruzenje — Nativescript

U ovom poglavlju éemo obraditi Sto je to Nativescript. Nativescript je okvir
otvorenog koda za izgradnju mobilnih aplikacija s Javascriptom. Na kraju poglavlja biste
trebali imati prili€no dobru predodzbu o tome $to je Nativescript, kako funkcionira i koje
tehnologije koristi. Osim toga, takoder ¢emo odgovoriti na uobi¢ajena pitanja koja biste
mogli imati pri istraZivanju nove tehnologije, poput toga kako se ona razlikuje od

alternative poput Cordove i React Native-a.

3.2.1. Uvod u Nativescript

Nativescript je okvir za izgradnju nativnih aplikacija za viSe platformi. Omogucuje
programerima da koriste XML, CSS i Javascript za izgradnju aplikacija za Android, iOS,
pa Cak i za Windows Universal Platform. Za razliku od Cordove, koja koristi WebView
za prikazivanje korisnickog sucelja aplikacije, Nativescript koristi mehanizam za

prikazivanje izvorne platforme, $to znaci da pruza istinsko izvorno korisni¢ko iskustvo.
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3.2.2. Prednosti Nativescripta

11

Nativescript je besplatan i otvoren. To znaci da moZete doprinijeti kodu i

koristiti ga kako god Zelite, pod uvjetom da ne krsite licencu Apache 2.0

Omogucuje vam izradu uistinu izvornih aplikacija za Android i iOS uredaje.
Svaka od komponenata korisnickog sucelja koje Nativescript izlaze

prevedena je u odgovarajuce izvorne komponente korisni¢kog sucelja.

Omogucuje vam pristup APl-ima nativne platforme putem Javascript koda.
Ne morate imati znanje o Javi ili Objective-C da biste koristili API-je
mati¢ne platforme, jer sve to mozZete napisati na Javascriptu. To znaci da
ako trebate pristupiti odredenoj znacajki uredaja, moZete jednostavno

nauciti kako pristupiti izvornim API-jevima s Javascriptom

Korisnicima pruza iskustvo blize nativnom neko od drugih hibridnih okvira

za razvoj mobilnih aplikacija kao sto je Cordova

Ima podrsku nultog dana za nove nativne platforme. To znaci da mozete
odmah koristiti najnovije izvorne API-je i komponente korisni¢kog sucelja

kad god Google ili Apple azuriraju svoju platformu.

Dokumentacija nudi puno informacija o tome kako zapoceti, temeljnim
konceptima i korisni€¢kom sucelju. Tu su i primjeri, vodi€i, forumska pitanja
i odgovori te uzorak aplikacije koje pocCetnicima mogu pomoci da zapoénu

rad s Nativescriptom

Nudi mogucénost programiranja aplikacije s Typescriptom. Typescript je
jezik koji se transpilira u Javascript i dodaje objektno orijentirane

mogucénosti programiranja u Javascript.



Bilo koja Javascript knjiznica koju mozete pronaci na npm-u koja se ne
oslanja na web preglednik i DOM moze se koristiti u Nativescript izradi
aplikacije. Primjeri takvih knjiznica uklju€uju i korisne biblioteke kao Sto su

lodash i underscore.

S nativescript komadnom linijom mozete uciniti gotovo sve. Ukljucene su
oshove poput stvaranja novog projekta, dodavanje platforme, pokretanja
na uredaju i postavljanja na odredenu platformu. Osim toga, takoder
moZete instalirati dodatke, debagirati pogreSke u aplikaciji te prenijeti

aplikaciju direktno na trziste.

3.2.3. Mane Nativescripta

12

U Nativescriptu nema HTML-a i DOM-a. Tako da programeri moraju nauciti
kako Koristiti razliite komponente okvira za izgradnju korisni¢kog sucelja

aplikacije.

Nedostaju potvrdeni pluginovi. lako na npm-u postoji puno dodataka za

Nativescript, nikada ne mozete biti sigurni u njihovu kvalitetu.

Programeri i dalje moraju znati izvorne API-je za Android i iOS kako bi

pristupili hardveru uredaju i ostalim zna¢ajkama specifi€nim za platformu.

Zbog svoje izvorne prirode aplikacije mozete testirati samo na stvarnom
uredaju ili emulatoru. To €ini poCetnu postavku za testiranje sporijom. No
nakon $to ga pokrenute na uredaju, onda postoji vruce preuzimanje. To
znaci ta se svaki put kada napravite promjenu u izvornom kodu, aplikacija

odmah ponovo ucitava aplikaciju kako bi odrazila promjene.



3.2.4. Funkcionalnost Nativescripta

Nativescript se sastoji od Javascript virtualnog stroja, runetimea i poveznog
modula. Javascript virtualni stroj interpretira i izvrSava Javascript kod. Tada povezni
modul prevodi pozive u API pozive specificne za platformu i vraca rezultat pozivatelju.
Pojednostavljeno reCeno, Nativescript pruza programerima nacCin da nativhom
platformom zapovijedaju putem Javascripta umjesto Objective-C-a na iOS-u ili Jave na
Androidu.

3.2.5. Tehnologije unutar Nativescripta

S Nativescriptom, upotrebljavate XML za opis korisnickog sucelja aplikacije, CSS
za oblikovanje i Javascript za dodavanje funkcionalnosti.

Mozete Koristiti i Typescript s Angular okvirom za razvoj.

Za oblikovanje Nativescript koristi samo podskup CSS-a. To znaci da se ne mogu
koristiti sve znaCajke CSS-a koje su dostupne u okruzenju preglednika. Na primjer, ne
mozete Koristiti float ili atribute polozaja. Ba$ kao i u web pregledniku, mozete dodati

stilove koji se primjenjuju na cijelu aplikaciju, na odredene stranice ili samo na odredenu

komponentu korisni¢kog sucelja. Ako radije Zelite koristiti Sass, moZzete instalirati

dodatak Nativescript Dev Sass.

Za opisivanje strukture korisni¢kog sucelja koristite XML. Svaka stranica u
aplikaciji trebala bi biti u svojoj XML datoteci. Nativescript dolazi s unaprijed definiranim
widgetima ili komponentama korisnickog sucelja koje mozete Koristiti za izradu
korisniCkog sucelja aplikacije. Neke od ovih komponenata sli¢ne su razliitim HTML
elementima koje upotrebljavate u pregledniku. Na primjer, postoji komponenta Image,
koja je ekvivalent img elementa, ili komponenta TextField, koja je ekvivalentna ulaznom
elementu s vrstom teksta. Obradivaci dogadaja kao $to je klik gumba dodani su u samo

komponentu. Evo primjera:
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sendInfo” text="Po3alji" class="prijavi”

6. Primjer XML koda za gumb

Izvor: izradio autor

exports.sendInfo =

i

7. Primjer Javascript koda za gumb

lzvor: izradio autor

Jos jedna stvar koju treba napomenuti jest da komponente takoder sluze kao
predloSci. Ako ste upoznati s bibliotekama predlozaka poput Handlebars ili Mustache,

trebali biste biti upoznati sa sljede¢om sintaksom:

8. Prikaz ListView Komponente u Nativescriptu

lzvor: izradio autor

Gornji primjer na slici 5 koristi komponentu ListView. Kao §to i samo ime
govori, ova komponenta omogucuje stvaranje popisa. Prijave unutar vitiCastih zagrada
je polje definirano u Javascript datoteci te je vezano uz varijablu pri u€itavanju stranice.
To Cini polje prijave dostupnom za upotrebu unutar XML datoteke. Na slici 6 mozZete

vidjeti da ovo ispisuje svaku stavku u polju unutar ListViewa.
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» prijave = |[|'prijaval’, 'prijaval’, 'prijsuéz'h;
nction pageloaded(args){

* page = args.object;

page.bindingContext = {
prijave: prijave

}

9. Prikaz povezivanja polja s kontekstom stranice kroz javascript

Izvor: izradio autor

3.2.6. Vrste aplikacija razvijene s Nativescriptom

Zbog nativne prirode Nativescript-a, s njim mozete izgraditi gotovo bilo koju vrstu

aplikacije. Evo nekoliko primjera aplikacija koje moZete graditi pomocu Nativescript-a:

15

Aplikacije koje razgovaraju s posluZziteljem, poput aplikacija za vijesti i
aplikacija za drustvene mreze.

Jednostavne igre poput Saha, tic-tac-toe-a ili flipera.

Aplikacije u stvarnom vremenu poput aplikacija za chat ili feedova
uzivo.Postoji dodatak Firebase za Nativescript koji mozete koristiti za
implementaciju aplikacija u stvarnom vremenu.

Aplikacije za streaming glazbe i videa uzivo. Postoji dodatak za video
player koji vam omogucuje reprodukciju lokalno pohranjenih
videozapisa ili strujanje udaljenih videozapisa poput onih na YouTubeu
Karte i aplikacije za geolokaciju. Postoje dodaci za Google Maps i API-
ji izvornih mapa.

Aplikacije koje pristupaju hardveru uredaja. Primjeri ukljuCuju aplikacije

za kamere i 0T aplikacije.



Sto se tige vrsta aplikacija koje mozZete graditi pomoéu Nativescript-a, jedini
ograni¢avajuci ¢imbenici su izvedba i dostupnost dodataka. Pisanje izvornih mobilnih
aplikacija u Javascriptu dolazi s cijenom. Ne mozete oCekivati da Cete izraditi aplikacije
koje zahtijevaju visoke performanse. Primjeri ukljuuju igre sa slozenom grafikom i
animacijama, aplikacije s puno pokretnih dijelova i pozadinske procese. Jo$ jedno
ograniCenje je dostupnost dodatka. Vecina programera dolazi na Nativescript iz
pozadine web razvoja. To znaci da vecina njih nije upoznata ili ima ograniceno znanje
o API-jima nativne platforme koji bi se mogli koristiti za stvaranje dodataka za pristup

hardveru uredaja ili znacajkama specificnim za platformu, kao $to su kontakti ili poruke.

3.2.7. Usporedba Nativescripta s Hibridnim razvojnim okvirima

Ako niste novi u razvoju hibridnih mobilnih aplikacija, mozda ste naisli na okvire
poput Cordove i React Native. Nativescript je povezan s ova dva okvira time §to im je
cilj rijeSiti problem: “napiSite jednom, pokrenite svugdje”. Na slici 7. mozemo vidjeti
usporedbu tih okvira. Da rezimiramo, Cordova je stara generacija hibridnih okvira
mobilnih aplikacija. Koristi WebView za generiranje korisnickog sucelja aplikacije i
pristup dodacima mati¢nog uredaja pomoc¢u dodataka. React Native i Nativescript nova
su generacija jer prevode vas Javascript kod tako da ga moze izvrsiti nativna platforma.
Mozda ¢e netko u buduc¢nosti mogao smisliti bolji naziv za okvire poput React Native i
Nativescript. Ali za sada ih klasificiramo kao “Nativni hibridni okviri” jer oboje koriste
Javascript za kreiranje aplikacija i oboje nude izvorno iskustvo i performanse

korisnicima.

16



Cordova React Native MativeScript
Mitobi; Later
urchased
Creator P Facebook Telerik
by Adobe
Systems
Ul components
are tranpslated to Ul components are
ul HTML ) , translated to their
their native )
native counterparts
counterparts
Browser,
Canteston | emulator, Emulator, device Emulator, device
device
Ul components,
Code with HTML, CSS, D Ul components, subset
JavaScript Pt of CSS, JavaScript
of CSS
Native
L Through _ Mative APl access
functionality _ Mative modules .
plugins through JavaScript
access
Andraid
'Ons rSII:.J : Android and i0S.
[ untu, . . .
- Windows Android and i0S.
Windows, ) ) .
Deploys to i Universal and Windows Universal
' Samsung Tizen coming soon
Blackberry .
coming soon
10
Any front-
end library
JavaScri or Any library that
L t y , Y Any library that doesn't
libraries and | framework | doesn't depend on
depend on the browser
framework (e.g. the browser
Angular,
Ember)
Any front- The Ul markup,
end JavaScript and
Codin framework | C55 are all
9 MVVM/MVC pattern
pattern can be used | lumped together
to structure | in a single file by
the code default
Webkit JavaScriptCore
How JavaScriptCore inet utm
. _ engine to execute a
JavaScript X Engine to execute 9 i PP
. WebView code oniQS and
codels app code on both Google's V8 JavaScript
executed Android and i0S _g ) P
engine on Android

10. Usporedba Nativescripta s ostalim hibridnim okvirima

Izvor: code.tutsplus.com




3.2.8. ZakljuCak Nativescripta

U ovom poglavlju naucili smo same osnove Nativescripta. Kao smo vidjeli,
Nativescript je dobar opcija za izgradnju mobilnih aplikacija pomoc¢u vjestina koje veé
imamo kao web programeri. Za na$ projekt izabrali smo izradu aplikacije s
Nativescriptom zbog jednostavnosti projekta te upoznatosti s web razvojnim
tehnologijama kao $to su Javascript i CSS. Nativescript nam olakSava izradu samog
projekta te nam omogucava potencijalnu mogucnost da lakSe objavimo aplikaciju na
nekoliko trzista odjednom kao Sto su Google Play te iOS bez da radimo dvije razliCite

aplikacije kroz dva razli€ita razvojna okvira.
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4. Mobilna aplikacija sustava za prijavu problema u

okoliSu

Zadatak ovog projekta je bio razvoj sustava za rjeSavanja problema i zagadenja
u okoliSu te je prvi dio tog sustava mobilna aplikacija koja ¢e sluziti za dobivanje prijava
o zagadenju na nacin da ¢e korisnici slati lokaciju, slike i opis problema. U ovom

poglavlju c¢emo detaljnije proci kroz izradu naseg rjeSenja za ovu mobilnu aplikaciju.

4.1. Ekrani unutar aplikacije

Aplikacija se sastoji od tri glavna ekrana. Prvi ekran je ekran prijave gdje se
prijavljujemo u aplikaciju, drugi ekran je pocetni ekran na kojem kreiramo prijavu

zagadenja dok je zadnji ekran vezan za postavke.
4.1.1. Prijavni ekran

Prijavni ekran se sastoji od dva dijela, prvi dio je ekran za registraciju.
Ekran za registraciju se sastoji od dodavanja emaila, lozinke te padajuceg izbornika od

ponudenih gradova za koje je aplikacija dostupna.
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11. Prijavni ekran mobilne aplikacije - registracija

Izvor: izradio autor



rara{@ra.com

SIGN IN

SIGN UP

—

12. Prijavni ekran mobilne aplikacije - prijava

lzvor: izradio autor

Drugi dio ekrana se sastoji od mogucénosti prijave s istim podacima s kojim ste

se registrirali. Nakon prijave aplikacija vas vodi na pocetni ekran.
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4.1.2. Pocéetni ekran

Prijava

+

OPIS

LOKACIJA

RESETIRA.J

13. Pocetni ekran mobilne aplikacije

Izvor: izradio autor

Na prethodnoj slici mozemo vidjeti poCetni ekran mobilne aplikacije te da se on
sastoji od nekoliko dijelova. Prvi dio je prostor za dodavanje slika zagadenja unutar

same prijave.
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Tu 075

Dodaj slike

Dodaj iz telefona

14. prozor za dodavanije slike unutar prijave

Izvor: izradio autor

Nakon pritiska na gumb za dodavanje otvara se prozor s dvije mogucnosti. Prva
mogucnost je ulazak u kameru te da se uslika trenutno stanje te doda nova slika, dok

je druga moguénost dodavanje postojece slike iz telefona.

Prijava

dodana slika

15. Primjer dodavanja slike unutar prijave

Izvor: izradio autor
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Nakon toga slijedi gumb za dodavanje opisa u kojem se nakon opisa otvara tipkovnica

i prostor za pisanje opisa.

Opis

zagadjenje je hitno, nalazi se Iza konten'eral

0K

16. Primjer dodavanja opisa unutar prijave

lzvor: izradio autor

Ispod gumba za opis nalazi se gumb za dodavanje lokacije koji nakon pritiska

otvara prozor sa dvije moguénosti.
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v. Q703

Izaberi lokaciju

Odaberi na mapi

17. Prozor za dodavanje lokacije unutar prijave

Izvor: izradio autor

Prva mogucnost je za automatski odabir trenutne lokacije koju sadrzi uredaj, dok

je druga lokacija odabir lokacije na mapi koja izgleda ovako:
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V4703

Lokacija oneciSé¢enja

Pula

® mapbox

Gotovo

18. Prozor za dodavanje lokacije putem mape

Izvor: izradio autor

Nakon gumba za lokaciju je gumb “resetiraj” koji sluzi za resetiranje cijele prijave.
To znaci nakon pritiska na taj gumb, sve slike ¢e se maknuti iz spremnika, izbrisati ¢e

se opis te lokacija.

CACH ¥4 0659

Prijava

GUMB ZA RESET PRIUAVE

LOKACIJA

RESETIRAJ

19. Gumb za reset prijave

Izvor: izradio autor
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Zadnji element na ekranu je gumb za slanje prijave koji nakon pritiska pokrene
kod za slanje prijave nakon kojeg se prikazuje loading animacija dok prijava nije

zavrSena te u slucaju uspjednog slanja dobivamo potvrdnu informaciju.

Poslano!

Prijava uspjesno poslana

20. Primjer uspjesne prijave

Izvor: izradio autor
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4.1.3. Izbornik

Za promjenu ekrana unutar aplikacije imamo izbornik koji sadrzi gumbove koje

vode na specificne ekrane.

UMB ZA MENU

LOKACIJA

RESETIRAJ

21. Gumb za ulazak u izbornik

Izvor: izradio autor

U gornjem lijevom kutu same aplikacije nalazi se gumb za ulazak u izbornik koji

izgleda ovako:
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Vi 7:38

# Pocetna

£  Postavke

22. Izbornik unutar aplikacije

Izvor: izradio autor

Pocetni ekran iz izbornika smo obradili u proSlom potpoglavlju te sad slijedi

ekran postavki.
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4.1.4. Ekran postavki

Settings

23. Ekran postavki

Izvor: izradio autor

Ekran postavki se sastoji samo od gumba za odjavu iz aplikacije koja zatim vodi na

prijavni ekran.
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4.2. Dodatne tehnologije i paketi za izradu mobilne aplikacije

Uz postojece implementirane pakete unutar samog nativescripta, postoje dodatni

paketi koje moZzemo dodati putem npm-a.

4.2.1. Dodatni nativescript paket — firebase

Jedan od tih dodatnih paketa je paket firebase. Firebase paket se moze koristiti
za AdMob za dodavanje reklama unutar aplikacije, za pracenje detaljnih analitika
aplikacije, za ovjeravanje autenti¢nosti, za bazu podataka, za “crash” analitiku, za “in-
app” slanje poruka, dinamicne linkove, monitoriranje performansi, bazu podataka u

realnom vremenu, itd.
firebase = require("n ript-plugin-fire
firebase.init({

persist:

onAuthStateChanged: (d
console.log(data.loggedIn ? in to firebase” : " out from firebase™);
(data.loggedIn) {

console.log("user’s email ad : " + (data.user.email ? data.user.email : "N/A"));
isLoggedIn =

I

L
isLoggedIn =
console.log("user no

}
}
}).then(
0 {
console.log("fire
Ie

{érror) {

console.log("f init er : " + error);
1
);

24. Inicijalizacija firebase paketa za ovjeravanje autenti¢nosti

Izvor: izradio autor

U nasem slu€aju mi koristimo ovaj dodatni paket za registraciju korisnika na

aplikaciju te ovjeravanje njihove autenti¢nosti kod prijave u aplikaciju.
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4.2.2. Dodatni nativescript paket — cfalert-dialog

Ovaj dodatni paket sluzi za kreiranje sko€nog prozora te pruza moguénost
kreiranje istog na nekoliko nacina. Za android moguce je kreirati prozor kao notifikaciju
na vrhu ekrana, alertni prozor na sredini ekrana, prozor kao listu sa jednostrukim

izborom ili viSestrukim izborom.

Poslano!

Prijava uspjesno poslana

25. Primjer sko€nog prozora unutar aplikacije

Izvor: izradio autor
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customDialog = require("nativ
openErrorAlert(title, text, type) -
options = {
dialogStyle: customDialog.CFAlertStyle.ALERT,
title: title,
message: text,
textAlignment: customDialog.CFAlertGravity.CENTER_HORIZONTAL,
buttons: [{
text: 'Ok’,
buttonStyle: customDialog.CFAlertActionStyle[type],

buttonAlignment: customDialog.CFAlertActionAlignment.JUSTIFIED,
onClick: (response) {

console.log( " Inside OK

console.log{response);

ctfalertDialogInstance.show({options);

26. Inicijalizacija cfalert-dialog paketa te primjer koristenja

Izvor: izradio autor

Na slici gore pokazujemo primjer koriStenja paketa “cfalert-dialog” u nasoj
aplikaciji. Koristimo alert sko€ni prozor unutar funkcije kojoj prosljedujemo naziv,

poruku i vrstu sko¢nog prozora.
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4.2.3. Dodatni nativescript paket — geolocation

Nativescript dodatni paket geolocation sluzi za dobivanje trenutne lokacije,
monitoriranje kretanja, itd. U nasem slu€aju mi koristimo ovaj paket za dobivanje

trenutne lokacije uredaja kada korisnik zZeli poslati lokaciju zagadenja.

Geolocation = require(
ition

p = Promise.resol
.then(
(!Geolocation. isEnabled()) {
Geolocation.enablel ocationfequest();

h
.then(

H
Lthen(

" + loc.longitude);

e.error{e);
=H

Promise.race(p, Promise( (resolve, reject) {

27. Inicijalizacija geolocation paketa te primjer koristenja

Izvor: izradio autor
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4.2.4. Dodatni nativescript paket — mapbox

Mapbox dodatni paket sluzi za prikazivanje karte odredenog podrucja po

koordinatama, pruza moguc¢nost dodavanja markera na mapu, itd.

28. Mapbox primjer

Izvor: izradio autor

U nasem projektu mi koristimo ovaj paket za pruzanje korisnicima dodatne

mogucnosti dodavanja lokacije zagadenja.
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mapbox = require(”n
onMapReady (args )
mapbox = args.map;

5 : args.an
console.log(" R or " + (args.ios 2 i id" ", i : " + nativeMapView);
setTimeout(
mapbox . setViewport({
bounds: {
north: 44
east: 1
south
west:
L
animated:
1
}.100)

mapbox . setZoomLevel({

level: 5,
animated:
b
mapbox. setOnMapClickL.
console.log(" : " + point.lat + ", g de: " + point.lng);
currentLocation
mapbox . removeMa
mapbox . addMarkers([{
lat: point.lat,
lng: point.lng
title: "Lokac
selecte »
onCalloutTap: () { console.log("
H)s

showSpremiBtn(

29. Inicijalizacija mapbox paketa te primjer koriStenja

lzvor: izradio autor
Kod inicijalizacije karte postavimo granic¢ne koordinate koje zelimo prikazati korisniku,

postavimo zoom level te slusa¢ na kartu koji ¢e dodati marker na koordinate koje

korisnik dotakne.
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5. Web aplikacija sustava za prijavu problema u

okoliSu

Zadatak ovog projekta je bio razvoj sustava za rjeSavanja problema i
zagadenja u okoliSu te je drugi dio tog sustava web aplikacija koja ¢e sluziti za dobivanje
prijava o zagadenju na nacin da ¢e zaprimati lokaciju, slike i opis problema koje su
korisnici poslali preko mobilne aplikacije. U ovom poglavlju ¢emo detaljnije proci kroz

izradu naseg rjeSenja za ovu web aplikaciju.

5.1. Dijelovi web aplikacije

Web aplikacija se sastoji od nekoliko glavnih dijelova. Prvi dio je dio za
autentikaciju s kojim se moderator/administrator prijavljuje u sustav i stiZe na pripadajudi

dio aplikacije, drugi dio je moderatorski dio dok je tre¢i dio administrativni dio.
5.1.1. Prijava u web aplikaciju

Prvi dio web aplikacije je prijava u sami sustav. Moderatori ili administrator se na
ovom ekranu mogu prijaviti u web aplikaciju sa kredencijama koje su dobili od glavnog

administratora sustava.
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email

password

LOGIN

30. Prijavni dio web aplikacije

Izvor: izradio autor

Ovisno o tome da li je korisnik koji se prijavljuje moderator ili administrator, prijava ¢e

ga odvesti na pripadajuci ekran ovisno o kredencijama koje je korisnik unio.

5.1.2. Moderatorski dio web aplikacije

Glavni dio web aplikacije je moderatorski dio aplikacije koji sluzi za filtriranje i

sortiranje prijava zagadenja koje korisnici poSalju.
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7 Sep 2020 19:04:52 || neobradeno

=

23 Aug 2020 16:05:14 || obradeno

16 Aug 2020 20:56:10 || obradeno

16 Aug 2020 19:27:35 || otkazano

- Emm

16 Aug 2020 17:54:00 || obradeno

Em - e

2 Jun 2020 19:23:22 || obradeno

e - e

31. Moderatorski dio web aplikacije

Izvor: izradio autor

Kada prijava koju je korisnik poslao preko mobilne aplikacije stigne na web
aplikaciju, prijava se smatra neobradenom. Na slici ispod mozZzemo vidjeti primjer

neobradene prijave.

7 Sep 2020 19:04:52 || neobradeno

32. Primjer neobradene prijave

Izvor: izradio autor

Neobradena prijava je prijava koja je tek stigla na web aplikaciju te jo$ nije bila
provjerena od strane moderatora. Moderatoru se pruza moguénost da otvori sko¢ni
prozor sa opisom prijave, skoCni prozor sa slikama zagadenja, te sko¢ni prozor sa

kartom koja prikazuje lokaciju.
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Opis Prijave

zagadjeno ovdje

33. Primjer opisa prijave

Izvor: izradio autor

34. Primjer slika prijave

Izvor: izradio autor
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35. Primjer lokacije prijave

Izvor: izradio autor

Klikom na opis otvara se skoCni prozor sa opisom prijave koju je korisnik poslao,
klikom na slike otvara se skocCni prozor sa slikama i mogucnost listanja istih te klikom

na lokaciju otvara se skocni prozor s kartom podrucja te oznaenim markerom gdje se
zagadenje nalazi.

Nakon §to moderator provjeri sve ove podatke, on odlu€uje da li je prijava validna

ili invalidna te ukoliko je validna oznacava je kao potvrdno obradenom i prosljeduje
podatke i adresu nadleznim sluzbama koje Ce rjesiti to zagadenje.

23 Aug 2020 16:05:14 || obradeno

36. Primjer obradene prijave

Izvor: izradio autor
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Ukoliko je prijava invalidna moderator oznacava prijavu kao otkazanom.

16 Aug 2020 19:27:35 || otkazano

37. Primjer otkazane prijave

Izvor: izradio autor

5.1.3. Administrativni dio web aplikacije

Administrativni dio web aplikacije se sastoji od dva dijela. Prvi dio je dio za

dodavanje korisnika, tj. moderatora koji ¢e se brinuti o autenti¢nosti prijava.

Dashboard  Odjavi se

KORISNICI/GrRADOVI

test detaljnije i}

ibarta student detaljniie o
ibartakov detaljniie o

Showing 1 to 3 of 3 rows

38. Administrativni dio web aplikacije

Izvor: izradio autor

Administrator moze na ovoj stranici dodati nove moderatore te im dodijeliti
specifitne gradove u njihovoj nadleznosti te ¢e oni dobivati prijave samo iz tog podrucja

Sto mozemo vidjeti na slici dolje.
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Gradovi u nadleznosti ovog administratora

pula

o
pored ﬂ'

‘ Rovinj - |

39. Primjer dodjeljivanja gradova

Izvor: izradio autor

Drugi dio administracijskog dijela aplikacije je dio na kojem se dodaju gradovi
koje Ce sustav podrzavati.

Administracija

KORISNICYGRADOVI

PULA
POREC
UMAG

ROVINI
Showing 110 4 of 4 rows

40. Dodavanje gradova

Izvor: izradio autor
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Gradovi koji se dodaju ovdje biti ¢e dostupni kod registracije na sustav za
korisnike na mobilnoj aplikaciji te c¢e omoguciti slanje prijava za taj grad. Takoder ovo
¢e omoguciti dodjeljivanje istog grada specificnim moderatorima koji ¢e se brinuti o

autentiCnosti prijava te rjeSavanja istih sa nadleznim sluzbama toga grada.

5.2. Tehnologije i paketi koriSteni za izradu web aplikacije

Ova web aplikacija je zbog svoje jednostavnosti izradena pomocu php-a za
posluziteljski dio, te pomocu html-a, css-a, javascripta te dodatnih paketa za klijentski

dio, te ¢emo u ovom poglavlju detaljnije obraditi te tehnologije.

5.2.1. Tehnologije koristene za posluziteljski dio web aplikacije

Zbog jednostavnosti projekta, umjesto koriStenja nekog “frameworka” kao Sto je
Laravel za php, koristili smo obic¢nu verziju php-a. PHP je skriptni jezik opée namjene
koji je posebno pogodan za web razvoj koji je Siroko koriSten, besplatan i u€inkovit te je

alternativa konkurentima kao $to je Microsoftov ASP.

Uz PHP koristen je “Composer”. Composer je upravitelj paketa na razini
aplikacije za programski jezik PHP koji pruza standardni format za upravljanje

ovisnostima PHP softvera i potrebnih dodatnih paketa.

conn.php™);
ndorfautoload. php" ;

fauth = new ‘\Delight\Auth‘\Auth{%conn);

41. Inicijalizacija paketa za autentifikaciju

Izvor: izradio autor

Primjer jednog takvog dodatnog paketa kojeg smo mi koristili pomoéu Composera je
“delight-im/auth” koji sluzi za autentikaciju korisnika kod prijave na web aplikaciju.
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| Futh_include.php"];

iFf(%_POST["email"] &% &_POST['password'] ){

1 (\Delight\Auth\InvalidEmallException $e) {

Wrong email address®;
Location: login.php?message=fmessage

L
Ly

‘Wrong pa rd”;
("Location: login.php?message=fmessage

"y,
Iy

("Location: login.php?message=imessage”);

catch (\Delight\Auth\TooManyRequestsException %e) {
="ToD many regues 2
Location: login.php?message=fmessage

"y o,
L]

‘Wrong Data, try again.';
("Location: login.php?message=fmessage”);

42. Primjer koriStenja paketa kod prijave u sustav

Izvor: izradio autor

Uz PHP koristili smo MySQL kao izbor za bazu podataka. MySQL je besplatan,
open source sustav za upravljanje bazom podataka te je Cest izbor baze za projekte

radene u PHP-u.
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5.2.2. Tehnologije koristene za klijentski dio web aplikacije

Klijentski dio web aplikacije izraden je pomocu HTML5, CSS-a, Javascripta, Ajax-
a te dodatnih paketa kao 5to su Bootstrap i SweetAlert2 te ¢emo pojedinacno pojasniti

navedene stvari.

HTML5 je najnovija iteracija HTML-a koji se koristi za strukturiranje i
predstavljanje sadrzaja na World Wide Webu. To je peta i najnovija glavna verzija
HTML-a te je preporuceno od strane World Wide Web Consortiuma da se koristi ova
verzija. Na slici ispod mozZzemo vidjeti primjer novog “nav” elementa koji je dodan u
HTMLS5.

class="header"»
n ¢ "logo" >*PRIJAVE< /span>
'header-right’

"logout™»>Ddjavi se</fa>

43. Primjer koriStenja “nav” taga
Izvor: izradio autor
Uz HTML5 se naravno koristi CSS kao stilski jezik koji se koristi za opis

prezentacije dokumenta napisanog pomoc¢u markup jezika koji je u ovom slucaju
HTMLS.

44. Primjer koriStenja CSS-a

lzvor: izradio autor
Kao dodatak HTML-u i CSS koristi se Bootstrap. Bootstrap je besplatni CSS okvir
s otvorenim kodom usmjeren na responzivni web razvoj. Sadrzi CSS i Javascript

temeljene predloSke za tipografiju, obrasce, gumbe, navigaciju i ostale komponente

sucelja.
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rel="stylesheet” href="lpbootstrapl/c bootstrap.min.css"»

¢zcript src="pootstrap/js/bootstrap.min.js"></scripts
45. Inicijalizacija Bootstrap-a

Izvor: izradio autor

Jedan primjer koriStenja Bootstrap-a u naSem projektu mozemo vidjeti na slici
ispod gdje smo koristili Bootstrap klase za sko¢ni modalni prozor koje automatski dodaju
stil i funkcionalnost sko€nog prozora posto smo inicijalizirali bootstrap javascript i css

datoteke.

="dialog" ariag-LlLabelledby="mapModallLabel" arig-hidden="true">

"map-modal"
d="map"

46. Bootstrap modal

Izvor: izradio autor

Javascript je skriptni programski jezik koji se izvrSava u web pregledniku na strani
korisnika. Zajedno s AJAX-om ( Asynchronous javascript and XML ) tehnikom
omogucuje web stranicama komunikaciju sa serverskim programom, $to je ucinilo nasu

aplikaciju interaktivnijom i lakSom za koristenje.

Takoder kao dodatni paket koristili smo SweetAlert2 koji nam je posluZio da

elegantno prikazujemo skocne poruke za potvrdu ili kao notifikaciju.
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src="Eweetalertl/dist/Eweetalert.all.min.js" ></f

47. Inicijalizacija SweetAlert2 paketa

Izvor: izradio autor

Jeste li sigurni?

Nakon ove akcije nema povratka!

48. Primjer SweetAlert2 sko€nog prozora

Izvor: izradio autor

Ovaj dodatni paket nudi nam moguénost prikazivanja elegantnih sko¢nih prozora
te u naSem primjeru mozemo vidjeti kako smo mi koristili ovaj paket za potvrdu kod
brisanja korisnika iz sustava. Kod inicijalizacije sko&nog prozora prosljedujemo tip

prozora te poruku.
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6. Buducénost sustava

Ovaj sustav je prototip sustav koji sluzi kao kostur buduéeg sustava.
Implementirane su najosnovnije funkcionalnosti koje su esencijalne za funkcioniranje
sustava. U ovom poglavlju proc¢i c¢emo kroz potencijalna unapredenja sustava ukoliko

bi ovakav sustav bio stavljen na trziste.

6.1. Dodavanje nagrada

U trenutnom izdanju ovakav sustav se oslanja u potpunosti na dobru volju
gradana unutar grada u kojem je sustav dostupan, te je funkcioniranje sustava moguce
samo ukoliko gradani prijavljuju zagadenja, no ne postoji nikakva incentive za to. ldeja
za incentivu je ta da dodamo nagradni sustav unutar sustava. Nagradni sustav bi
funkcionirao na nacin da bi korisnicima za svaku uspjeSnu prijavu koju posalju dobili
odredeni broj bodova unutar aplikacije. Takoder unutar specificnih gradova, grad bi
suradivao sa lokalnim firmama koji bi dodijelili kupone za kupovanje u njihovim
trgovinama gradu, te bi korisnici mogli kupiti te kupone sa nagradnim bodovima unutar

same mobilne aplikacije.

6.2. Web stranica za reklamiranje sustava

Ovakav sustav funkcionira samo ukoliko ima dovoljno korisnika koji ¢e ga koristiti,
te zbog toga razloga treba uloziti u reklamiranje aplikacije. Kao podloga za neke
placene reklame izradena je prototip web stranica koja bi sluzila kao “Landing page”
nakon klika na reklami na kojoj je pojasnjeno $to je nasa aplikacija, kako funkcionira te

gdje se je moZe preuzeti.
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50

Eko City - Aplikacija za prijavu
problema u okolisu

Uslikajte problem, odaberite lokaciju te posaljite prijavu i
pomognite odrZati grad Cistim,

e |

=xo ciry ZNACAIKE

49. Prototip stranica - pocCetna

Izvor: izradio autor

50. Prototip stranica - znacCajke

Izvor: izradio autor



Na gornjoj slici na stranici su navedene neke znacajke aplikacije kao $to su

uoCavanje problema te slanje prijave te upute kako koristiti iste unutar same aplikacije.

m

ODOV
VUV

Ukoliko je prijava spravna zaraditi ¢ete nagradne

bodove koje stiti za dobijanje kupona za

kupovinu u raznim trgovinama

) LJUDI MISLE O EKC Y APLIKA
Postoji puno problema po gradu koje uo¢im a ne Ova aplikacija mi omogucava da na jednostavan nacin
znam kome prijaviti. Odsada samo uslikam problem te pomognem odrzati svoj grad Cistim.
znam da ce se netko za to pobrinuti.

51. Prototip stranica - misljenja

Izvor: izradio autor

Na gornjoj slici mozemo vidjeti opis nagradnog sustava misljenja korisnika koji

su koristili aplikaciju kao dokaz da je aplikacija vrijedna koriStenja.
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KAKO PREUZETI APLIKACIJU?

Potrazite Eko Cityaplikaciju u app store-u / play
store-u ili je direktno preuzmite na jednom od

navedenih linkova.

w Aph Store P> Google play

Preuzimanje

52. Prototip stranica - preuzimanje

Izvor: izradio autor

Na gornjoj slici mozemo vidjeti upute za korisnike kako i gdje mogu preuzeti nasu

aplikaciju te “footer” koji vodi na ostale dijelove stranice.

6.3. Dodatno optimiziranje sustava

Takoder ukoliko bi sustav iSao na trZiste, dodatno bi se optimizirala veli€ina slika
koja se sprema na server na nacin da bi se smanijila kvaliteta slika koja se sprema,
optimizirao bi se dizajn samih aplikacija da bude viSe korisnicki orijentiran te bi se
dodale brojne sitne funkcionalnosti kao §to su mogucnost pregleda starih prijava unutar

same mobilne aplikacije, dodatak korisnicke pomodi, itd.
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7. Zakljucak

Aplikacija za natjecanja izradena je na moderan i suvremen nacin. Prednost
takve aplikacije lezi u tome da se ona moze Koristiti nha modernim mobilnim
uredajima ili web preglednika te je dostupna bilo gdje, na bilo kojem mjestu i u bilo
kojem vremenu. Da bi se koristila na starijim uredajima potrebno ju je dodatno
nadograditi i prosSiriti. Aplikacija se moze takoder dodatno nadograditi i prosSiriti.
Jedna od glavnih nadogradnji aplikacije bila bi da se ocjenjivaCi takoder mogu
prijaviti u sustav, vidjeti natjecanja na kojima su sudjelovali te unaprijediti njihov
korisniCki racun (eng. account) na razinu administratora natjecanja. Isto tako, svaki od
korisnika mogao bi imati detaljnije izvjeStaje o svim natjecanjima. Primjerice, uvid o
uCestalosti korisnika koje je administrator pozvao na natjecanja ili prikaz ukupnog broja
bodova pojedinog natjecatelja za sva njegova natjecanja na kojima je
sudjelovao.

Kroz izradu aplikacije, koriste¢i moderne tehnologije i globalno popularne
alate za razvojno okruzenje i pakete vidi se da je jednostavno naprauviti
vjerodostojnu, sigurnu i brzu aplikaciju koju se moze pokrenuti na svim platformama,
uredajima i web preglednicima. Brzim napretkom tehnologije napreduju i novi
moderni preglednici, novi mobilni uredaiji i raCunala takoder brzo razvili. Jezici i alati za
razvojna okruzenja i ostali paketi prate korak u tom razvoju. Za nove stvari da budu
Sto sigurnije i brze, ljudi koji razvijaju alate za programere (developere) takoder moraju
biti u toku s vremenom.

JavaScript jezik, jedan od najpopularnijin jezika smatra se najrasirenijim,
najbrzim i najjednostavnijim jezikom za izradu progresivnih web aplikacija. Postoji i
velik izbor alata za jednostavniji razvoj koristeéi upravo taj jezik pa tako, u toj
tehnologiji dominiraju razvojna okruZenja kao $to su: Angular (koriSten je u ovom
projektu), kojeg su razvili programeri iz tvrtke Google, React razvijen od strane
Facebook programera i Vue alat kojeg je napravio Evan You, biv8i zaposlenik
Google-a. TeSko se odluCiti za odabir odredenog alata jer svaki od njih ima svoje
prednosti i mane pa programer sam odluCuje o izboru s namjerom da najbolje

iskoristi alat s kojim r
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Sazetak

Sustav za geolociranje, fotografiranje i prijavu problema u okoliSu sluzi za
rieSavanje problema zagadenja u pojedinim gradovima pomocu dobre volje gradana
koji zele pomoci gradu. Sustav je podijellen na dva dijela, mobilnu aplikaciju za
korisnike (gradane) te web aplikaciju za administratore i moderatore koji ¢e analizirati
prijave gradana te prosljedivati legitimne prijave nadleznim sluzbama u tom gradu koje

su zaduZene za rjeSavanje zagadenja.

Mobilna aplikacija je izradena pomocu web tehnologija u okruZenju Nativescript.
Ovakva okruzenja su sve ¢eSca u izradi mobilnih aplikacija posto se moze pisati jedan
kod a aplikacija se zatim moZe izdati na viSe platformi. Mobilna aplikacija je takoder
izradena pomocu nekoliko dodataka kao Sto su firebase dodatak za autentikaciju te

mapbox dodatak za prikaz lokacija zagadenja na karti.

Web aplikacija izradena je pomocu klasi¢nih metoda izrade kao $to su PHP i
MySQL na strani posluZitelja te HTML5, Javascript i razni dodaci kao $to je Bootstrap
na strani klijenta. Web aplikacija sluzi za prijem korisni€kih prijava koje se zatim
obraduju od strane moderatora zasluznih za pojedine gradove te se problemi dalje

prosljeduju nadleznim sluzbama.



Summary

The system for geolocation, photography and reporting of environmental
problems serve to solve the problem of pollution in individual cities with good will of
citizens who want to help the city. The system is divided into two parts, a mobile
application for users (citizens) and a web application for administrators and moderators
who will analyze citizens’ reports and forward legitimate reports to the competent

services in that city in charge of solving pollution.

The mobile application was created using web technologies in the Nativescript
environment. Such environments are becoming more common in development of
mobile applications as one code base can be written for distribution on multiple
platforms. The mobile app was also created using several packages such as firebase
library for authentication and a mapbox library for displaying pollution locations on a

map.

The web application is built using classic build methods such as PHP and
MySQL on the server side and HTML5, Javascript and various libraries such as
Bootstrap on the client side. The web application is used to receive user reports, which
are then processed by moderators responsible for individual cities, and the problems

are forwarded to the firms that deal with pollution in that jurisdiction.



