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1. Uvod

Prema eseju "The Open Source Definition" (Par. DiBona, Ockman i Stone, 1999., str.
79.) za prosje¢nog korisnika ratunala mozemo reci kako posjeduje veliku koli¢inu softvera koju
danas mozda vise ne koristi. Razlozi za to mogu biti razni, a kao najizglednije mozemo navesti
nadogradnju racunala, kupovinu dodatnog ili promjenu proizvodaca pri ¢emu do tada koristeni
softver moze postati neupotrebljiv na nacin da vise ne zadovoljava potrebe korisnika.

Bez obzira o kojem se razlogu radilo, moZemo se zapitati treba li se takvo $to uopce
dogadati i Sto bi bilo u slucajevima kada bi korisnici imali pravo besplatno nadograditi,
ve¢ sam po sebi pruza odgovarajuéa prava i podrsku navedenoj problematici. lako se ideja i
svijest o postojanju slobodnog softvera pocela aktivnije promicati tek od nedavno, sam koncept
je prili¢no star 1 seZe u razdoblje pojave prvih racunala koja su svoje mjesto pronasla upravo
unutar sveuciliSnih zajednica, gdje su sluzila prvenstveno kao alat istrazivanja.

Manjak resursa i zelja za uéenjem i usavrSavanjem, poticali su ljude da komuniciraju i
razmijenjuju iskustva, a samim time stvorile su se grupe sa zajedni¢kim afinitetima koje su brze
i kvalitetnije napredovale. Mozemo dakle re¢i kako razvoj racunalne industrije u mnogim
podru¢jima duguje upravo hobistima, entuzijastima i studentima koji su stvorili okruZenje
pogodno za stvaranje pokreta slobodnog softvera, podizuéi pritom svijest o ulozi razmjene
znanja. Otvoreni kod u pravilu je jednostavnije prilagodavati u slu¢aju specifi¢nih primjena $to
je kod komercijalnih softvera vrlo ¢esto skupo ili teSko izvedivo, dok mnoge softverske tvrtke
u namjeri da zaStite imovinu, objavljuju isklju¢ivo kod koji se ne moze Citati 1 na koriStenje
stavljaju mnoga ogranic¢enja, medu kojima i nedostupnost izvornog koda.

Zavrs$ni rad iz kolegija "Uvod u metodologiju znanstvenog i stru¢nog rada" bavi se
tematikom otvorenog koda i koriStenjem open source alata, podrzavaju¢i pritom svaku
inicijativu koristenja takvih i sli¢nih rjesenja u akademskoj i obrazovnoj zajednici. Rad tako
uvodi u samu definiciju otvorenog koda, povijesni razvoj i prve pocetke primjene, licence pod
kojima se programi razvijaju, stvaranje prvih zajednica, te naposljetku ono najvaznije, primjenu
otvorenog koda u obrazovanju kroz prikaz sustava za e-ucenje, najces¢e koriStene alate
otvorenog koda te open source platforme koje je moguce koristiti van sveuciliSnog obrazovanja
i to kroz metode dedukcije, analize, konkretizacije, deskripcije i kompilacije o ¢emu c¢e

detaljnije biti rije¢ u nastavku.



2. Definicija otvorenog koda

Budu¢i da su informaticke tehnologije postale sastavnim dijelom ljudske
svakodnevnice, nije potrebno mnogo govoriti o odredenim informatickim pojmovima. lako su
pojmovi poput otvorenog koda i slobodnog softvera sveprisutniji, jo§ uvijek su prilicno
nerazjasnjeni i nekolicini ljudi apsolutno nepoznati. Pojam otvorenog koda odnosi se dakle na
izvorni kod dostupan svim korisnicima koji ga mogu Kkoristiti, mijenjati, redistribuirati i
poboljsavati njegov sadrzaj u bilo koju svrhu. Izvorni kod odnosi se na dio softvera koji vecini
korisnika nije vidljiv, a sluzi raCunalnim programerima kako bi njegovom manipulacijom
izmijenili nacin na koji odredeni program ili aplikacija radi, dodaju¢i pritom nove znacajke ili
ispravljajuci dijelove koji ne rade kako bi trebali.

Izvorni kod odredenih softvera mogu mijenjati isklju¢ivo osobe, timovi ili organizacije
koje potpisuje autorstvo i time zadrzavaju potpunu kontrolu. Takvu vrstu softvera obi¢no
nazivamo vlasni¢kim ili softverom zatvorenog koda, obzirom da je izvorni kod vlasni§tvo
originalnih autora, koji su ujedno i jedini kojima je s pravne strane dozvoljeno kopiranje i
izmjena. Prava suprotnost navedenome upravo je softver otvorenog koda, ¢iji se autori zalazu
za dostupnost izvornog koda svima koji su zeljni pregledavati, kopirati, mijenjati ili dijeliti kod.

Prema rije¢ima Open Source Initiative (1999.), neprofitne organizacije koja djeluje u
okvirima edukacije i zagovaranja prednosti otvorenog koda, ,,open source ne podrazumijeva
samo pristup izvornom kodu.* Open Source Definition tako je svojevrsni dokument o pravima
korisnika raCunala, prema kojem bilo koji pojedinac moze sudjelovati u procesu razvoja.
Projekti otvorenog koda razvijaju se uglavnom u krugu zajednice, ¢ime se potice suradnja i
dijeljenje dopustajuéi pritom izmjene izvornog koda prema vlastitim potrebama.

Govorimo dakle o dostupnosti izvornog koda ili ukljucenosti u samu distribuciju,
slobodnu za daljnje proslijedivanje, proizvoljnu modifikaciju kao i redistribuciju softvera uz
neogranic¢eno koristenje, $to su samo neke od glavnih karakteristika softvera otvorenog koda.

Prema informacijama koje pruza Hrvatska akademska istrazivacka mreza CARNet
(2009.), ,,nerijetko se u raunalnom svijetu moze naéi softver koji je slobodan, ali jedino u
smislu da korisnik ne mora plac¢ati za njegovo koristenje. Takve programe se ¢esto ne smije
davati nikom drugom, a u pravilu ih je zabranjeno samostalno poboljsavati. Nadalje, nema
nikakvog jamstva da ¢e takav program ostati dostupan u buducnosti.“ Sloboda otvorenog koda
ocituje se dakle u tome $to im je upotreba bez obzira o kojoj svrsi se radilo, osigurana

pripadajuc¢om licencom pod kojom svatko moze mijenjati softver uz jasno definirane uvjete.



3. Povijest otvorenog koda

lako je racunalna industrija tek od nedavno pocela ozbiljnije razmatrati slobodan softver
kao jednu od mogucih opcija, na pocetku razvoja upravo je softver otvorenog koda bio jedini
dostupan, te se medu korisnicima mogao dijeliti, mijenjati i nadogradivati. Situacija se pocela
mijenjati kada su se operacijski sustavi i prevoditelji programskih jezika naglo razvili, a
troskovi proizvodnje softvera drasticno porasli. Zastitom softvera postalo je uobicajeno da
raCunala dolaze s vlasnickim softverom, §to je znacilo da ga korisnici viSe ne mogu mijenjati,
dijeliti i nadogradivati.

Prema informacijama koje prenosi Longsight (2015.), ,,racunalni znanstvenici zaposleni
u visokoobrazovnim institucijama tijekom 50-ih godina proslog stolje¢a, prvi su zapoceli
razvijanje i slobodno dijeljenje softvera. No, kako su racunalni sustavi postajali sve slozeniji i
sposobniji, troskovi razvoja softvera su porasli, te su stoga do 60-ih godina proslog stoljeca
hardverske tvrtke naplaéivale za softver koji je dolazio u paketu zajedno s njihovim
proizvodima.

Dok su odredeni softveri nastavili izlaziti bez dodatnih troskova, doslo je do velike
koli¢ine softvera koja se prodavala isklju¢ivo pod restriktivnim licencama. Prije nego $to su
uvedene posebne naknade za isporuku softverskin komponenti uz hardver, izvorni se kod
obi¢no distribuirao uz mogucnost ispravljanja greSaka ili primjerice dodavanja novih
funkcionalnosti. Razvojem informati¢ke tehnologije i pojavom sve veceg broja operacijskih
sustava, otvoreni se kod softvera u potpunosti zatvorio za izmjene. Medutim, sve do tada
pridodane aplikacijske funkcionalnosti i dalje su se dijelile, a nove organizacije nastajale su
upravo kako bi promicale razmjenu softvera.

Obzirom da su sveuciliSta bila jedna od prvih korisnika racunalne tehnologije, ne
iznenaduje kako su gotovo svi softveri bili proizvedeni u suradnji akademske zajednice,
znanstvenika i istrazivaca, te su se kao takvi distribuirali po nacelima otvorenosti i suradnje
uspostavljenima unutar akademskih krugova. Nepostojanje sigurnosnih mehanizama u pravom
smislu rijeci, unosilo je medu korisnike strah od programa zatvorenog koda, koji su predstavljali
potencijalne napade na sustave, buduc¢i da je bilo nemoguce vidjeti §to odredeni program u
pozadini radi. Stoga su unutar sveuciliSne zajednice uvedena pravila koja su zahtijevala objavu

izvornog koda datoteke uz svaki pojedini instalirani program na racunalu.



Najranije verzije operativnog sustava UNIX nasle su svoje mjesto unutar akademske
zajednice, prvenstveno zbog moguénosti pokretanja sustava na vecem broju racunalnih
platformi, bez dodatnih troskova za vladu i akademske istrazivace. Budu¢i da rane verzije nisu
imale dozvolu distribucije izmijenjenih verzija, nisu bile smatrane slobodnim softverom u
pravom smislu rije¢i. Obzirom da je bilo prilicno teSko prebaciti se na drugu arhitekturu, ve¢ina
istrazivaca pocela je placati komercijalne licence.

Racunalni dobavljaci i softverske tvrtke tako su u tom periodu pocele redovito
naplacivati softverske licence, namecuéi pritom zakonska ograni¢enja na nove softverske
razvoje. Kremer (2012.) smatra kako je pretpostavka za proces komercijalizacije informatic¢ke
djelatnosti ,,proces uvodenja koncepta vlasni¢kog softvera, odnosno odluka drzave da zakonski
regulira pojam vlasniSva nad softverskim rjeSenjima, pri ¢emu vlasnik obi¢no postaje
kompanija koja je omogu¢ila njihovu izradu.*

Koncept vlasnickog softvera prisutan je i danas, a od samih pocetaka podrazumijeva
kako se izvorni kod i tehnicki detalji ne objavljuju u javnosti, pri ¢emu korisnici softvera nemaju
mogucénost distribucije ili samostalne izmijene u skladu sa vlastitim potrebama. Medutim, i
dalje su postojali oni koji su htjeli podijeliti izvorni kod s drugim programerima i korisnicima
na slobodnoj osnovi. Upravo je zato do 80-ih godina proslog stoljeca postala jasna vaznost
softvera, koji bi se mogao upotrijebiti na §to ve¢em broju hardverskih platformi, biti dostupan
svima te se pritom slobodno razmjenjivati i prilagodavati prema vlastitim potrebama.

U istom periodu, to¢nije 1984. godine Richard Stallman pokre¢e GNU projekt, kako bi
napisao cjelovit operativni sustav slobodan od ogranicenja za koristenje izvornog koda. Ubrzo
nakon uvodenja projekta, uveo je u upotrebu i pojam slobodnog softvera i osnovao Free
Software Foundation kako bi promicao koncept i definiciju slobodnog softvera. Nekoliko
godina kasnije, objavio je i prvu verziju GNU General Public License (Par. DiBona, Ockman i
Stone, 1999., str 79.).

Nedugo zatim, 1991. godine Linus Torvalds implementirao je prvu verziju Linux
kernela, koja je izdana kao slobodno promjenjiv izvorni kod pogodan za primjenu u GNU
sustavu. Do tog trenutka, nedostatak kernela u GNU projektu znacio je nepostojanje cjelovitog
operativnog sustava temeljenog na slobodnom softveru. Tako je do polovice devedesetih nastao
operativni sustav GNU/Linux, slobodan i dostupan svima za koriStenje u vecini poslovnih 1

osobnih primjena (Par. Longsight, 2015.).



Obzirom na dostupnost izvornog koda, mnogi su pojedinci i skupine krenuli u razvoj
vlastitih distribucija, medu kojima su najznacajnije Debian i Ubuntu. Debian je tako ostao
poznat kao u potpunosti nekomercijalna distribucija, izuzetne stabilnosti, podrzanih

hardverskih platformi i broja softverskih paketa koje ukljucuje, dok je Ubuntu s vremenom

.....



4. Open source licence

Pojam licence odnosi se na zakonsku licencu pod kojom je djelo objavljeno, pri ¢emu
se definiraju prava i obveze autora i korisnika. Unato¢ tome $to ne omogucuju velik profit
programerima, open source licence omogucuju slobodno koriStenje, doradu i veliku slobodu
distribucije. Open Source Initiative (1999.) tako je objavio dokument Open Source Definition,
kako bi utvrdili u kojim slucajevima softverskoj licenci moze pripasti oznaka otvorenog koda,
obzirom da ,,0tvoreni kod ne znac¢i samo pristup izvornom kodu, uvjeti distribucije softvera
otvorenog koda moraju biti u skladu sa odredenim kriterijima.*

Licenca ne smije ogranicavat niti jednu stranu u prodaji ili poklanjanju softvera kao
komponente ukupne distribucije softvera sastavljene od programa iz nekoliko razli¢itih izvora.
Licenca takoder ne smije zahtijevati naknadu za autorsko pravo ili bilo koji drugi oblik naknade,
dok program mora sadrzavati izvorni kod te mora omoguc¢iti distribuciju u izvornom kodu kao
i kompilirani kod. Ukoliko neki od oblika proizvoda nije distribuiran s izvornim kodom, mora
postojati jasno naznacen nacin pribavljanja koda, za iznos koji ne premasuje razumne tro§kove
reprodukcije, po mogucénosti preuzimanjem putem Interneta bez naknade. 1zvorni kod mora biti
oblik kojemu programer daje prednost pri modifikaciji programa, pri ¢emu nije dopusteno
namjerno skrivanje koda, kao ni prijelazni oblici poput izlaza iz pretprocesora ili prevoditelja.

Licenca mora dopustati izmjene i izvedene oblike, te mora dopustati njihovu distribuciju
pod istim uvjetima koje propisuje licenca originalnog softvera. Licenca moZe ogranicavati
distribuciju izvornog koda u izmijenjenom obliku samo ako licenca dopusta distribuciju
dodatnih “zakrpa" uz izvorni kod u svrhu izmjene programa kod prevodenja. Licenca mora
izri¢ito dopustati distribuciju softvera kompiliranog iz izmijenjenog izvornog koda, te moze
sadrzavati odredbe prema kojima takvi izmijenjeni programi moraju nositi naziv ili oznaku
inacice koji se razlikuje od naziva ili oznake originalnog softvera.

Licenca ne smije diskriminirati niti jednu osobu ili skupinu osoba, te ne smije nikoga
ogranicavati U koriStenju programa za odredenu djelatnost. Primjerice, ne moze ograni¢avati
koristenje programa u poslovnom okruzenju ili u svrhu genetskih istrazivanja. Prava vezana uz
program moraju vrijediti za sve korisnike kojima se program dalje distribuira, bez izdavanja
dodatne licence. Prava koja se odnose na program ne smiju ovisiti o pripadnosti programa
distribuciji odredenog softvera. Ako se program odvoji od te distribucije i koristi ili distribuira
u skladu s uvjetima licence programa, sve stranke kojima se program dalje distribuira trebaju

imati prava istovjetna pravima vaze¢ima za distribuciju originalnog softvera.



Licenca ne smije primjenjivati ograni¢enja na drugi softver koji se distribuira uz
licencirani softver. Primjerice, licenca ne smije zahtijevati da svi drugi programi Kkoji se
distribuiraju na istom mediju moraju biti otvorenog koda. Niti jedna odredba licence se ne moze
temeljiti na pojedinoj tehnologiji ili obliku sucelja (Par. Open Source Initiative, 1999.).

Svako autorsko djelo, ukljucujuéi i racunalni program, ima svojeg autora koji je prema
zakonu inicijalno i njegov jedini vlasnik. Ukoliko autor Zeli svoj program proslijediti nekome
drugome, potrebno ga je prethodno licencirati preko ugovora, kojim svoja imovinska prava nad
programom pod odredenim uvjetima daje nekome drugome.

U prijasnjim vremenima su se uglavnom za proslijedivanje racunalnih programa
koristile dvije grupe licenci, i to one prema kojima bi autor zadrzavao Sva prava osim prava
koriStenja programa, te one prema kojima bi autor u javno vlasni§tvo predao svaki oblik
imovinskog prava nad programom. Open source tako poéinje Koristiti novu grupu licenci koja
se nalazi izmedu ovih dviju navedenih.

Autori slobodnog softvera tako traze kombinaciju slobodne distribucije i koriStenja
programa, distribuciju izvornog koda, zastitu identiteta autorstva koda, te nedopustanje
koriStenja koda u vlasnickom softveru. Licenca je dakle autorov nacin dopustanja koristenja
vlastitog koda drugima, na njemu prihvatljiv nacin. Licenca odreduje na koje se nacine softver
smije preuzimati, koristiti, mijenjati i doradivati, ali na autoru je da odabere onu koja mu najvise

odgovara.



4.1. GNU General Public License

Clanak "GNU General Public License (GNU GPL or simple GPL) definition" (Par.
Rouse, 2008.), daje pregled najvaznijih karakteristika koje opisuju jednu od najpoznatijih i
najéeSc¢e koristenih softverskih licenci u kojoj su navedeni uvjeti za kopiranje, mijenjanje i
distribuiranje slobodnog softvera. Cilj Richarda Stallmana, autora licence, bio je zastiti GNU
softver od toga da postane vlasnicki, primjenjujuci pritom copyleft koncept, prema kojem se
sav softver koji je produkt izmjene, takoder distribuira pod istom licencom i garantira istu
slobodu. Programeri tako mogu slobodno kopirati, distribuirati i izmjenjivati kopije izvornog
koda softverskih programa pod uvjetima propisanim Op¢éom javnom licencom.

GNU General Public License stvorena je dakle s namjerom garancije slobode dijeljenja
I mijenjanja svih verzija programa, kako bi softver mogao biti slobodan za sve korisnike, a
izvorni kod dostupan svim zainteresiranim osobama uz nepostojanje ogranicenja na prava uvida
u kod i sli¢éno. Licenca tako dozvoljava korisniku da proizvod prilagodava vlastitim potrebama,
da ga mijenja u smislu poboljsanja ili uvodenja novih osobina, te da ga slobodno redistribuira.

GNU (2007.) tako prenosi da ,kada govorimo o otvorenom softveru, mislimo na
slobodu, a ne cijenu. Nasa je Opca javna licenca napravljena kako bi Vam osigurala slobodu
distribuiranja primjeraka slobodnog softvera (i naplatu ukoliko zelite), pristup izvornom kodu,
izmjenu softvera ili koristenja dijelova u novim slobodnim programima, te svijest o tome da
mozete Ciniti sve navedene stvari. Kako bi zastitili VaSa prava, moramo sprijeciti druge da Vam
poricu ta prava ili traze da se odreknete istih. Prema tome, imate odredenu vrstu odgovornosti
ako distribuirate kopije softvera ili ako ih mijenjate: odgovornost poStivanja slobode drugih.*

Dakle, mozemo zakljuciti kako bez obzira §to je softver pod GPL licencom besplatan,
distribucija se smije naplacivati, pri ¢emu je korisnik slobodan s programom ¢initi §to god zeli,
ukljucujuéi i mijenjanje koda, ispravljanje greSaka, povecanje mogucnosti i distribuciju, pri
¢emu novi izvorni kod nasljeduje licencu, a autor koda koji je uklju¢en u novi kod ne gubi
autorska prava. Ukoliko se programski kod razvija za osobne potrebe, nije potrebno staviti
licencu na program ili dio koda. No, ukoliko se proizvod namjerava prodavati ili ga na neki
drugi nacin dati u javnost, potrebno je taj dio koda licencirati. Slobodni se programi tako mogu

prodavati pod uvjetom da je omogucen pristup izvornom kod.



4.2. BSD licenca

Berkeley Source Distribution, odnosno BSD licenca nastala je na najstarijem sveucilistu
u Kaliforniji kao klasa izuzetno jednostavnih i slobodnih licenci za potrebe racunalnih
programa. Prema LINFO-u (2004.) ,jedina ograni¢enja softvera koji su izdani pod BSD
licencom, stavljaju se na korisnike koji, ukoliko redistribuiraju takav softver u bilo kojem
obliku, sa ili bez izmjena, moraju u redistribuciju ukljuciti (1) izvornu oznaku autorskih prava,
(2) popis jednostavnih ogranic¢enja i (3) odricanje od odgovornosti.*

Odredene BSD licence dodatno su ukljucivale klauzulu koja ogranicava koriStenje
naziva projekta ili imena suradnika pri odobravanju ili promicanju izvedenih radova. Obzirom
na izuzetno minimalna ograni¢enja BSD licenci, softveri mogu biti slobodno mijenjani i
koristeni u vlasnickom, odnosno komercijalnom softveru za koji je izvorni kod tajna.

Licence u ovom stilu izuzetno su uspjeSne i nalaze Siroku primjenu za razlicite vrste
softvera, medu kojima su Linux distribucije i neki od Windows operativnih sistema. U mnogim
sluc¢ajevima, upotreba otvorenog koda moze omoguciti tvrtkama da razviju proizvode brze i uz
manje troskove. Cinjenica kako izvedeni proizvodi pod BSD licencom ne moraju nuzno biti
otvorenog koda, mogu biti vrlo korisni za programere koji Zele stvarati komercijalne proizvode
na temelju otvorenog koda, ali isto tako Zele izmjene 1 proSirenja zadrZati u tajnosti.

Jedina iznimno bitna razlika izmedu BSD 1 GPL licence je u moguénosti ugradivanja
BSD koda u izvorne kodove koji su pod drugim licencama. BSD licenca tako je dobar odabir
za dugotrajna istrazivanja ili projekte kojima je potrebno razvojno okruZenje bez troskova, koje
¢e se razvijati tijekom dugog vremenskom razdoblja i dopustati svakome moguénost
komercijalizacije kona¢nih rezultata s minimalnim pravnim pitanjima. Na taj na¢in, programeri
i tvrtke vrijeme mogu posvetiti stvaranju i promicanju kvalitetnog koda bez brige od krSenja

autorskih prava.



4.3. Artistic License

lako je licenca prvotno razvijena za programski jezik Perl, otada se koristi i za potrebe
drugih softvera, jasno izrazavajué¢i namjeru da omoguci pocetnom programeru zadrzavanje
artisticke kontrole nad licenciranim softverima i izvedenim radovima.

Na taj je nacin stoga svakome dopusteno kopirati i distribuirati to¢ne kopije navedene
licence, ali nije dopusteno mijenjanje. Licenca takoder utvrduje uvjete pod kojima dani slobodni
programski paket moze biti kopiran, modificiran, distribuiran i/ili redistribuiran. Namjera je da
autorsko pravo nositelja odrzava odredenu vrstu umjetnic¢ke kontrole nad razvojem paketa, a da
pritom ipak bude slobodan open source softver.

Uvijek je dozvoljeno dogovarati se van licence izravno s nositeljem autorskog prava
odredenog paketa. Ukoliko uvjeti licence ne dopustaju potpunu predlozenu primjenu, potrebno
je kontaktirati nositelja autorskog prava i zatraziti drugaciji dogovor licenciranja. Dozvoljeno
je koristiti standardne verzije, stvarati i koristiti izmijenjene verzije u bilo koje svrhe bez
ograniCenja, pod uvjetom da se ne distribuiraju izmijenjene verzije. Takoder se mogu
primijeniti ispravci greSaka, prenosive promjene i druge izmjene dostupne od strane nositelja
autorskih prava. Rezultat paketa tako se smatra standardnom verzijom i kao takav je predmet

izvorne licence.
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5. Open source zajednice

Open Source Initiative neprofitna je organizacija formirana kako bi educirala i
promicala prednosti otvorenog koda unutar zajednice, gradeci pritom povjerenje na temelju
kojeg programeri, korisnici, vlade i korporacije mogu suradivati. Na taj su nacin aktivno
ukljuceni u odrzavanje open source zajednice, edukaciju, te javno zagovaranje vaznost
nevlasni¢kog softvera (Par. Open Source Initiative, 1999.).

Kao sto je ve¢ ranije navedeno, dostupnost izvornog koda jedna je od osnovnih znacajki
open source softvera, a mogucnost prilagodbe vlastitim potrebama i aktivno sudjelovanje
privlaci sve veci broj korisnika, koji su ujedno 1 potencijalni autori buducih projekata. Unatoc
rasirenom misljenju kako amateri teSko mogu nadmasiti profesionalce, znacaj otvorenog koda
probija se u podrucje softvera koje ima Siroko raSirenu primjenu. Razlozi za to su specificne
karakteristike softverske tehnologije i industrije, ubrzani tempo razvoja i Sirenje medu ljudima,
koji omogucuju programima otvorenog koda da se probiju na trziStu unato¢ naizgled prejakoj
konkurenciji.

Open source projekti razvijaju se dakle u krugu zajednice, Sto znaci da bilo koji
pojedinac ili tvrtka mogu sudjelovati u procesu razvoja, od kojih svaka strana ulaze samo manji
dio vremena. Prema predavanju Open Source Osijek (2013.) ,,svatko moze uloziti svoje ideje i
nacin razmi$ljanja u projekt, $to rezultira kvalitetnijim rjeSenjem i programom. Rasprave i
planiranja otvorenog su tipa i samim time moguce je brze i bolje uociti potencijalne slabosti i
probleme u razvoju. Radi se po principu odabira najbolje ideje i rjeSenja za svaku fazu razvoja.*
Veliki projekti tako mogu ukljucivati tisu¢e pojedinacnih programera i na desetak velikih
kompanija, gdje svi rade na pojedinim aspektima softvera, a sav razvojni rad podlijeze
ocjenjivanju zajednice.

Softver razvijen na ovaj naéin obi¢no se odlikuje sigurnosé¢u i fleksibilno$¢u, a razlog
je u tome §to mnogo programera pomaze pri testiranju samog softvera i ispravljanju gresaka,
pri ¢emu sigurnosni problemi imaju tendenciju biti otkriveni i ispravljeni vrlo brzo. Svaki se
open source softver tako razvija pod snaznim utjecajem zajednice koja ga koristi. Korisnici su
osnovni pokretaci razvoja te samim time diktiraju izgled i funkcionalnost softvera, koja ¢esto

nadmasuje mogucénosti komercijalnih rjesenja.
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Besplatna rjeSenja najceS¢e nemaju tehni¢ku podrsku proizvodaca jer ih uglavnom
proizvodi zajednica, stoga se tehnicka podrska ponekad svodi na dopisivanje s ostalim
korisnicima i programerima putem foruma, e-maila i slicno. No, bez obzira na manje poteskoce,
govorimo o pokretackoj grupi entuzijasta, hobista i studenata koji zajedno rade na novim
verzijama programa, ispravljaju greske, zajedno uce 1 eksperimentiraju. Ljudi se dakle
ujedinjuju u rjeSavanju problema koji ih zanimaju i medusobno dijele informacije, promicuéi
pritom svijesti o ulozi razmjene znanja.

Definicija otvorenog koda priznata je i podrzana od cjelokupne zajednice otvorenog
koda, stoga podrazumijeva da su svi suradnici na ravnopravnoj medusobnoj razini, dok su prava
jednako vazna za sve suradnike na softveru. Svatko tko ulozi vrijeme u stjecanje znanja o
nekom programu otvorenog koda moze za njega pruzati podrsku, §to korisnicima omogucuje

opciju samostalne podrske.
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6. Primjena otvorenog koda u obrazovanju

Lothar Grob, Bensberg i Lofi Dewanto (2004.) slazu se kako je ,,svakoj suvremenoj
instituciji ukljucenoj u visoko obrazovanje potreban Learning Management System (LMS),
odnosno sustav za upravljanje u¢enjem kako bi mogla rukovati procesima uc¢enja i poduc¢avanja.
Studentima je nuzno ponuditi preuzimanje elektroni¢kih nastavnih materijala putem Interneta.
Takoder je nuzno, u odredenim edukacijskim okvirima, ponuditi video materijale, pruzajuéi im
pritom vise osobne potpore tijekom cijelog razdoblja predavanja.*

Ispostavilo se kako komercijalni sustavi za upravljanje u¢enjem, osim §to su troSkovno
neisplativi, ne ispunjavaju dinami¢ne zahtjeve kompleksnih obrazovnih institucija. Upravo se
zato mnoga sveucilista sve vise okre¢u prebacivanju na potencijalno isplativije i fleksibilnije
rjeSenje, koje nudi sustav za upravljanje ucenjem otvorenog koda. Radi se tako o softverskom
programu za administraciju, dokumentaciju, pracenje, izvjeStavanje i dostavljanje elektronickih
edukacijskih tehnologija, te edukativnih te¢ajeva i programa obuke.

Prema podatcima koje prenosi Longsight (2015.), ,,visokoobrazovne institucije
nastavljaju biti vodece u izobrazbi softverskih programera, provodeci pritom istrazivanja o
softverskom dizajnu 1 promicanju marketinskog razvoja, otvoreno dijele¢i svoje intelektualno
vlasni$tvo s drugima u zajednici. Stoga nas nimalo ne cudi podatak kako viSe od 60%
obrazovnih institucija koristi rjeSenja otvorenog koda, kako na serveru, tako i na radnoj
povrsini.*

E-ucCenje je strateSki izuzetno vazno za institucije, a kriti¢ni faktor uspjeha je
fleksibilnost razvojnih standarda i novih konceptualnih zahtjeva. Prema rije¢ima Sehanoviéa
(2014.) ,,postoji nekoliko definicija termina e-u¢enja koja se mogu promatrati sa nekoliko
gledista. E-uCenje u suStini oznaCava prijenos vjeStina i znanja putem mreze, podrzanih
rjeSenjima komercijalnih 1 nekomercijalnih proizvodaca.*

Iscrpni ¢lanak na temu "Is there such a thing as Free Software?" istice kako si
visokoobrazovne institucije ne mogu vise priustiti ograni¢avanje na vlasnicki softver koji se
sam po sebi temelji na naknadi. Ukoliko se njime pravilno upravlja, upotreba slobodnog

softvera moze pruziti instituciji efektivnija 1 isplativija softverska rjeSenja (Trappler, 2009.).
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Visokoobrazovne institucije koje koriste programske inicijative e-ucenja, uzimaju u
obzir rjeSenja otvorenog koda u kojima je softver slobodno dostupan za isporuku obrazovanja
putem Interneta. Prednosti open source modela su porast kvalitete, veca stabilnost, superiorna
izvedba i poboljsanje funkcionalnost. Smanjenje ovisnosti o dobavlja¢ima, moguénost
visekratnog koriStenja, smanjeni troSkovi, pouzdanost, te brzi popravci greSaka i problema
samo su neki od preostalih prednosti koji open source moze ponuditi.

U posljednjih nekoliko godina visokoobrazovne institucije pokrenule su stvaranje open
source aplikacijskih poduzec¢a poput sustava za upravljanje kolegijima i elektronskih portofolia.
Navedene aplikacijske inicijative e-ucenja prvi su koraci visokog obrazovanja kako bi se
maknuli od vlasnickih softvera i okrenuli prema slobodnom softveru. Podupiruéi neki od
projekata otvorenog koda i rade¢i na njemu, institucije na direktan nacin razvijaju i svoje
sposobnosti. Sa slobodnim softverom, visokoobrazovne institucije mogu lako i slobodno raditi
revizije vlastitog sustava.

Sveucilista i fakulteti takoder mogu profitirati na viSe podrucja, od boljeg angazmana
studenata, preko boljeg Skolovanja do brzeg zaposljavanja studenata koji su radili na
konkretnim projektima. U dogledno ¢e vrijeme visokoobrazovne institucije postajati sve vise
financijski neovisne, a samim time morati ¢e optimizirati sve svoje troSkove, u ¢emu programi
otvorenog koda mogu biti od velike pomoc¢i.

Sustav na taj nain postaje otvoren, transparentan i fleksibilan sa krajnjim pristupom i
kontrolom, vlasnistvom i slobodom. Otvoreni sustav tako potice povecanu razmjenu ideja koje
unaprijeduju inovacije. Postoji mnogo open source projekata posvecenih e-ucenju, a u nastavku
paznja ¢e biti posvecena najpoznatijem od njih Moodle-u.

Moodle je besplatna platforma dizajnirana kako bi profesorima, administratorima i
studentima pruzila jedinstven, siguran i integriran sustav za stvaranje personaliziranih
okruzenja za uéenje na daljinu. Podrzavajuci na desetke tisuca obrazovnih okruzenja diljem
svijeta, Moodle je stekao povjerenje velikih i malih institucija i organizacija. Prema podatcima
koje pruza Moodle (2015.), ,,Moodle u svijetu broji viSe od 65 milijuna korisnika na

akademskoj 1 poslovnoj razini, Sto ga ¢ini najkoriStenijom platformom za u€enje na svijetu.*
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Moodle pruza komplet alata baziranih na ucenju i1 kolaborativno okruzenje koje
istovremeno osnazuje nastavu i ucenje, obzirom da je najceSéa funkcija prenijeti sadrzaj §to
veéem broju korisnika bez potrebe za okupljanjem u dvoranama i uc¢ionicama. Ovakav sustav
¢ini znanje dostupno svima kojima je to potrebno, s bilo kojeg mjesta na svijetu sa pristupom
mrezi.

Jednostavno sucelje i komponente, te dobro dokumentirani izvori uz stalno pobolj$anje
iskoristivosti, ¢ine Moodle jednostavnim za koristenje i ucenje. Sustav je napisan u PHP-u,
programskom jeziku otvorenog koda za izradu internetskih stranica i aplikacija, te podrzava
viSe baza podataka i moze se integrirati na bilo koju platformu 1 povezati sa razli¢itim brojem
sustava. Moodle je dakle slobodan i dostupan kao softver otvorenog koda, koji svatko moze
prilagoditi, prosiriti i izmijeniti za komercijalne i nekomercijalne projekte bez naknade za
licencu. Siroka zajednica programera razvija razne dodatke i programska prosirenja sustava, pa
tako na sluzbenim stranicama postoje dodatci poput kvizova, izvjestaja i slicno, koji sustav ¢ine

Open source pristup Moodle projektu znaci da se kontinuirano pregledava i poboljsava
kako bi odgovarao trenutnim i rastu¢im potrebama svojih korisnika. Sustav tako omogucava
upravljanje korisnicima, seminarima, rezultatima edukacijskih aktivnosti, postavkama i ostalim
aspektima sustava. Upravljanje se odvija putem web sucelja, bez potrebe za instalacijom
dodatnog softvera.

Obzirom da se radi o open source-u, Moodle se na bilo koji na¢in moze prilagoditi
individualnim potrebama. Modularna postava i interperabilni dizajn omogucuju programerima
stvaranje dodataka i integraciju vanjskih aplikacija za postizanje odredenih funkcionalnosti.
Zbog svoje fleksibilnosti i skalabilnosti, Moodle je prilagoden za uporabu u kontekstu
obrazovanja, poslova, neprofitnih organizacija, vlade i zajednica.

Posveceni ¢uvanju sigurnosnih podataka i privatnosti korisnika, sigurnosne kontrole se
stalno azuriraju 1 implementiraju u razvojni proces 1 softver za zastitu od neovlastenih pristupa,
gubitka podataka i zlouporabe. Uz c¢itav niz funkcionalnosti vezanih uz sigurnost, Moodle
omogucava pristup preko sigurnosnog SSL protokola, dok je pristup sustavu zasSti¢en

korisnickim imenom i lozinkom, koji se nalaze u zasti¢enoj bazi podataka.
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7. Alati otvorenog koda

Kao $to je istaknuto u ¢lanku "Collaboration the Open Source Way", svi se programi i
aplikacije otvorenog koda razvijaju suradnjom, te je neizostavan i usko povezani element
upravo zajednica. Stoga je pri izboru aplikacije otvorenog koda, potrebno obratiti pozornost
postoji li zajednica koja aktivno sudjeluje i stoji iza razvoja zbog podrske pri implementaciji i
naknadnim nadogradnjama (Par. Engard, 2009.)

Iako operativni sustavi i aplikacije otvorenog koda u pocetku mogu smanjiti troskove,
potrebno je obratiti pozornost da li je osim same instalacije, potrebno prilagodavanje i
odrzavanje. Osim toga, troskovi implementacije 1 odrzavanja ponekad znaju biti veci od
inicijalne cijene komercijalnih programa. Ujedno se vra¢amo i na znacaj zajednice, koja moze
znatno smanjiti troSkove, jer §to je bolja i aktivnija, biti ¢e vise dostupnih uputa i moguénosti
izmjene i poboljsanja.

U nastavi se koriste razni alata za u¢enje, demonstracije, obrade slika i teksta, te se u
vedini slucajeva radi o komercijalnim ina¢icama. Razlozi tome su razni, pocevsi od navike na
dosadasnje alate, nepoznavanje drugih alata ili nezainteresiranog nastavnog osoblja za
uvodenjem promjena. Unato¢ sveukupnoj zaokupljenosti komercijalnih alata, u zadnje vrijeme
sve se viSe pokazuje interes za implementiranjem alata otvorenog koda. U nastavku ¢e biti
predstavljeni neki od alata otvorenog koda koji mogu u potpunosti zamijeniti komercijalne
alate.

Upoznavanje 1 privikavanje na rad s alatima otvorenog koda zahtijevaju odredenu
strpljivost, kao 1 odredeno vrijeme proucavanja, privikavanja i otkrivanja novih nac¢ina. Upravo
je navika uglavnom najveci razlog zasto se i dalje koriste alati s kojima ¢esto ionako nismo

zadovoljni i koji ne ispunjavaju sve nase potrebe i ofekivanja.
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7.1. Linux

lako se Windows kao operativni sustav nalazi na vecini racunala diljem svijeta, svaka
licenca je trosak i odnosi se na jedno racunalo bez obzira da li se radi o visestrukoj licenci.
Besplatni operativni sustav Linux, tako je moguce slobodno preuzeti, instalirati i koristiti
neograni¢en broj puta na neograni¢enom broju rac¢unala. Osim svojstva brze i jednostavne
instalacije, cjelovitost u pogledu predinstaliranih i najéesce koriStenih aplikacija daleko je
vaznija, pri ¢emu je vecina komponenti unaprijed postavljena te time nije potrebno vrsiti
naknadne instalacije. Ukoliko postoji potreba za novim programima, iste nije potrebno traziti,
kupovati ili instalirati, obzirom da je kroz sucelje dostupna baza programa i ostalih rjeSenja koji
se odmah mogu preuzeti i koristiti, takoder bez dodatnih troskova.

Pitanje sigurnosti jedan je od vaznijih elemenata prilikom KkoriStenja racunalne
tehnologije, a Linux i na tom polju omogucava najve¢u moguéu sigurnost, zahvaljujuéi
visokom i naprednom stupnju zastite. Sloboda izbora zasigurno je jedna od najvecih prednosti
Linuxa, zahvaljujuéi kojoj je moguce kontrolirati, upravljati i postaviti bilo koji dio sustava
isklju¢ivo prema vlastitim Zeljama i potrebama.

Kada je rijec o softveru, Linux takoder nudi veliki broj alternativnih softverskih rjeSenja,
koji su u potpunosti slobodni i besplatni za koriStenje uz redovite nadogradnje Samog
operativnog sustava. Bitno je takoder napomenuti kako Linux podrzava gotovo sve starije i
nove uredaje, te raCunalne komponente, pri ¢emu je moguce iskoristiti stara racunala koja do
sada nisu pronasla namjenu (Par. Dovecer, 2010.).

Linux tako pruza fleksibilnost i slobodan izbor Linux distribucija, pouzdanost i
skalabilnost uz visoke performanse, sigurnost kroz pojedina¢no kontroliranje razina izvodenja

1 atraktivnu cijenovnu dostupnost obzirom na besplatne licence za koriStenje.
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7.2. Apache HTTP Server

Apache je besplatni i najéesée koristeni web posluzitelj temeljen na otvorenom kodu i
podrzan na nizu razli¢itih platformi, Cija je osnovna uloga distribucija sadrzaja na mrezi.
Apache sve svoje mogucénost i usluge prosiruje ovisno o konfiguraciji modula, odrzavajuci
pritom viSe web stranica istovremeno, pruzajuc¢i podrsku izvodenju skriptnih programa,
upravljanju bazama podataka i slicno.

Projektom upravlja grupa volontera diljem svijeta, koriStenjem komunikacijsko-
informacijskih tehnologija kako bi medusobno komunicirala, planirala i razvijala posluzitelj i
viSe posla napravi, to ¢e postojati vise mogucnosti za vise radnji u buduénosti kako bi se
nastavio doprinos radu. Cilj projekta pruzanje je sigurnog, efikasnog i prosirivog posluzitelja
koji pruza HTTP usluge uskladene s aktualnim HTTP standardima.

Prema podatcima koje pruza Apache (1997.), Apache ,,mora ostati platforma na kojoj
pojedinci i institucije mogu izgraditi pouzdane sustave, za potrebe eksperimentiranja i svrha
klju¢nih za poslovanje. Vjerujemo kako alati za online izdavastvo trebaju biti u rukama svakoga
1 kako softverske tvrtke trebaju zaradivati novac pruzanjem usluga s dodanom vrijednos¢u kao
Sto su izmedu ostalog specijalizirani moduli i podrska.*

Kao ¢lan open source zajednice, koja se i dalje razvija i jata, Apache posluzitelj je
stekao reputaciju sigurnog i pouzdanog na gotovo svim najpopularnijim i1 najposjecenijim

mjestima na Internetu.
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7.3. MySQL

MySQL je najkoristenija posluziteljska baza podataka otvorenog koda. Drugim
rijeima, radi se o softveru kojem se moze pristupiti putem mreze na slican nacin kao i kod web
posluzitelja. MySQL ima Siroku primjenu i ujedno se radi o relacijskoj bazi podataka u kojoj
se informacije spremaju samo jednom, sto ih ¢ini izuzetno brzim i u¢inkovitim.

PHP (2015.) prenosi kako ,,na serveru moze postojati veci broj baza podataka koje su
potpuno samostalne, no unutar jednog projekta moze se koristiti podatcima iz viSe baza na
serveru. Svakom korisnickom rac¢unu na serveru moguce je dodijeliti razna administracijska
prava na cijeli server ili pojedine baze. Neka od prava bi bila stvaranje novih baza, pravo
pristupa postojec¢im bazama, pravo uredivanja (unosa ili izmjena podataka) i sli¢no.*

Jedna od najvecih prednosti MySQL-a je Sto postoje verzije za sve vaznije operacijske
sustave, te ih se distribuira pod Op¢om javnom licencom. Osim toga, vrlo je stabilna i ima dobro
dokumentirane module i ekstenzije, te podrsku brojnih programskih jezika od kojih mozemo
istaknuti PHP, Javu, Perl i Python. Kao §to je ranije navedeno, radi se o bazi relacijskog tipa
koja se pokazala kao najbolji nacin skladiStenja i pretrazivanja velikih koli¢ina podataka,
obzirom na dostupnost kvalitetnih i brzih informacija.

MySQL-ova popularnost temelji se na mogucnosti besplatnog koristenja, podrzanosti
velikog broja platformi, na relativnoj jednstavnosti, lakom odrzavanju i zadovljavajué¢im
performansama. MySQL Kkoristi standardni SQL jezik za pristup bazama podataka, a obi¢no se

koristi za web aplikacije gdje se ocekuje brza i sigurna obrada podataka.
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7.4. PHP

PHP je skriptni programski jezik otvorenog koda za dinamicko generiranje HTML koda
1 kreiranje stranice na posluzitelju prije nego Sto se ona, popunjena dinamic¢kim sadrzajem,
posalje klijentu. Korisnik tako ne moze vidjeti kod koji je generirao sadrzaj, ve¢ ima pristup
isklju¢ivo HTML kodu. Svatko tko Zeli moze preuzeti izvorne PHP kodove i instalacijske
datoteke, koje ukoliko razumije, moze mijenjati prema vlastitim potrebama dodajuéi nove
funkcionalnost.

PHP ne ovisi o pregledniku, ni o operativnom sustavu, a danas se smatra jednim od
najnaprednijih i najkoristenijih skriptnih jezika na strani posluzitelja u upotrebi. Po sintaksi je
slican mnogim drugim jezicima, te se ¢ak koriste funkcije jezika kao §to su C ili Pearl. Radi se
takoder o hibridnom jeziku koji podrzava proceduralno i objektno-orijentirano programiranje,
te gotovo sve tipove podataka. Od velikog je znacaja mogucnost pristupa bazama podataka,
obzirom da je to odlika suvremenog programskog jezika.

Neovisnost o operacijskom sustavu i pristupa¢nost obzirom da ne postoji naknada za
koriStenje, stavlja PHP ispred ostalih skriptnih tehnologija i ¢ini ga prvim izborom za izradu

vlastitih mreZznih sustava.
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8. Masivni otvoreni online tecajevi

Razvojem racunala i racunalnih tehnologija zivot je Covjeku uvelike olakSan ¢ak i po
pitanju obrazovanja. Prema c¢lanku objavljenom u Vecernjem listu na temu "Besplatni
internetski tec¢ajevi koje nude najuglednija sveucilista", u danasnje vrijeme Internet obiluje
mogucnostima potpuno besplatnog obrazovanja, medu kojima su masivni otvoreni online
tecajevi (eng. MOOC). Rijec je dakle o konceptu visokokvalitetnog online obrazovanja koji su
otvoreno prihvatili svi oni koji si ne mogu priustiti skupa sveuciliSta, nemaju vremena posvetiti
se tempu standardnog oblika edukacije ili Zele na novi, inovativan i dinamic¢an nacin ste¢i oblik
obrazovanja po zelji.

Nudeé¢i moguénost obrazovanja na nekima od najuglednijih sveuciliSta potpuno
besplatno, otvoreni teajevi osim materijala za ucenje, korisnicima pruzaju prostor za raspravu
1 izgradnju zajednice za studente, profesore 1 asistente. Govorimo tako o na¢inu povezivanja i
suradnje uz razvijanje digitalnih vjestina, gdje se ljudi mogu okupiti oko zajednicke teme i
strukturirano raditi. Masivni otvoreni online tecajevi, osim §to su potpuno otvoreni i besplatni,
ujedno su i svojevoljni, §to znaci da ne postoje kazne za napustanje programa ili zaostajanje.
Vazan element masivnih otvorenih online tecajeva je osje¢aj zajednice i suradnje s predavac¢ima

1 drugim polaznicima, §to ih ¢ini viSe od obicnih internetskih tecajeva (Par. AreZina, 2014.).
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8.1. Coursera

.....

pruzaju potpuno besplatne teCajeve svakome tko se odluci registrirati. Od samih zacCetaka
Coursera predstavlja budu¢nost u obrazovanju, omogucavajuci pritom lakocu pristupa novim
znanjima i informacijama.

Specijalizirana za online tecajeve, cilj Coursere pruzanje je pristupa najboljoj edukaciji
svima i pod jednakim uvjetima. Svi zainteresirani tako mogu izabrati kolegij koji Zele pohadati
i osigurati si obrazovanje za koje inace ne bi imali priliku, upravo prema vlastitim Zeljama i
moguénostima. Coursera je danas bez sumnje jedan od najpoznatijih i najvecih projekata sa
preko 600 besplatnih tecajeva iz razli¢itih podrucja, od kojih najveéu ponudu imaju
humanisticke znanosti, sociologija i biologija.

Coursera se takoder odlikuje znatnim proSirenjem mogucénosti, ne samo po pitanju
izbora kolegija i sveucilista, nego 1 po vrstama dostupnih programa. Dok je sav sadrzaj i dalje
besplatan, uvedena je dodatna mogucnost plac¢ene usluge u smislu verificiranih certifikata poput
sluzbenog priznanja sveucili§ta i Coursere o postignu¢ima polaznika.

Radi se tako o edukacijskom portalu koji cilja na veliki broj ljudi i lako¢u pristupanja
teCajevima putem Interneta. Usmjeren je prije svega na studente, ali ga mogu iskoristiti
zaposlenici, umirovljenici i svi ostali zainteresirani. Coursera tako pomice granice razvoja
ucenja i dovodi do popularizacije online edukacije, nude¢i raznovrstan izbor tecajeva koji

mnogi nemaju priliku pohadati unutar svoje drzave.
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8.2. Khan Academy

U promicanju e-ucenja i podizanju opéedrustvenog znanja, aktivno sudjeluje i Khan
Academy platforma. Radi se tako o neprofitnoj obrazovnoj organizaciji koja pruza besplatnu i
kvalitetnu edukaciju za svakoga, bez obzira gdje se nalazili. Khan Academy tako nudi prakti¢ne
vjezbe, nastavne video materijale i personalizirano ucenje koje omogucuje polaznicima da uce
u skladu s vlastitim tempom, pocevsi od najosnovnijeg gradiva.

Mogli bismo re¢i kako samo sucelje platforme podsje¢a na igru, obzirom da se
primjenjuje sistem dodjeljivanja svojevrsnih bedZeva i bodova prema zaslugama za gradivo
koje ste prosli i uspjesno usvojili. Mapa lekcija sluzi kako biste dobili uvid na koji su nacin
lekcije sortirane i povezane, kao i koje ste do sada prosli.

Khan Academy tako vjeruje u slobodnu edukaciju svjetske klase dostupne svakome,
oslanjaju¢i se prvenstveno na zajednicu tisu¢e volontera i donatora. Svi zainteresirani za
aktivnije sudjelovanje u samom projektu mogu oformiti virtualne ucionice za pracenje ucenja

studenata, ispravljati radove ili se prijaviti za prevodenje sadrzaja na druge jezike.
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9. Zakljucak

Mozemo zakljuciti kako su projekti, proizvodi i inicijative otvorenog koda one koje
prihvacaju i promicu otvorenu razmjenu, zajednicku suradnju, brzinu, transparentnost i sam
razvoj zajednice. Uvodenjem i KkoriStenjem slobodnog softvera otvorenog koda u
visokoobrazovnim ustanovama u duljem vremenskom razdoblju, mogu se ostvariti znacajne
financijske ustede, ali uz detaljnu analizu i ozbiljno planiranje.

Za manje zemlje, od velikog je znac¢aja moguénost lokalizacije, obzirom da je otvoreni
kod u pravilu jednostavnije prilagodavati takvim uvjetima Sto je kod komercijalnog softvera
vrlo ¢esto skupo ili teSko izvedivo. Otvoreni kod tako pruza moguénosti boljeg pracenja rada,
a kako ga razvija, nadopunjuje i ispravlja znatno veca baza stru¢njaka, moze biti sigurniji i
kvalitetniji od komercijalnog koda.

Kod procesa prelaska na rjeSenja otvorenog koda, potrebno je obratiti pozornost na sve
tranzicijske korake, ukljucuju¢i raspolozivost stru¢nog kadra za novu platformu, potrebe
Skolovanje, stanje na trziStu rada i sli¢éno. U procesu se nikako ne smiju zanemariti i korisnicke
potrebe, oc¢ekivanja, navike jer su upravo oni ti koji ¢e nova rjeSenja usvajati i prilagodavati
svojim potrebama. Vaznost tako stavljamo na sagledavanje sustava kao cjeline, uz brigu o
funkcionalnosti 1 odrzivosti razvoja odabranog rjesenja.

U visokoobrazovnim institucijama u Hrvatskoj cest je slucaj da su posluziteljske
platforme opremljene Linuxom i programskom podrskom otvorenog koda. Gledano sa
sigurnosnog aspekta, prednost ide u korist Linuxa jer ve¢ u samom pocetku dolazi bolje
konfiguriran od elementarnih funkcionalnosti do naprednijih sustava.

Upravo se e-ucenje tako sve vise prepoznaje kao vazan alat unutar obrazovnih ustanova,
uz niz prednosti kao §to su vremenska i prostorna fleksibilnost, pristup aktualnim
multimedijskim 1 interaktivnim nastavnim materijalima, digitalnim knjiznicama, arhivama 1
sliéno. Pruza se takoder moguénost prilagodavanja osobnom stilu uéenja, te stjecanje vjestina
projektnog i timskog rada. Prednosti open source softver unutar sveucili$ne zajednice o€ituju
se dakle u cijeni, funkcionalnost, pouzdanosti i prilagodenosti standardima.

Sloboda je u bilo kojem obliku i smislu izmedu ostalog od Zivotne vaznosti, ne samo
zbog koristi koje individualni korisnici imaju od nje, nego i zbog drustva kao cjeline, jer se
pritom promoviraju drustvene razmjene i suradnje. Postaju jos i viSe vaznije obzirom da se nasa

kultura i Zivotne aktivnosti sve vise digitaliziraju.

24



Literatura

1. DIBONA, C., OCKMAN, S. i STONE, M. (1999.) Open Sources: Voices from the Open
Source Revolution [Online] Dostupno na:
http://www.smaldone.com.ar/documentos/libros/opensources.pdf [Pristupljeno: 02. rujna
2015.]

2. SEHANOVIC, J. (2014.) Infobook: odabrani autorski i suautorski radovi. Pula: Sveugiliste
Jurja Dobrile u Puli, Fakultet ekomomije i turizma "Dr. Mijo Mirkovi¢".

3. ZELENIKA, R. (2000.) Metodologija i tehnologija izrade znanstvenog i strucnog djela.
Cevrto izdanje. Rijeka: Ekonomski fakultet Sveuéilista u Rijeci.

4. AREZINA, B. (2014.) Besplatni internetski te¢ajevi koje nude najuglednija sveuéilista.
Vecernji list. [Online] Dostupno na: http://www.vecernji.hr/online-edukacije/besplatni-
internetski-tecajevi-koje-nude-najuglednija-sveucilista-939436 [Pristupljeno: 15. rujna 2015.]

5. CARNET (2009.) Sto je Open Source? Tematski broj — Open Source. [Online] Dostupno
na: http://www.carnet.hr/tematski/opensource/stoje.html [Pristupljeno: 22. rujna 2015.]

6. ENGARD, N. (2009.) Collaboration the Open Source Way. Collaborative Librarianship.
[Online] 1(4). str.162-164. Dostupno na:
http://www.collaborativelibrarianship.org/index.php/jocl/article/viewArticle/45 [Pristupljeno:
27. rujna 2015.]

7. JANCIC, Z. (2010.) E-learning: Komercijalno ili open source rje$enje? Ekonomski portal.
[Online] Dostupno na: http://ekonomskiportal.com/e-learning-komercijalno-ili-open-source-
rjesenje/ [Pristupljeno: 11. rujna 2015.]

8. KREMER, Z. (2012.) GNU/Linux, otvoreni kod i slobodni softver. ZG magazin. [Online]
Dostupno na: http://zg-magazin.com.hr/gnulinux-otvoreni-kod-i-slobodni-softver/
[Pristupljeno: 25. rujna 2015.]

9. LOTHAR GROB, H., BENSBERG, F. i LOFI DEWANTO, B. (2004.) Developing,
Deploying, Using and Evaluating an Open Source Learning Management System. Journal of
Computing and Information Technology. str.127-134.

10. NEGULIC, T. (2011.) Upotreba alata otvorenog koda u nastavi. E-obrazovanje Carnet.
[Online] Dostupno na: http://e-obrazovanje.carnet.hr/upotreba-alata-otvorenog-koda-u-
nastavi/ [Pristupljeno: 16. rujna 2015.]

11. ROUSE, M. (2008.) GNU General Public License (GNU GPL or simply GPL definition).
TechTarget — SearchEnterpriseLinux [Online] Dostupno na:
http://searchenterpriselinux.techtarget.com/definition/General-Public-License [Pristupljeno:
24. rujna 2015.]

25


http://www.smaldone.com.ar/documentos/libros/opensources.pdf
http://www.vecernji.hr/online-edukacije/besplatni-internetski-tecajevi-koje-nude-najuglednija-sveucilista-939436
http://www.vecernji.hr/online-edukacije/besplatni-internetski-tecajevi-koje-nude-najuglednija-sveucilista-939436
http://www.carnet.hr/tematski/opensource/stoje.html
http://www.collaborativelibrarianship.org/index.php/jocl/article/viewArticle/45
http://ekonomskiportal.com/e-learning-komercijalno-ili-open-source-rjesenje/
http://ekonomskiportal.com/e-learning-komercijalno-ili-open-source-rjesenje/
http://zg-magazin.com.hr/gnulinux-otvoreni-kod-i-slobodni-softver/
http://e-obrazovanje.carnet.hr/upotreba-alata-otvorenog-koda-u-nastavi/
http://e-obrazovanje.carnet.hr/upotreba-alata-otvorenog-koda-u-nastavi/
http://searchenterpriselinux.techtarget.com/definition/General-Public-License

12. TRAPPLER, T. (2009.) Is there such a thing as Free Software? The pros and cons of
Open-Source Software. EDUCAUSE Quarterly. [Online] 32(2). Dostupno na:
http://er.educause.edu/articles/2009/7/is-there-such-a-thing-as-free-software-the-pros-and-
cons-of-opensource-software [Pristupljeno: 19. rujna 2015.]

13. APACHE (1997.) About the Apache HTTP Server project. [Online] Dostupno na:
http://httpd.apache.org/ABOUT _APACHE.html [Pristupljeno: 12. rujna 2015.]

14. DOVECER, L. (2010.) Zasto koristiti Linux i koje su prednosti? [Online] Dostupno na:
http://www.infinius.hr/blog/zasto-koristiti-linux-i-koje-su-prednosti/ [Pristupljeno: 04. rujna
2015.]

15. GNU (2007.) GNU General Public License. [Online] Dostupno na:
http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html [Pristupljeno: 04. rujna 2015.]

16. LINFO (2004.) BSD License Definition. [Online] Dostupno na:
http://www.linfo.org/bsdlicense.html#disclaimer [Pristupljeno: 22. rujna 2015.]

17. LONGSIGHT (2015.) History of Open Source [Online] Dostupno na:
https://www.longsight.com/learning-center/history-open-source [Pristupljeno: 24. rujna
2015.]

18. MOODLE (2015.) About Moodle. [Online] Dostupno na:
https://docs.moodle.org/29/en/About_Moodle [Pristupljeno: 16. rujna 2015.]

19. OPEN SOURCE INITIATIVE (1999.) The Open Source Definition. [Online] Dostupno
na: http://opensource.org/osd [Pristupljeno: 21. rujna 2015.].

20. OPEN SOURCE OSIJEK (2013.) ETFOS: Predavanje "Sto, kako i zasto Open Source?"
[Online] Dostupno na: https://www.opensource-osijek.org/wordpress/predavanja/etfos-
predavanje-sto-kako-i-zasto-open-source/ [Pristupljeno: 25. rujna 2015.]

21. PHP (2015.) Uvod u MySQL. [Online] Dostupno na: http://php.com.hr/66 [Pristupljeno:
17. rujna 2015.]

22. PROCUDO (2013.) Open source sustavi. [Online] Dostupno na:
http://www.procudo.hr/rjesenja-i-usluge/open-source-sustavi/ [Pristupljeno: 17. rujna 2015.]

26


http://er.educause.edu/articles/2009/7/is-there-such-a-thing-as-free-software-the-pros-and-cons-of-opensource-software
http://er.educause.edu/articles/2009/7/is-there-such-a-thing-as-free-software-the-pros-and-cons-of-opensource-software
http://httpd.apache.org/ABOUT_APACHE.html
http://www.infinius.hr/blog/zasto-koristiti-linux-i-koje-su-prednosti/
http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html
http://www.linfo.org/bsdlicense.html#disclaimer
https://www.longsight.com/learning-center/history-open-source
https://docs.moodle.org/29/en/About_Moodle
http://opensource.org/osd
https://www.opensource-osijek.org/wordpress/predavanja/etfos-predavanje-sto-kako-i-zasto-open-source/
https://www.opensource-osijek.org/wordpress/predavanja/etfos-predavanje-sto-kako-i-zasto-open-source/
http://php.com.hr/66
http://www.procudo.hr/rjesenja-i-usluge/open-source-sustavi/

Sazetak

Zavrsni rad iz kolegija "Uvod u metodologiju znanstvenog i stru¢nog rada" bavi se
tematikom otvorenog koda i koriStenjem open source alata, podrzavajuci pritom svaku
inicijativu koriStenja takvih i sli¢nih rjeSenja u akademskoj i obrazovnoj zajednici. Upravo se
tako sustavi za ucenje na daljinu sve viSe prepoznaju kao vazan alat unutar obrazovnih
ustanova, pruzaju¢i mogucnost prilagodavanja osobnom stilu ufenja, te stjecanja vjeStina
projektnog i timskog rada. Rad tako uvodi u samu definiciju otvorenog koda, pregled
povijesnog razvoja i prve pocetke primjene, licence pod kojima se programi razvijaju, stvaranje
i znacaj prvih zajednica, te naposljetku ono najvaznije, primjenu otvorenog koda u obrazovanju
kroz prikaz sustava za e-ucenje, najceSc¢e koriStene alate otvorenog koda te masivne otvorene

online tecajeve koje je moguce koristiti van okvira klasi¢nog sveuciliSnog obrazovanja.
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