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SAZETAK

U danasnje doba, ljudski Zivot je postao nezamisliv bez koriStenja racunala ili prijenosnih
uredaja. Ono S$to ti uredaji mogu ponuditi je nevjerojatno, naravno ako se pravilno
implementiraju mogu utjecati na kvalitetu ne samo ljudskog, veé cijelog Zivota na zemaljskoj
kugli. Cilj ovog rada bio je pronadi, nabrojati i objasnit najpoznatije trendove web dizajna u
proteklih godinu dana. Istrazila se njihova upotrebljivost, njihove prednosti i mane, te nacin
na koji bi mogli pridonijeti ljudima i tvrtkama. Neki od trendova opisani su kroz slike, neki kroz
detaljnije primjere. Na kraju rada moze se vidjeti primjer izrade izbornika, te neka predvidanja

za buduénost web dizajna

KLJUCNE RIJECI: web dizajn, trendovi, racunalo, prijenosni uredaji, internet, programski jezik

ABSTRACT

Today, life has become unimaginable without the use of computers or portable devices.
These devices can provide unbelievable things. If implemented correctly, they could
improve the quality of not just human life, but all forms of life on the planet. The point of
this paper was to find, list and explain the most popular trends of web design in the past
year. Their usability, pros and cons and how these trends could help people and companies
were researched. Some of the trends are described through images while others were
described with in-depth detail. At the end of the paper we can see an example of a drop-

down menu alongside some predictions for the future of web design.

KEYWORDS: web design, trends, computer, portable devices, internet, programming

languages
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1. UvOoD

U posljednjih nekoliko godina tehnoloski razvoj je promijenio ljudske Zivote. Pojavom
interneta otvorio se svijet novih mogucnosti i resursa. Nakon pojave interneta i mobilnih

uredaja, pristupacnost informacija se drasti¢no povecala.

Web dizajn je plan izrade web mijesta, a to ukljucuje niz zasebnih vjestina koje sve
pripadaju web dizajnu. Najbolji primjeri tih vjesStina su: informacijska struktura, korisnicko
web sucelje, struktura web mjesta, fontovi i slike. Sve ove vjestine kombinirane su s nacelima
web mjesta koja ispunjavaju ciljeve tvrtke ili pojedinca od kojeg se to web mjesto stvara.

(Kyrnin, 2020 [1])

VaZnost uspostave i njegovanje dobro osmisljenog web mjesta tesko da je danas tajna.
Snazna prisutnost na internetu preduvjet je uspjesnog poslovnog pothvata, no Sto oznacava
razliku izmedu stranice koja zauzima nesto vise od naziva domene? Cini se da je vlasnicima
tvrtki tesko shvatiti ovu razliku. Uobicajeno greska je da dok god krajnji rezultat ima vizualnu
privlacnost, ostalo ¢e do¢i samo od sebe. Realnost je puno sloZenija - nekoliko lijepih grafika i
fontova neée popraviti web mjesto. Web mjesto tvrtke Cesto je prvo mjesto na kojem
potencijalni kupac stupa u interakciju s markom, a iza koristenja razli¢itih elemenata dizajna
stoji Citava znanost kako bi se ostavio pozitivan dojam. lako postoji mnogo pristupa

uspjeSnom web dizajnu, pojavili su se neki definitivni trendovi. (Marko, 2021 [2])

“Your website is the center of your digital eco-system, like a brick and mortar location, the
experience matters once a customer enters, just as much as the perception they have of you
before they walk through the door.”

~ Leland Dieno



Cilj ovog zavrsnog rada je prikazati i objasniti poznate trendove u web dizajnu u
protekloj godini. U uvodnome dijelu se opisuje web dizajn te njegovi trendovi. Nakon toga
slijedi druga i treca cjelina o web dizajnu i njegovoj povijesti. U ¢etvrtoj cjelini se nabrajaju svi
poznati trendovi u web dizajnu, a govori se i o njihovim prednostima i nedostatcima te se
objasnjava Sto su i daju se primjeri. Takoder se pokazuju slike kako bi lakse objasnile prije
navedene pojmove. Neki od trendova su tu da ostanu, tj. ti trendovi su popularni dug niz
godina i vjerojatno ¢e ostati na toj listi joS dugo, dok drugi trendovi su samo trenutno aktualni.
U petome poglavlju se raspravlja o buduénosti web dizajna, gdje mu je kraj te se takoder
spominje najpopularniji trend “tamni nacin rada”. Sesto poglavlje nam pokazuje osobno
izradeni primjer izbornika koriste¢i HTML i CSS. Primjer se sastoji od dva jednostavna
izbornika. Jedan u normalnom svjetlom nacinu rada, a drugi u tamnome nacinu rada. Sedmo
poglavlje je zakljucak zavrSnog rada. Posljednja dva poglavlja sadrZe literaturu i popis slika
koje su koristene tijekom izrade ovoga rada. U literaturi su prikazani izvori koji su koristeni

tijekom pisanja rada, dok popis slika sadrzi redni broj i naziv slike.



2. WEB DIZAJN

Web dizajn je postupak web razvoja za izradu web stranice koji se fokusira na estetske
C¢imbenike poput izgleda, korisnickog sucelja i ostalih vizualnih slika kako bi web mjesto ucinilo
vizualno privlacnijim i jednostavnijim za upotrebu. Web dizajn koristi razne programe i alate
kako bi se postigao Zeljeni izgled, a jedan od najpoznatijih alata je Photoshop. Da bi se stvorio
pobjednicki dizajn, web dizajneri moraju razmisljati o svojoj publici, namijeni web stranice i
vizualnoj privla¢nosti dizajna. Web dizajn nekada je bio viSe usmjeren na dizajniranje web
stranica za stolna racunala, ali od sredine 2010. godine dizajn za mobilne uredaje i tablete

postao je sve znacajniji.



3. POVUJEST WEB DIZAJNA

Tijekom godina web dizajn je transformirao internet i nacin na koji ga se dozivljava,

komunicira te koristi. Kada je poceo web dizajn i kako je doSao do mjesta gdje je danas?

3.1. Poceci web dizajna (1991-1994)

Prvo web mjesto napravio je Tim Berners-Lee, sjediSte se zove CERN (Europska
organizacija za nuklearno istrazivanje). Tim nije samo napravio prvo web sjediste, ve¢ je
kreirao osnovni jezik za izradu web stranica “Hypertext Markup Language”, poznatiji kao
HTML. HTML je programski jezik koji se sastoji od skupa oznaka i kodova koji su umetnuti u

datoteku i namijenjeni za prikaz na internetu.

U ranim danima web dizajna, HTML-ova funkcija “<table>" bila je jedini nacin organiziranja
informacija. Nisu postojali blokovi u boji, nije bilo slika ni grafike, ve¢ samo tekst, daleko od

onog Sto se danas smatra web dizajnom (Little, 2020 [3]).

3.2. Evolucija web razvoja (1995-2000)

Dolazi evolucija Web-a, u svijet ulazi JavaScript. JavaScript je programski jezik koji se
koristi za web razvoj. Ovdje se dizajn znatno poceo razlikovati od razvoja, zato $to je JavaScript
bio prvi programski jezik koje je mogao dodati pokret (eng. motion) s interaktivnim efektima

na stati¢na web mjesta (Little, 2020 [3]).

1995. godine izasao je HTML 2.0, koji se razlikovao od svog prethodnika po tome Sto
je podrzavao grafiku, obrasce, tablice i joS mnogo toga. To je programerima i dizajnerima

dalo viSe kreativne slobode u stvaranju web sjedista (Little, 2020 [3]).



1996. godine dostupan je postao stilski jezik (eng. Cascading Style Sheets (CSS)) koji je
usmjeravao prikaz i stil HTML-ovih elemenata kroz boju, izgled i tipografiju. HTML i CSS bili su,

ali i ostali mo¢ni dvojac.

Prije ulaska u 21. stoljeée bio je izumljen Flash koji je bio kljuéna stvar za web
animacije. Flash je softver koji se koristi za pregled video, audio i multimedijskih sadrzaja.
Flash je imao mnogo nedostataka jer je zahtijevao dodatak rastezanja (eng. plugin extension)

kako bi pravilno radio. Takoder koristeci Flash, stranice su se znatno sporije ucitavale.

Stanfordovi studenti Larry Page i Sergey Brin 1996. godine pokrenuli su Google kao dio
istrazivackog projekta. Page i Brin nisu mogli znati Sto su oni zapravo stvorili i kako ¢e Google
utjecati i promijeniti internet i web dizajniranje. Kako je Google postao glavna traZilica pojam
,optimizacija web stranice” (eng. Search Engine Optimization (SEQ)) postao je kljuan za
internet te su tvrtke pocele traziti na¢ine kako da poboljsaju svoj poziciju u poretku (Little,

2020 [3]).

3.3. Web dizajn pocetkom 21. stolje¢a (2000-2006)

U pocecima 2000-ih programeri i dizajneri su poceli istraZivati web mjesta koja su bila
kompatibilna na razli¢itim preglednicima i razli¢itim uredajima. To nije bilo prakti¢no, buduci
da su ucitavanja i odazivi bili jako spori, ali uredaji i preglednici su se neprestano razvijali Sto

je pomoglo pri ucitavanju i odazivanju web mjesta.

WordPress je osnovan, a danas veliki postotak - oko 36% interneta pokreée upravo
on. WordPress je besplatna platforma za izradu web stranica otvorenog koda (eng. open
source). Pokrenut je kao open source platforma za mrezni dnevnik (eng. blog), neprekidno je
rastao i poboljSavao se dok nije postao jedan od najpopularnijih sustava za upravljanjem

sadrzajem (eng. Content management system (CMS)) (Little, 2020 [3]).



2003. godine osnovan je MySpace, a samo godinu dana kasnije Facebook, drustvene
mreze koje ¢ée promijeniti svijet. Te su dvije druStvene mreZe postavile internet na novu
razinu. Pomocu njih korisnici mogu voditi konverzaciju jedni s drugima, a to je web dizajn
,ubacilo u novu brzinu”. Trazili su se dizajneri koji bi mogli napraviti dobre oglase, male

programciée (eng. widgete) i razliCite grafike za drustvene mreze.

3.4. Revolucija mobilnih uredaja (2007-2010)

2007. godine izlazi prvi iPhone. Steve Jobs govori kako iPhone dolazi s vec

predinstaliranim preglednikom ,,Safari“ koji je prvi HTML preglednik za mobitele.

Kako se svijet tada okrenuo mobilnim uredajima, responzivnost kao dio web dizajna
je postala nuzna. Ethan Marcotte objavio je ¢lanak ,Responsive Web Design“ gdje je objasnio
kako optimizirati sadrzaj web mjesta na temelju rezolucije i razlucivosti ekrana odredenog

uredaja (Little, 2020 [3]).

3.5. Minimalisticki dizajn (2010-danas)

Kako je vrijeme prolazilo, web dizajn se prilagodavao korisniku. Tako se 2010-ih godina

vidao prijelaz s bogato-ki¢astih dizajnova na danas minimalisticki dizajn.

Bogati dizajn je pruzao osjecaj stvarnosti, ali sloZzenost i veli¢ina takva dizajna znacila
je sporije ucitavanje i odazive. Prijelaz na minimalisticki dizajn doimao se popriliéno digitalno,
ali pruzio je jasnije i u€inkovitije korisni¢ko iskustvo, naravno i vrijeme potrebno za uditavanje

web mjesta bilo je puno krace (Little, 2020 [3]).



4. TRENDOVI U WEB DIZAJNU

4.1. Retro fontovi

Ljudi se vole vracati u proslost te takoder vole jednostavne stvari. Jedna od vaznijih
stvari u web dizajnu je tipografija. Tipografija na web stranicama je vizualni element, a dobro

odabrani font mozZe odigrati jako bitnu ulogu u uspjesnosti tvrtke.

U zadnje vrijeme ne vida se toliko istih fontova, svako web mjesto ima razlic¢ite fontove
ili cak svoje napravljene fontove. Fontovi cesto mogu biti zamarajudiili dosadni. Umjesto toga,
treba unijeti stila i umjetnosti u njih, a to je zapravo ono Sto retro fontovi jesu. Oni spajaju
staro i novo, dosadno i zabavno. Retro fontovi su izvrsni za plakate u ,starinskome” (eng.

vintage) stilu, pomocu njih dobije se poznati, ali stariji izgled (Cardello, 2020 [4]).

FONT FAVORITES
—~S0 RETRO 2~

OH, GEE that's dandy

{ANCHOR JACK} {LOBSTER 1.3}

1eda 4/1,0/]/ milk man

{THIRSTY SCRIPT} {VOLTA REGULAR}

DADDY-O  “fow swell

{BRANDON PRINTED} {THE CARPENTER REGULAR}

cadillac  SADDLE SHOES

{ROCKET SCRIPT} {OIL cAN}
TV DINNER nock w st
{KIDDIE COCKTAIL} {REFRESHMENT STAND} %

Slika 1: Primjer retro fontova
Izvor: https://pixelify.net/download/free-fonts/script-

handwritten/hardner-retro-fonts/



4.2. Paralaksno pomicanje

Efekt paralaksnog pomicanja (eng. Parallax scroll) trend je u web dizajnu dugi niz
godina, no sada se tek poceo vidati puni potencijal tog efekta. Sto je zapravo efekt

paralaksnog pomicanja?

— NI

Slika 2: Primjer slike s parallax scroll efektom

Izvor: https://www.youtube.com/watch?v=0ITA pwfzDE

Na slici 2 moze se vidjeti viSe sli¢ica, neke su veée, neke su manje, dok se jedne Cine
bliZima, druge se ¢ine udaljenijima. Kada bi se pokus$alo pomicati s tim efektom, pricinilo bi se

da slic¢ice koje su blize pomicu se brze, dok sli¢ice koje su dalje pomicu se sporije.

U obzir treba uzeti da previse kretnji u paralaksnim efektima moZze biti Stetno za ljude
s poremecajima, a naravno i zdravim ljudima moze uzrokovati vrtoglavicu ili dezorijentaciju.
S paralaksnim efektom se treba znati koristiti, Sto znaci da ga se koristi suptilno, a ne kao efekt

sjaja ili slicno, ve¢ kao alat za naglaSavanje i isticanje vaznih dijelova sadrzaja.



4.3. Vodoravno pomicanje

Sve do danas, ovaj trend se smatrao totalnim promasajem, korisnicima je pomicanje s
lijeve na desnu stranu bilo previSe. Vodoravno pomicanje se najéesce koristi na mobilnim
uredajima i tamo je to odlicna implementacija, dok kod stolnih rac¢unala glavni razlog
koristenja je kada prozor web preglednika ne prekriva cijeli zaslon, no danas vodoravno

pomicanje se vrac¢a u web dizajn (Cardello, 2020 [4]).

Vidi se da sve viSe web dizajnera eksperimentira s vodoravnim pomicanjem, a to rade
ne kako bi pokazali razlicitost, ve¢ kao prakti¢an nacin otkrivanja sekundarnih informacija.
Najbolji primjer za to je galerija slika (Slika 3.). Dizajneri koji Zele upotrijebiti vodoravno

pomicanje na umu moraju imati sljedece:

- ne prisiljavati korisnika da se kre¢e vodoravno kroz sadrzaj, tj. trebaju dopustiti

alternativne nacine poput navigacije
- jasno prikazati vizualne znakove kako bi naznacili gdje se koristi vodoravno pomicanje
- pripaziti kakav sadrZaj prikazivati na vodoravhome pomicanju

- zaobilaziti vodoravno pomicanje za tekst koji treba procitati

Slika 3: Primjer slike s dobro implementiranim

vodoravnim pomicanjem
Izvor: https://www.mooz.reviews/horizontal-scroll-

photography-themes/



4.4. 3D posvuda

Pojavom veée razlucivosti, 3D dizajn je doSao jako daleko. Mogu se vidjeti
visokokvalitetni 3D vizualni elementi umijesani u web dizajn koji doprinosi cjelokupnom

korisnickome iskustvu.

Vecina kompanija stavlja 3D elemente na cijelo svoje web mjesto Sto pridodaje
lijepome osjecaju uzitka izmedu svih elemenata dizajna. Tijekom posljednjih godina 3D
vizualizacija stekla je veliku popularnost i razvila se u jednu od najvaznijih metoda za
proizvodnju visokokvalitetnih digitalnih sadrzaja. Brojne industrije, od filmova, igara,
inZenjerstva, arhitekture, bolnica i proizvodnje, iskoriStavaju prednosti takve tehnologije

(zhang & Patil, 2019 [5]).

Tehnologija 3D vizualizacije definitivho je u brzom porastu i u stalnom je stanju.
Primjenjuju se nove inovacije, a tehnologija se sve viSe koristi u razli¢itim industrijskim
sektorima kao francuska tvrtka , Timescope” (Slika 4.). Bit ¢e zanimljivo primijetiti kako ¢e 3D

vizualizacija preuzeti u sljedecih nekoliko godina i poboljsati u¢inkovitost mnogih tvrtki.

Timescope®

Manage your team
and get more done

companies:

Slika 4: Primjer slike s 3D vizualnom tehnologijom
Izvor: https://design4users.com/web-design-concepts-3d-

graphics/
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4.5. Multimedijska iskustva

Kako vecina ljudi ima pristup velikim brzinama interneta, multimedijska web iskustva
“frcaju” posvuda. Okupljanje teksta, videa, zvuka i vizualnih elemenata omogucuje bogato

korisnicko iskustvo (Slika 5.) (Cardello, 2020 [4]).
Neka od ograni¢enja multimedijskih iskustava:

- prioritet ima jednostavnost, poput kombiniranja zvuka i pokreta, previse dogadanja

ljudima moze odvratiti paznju

- koristenje razli¢itih medijskih formata kako bi se dobila maksimalna dostupnost

sadrZaja

- koristiti natpise i prijepise za svu unaprijed snimljenu multimediju te koristiti prijevod

za unaprijed snimljene videozapise
- koristiti alternativu za slike, tj. tekst, a sloZenije slike opisati tekstom
- provjeriti je li sav tekst izraden u HTML - u, a ne da tekst bude unutar slike

- jedna od najbitnijih stvari je izbjegavati automatsku reprodukciju videozapisa te

postaviti gumb “pokreni” (eng. play button) da je lako vidljiv svima

~—

T BRITTEN

THE

TUR

»Ia.
' ' I ' l - l An Immersive Spatial Audio
l"'l'l;'l Experience for Opera North

Slika 5: Primjer slike s multimedijskim iskustvom
Izvor: https://startup.info/10-interactive-web-design-ideas-

you-can-apply-to-your-website-in-2021/
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4.6. Iskustvo prosirene stvarnosti (AR)

Prosirena stvarnost (Augmented reality (AR)) je verzija stvarnog fizickog svijeta koja se
postize upotrebom digitalnih vizualnih elemenata, zvuka ili drugih osjetilnih podrazaja koji se
dostavljaju tehnologijom. To je rastuéi trend medu tvrtkama koje se bave mobilnim

raCunarstvom i poslovnim aplikacijama (Hayes, 2020 [6]).
Vaine tocke prosirene stvarnosti:

- ukljucuje prikrivanje slusnih, vizualnih ili drugih osjetilnih informacija na svijet kako

bi se poboljsalo necije iskustvo

- tvrtke mogu koristiti proSirenu stvarnost za promociju proizvoda ili usluga,

pokretanje novih kampanja i prikupljanje korisnic¢kih podataka

- za razliku od virtualne stvarnosti koja stvara vlastito “cyber” okruzenje, prosirena

stvarnost dodaje postoje¢em svijetu kakav jest

BRIO SHOP sbaitus odurs Comnect

CAD $232.99

Slika 6: Primjer slike gdje se koristi AR iskustvo

Izvor: https://experience.brioxr.com/blog/add-3d-and-

augmented-reality-content-to-your-website/

Vidljivo je (Slika 6.) kako tvrtka za prodaju namjestaja koristi AR za “Build & Price a
furniture.” Za osobe koje ne vole i¢i u trgovacke lance, ovo je odli¢no i lagano iskustvo. Sve
vise trgovina iskoristava mo¢ AR-a kako bi pomogla u prodaji svojih proizvoda i kupcima da

se odluce za kupnju.
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4.7. Fokus na zrno (zrnaste teksture)

Fokus na zrno je zapravo fokus na zrnaste teksture. Ravni blokovi i razliCite reSetke u
punoj boji mogu iscrpiti osobnost web dizajna. Zrnaste teksture tu pomazu, mogu im dati
prirodniji osjecaj. Na web stranici ,note & point” moze se vidjeti kako je pozadina ispunjena

zrnastim teksturama (Slika 7.)

Neke od prednosti su:

Dodavanje teksture - tekstura je vazan element web dizajna koji moze pomodi u
odvajanju pozadinskog sadrzaja od teksta i slika koriStenih na vrhu. Teksturirani efekt
dodaje dubinu dizajnu pomagajudi povedati interes korisnika, te pridobivanje njegove
paznje. Istodobno, teksturirani elementi dizajna poput pozadine drvenih zrna, mogu

gledatelje privuéi na odredena podrucja zaslona, vazne znacajke i sadrzaj web stranice.

Prirodni dizajn elementa — moZe se koristiti u neutralnim ili prigusenim tonovima i

pruZiti prazno platno za sadrzaj.

D noles
%

PRESENTATION INSPIRATION. [l

Slika 7: Primjer slike gdje se nalazi zrnasti dizajn

Izvor: https://abduzeedo.com/web-design-grain-texture
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4.8. Fokus na prigusene boje

Isto kao Sto i zrnaste teksture mogu dati prirodniji osjeéaj tako mogu i prigusene boje.
Koncept koristenja prigusenih boja dizajnu zasigurno nije nov, no kada se usporeduje s

trendom Zivih boja koji ima gotovo posvuda, ¢ini se da je neSto novo (Slika 8.).

Bilo koji moderni dizajner zna da je minimalisticki trend postao jako “in” tijekom
posljednjih nekoliko godina. Poznate tvrtke poput Microsofta, Apple-a i Twittera iskoristavaju

ovaj novi stil kada dizajniraju svoje digitalne proizvode.

Dizajneri bi trebali znati da su njihovi odabiri boja zapravo njihov odabir dizajna, a boja
mozZe puno toga naznaciti, bas poput sadrzaja, upotrebljivosti i funkcija web mjesta. Odabir
izmedu jake zelene i prigusene zelene moze napraviti razliku izmedu korisnika koji ostaje na
web mjestu i trenutnog odlaska. Bas kao Sto se nezgrapno sucelje moze Ciniti analognim, tako

i te svijetle boje mogu izgledati vrlo eksplozivno.
Zasto prigusene boje izgledaju tako?
1. manja vrijednost neprozirnosti
2. manja zasi¢enost
3. mijeSanje sa “susjednim” bojama

4. kombinacija bilo koja tri prethodno navedena razloga

Slika 8: Primjer slike s prigusenim bojama

Izvor: https://www.designyourway.net/blog/web-design/muted-colors/
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4.9. Dizajn temeljen na preferencijama

Web razvoj napravio je velike korake u pruzanju personaliziranih iskustava. To moze
biti doslovno sve: od ukljucivanja, tj. prebacivanja izmedu tamnog i svijetlog nacina do drugih
nacina promjene izgleda web stranice i navigacije ili do nudenja sadrzaja prilagodenog

necijem ukusu.

Novi dizajnerski algoritmi ¢ine internet manje pasivnim korisni¢kim iskustvom i vise
usmjerenim na korisnika. Buduénost ¢e se joS viSe usredotociti na zadovoljavanje potreba,

Zelja i ukusa onih koji se kre¢u web mjestom.

Kada je dizajn temeljen na preferencijama u redu za koristiti?

Kada je sjajan profesionalni odnos s web timom koji je donosi najbolje moguce
rezultate, takoder kada je povjerenje iskreno izmedu klijenta i dizajnera te se njihovi skupovi

vjestina nadopunjuju stvarajuci savrseno web mjesto.

Koriste¢i tehniku koja se naziva "Law of Three". Ova tehnika potice postavljanje
otprilike tri razjaSnjavajuca pitanja kako bi se steklo bolje razumijevanje onoga Sto netko
pokusSava priopditi. U ovom slucaju, ako ne razumije rjeSenje koje predstavlja web tim, treba
se upotrijebiti ,Law of Three” da bi se postavila pitanja o njihovoj namjeri i zasto su odlucili

problem rijesiti na taj nacin. (Nichols, 2019 [7])
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4.10. Gaussova zamucenost

Gaussova zamuéenost ime je dobila po matematic¢aru Fredrichu Gaussu. Zamudivanje
je matematicka funkcija i filter na slici kojim se postize zamucenost. Gaussova zamucéenost

izgladuje neravnomjerne piksele na slici izrezivanjem dijelova koji se najvise isticu.

Slike u razli¢itim tonovima i bojama mogu sadrzavati razli¢ite promjene u svjetlini ili
nijansi. Pikseli na slikama imaju visoku standardnu devijaciju te pomocu toga se saznaje da
postoji veliki broj modifikacija unutar grupe nekih piksela (Adobe [8]). Kako je slika
dvodimenzionalna, Gaussova zamucenost koristi dvije funkcije za stvaranje treée funkcije.
Treca funkcija stvara raspodjelu piksela tako da izgladuje nasumicnosti piksela. Koliko
zamuceno Ce slika izgledati ovisi o postavkama, svaki piksel ¢e pokupiti vrijednost temeljenu
na prosjeku okolnih piksela. Rezultat svega ovoga je da slika postane mutnija. Dobar primjer

upotrebe Gaussove zamucenosti (Slika 9.) (Waltz & Gonzalez [9])

“It’s like laying a translucent material like vellum on top of the image,”

~ Kenton Waltz

home books v people v blog top100 remofe jobs @) =
good books

— books recommended
by successful people.

¥% #1 Product of the Day

— 8,500+ book recommendations from the most
successful and interesting people in the world. top 15 most recommended books N2

Slika 9: Primjer slike s Gausovom zamuceno$c¢u
Izvor: https://digidude.ie/21-unique-web-design-trends-for-
2021/
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4.11. “Pricanje prica kroz pomicanje (eng. scrollytelling)“

Vidljiv je rastudi trend dizajnera koji pripovijeda pric¢e kroz web iskustva. Tu sada dolazi
,scrollytelling”, vizualno pripovijedanje koje pojacava pri¢u i ukljucuje nas u njen narativ

(Cardello, 2020 [4]).

Scrollytelling je mocan nacin za dinamicnije pripovijedanje pri¢a. Ono kombinira tekst,
fotografije, grafike, video efekte i animacije koje se savrSeno stapaju jedan u drugi dajuci

zanimljive price (Lamour, 2021 [10]).

Scrollytelling je tradicionalno povezan s dizajnom web mjesta i poznato je da ga je
tesko implementirati jer su potrebne brojne tehnicke i dizajnerske vjestine i zahtjevi da se
takav projekt pretvori u stvarnost. Projekt bi mogao lako potrositi veliki budzet. Danas se ova
znacajka koristi i u izvrsnim aplikacijama koje omogucuju veliki doseg. Sve viSe izdavaca i
organizacija Zeli svojim korisnicima ponuditi sjajno iskustvo Citanja i pruziti zanimljiv i

zadivljujudi sadrzaj.

Savjeti za dobru scrollytelling aplikaciju:
- drzati pokret na malome podrucju

- pruziti interakcije pod uvjetima korisnika, pruziti kontrolu reprodukcije, pauzu te

zaustavljanje interakcije i pokreta

- osigurati da bilo koji scrollytelling element pomaze u naglasavanju pri¢e, umjesto da

odvlade paznju od vainog teksta
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4.12. Tamni nacin rada

Tamni nacin rada je korisnicko sucelje pri slabom osvjetljenju koje kao primanu boju
pozadine koristi tamnu boju, obi¢no crnu ili sivu. To je preokret zadanog bijelog korisni¢kog
sucelja koje dizajneri koriste desetlje¢ima. Kao odgovor na nase produzeno vrijeme upotrebe
uredaja, programeri su otkrili da sucelja tamnih tema pomaze u naprezanju ociju, posebno u
slabom osvjetljenju ili no¢nim situacijama. Manje naprezanje ociju znacilo je manje glavobolje

i bolje i duze radno iskustvo (Hooks, 2020 [11]).
Savjeti za tamni nacin rada u dizajnu:
- ne forsirati, tj. ne i¢i previse u tamni nacin rada
- treba imati ispravan kontrast (Slika 10.)
- boje treba desaturirati (napraviti da boja ne bude zasi¢ena)
- treba koristiti prave boje i nijanse

- testirati i usporediti sa svijetlim nacinom rada

Slika 10: Primjer slike koja pokazuje razliku imedu tamnog
i svjetlog nacina rada
Izvor: https://www.howtogeek.com/424884/how-to-enable-

dark-mode-for-slack-on-iphone-and-android/
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4.13. Crtane ilustracije

Ne tako davno bilo je vrijeme kada su web mjesta sadrzavala samo tekst, nekoliko slika
ili grafika. Web dizajn se razvio, a dizajneri sada stvaraju posao koji se povezuje s ljudima na
osobnoj razini. llustracije crtanih filmova stekle su popularnost kao nacin pretvaranja web

stranica u zdravu crtu ¢ovjecanstva (Cardello, 2020 [4]).

Osim cinjenice da mogu biti lijepe i sjajne za privlaenje pozornosti posjetitelja web

mjesta, dolje su navedeni razlozi zasto uvrstavanje ilustracija nije losa ideja:

- ilustracija daje jasnodu slozenim idejama i trenutno isporucuje poruke, sto korisniku

Stedi dragocjeno vrijeme
- ilustracija jedinstveno biljezZi vrijednosti i osobine marke (slika 11.)
- dodavanje ilustracija mocan je alat za obogacivanje vizualnog identiteta marke

Sve u svemu, pokret se sastoji od pri¢anja prica. Sve na web mjestu ili u aplikaciji ima
svoj slijed, a kretanje djeluje kao vodic, suptilno usmjeravajudéi korisnike u pravom smijeru il

ukazujudi na njihov sljedeci korak na web mjestu.

SOCH Design Philosophy  Innovation  Client Experience  Technology ~ Services  Conlact

SOCH TECHNOLOGIES

We are a digital agency from India. Our focus lies on clean design, aesthetics and usability.

Slika 11: Primjer slike s ilustracijom
Izvor: https://onextrapixel.com/illustrated-and-animated-

best-practice-in-web-design/
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4.14. Geometrijski resetke

ResSetke (eng. grid) su jednostavni, ali i imaju fleksibilnost nacina na koji se mogu
integrirati u dizajn. Geometrijske reSetke dobivaju na snazi kao nacin strukturiranja izgleda,

¢istog i odvaznog (Cardello, 2020 [4]).

ReSetke su zapravo vizualna struktura koja se koristi za organiziranje vizualnih
elemenata i tipografije dizajna. Tradicionalno se struktura resetke koristi za ravnomjernu
podjelu prostora dizajna u niz okomitih i vertikalnih stupova. To pomaze osigurati da dizajn
ima dosljedne razmake, pravilno poravnanje i odgovarajucu vizualnu hijerarhiju Sto je sve

vazno pri razmatranju Citljivosti dizajna (Ostheimer, 2019 [12]).
Gridovi imaju nekoliko “zakona”:

- zakon blizine: asortiman predmeta koji su bliski jedan drugom dozivljavaju se kao da

tvore skupinu

- zakon sliénosti: asortiman slicnih predmeta (u smislu oblika, boja itd.) dozZivljavaju se

kao da tvore skupinu

- zakon zatvaranja: nezatvoreni ili nedovrseni oblik smatrat ¢e se cjelovitim ako je um

sposoban ispuniti nedostajuce informacije

- zakon simetrije: predmeti koji se doZivljavaju jednako rasporedenim na sredisnjoj

tocki ili oko nje pomazu umu da ih definira kao koherentne predmete

- zakon kontinuiteta: um moZe razlikovati skupine predmeta, ¢ak i ako su neke

vizualne informacije nepoznate, na primjer ako se preklapaju

- zakon slike: um ¢e razlikovati predmete koji se ¢ine u prvom planu za razliku od onih

koji se Cine u pozadini

- zakon op¢ée sudbine: um ce percipirati predmete koji se krecu u istom smjeru kao

skupina, €ak i ako su vizualno razliciti

- zakon proslog iskustva: na um utjece prosli vizualni podrazaji
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4.15. Prilagodeni pokazivaci (eng. custom cursor)

Pokazivadi su vjerojatno jedan od aspekata web dizajna koji se najvise predvidaju, a
vecina se zadovoljava obi¢nom starom strelicom. Kada dizajner moze zauzeti ovaj neznacajni
dio web stranice i pretvoriti ga u nesto zanimljivo, onda se tek moze zamisliti Sto je zapravo

sve moguce postignuti (Cardello, 2020 [4]).

Sto je zapravo “custom cursor”? Jednostavno reéeno, prilagodeni pokaziva¢ mijenja
zadani dizajn ikone pokazivaca misa (Slika 12.). Na racunalu se mozZe jednostavno promijeniti
pokaziva¢ pomocu postavki sustava. Isto se moze uciniti na dizajnu web stranice, osim Sto su
prilagodeni kursori web stranica jedinstveni za svaku pojedinu web stranicu (Perera, 2021

[13]).

Uz pomo¢ HTML-a, CSS-a i malo JavaScript-a mozZe se dizajnirati jedinstveni dizajn
kursora za web mjesto. MozZe se napraviti promjena web pokazivaca, dodati animacije, efekte

i joS mnogo toga kako bi se stvorilo nezaboravno iskustvo.

Zasto ih koristiti? Zbog stila i izgleda, medutim mozZe se upotrijebiti i prilagodeni
pokazivac kako bi se dizajn web mjesta ucinio sveobuhvatnijim. Kursor ima isti stari zadani
dizajn sustava, to moZe biti pravi narusivac¢ raspoloZenja. Umjesto toga, moZe se koristiti
prilagodeni pokazivac kako bi korisnicima ucinili zabavniju interakciju s web mjestom. Lijepo

bi bilo da korisnici imaju upute kamo i¢i i Sto uciniti (Perera, 2021 [13]).

Slika 12: Primjer slike s prilagodenim pokazivacem

Izvor: https://designshack.net/articles/graphics/custom-

cursors-web-design-tips-ideas-tutorials/
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4.16. Pomicne kartice (eng. scrolling cards)

Lijepo je vidjeti kako pomicne kartice postaju sastavni dio web dizajna. Bilo da se
pomicu vodoravno ili okomitu (Slika 13.), one dodaju brzu akciju web mjesta i izvrstan nacin

predstavljanja informacija.

U obzir treba uzeti da dizajn mora imati vizualni nagovjestaj da se skup sadrzaja moze
horizontalno pomicati. Najbolji na¢in za to je pustiti da dio pomic¢nog sadrzaja proviri.
Korisniku je vazno znati kada zavrsSi pomicanje. Korisnici ponavljaju operaciju pomicanja jer
misle da nisu dovoljno pomicali u prethodnome pokusaju. Nacin oznacavanja kraja popisa je

koriStenje dodatnog prostora na kraju (Vinther, 2018 [14]).
Takoder treba ostvariti sljedece:

- spremnik za pomicanje mora slijediti cjelokupniizgled stranice, tj. moraju se postivati

margine i padding
- dio pomiénog sadrZaja mora viriti s ruba
- sadrzaj spremnika mora skliznuti s rubova zaslona tijekom pomicanja

- blok izmedu sadrZaja mora biti manji od bloka rubova, tako da ¢e biti viSe prostora

na oba kraja spremnika (pokazujuci korisniku da je pomaknuo do kraja)

Slika 13: Primjer slike s “scrolling card-om”

Izvor: https://www.flplny.com/
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4.17. Bezbojni dizajn

Dizajn se Cesto ocjenjuje kao nesto Sareno i lijepo - poznatije kao “oku privliaéno”. To
je mozda istina i ima veliku vrijednost za neke potrosacke web stranice i programe, ali kada
se govori o web aplikacijama zaista je vrijedno osloniti se na vizualnu ljepotu i pokusati stvoriti
remek-djelo dizajna. Sto se vise dizajnira, vise se shvada da se boja najbolje koristi za

komunikaciju, a ne samo za estetiku (Andrey, 2007 [15]).

Boje koliko god nevjerojatne bile, mogu biti potencijalna prepreka u dizajnerskom
procesu. Odabir prave boje i stvaranje palete zahtjeva vrijeme i istrazivanje. Moze se prodi i
ovo bolno iskustvo ili ga izbjecdi dizajnirajuci bezbojno. Dobar primjer bezbojne web stranice
moze se vidjeti dolje (Slika 14.). Dizajn bez boja na pocetku povecat ¢e brzinu ucitavanja,
pomocdi ¢e prihvatiti tipografiju i sadrzaj i uciniti fleksibilnijim. Prednost se daje bezbojnom
dizajnu kad su u pitanju osobe koje imaju poteskoca s vidom. LoSe strane bezbojnog dizajna
je to Sto mozZe dovesti do naprezanja ociju kada korisnici Citaju tekst dulje vrijeme. Takve
razlike u svjetlini boja stvaraju intenzivnu razinu svjetlosti koja pretjerano stimulira oci
prilikom citanja teksta. To dovodi do toga da oci teze rade kako bi se prilagodile svjetlini.

(Devero, 2015 [16]).
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Slika 14: Primjer slike s bezbojnim dizajnom

Izvor: https://dribbble.com/tags/colorless
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4.18. Zvucni zapis (Audio)

Nudenje zvuka kao sastavnog dijela dizajna uklanja prepreke pristupacnosti onima s

ostecenjima vida, a koristi i onima koji radije slusaju velik dio teksta na web mjestu.

Svijet postaje sve glasniji. Treba razmotriti sve zvuc¢ne signale i zvukove s vaseg
pametnog telefona koji upozoravaju da se nesto dogada, te sve povratne informacije uredaja,
kada je tost spreman ili kada se pecnica zagrije. Danas se tehnologija izrazava zvukom i
dizajneri bi trebali razmotriti kako namjerno dizajnirati zvuk da bi od njega stvorili sklad

(Kaushansky, 2012 [17]).

Glazba pruza izvrsno sredstvo za stvaranje emocionalne veze s drugima. | to nije samo
za usluge koje se prenose uzivo ili radio. Na primjer demonstracije proizvoda na web
stranicama takoder mogu imati koristi od dobro odabrane melodije. Pjesma s pravom
vibracijom moZe donijeti pozitivne emocije kod korisnika Sto potencijalno moze dovesti do

pozitivnijih rezultata prodaje.

Vizualni znakovi, poput mikro interakcija, ¢esto se koriste kao sredstvo za vodenje
korisnika kroz sucelje. Na primjer dodavanje efekata lebdenja (eng. hover) gumbu znaci da je
element moguce kliknuti. Zvuk je sjajan nacin da se stvari naprave korak dalje. Umirujuci zvuk
kad netko klikne taj isti gumb potvrduje da je namjeravana radnja uspjela. Jo$ jedna mala

stvar koja se moZze uciniti kako bi se povecalo povjerenje korisnika (Karkovack, 2018 [18]).

Zvuk moZze pripomoci u izradi nekih nevjerojatnih stvari na webu. MozZe se iskoristiti
za stvaranje veze s korisnicima i bolje korisni¢ko sucelje. U nekim okolnostima zvuk moZe ¢ak

i povecati dostupnost nasih projekata (Karkovack, 2018 [18]).
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4.19. Vektorska umjetnost

Dodavanje jedinstvene grafike na web mjesto uvijek je dobar nacin da se uljepsa
mjesto. UkljucCivanje grafickih slika ne bi trebalo znaciti Zrtvovanje kvalitete i vremena
ucitavanja, ali ovo je Cesto izazovna stvarnost u web dizajnu. Vektorska umjetnost predstavlja
prakti¢no rjeSenje za to. SVG (Scalable Vector Graphics) je format datoteke koji omogucuje
korisnicima da prilagode dizajn prema njihovim potrebama, a da pritom zadrze kvalitetu

izvorne grafike.

Umjesto da se pravi pikselima, vektorska grafika koristi matematicke jednadzbe za
razvijanje glatkih punih linija koje ne pikseliziraju. Bez obzira na veli¢inu slike, ona ée uvijek
biti u visokoj razlucivosti. Vektorske datoteke takoder se mogu u potpunosti uredivati, Sto
znaci da se u buduée moze unijeti bilo kakve promjene u grafiku, a da se ne mora poceti od

nule.

Kada se izradi web mjesto, vjerojatno ¢e se morati raditi s rasterskim i vektorskim

slikama. Ovo su neka podrucja gdje vektorske slike imaju prednost:

Printanje — printanje je mnogo sloZenije s rasterskom slikom. Morat ¢e se sacuvati izvorna
datoteka kao slika visoke razlucivostiili ¢e se morati smanjiti veliina slike niske razlucivost da
bi se ispisala u visokoj razlucivosti. Uz vektorsku sliku moZe se jednostavno odabrati Zeljena

veli¢ina i datoteka.

Uredivanje — uredivanje rasterske datoteke prilicno je tesSko, pogotovo ako nema izvorne
datoteku u blizini. Ako ikad poZeli aZurirati logotip novim bojama ili drugim elementima u

interesu je koristiti najbolju vektorsku datoteku.

Promjena veli¢ine — moZe samo odrzavati dobru kvalitetu sa svojom rasterskom slikom do
izvorne veli¢ine slike. Vektorske slike omogucuju povecanje slike koliko god je moguce, a da

pritom ne unistava kvalitetu.

Za kraj treba imati na umu da se vektorske datoteke mogu spremiti i izvesti kao rasterske
datoteke, ali rasterske datoteke ne mogu se pretvoriti u vektorske datoteke. Stoga se treba

Cuvati vektorsku kopiju, ¢ak i ako na kraju se koristi rektorska datoteka za odredeni program.
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4.20. Fleksibilnost i dosljednost u dizajnu sistema

Prirodno je da dizajneri traze dosljednost (eng. consistency) i pokusavaju izgraditi
vizualne sustave. Medutim, kada se usredotole na izgradnju dosljednog iskustva, ciljevi
krajnog korisnika preuzimaju zadnje mjesto $to u konacnici ugrozava iskustvo koje se
unaprijedilo. Fleksibilnost se ¢esto vidi u suprotnosti s dosljednos$éu, ali da bi se sustav dizajna

mogao ucinkovito i djelotvorno skalirati, oba moraju biti uravnotezena (Skistimas, 2018 [19]).

Sustavi za dizajn su jako moéni. CMS (Content Management System) je alat koji
omogucuje upravljanje sadrzajem. Koristenjem CMS-a za stvaranje ponovljivih izgleda i
srodnih kolekcija lako je izvrsiti azuriranja ili uredivanja, kao i brzo stvaranje dupliciranja web
stranica. Bez obzira koriste li se na maloj ili ve¢oj skali, korisni su za svaku organizaciju u

stvaranju i upravljanju njihovim dizajnom.

Dizajnirani sustavi se Cine zaista korisnim za razvijene aplikacije, olaksali bi tijek rada

sustava dizajna. Djeluju kao centralizirani prostor za upravljanje zadacima i suradnjom.

Kako se sustav dizajna prilagodava veéem broju proizvoda i sluajeva upotrebe,
oslanjanje na dosljednost postaje izazov. Provodenje previSe dosljednosti ometa usvajanje,
dok dodavanje previse fleksibilnost mozZe utjecati na koherentnost sustava. Da bi se pronasla
ravnoteza izmedu njih dvoje, vaino je pogledati oblike organizacije, njihove proizvode i

najvaznije, kako ljudi koriste proizvode (Skistimas, 2018 [19]).
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4.21 Mikro interakcije

Mikro interakcije su dogadaji koji imaju jedan glavni zadatak, jednu svrhu i nalaze se
na cijelom uredaju i u aplikacijama. Njihova svrha je oduseviti korisnika, stvoriti trenutak koji
je privlacan i koji se ¢ini ljudskim. Dobar primjer mikro interakcije je kada se na Messengeru
drzi ikona za palac gore, ikona se krene povecavati i tresti, naravno moze se poslati u vise
veli¢ina, ovisno koliko dugo se drzi ikona, no nakon nekoga vremena ikona “pukne”.

(Christopher, 2021 [20]).

Mikro interakcije imaju Cetiri dijela:
- okidac¢: inicira mikro interakciju, moze biti pokrenut od strane korisnika ili sustava
- pravila: odreduju Sto se dogada nakon pokretanja mikro interakcije

- povratna informacija: daje korisnicima do znanja Sto se dogada, Sto korisnik vidi, Cuje

ili osjeca tijekom mikro interakcije

- petlja i nacin rada: odreduju meta pravila mikro interakcije, Sto se dogada s mikro

interakcijom kada se uvjeti promijene

Nazalost, mnogo web programera i dizajnera i dalje postavljaju pitanje zasto su mikro
interakcije vazne, ne shvacajuci da ignoriranje mikro interakcija moZze puno kostati njihove
korisnike. Pozornost na detalje ono je $§to u osnovi razlikuje iznimno web mjesto od

uobicajenog. Razlozi zasto su mikro interakcije zanimljive:
- poboljSavaju navigaciju web mjesta
- olakSavaju korisnicima interakciju s web mjestom
- pruZaju trenutne i relevantne povratne informacije o izvrSenoj radnji
- mogu davati savjete korisnicima
- prenose informacije o odredenim elementima, na primjer, jesu li interaktivni ili ne
- ¢ine korisni¢ko iskustvo mnogo korisnijim
- usmjeravaju paznju korisnika
- konaéno, ¢ine web mjesto emotivnijim
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4.22. Mikro animacije

Animacije postoje veé¢ dugo vremena, ali zbog sve boljih preglednika i procesora
postaje sve vaznije potrositi neko vrijeme na animacije u svojim suceljima. Miko animacije su
male animacije, ali u ovome slu¢aju malo ne znaci beznacajno. One su izuzetno korisne kada
jerijec ovidenju korisnika kroz njihovu interakciju s web stranicom. One takoder mogu dodati

element razigranosti na web mjestu (Christopher, 2021 [20]).

Mikro animacije popularne su ve¢ nekoliko godina, ali u posljednje vrijeme rijec je o
njihovoj organskoj uporabi. Kao $to je dizajner “The eDigitala” izjavio “Treba razmisljati kako
se stvari krecu ako su u zavoju ili na kota¢u umjesto na ravnoj povrsini”. Jedan od najnovijih
trendova web dizajna za web stranice e-trgovine je upotreba mikro animacija za poboljsanje

korisnic¢kog iskustva, te da kupcima da okus njihovih proizvoda.

alo NEW ARRIVALS FEATURED WOMEN MEN COLLECTIONS

K4

Slika 15: Primjer slike gdje se mogu opisati mikro animacija

Izvor: https://www.theedigital.com/blog/web-design-trends

Moze se vidjeti kako bi izgledala implementacija mikro animacija kada bi osoba Zeljela
vidjeti “ pretpregled” (eng. preview) odjevnog materijala (Slika 15). Kada se koriste mikro
animacije u svome sucelju, mogu ga uciniti intuitivnijim. Zbog toga se poboljSava sucelje.
Treba se koristiti animacija za povratne informacije, stvaranje fokusa, ali i poboljSanje iskustva

brenda.
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4.23. Vizualizacija podataka

Komuniciranje podataka na zanimljiv nacin je dosta tesko, ali borba se isplati jer
upotreba vizualizacije podataka iskoriStava ¢injenicu da su ljudi vizualna biéa, takoder prenosi
poruku koju i treba prenijeti. Vizualizacija podataka stvara slike koje privlace Citatelja i potic¢u
ih da Zele saznati viSe o vasoj marki. Informacijska grafika (infografika) i grafovi su neki od

najpopularnijih nacina ozivljavanja podataka (Christopher, 2021 [20]).
Sto treba uzeti u obzir kada se vizualiziraju podaci:

1. Treba znati Sto Zeljeti kada se komunicira — prije vizualizacije razmisliti ¢emu
vizualizacija sluzi, koji je zadatak koji bi ova vizualizacija trebala omoguciti.

2. Pricati istinu — svaka dobra vizualizacija podataka trebala bi se temeljiti na dobrim
podacima. Podaci su preduvjet, prije nego $to se uopce prikazu podatci pomocu bilo
kakve vizualizacije podataka, treba biti siguran da su podaci ispravni. Treba imati na
umu da ni najbolja estetika ne moze spasiti propali sadrZaj te da treba postivati publiku
i prenijeti joj samo pouzdane informacije.

3. Pokazati pravu koli¢inu podataka — vizualizacija uvijek treba sadrzavati pravu koli¢inu
relevantnih podataka. Cesto dizajneri padnu u zamku ili previe pojednostavljuju
poruku ili s druge strane Cine ju previSe slozenom. To moZe zatrpati ljude
informacijama $to je jako loSe za dizajn, stoga treba pronadi odgovarajuci balans.

4. Znati svoju publiku — vaino je razumjeti da gledatelj koji vidi vizualizaciju nije njen
kreator. On ima svoje pretpostavke, a dizajner ¢e to morati uzeti u obzir. Treba pronaci

pravu vrstu vizualizacije za svoju ciljnu publiku.

Ljudi Zive u zlatnom dobu vizualizacije podataka. Puno alata omogucuje vizualizaciju podataka
uz najmanje mogucée napore. Sve to poboljSava istraZivanje i inovacije. Istodobno je vazno
shvatiti da vizualizacija nije samo stvaranje grafike koja je ucinkovita u predstavljanju
informacija. Dizajneri moraju razmisljati o stvaranju vizualizacija koje zapravo ¢ine ljudski Zivot

boljim.
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4.24. Web dizajn bez koda (eng. no code)

Bez koda ne znaci potpuno uklanjanje koda. Programeri ¢e uvijek biti vazni. Bez koda
ne znaci otvaranje ovih podrucja stru¢nosti onima koji bi inace bili izuzeti. Omoguduje

stvaranje svima koji imaju ideju ili viziju.

Front-end developer je vrsta racunalnog programera koji kodira i stvara vizualne
elemente softvera, aplikacije ili web stranice. On stvara ra¢unalne komponente koje su
korisniku izravno vidljive i dostupne. Bez koda, dizajneri postaju ,front end developeri“. Pisci
postaju web dizajneri, a vlasnici malih poduzeéa uskacu u svijet e-trgovine. Kod mozZe osnaziti
osobu da postanete nesto viSe, uklanja liniju koja razdvaja “nedizajnera”, onoga koji samo

dizajnira i onoga tko je programira (Cardello, 2020 [4]).

No code je jednostavno apstraktni sloj preko koda. To znacdi da uzima osnove koda i
prevodiih ujednostavna rjeSenja za povlacenje i ispustanje omogucujuci autorima da vizualno
grade moderne aplikacije i web stranice. Protok weba mozda nije platforma za razvoj koda,
koja pruza sve funkcije HTML-a, CSS-a i JavaScript-a, ali ne mora se znati ni jedan od ovih

programskih jezika kako bi se izgradilo web mjesto.
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5. BUDUCNOST WEB DIZAJNA

World Wide Web je besplatan resurs i korisnici su skloni misliti da svi imaju jednak
pristup, ali Sto sa sluhom ili osStecenim vidom? Ukljucuju li se uvijek titlovi u videozapise?

Koriste li se opisni videi za navigaciju na web mjestu? To ¢ak nije ni vrh, ali dovoljno govori.

Pristup tehnologiji nevjerojatno je blizu, ali jo$ nije stigao. Buduc¢i web dizajn mora
podici korisni¢ko iskustvo na viSu razinu i pruziti iznimna web iskustva za sve. Takoder se
predvida da ¢e mikro personalizacija dobiti zamah jer ¢e i dalje koristiti umjetnu inteligenciju
kako bi pruzala iznimno prilagodeno web iskustvo, ali to takoder dovodi do privatnosti etickih

problema koji se moraju uzeti u obzir dok se ide naprijed s umjetnom inteligencijom.

Europska je unija 2018. godine stupila na snagu s Op¢im uredbom o zastiti podataka i
proglasila je “najstrozim zakonom o privatnosti i sigurnosti na svijetu”. Ovo je stvoreno kao
odgovor na rastucu zabrinutost zbog krsenja osobnih podataka i odnosi se na organizacije bilo
gdje, sve dok ciljaju ili prikupljaju podatke koji se odnose na ljude u Europskoj uniji. (Little,

2020 [3])

Kako tehnologija raste, a privatnost opada, strogi propisi o zastiti osobnih podataka

postaju najvazniji i moraju se uzeti u obzir u svim aspektima web dizajna i razvoja.

Na etickom planu, “Dark mode” postaje sve veca briga tijekom posljednjih nekoliko
godina. Tamni nacin rada odnosi se na koriStenje web dizajna za namjernu manipulaciju
korisnikom da radi nesto Sto ne Zeli. Treba se prisjetiti sko¢nih prozora koji su govorili da ¢e

odredena osoba osvojiti svotu novaca jer je bila njihov XY posjetitelj na stanici.

Tamni nacin rada daleko je iznad toga. UkljuCuje propagandu, prikrivene oglase,
vjeCne preplate, skrivene troSkove i joS mnogo toga. Dok se razmislja u buducnost, bilo bi
pametno imati na umu onaj citat iz Spidermana, “With great power comes great
responsibility”. Nikada ne bi trebalo iéi toliko daleko koristeci strateski dizajn kako bi se

namjerno iskoristila prednosti korisnika. (Little, 2020 [3])
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6. PRIMJER SAMOSTALNO IZRADENOG IZBORNIKA

Prikaz izbornika u dvije verzije, tamni i svijetli nacin rada (Slika 16). Izbornik je

napravljen pomoéu HTML-a i CSS-a.

Oznaka ,,div” definiria podjelu ili odjeljak u HTML dokumentu, dok oznaka ,,a“ se koristi
za povezivanje s jedne stranice na drugu i oznaka ,,button” definira gumb koji se moze kliknuti.
Glavni elementi u kodu su divovi, gumbovi i ,,a“ oznake (eng. tag). Za pocetak je napravljen
div koji u sebi sadrzi tri ,,a“ taga, a to su home, about i contact, nakon tagova slijedi jos jedan
div koji omoguéava gumbu koji se nalazi u njemu da pluta (eng. float) prema desno. Nakon
cijelog diva dolazi naslov h3 gdje se nalazi glavni tekst. Za svjetliju navigacijsku traku (eng.
navbar) koristeni su isti elementi kao i u prethodnoj navigacijskoj traci, samo su boje

promijenjene kako bi se prilagodile tamnijem nacinu rada.

Home About Contact My account =

RELAX, ifs just an example

Home About Contact My account *

IRELAX, its just an example

Slika 16: Primjer navigacijske trake s izbornikom za svijetli i

tamni nacin rada



7. ZAKUUCAK

Ovo je bio popis najpopularnijih proteklih trendova u web dizajnu. Ovi trendovi mogu
se koristiti u sljede¢em projektu, mogu pomodéi u prelazenju prepreke, te stvoriti snaznu

prisutnost na mrezi pomodu prekrasne web stranice.

Naravno, postoje i mnogi drugi trendovi, ali izdvojeni su pridobili najviSe paznje. Ne
treba se bojati, nego treba biti slobodan i isprobati razliite trendove jer ih se uvijek moze
ukloniti ako se ne svide korisnicima ili ako smanje posjeéenost na web mjestu. Ako poduzece
misli da bi imalo koristi od najslozZenijih opcija, najbolje je udruziti se s iskusnom agencijom za

web dizajn.

Neki ¢e trendovi ubrzo biti zamijenjeni, no to ne znaci da je sve novo bolje od vec

poznatog, naravno neki trendovi su na vrhu dug niz godina, a moZda ¢e ostati i jos toliko.
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