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1 Uvod

Dugi niz desetljeCa se odredeni aspekti drustva vrte oko fotografije. Neke fotografije
stvaraju povijest, druge sluze da bi mladi narastaji mogli gledat kako je proslost
izgledala, a tre¢e kao vizualna perfekcija kojoj se ljudi dive. U ovom kontekstu, ta se
perfekcija ostvaruje nec€im Sto se zove fotografska manipulacija. Danas postoji takva
tehnologija koja omogucuje vjesto uredivanje fotografije a dostupna je svakome tko
ima uredaj(e) koji podrzavaju i najosnovniji program za uredivanje fotografija. Uz
nekoliko poteza i klikova miSem, svatko moze uz malo truda i vjeStine manipulirati i

raditi na fotografiji, pa dovesti je i do neprepoznatljivosti u usporedbi sa originalom.

No nekoc¢ nije bilo tako. Koristili su se razni nacini i tehnike koje se danas smatraju
zastarjelima, kao rezanje, CiS€enje, bojanje, brisanje na fizickoj fotografiji i slicno.
Takav nacin uredivanja fotografije je bio vrlo zahtjevan te postojao je mali broj
profesionalaca kojima su trebale godine, pa ¢ak i desetljec¢a, iskustva i izu€avanja da
bi rezultati bili uspjesni. IskoriStavale su se i bacale kopije i kopije originalnih slika sve
dok se ne bi stvorila ona prava, kakvu je stvaralac zamislio. U danasnje vrijeme,
fotografska manipulacija predstavlja hobi, sredstvo razvijanja kreativnosti, ali i
vjestinu trazenu i potrebnu u poslovnom svijetu. Kao takva, ima mnogo pozitivnih

strana, ali i potencijalno negativnih posljedica.

U ovom radu opisat ¢e se sami poceci manipulacije fotografijom te na koji nacin se
ona razvijala sve do danasnjih dana. Takoder Ce se opisati i prikazati neke od tehnika
koje postoje i koriste se u svrhu manipulacije fotografijom, koristeé¢i program za
uredivanje fotografija Photopea. Za kraj opisat ¢e se na koji nacin se sve Koristi u

poslovne svrhe te pozitivne i negativne strane koje utjeCu na drustvo u kojem Zivimo.



2 Povijest

Povijest fotografije kakvu poznajemo danas zapocinje 1826. godine, fotografijom
imena ,Pogled iz prozora u Le Grasu”, €iji je vlasnik izumitelj Joseph Nicéphore
Niépce. Daljnjim istrazivanjima potaknutim bas tom prvom fotografijom, nije trebalo
proéi puno vremena da se od najjednostavnije fotografije, koju danas mnogi ne bi
uopce takvom nazvali, poCnu razvijati oblici i izgledi sli¢niji onome Sto danas
poznajemo i svakodnevno koristimo. Tako da su u sljede¢im godinama nastajale prve
fotografije osoba i autoportreti, prva slika mjeseca i sunca, pa €ak i prva laZirana

odnosno namjestena fotografija. (1)

Medutim, do prve fotografije nastale manipulacijom, ipak je trebalo pro¢i nekoliko
desetlje¢a. Radi se o fotografijama ameri¢kog predsjednika Abrahama Lincolna, koji
je navodno bio opterecen vlastitim izgledom te je zbog toga njegov fotograf posezao
za sitnijim promjenama na usnimljenim fotografijama, primjerice ekstremno
posvjetljavanje. Prava izmanipulirana fotografija predsjednika nastala je nakon
njegove smrti kada je nepoznati umjetnik sa jedne fotografije Lincolna odrezao glavu

i zalijepio je na print portreta politiCara Johna Calhouna. (2)

Slika 1: Prva fotografija nastala manipulacijom
(https://www.atlasobscura.com/articles/abraham-lincoln-photos-edited)



Tijekom Drugog svjetskog rata i Hladnog rata, foto manipulacija se koristila u svrhu
propagande. Uglavnhom su se brisale osobe ili stvari koje iz nekog razloga nisu bile
pozeljne na slici u to vrijeme, te su uredene fotografije bile prikazane javnosti kao
original. Jedna od osoba Cije slike su se uredivale, na primjeru u nastavku ispod, je
Winston Churchill. Na originalnoj fotografiji se nalazi on kako drzi dva prsta gore te
ima cigaru u ustima, od Cega su obje stvari neSto po ¢emu je bio prepoznatljiv.
Javnosti je medutim plasirana uredena verzija iste fotografije, gdje je njegova
prepoznatljiva cigara ipak izbaCena, prije nego $to je fotografija postavljena izvan
sada bivSeg muzeja ,Winston Churchill's Britain At War Experience” koji se nalazio u
Londonu. (3)

© News Dog Media

Slika 2: Primjer manipulacije na fotografiji Winstona Churchilla
(https://www.dailymail.co.uk/news/article-4984364/How-Hitler-Mussolini-Lenin-
used-photo-editing.html)

Opceprinvaéen naziv za manipulaciju fotografijom koji je svima prepoznatljiv je
.fotosop” (eng. ,Photoshop”). Sam taj izraz zapravo potjeCe od najpoznatijeg
programa za uredivanje fotografija, pod imenom Photoshop. Photoshop kao program
je razvijen 1987. godine od strane bra¢e John i Thomas Knoll. Godinu dana kasnije,
program je prodan tvrtci Adobe Systems Inc. (4)

1990. godine je izaSla prva inacica, verzija 1.0., danas najpopularnijeg programa za

manipulaciju: Adobe Photoshop. Za ono vrijeme je program bio izrazito napredan vec¢



na prvoj inacici koja je sadrzavala veliki broj alata koji se i dan danas koristi u istom
programu. Na sluzbenoj YouTube stranici imena ,Adobe Photoshop” nalazi se prvi

demo video Kkoji prikazuje osnove programa. (https://www.youtube.com/watch?

v=Tda7jCwvSzg). (5)



https://www.youtube.com/watch?v=Tda7jCwvSzg
https://www.youtube.com/watch?v=Tda7jCwvSzg

3 Uvod u manipulaciju fotografije i usporedba alata

Prije Photoshop-a, postojalo je nekoliko tehnika fotografske manipulacije poput
osvjetljavanja i zatamnjenja, grebanje po negativu, zamagljivanje, bojanje, i slicno. U
to vrijeme, fotografi su retusSirali fotografije u tamnim sobama studija.
Danas tako uz te osnovne tehnike koje su se s vremenom joS viSe razvijale postoje
drugi razni nacini uredivanja fotografija, od onih jednostavnijih poput mijenjanja boja,
osvjetljenja i saturacije, i retusiranja, do onih zahtjevnijih, poput mijenjanja pozadine

te brisanja i dodavanja objekata na slici. (6)

Najpopularniji program za uredivanje fotografija je ranije spomenuti Adobe-ov
"Photoshop", Sto nije neobino s obzirom da njegovoj popularnosti svakako i dalje
pridonosi Cinjenica da mu je ime Zargon za sam €in foto manipulacije. S obzirom da
Adobe Photoshop naplacuje licencu za njegovo koriStenje, tu se javlja konkurencija
koja iako mozda nudi manje ili slabije moguénosti od Photoshopa, nadoknaduje to
Cinjenicom da je njihovo koriStenje besplatno, te sasvim dovoljno da posluzi kao
temelj za amaterskim bavljenjem fotografijom. Neki od tih programa su Gimp, PixIr, i

tema ovog rada, program za uredivanje Photopea.

Kao $to je spomenuto, osnovne su funkcije (a nekad i viSe od toga) ovih programa
besplatne, dok za one entuzijasticne korisnike koji zele viSe postoje ,premium”
verzije koje se placaju, medutim nude vise mogucnosti za uredivanje fotografije i
eksperimentiranje. Za one bazirane na web lokaciji, uplata ,premium” verzije takoder
moze znaciti olakSavanje procesa koriStenja primjerice uklanjanjem oglasa koji se
pojavljuju tijekom koriStenja. PixIr i Photopea su tako primjerice zasnovani na web-u,
time su oni medusobno najsli¢niji. Za koristenje besplatne verzije, kod Pixir-a je
potrebno napraviti racun, dok se Photopea moZe koristiti bez stvaranja racuna.

Photopea je progresivha web aplikacija (PWA), Sto znaci da se moze koristiti kao
zasebna aplikacija na radnoj povrsini ili kao program na web stranici

(https://www.photopea.com/). Osim na racunalu, aplikacija se takoder moZze Koristiti i

na mobilnim uredajima i tabletima. Radove se moze spremiti na viSe nacina poput
PNG, JPG, GIF, SVG, itd., ali i kao photoshop projekt (tj. u PSD i PSB formatima).


https://www.photopea.com/

4 Primjeri tehnika foto manipulacije

41 Mijenjanje boja

Mijenjanje boja je vrlo jednostavna tehnika koju je lako naucCiti, a daje poprilicno

impresivne rezultate.

Slika za ovaj primjer preuzeta je sa stranice Unsplash, koja nudi slike za slobodnu
upotrebu, sa koje su takoder preuzete fotografije i za ostale primjere foto
manipulacije.

Kod mijenjanja boja u ovom primjeru, cilj je da plava pozadina ostane netaknuta, dok
Ce se Sarenica promijeniti iz plave u crvenu boju. Ostatak tijela se pretvara u crno-

bijelu sliku.

i . s R
Slika 3: Fotogradfija na kojoj ce se prikazati tehnika
mijenjanja boje
(https://unsplash.com/photos/UbJMy92p8wk)



https://unsplash.com/photos/UbJMy92p8wk

Za pocCetak oznacuje se dio koji ¢e se urediti. To ¢e prvo biti Sarenica oka. Alat koji se
koristi za oznadivanje odredenog dijela ili elementa slike se zove ,Carobni $tapi¢”
(,Magic Wand”). On se nalazi na vrhu alatne trake koja se nalazi na lijevoj strani

programa.

amanda-dalbjorn-Ub’ X

"*\ Magic Wand

Quick Selection

Object Selection

2
Slika 4: Odabir alata "Magic
Wand" (Vlastiti uradak)

Ukoliko je objekt vrlo detaljan i ima razliCite boje i nijanse boja, ¢arobni stapi¢ nece
automatski oznaciti cijeli dio nego ¢e biti potrebno ru¢no oznaditi cijeli taj element za
uredivanje. To se radi na nacin da se drZi tipku ,Shift” na tipkovnici i lijevim klikom
miSa se oznacCava zeljeni element. PoSto sama promjena boje ne utje€e drasti¢no na
detalje koji se nalaze u tom dijelu i koji ,smetaju” (na primjer trepavice), oznacuje se
jedan Zeljeni dio, te se ruéno mijenja veliCinu. To se ostvarilo desnim klikom na
oznaceni prostor, prelaskom preko ,Uredivanje” (,Modify”) te klikom na ,ProSirenje”
(,Expand”).

Deselect

Tt- Wand

All Ctrl + A ql- Magic Wand

Deselect
ES5

Adjustments
Inverse

Refine Edge...
Magic Cut...
Color Range...
Modify

Smooth...

Layer Via Copy

Expand...

Free Transform Alt+Ctrl + T

Contract...

Transform Selection
Feather...

Quick Mask Mode Q

Save Selection

e~V
Slika 5: Odabir "Expand" opcije (Vlastiti uradak)




Zatim se otvara prozor u kojem se postavlja veli€ina u pikselima.

Expand

Expand: 100 px
« Apply at canvas bounds

OK

Slika 6: Potavljanje veli¢ine
oznacenog prostora (Vlastiti
uradak)

Za promjenu boje potrebno je odabrati ,Zamjena Boje” (,Color Replacement”) na
nacin da se klikne desnim gumbom misa na ikonu kapljice te se odabere ,Color

Replacement”. Takoder, ukoliko nije, odabran ,Blend Mode” mora biti Nijansa
(,Hue”).

!v Blend Mode: Hue

amanda-dalbjorn-Ub. X

| " Brush Tool

7 f Pencil Tool B
c'p Color Replacement B
3 .1. Clone Tool 5
) (’ Eraser Tool E

'0 Background Eraser
4
N 3

Sli 7: Odair B Color
Replacement” alata
(Vlastiti uradak)



Potrebno je odabrati boju na dnu alatne trake (u ovom slu€aju je to crvena), te se u
oznacenom dijelu, drzedi lijevi gumb misa, lagano prolazi po Sarenici sve do njenog

ruba i gornje vjede (Slika 8). Na slici 9 se nalazi Sarenica promijenjene boje.

e "m‘_’_ : — . ;
\-T. el

Slika 8: Mijenjanje boje u tzjeku (Vlastiti Slika 9: Potpuno obojena 3arenica (Vlastiti
uradak) uradak)

Na isti naCin se mijenja boja i za ostatak tijela, ali se ne oznaCuje manji dio slike

posto je samo lice praktiCki vecina koriStene fotografije. Koristi se siva boja te isti alat.

g
l 4
')
®
T,
I g
ki,
-J
Y,
Q
=
5

Slika 10: Mijenjanje boje na ostatku tijela (Vlastiti uradak)



Po potrebi se sa ,Magic Wand” alatom oznacuje dio koji je zahtjevan za urediti te se

preko njega prolazi sa sivom bojom.

s P ERTD H oo W N,

=

Slika 11: Bojanje zahtjevnijih tocaka (Vlastiti uradak)

Na samom kraju se odraduju sitne korekcije po cijeloj slici (ukoliko se nije dobro

pro$lo alatom), te na rubu Sarenice i bjeloo¢nice.

Slika 12: Finalni popravci Nlastit &f&dak)

10



Usporedba originala i uredene slike:

2 b 3 i'}n‘ RV o
Slika 13: Originalna fotogrdfija (https:

s

//unspl

dsh.com/photos/UbJMy92p8wk)
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4.2 Saturacija

Na slikama boje Cesto znaju izgledati tmurno, pa i one Zivlje boje poput crvene, Zute
ili svijetloplave. One se mogu oziviti saturacijom. Ovisno o Zeljenom rezultatu, za ovu
tehniku su potrebni minimalni potezi jer previse tehnike moze unistiti sliku.

Za primjer ove tehnike koristi se slika vrata u zidu. lako su vrata i zid plave boje, slika
sama po sebi izgleda relativno tmurno. Za oZivljavanje boje Kkoristi se alat za ispiranje
boje (,Sponge Tool”) alat. Kada se slika ucita u programu, na alatnoj traci sa lijeve
strane nalazi se alat za izbljedivanje boje (,Dodge Tool”). Desnim klikom na njega

otvaraju se jos tri alata, od kojih je jedan ,Sponge tool”.

g /. Dodge Tool

Slika 15: Odabir ,,Sponge
Tool” alata (Vlastiti
uradak)

12



Posto je cilj oziviti cijelu sliku a ne odredeni detalj, nije potrebno nista oznacavati,
nego je dovoljno odabrati alat, odabrati veli€inu alata i s tim alatom lagano prolaziti

po cijeloj slici. Na lijevoj strani nalazi se originalna slika, dok se na desnoj strani
nalazi uredena slika.

Slika 16: Originalna
fotogrdfija
(https://unsplash.com/photos/c
gMwRNdO0i71)

lka 17: Uredena fotografija
(Vlastiti uradak)

13



Takoder je moguce i saturirati ve¢ saturiranu sliku. Skroz lijevo nalazi se originalna
slika, u sredini se nalazi slika koja je saturirana jednom, dok se na desnoj strani

nalazi slika koja je saturirana 3 puta.

Slika 18: Originalna Slika 19: Uredena fotografija  Slika 20: Uredena fotografija
fotogrdfija (Vlastiti uradak) (Vlastiti uradak)
(https://unsplash.com/photos/

cqMwRNdO0i7I)

14



4.3 Gamma

Slika 21: Fotografija na kojoj ce se prikazati tehnika mijenjanje
gamme (https://unsplash.com/photos/RN6ts81Z4_0)

Preko gamma alata mijenjamo boje: crnu, sivu i bijelu. Na taj na€in mozemo mijenjati
ton nekih detalja, poput svijetle/bijele pozadine ili sjene na slici. To se ostvaruje preko
Razine (,Levels”) i Krivulje (,Curves”) opcija, $to je u nastavku prikazano na primjeru

gornje fotografije plaze.
Za odabiranje ,Levels” opcije, potrebno je kliknut na ,New Adjustment Layer” gumb

(u obliku polumjeseca) koji se nalazi u donjem desnom kutu. Nakon otvaranja,

prikazuje se nekoliko opcija, medu kojima je i ,Levels”.

15



Brightness/Contrast..,
Levels...
Curves...

Exposure...

vibrance...
| Hue/Saturation..,
4§ ColorBalance...
Black & White...
Photo Filter...
[PPSR Channel Mixer...
Normal Color Lookup...
== EE Invert
re=
Posterize..,
Threshold...

Gradient Map...

e of @ O B W
Slika 22: Odabir
,» Levels” opcije
(Vlastiti uradak)

Otvara se histogram koji prikazuje rasprostranjenost piksela na slici. Ono prikazuje
tamne boje (to jest, sjenu), srednje tonove (siva boja) i svijetle boje (bijela). Ukoliko
se vecCa koliCina piksela nalazi na desnoj strani histograma, slika Ce biti svjetlija, a
ukoliko se nalazi na lijevoj strani, slika ¢e biti tamnija. Srednji tonovi drze balans
izmedu tamnih i svjetlih boja. Slika koja se koristi kao primjer je po prirodi svjetlija,
kao Sto se to moze primijetiti na histogramu. Preko 3 kvadrati¢a (crni, sivi i bijeli) se

svjetlinom moze manipulirati u radu ve¢ navedene tamne, srednje i svijetle tonove.

Info Properties

Layer Mask

Levels Reset

Channel: RGBE

0

Sample from image:

Slika 23: Implementabija na
histogramu (Vlastiti uradak)
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,Output Levels” (slider ispod histograma) zatamnijuje ili osvjetljava cjelokupnu sliku.
Granica crne boje je 0, dok je granica bijele boje 255. lako nije potrebno nista
mijenjati, za ovaj primjer se granica crne boje podigla na 46, dok se granica bijele
boje spustila na 190.

Info Properties

Layer Mask

Levels Reset

Channel: RGE

Sample from image:

Slika 24: Mijenjanje ,, Output
Level” na slideru

Slika nakon implementiranja ,Levels” opcije.

L —
-

Slika 25:f11pleinentaéija ,,Levéls“:” opcije (Vlasiiti urdd&k)
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Slika 26 prikazuje da se kao i za ,Levels”, na isti na€in otvara i ,Curves” opcija. Kada
se klikne na ,Curves” alat, otvara se prozor na kojem se nalazi ravna krivulja koja se
kreCe dijagonalno (Slika 27). Ima sli¢nu strukturu kao i ,Levels” alat. Donji lijevi kut

oznacuje tamne boje, a gornji desni kut oznacuje svjetlije boje.

Levels...
Curves...

Info Properties
Exposure... Layer Mask
Vibrance...

Curves Reset

Hue/Saturation...

Channel: RGB ~ Spline »

Ceolor Balance...
Black & White...
Phota Filter...

Channel Mixer...

Color Lookup...

Invert

1 Posterize...

Threshold... Sample from image: 1 [ ]

Gradient Map...

Slika 27: Prikaz
dijagonalne krivulje
(Vlastiti uradak)

Slika 26: Odabir
,» Curves” opcije
(Vlastiti uradak)
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,Curves” ima slicnu zadaéu kao i ,Levels”: mijenja tonove boje. No razlika izmedu ta
dva alata je ta da se sa ,Curves” alatom moze mijenjati tonalitet boje na viSe toCaka,
dok je kod ,Levels” moguce samo na tri. Na krivulji se nalazi 5 toCaka (dvije toCke su

pocCetna i krajnja tocka).

Info Properties

Layer Mask

Curves Reset

Channel: RGB « Spline =

Sample from image:

Slika 28: Mijenjanje
krivulje (Vlastiti uradak)

Posto su i ,Levels” i ,Curves” otvoreni svaki u svom sloju (,layer”), neovisni su o
originalnoj slici. Moguce je klikom na oko pored sloja usporediti kako slika izgleda

bez implementacija, samo sa ,Levels” ili samo sa ,,Curves” alatom.

Layers Channels Paths
MNormal w Opacity: 100% ¥
Lock: EE; .’ "3" G Fill: 100% W

E - Curves 1

® (MO Levels

co ef @ OO O] W
Slika 29: Prikaz zasebnih
slojeva: Fotogrdfija, ,, Levels
i, Curves” (Vlastiti uradak)

»
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Finalna slika u kojoj su implementirani i ,Levels” i ,Curves”.

[P

Slika 30: Originalna fotografija
(https://unsplash.com/photos/RN6ts81Z4_0)
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4.4 Mijenjanje svjetline i kontrasta

Svjetlina/kontrast (,Brightness/Contrast”) alati takoder imaju sli€nu funkciju kao i
Jlevels/curves”. Razlika u tome je $to kod ,brightness/contrast” alata postoje samo
dvije opcije (koje su navedene u samom njihovom imenu), to jest klizaca (,slider”),
dok kod ,levels/curves” korisnik mozZe ru¢no mijenjati detalje i ima vecu slobodu.
,Brightness/Contrast” je koristan kada nije potrebno izraziti sjenu ili svjetlinu
fotografije u detaljima, nego je dovoljno samo zatamnit ili rasvijetlit cjelokupnu

fotografiju.

Za odabiranje opcije mijenjanja svjetline i kontrasta, potrebno je kliknut na ,New
Adjustment Layer” gumb (u obliku polumjeseca) koji se nalazi u donjem desnom
kutu. Nakon otvaranja, potrebno je odabrati ,Brightness/Contrast” opciju (Slika 32).
Zatim se otvara prozor u kojem se nalaze ,slider-i” za svjetlinu i kontrast. Oni su

automatski postavljeni na 0 (Slika 33).

I [EIET IR TN

Pattern Fill...

Brightness/Contrast...

Levels...

; Info Properties

Curves...

Exposure...

Vibrance...
3 Brightness/Contrast Reset
Hue/Saturation... - }
Color Balance...
Black & White... i
]
phato Filter... | Contrast:
Channel Mixer...

Color Lookup...

Invert

Posterize...

Threshold.. Slika 33: Prozor u kojemu se
Gradient Mzp.. nalaze klizaci za ,, Brightness”

e Oom i,,Contrast” (Vlastiti uradak)
Slika 32:

Odabir

,» Brightness/

Contrast”

opcije

(Vlastiti

uradak)
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Po zelji se mice lijevo ili desno. Svjetlina je postavljena na -130, a kontrast na -30.

. Info Properties

Layer Mask

Brightness/Contrast Reset

5 Brightness:

W Use Legacy

Slika 34: Impentacija
na klizacima (Vlastiti
uradak)

Na lijevoj strani je originalna slika, a na desnoj strani je uredena slika.

Slika 35: Originalna fotografija Slika 36: Uredena fotogrdfija

(https://unsplash.com/photos/OOND (Vlastiti uradak)
F5eawvE)
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4.5 Brisanje objekta iz slike

Tehnika micanja objekata iz slike je tehnika koja je jednostavna za nauditi, ali teSka
za usavrsiti. Potrebna je vjestina da slika izgleda Sto prirodnije nakon uredivanja. Kao
primjer za ovu tehniku koristi se slika ¢ovjeka u lezaljci. Cilj je ukloniti vise¢u lezaljku
zajedno sa Covjekom te micanje ruksaka pored, do te mjere da slika izgleda prirodno

odnosno ,kao original” bez oba objekta.

Slika 37: Fotografija na kojoj ce se
prikazati tehnika brisanja objekata
(https://unsplash.com/photos/9wqx_C
Lgicw)
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Za lakSu usporedbu originalne slike i uredene slike, desnim klikom na originalni
Jlayer’ te lijevim klikom na ,Dupliciranje sloja” (,Duplicate Layer”) se stvara kopija

Jlayer-a” koja se ureduje, dok originalna slika ostaje netaknuta.

Open

Duplicate Layer
Move
Duplicate Into ...

Delete

Convert to Smart Object

Layer Style >

Slika 38: Stvaranje

kopije originalnog

sloja (Vlastiti uradak)
Prvi korak ka brisanju objekata iz slike je odabir alata zvanog ,Odabir laso” (,Lasso
Select”). Nalazi se na alatnoj traci koja se nalazi na lijevoj strani. Postoji vise nacina

za odabir, no ,Lasso Select’ je jedan od jednostavnijih nacina.

| @ Lasso Select L

%}'l’ Polygonal Lasso Selact L

a3

> Ge Magnetic Lasso Select .

Slika 39: Odabir ,,Lsso
Select” alata (Vlastiti uradak)
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Drzedi lijevi klik miSa, obilazi se oko objekta koji ¢e se brisati iz slike. Ovisno o
postojecoj fotografiji i Zeljenom rezultatu, nije uvijek potrebno biti previSe precizan

tijekom oznacivanja.

] - _.f_‘__ B E ..-\ i
Slika 40: Oznacavanje objekta
(Vlastiti ur’adak)

Na vrhu programa nalazi se izbor ,Uredi” (,Edit"). Klikom na njega, otvara se veci

izbor za uredivanje, medu kojem se nalazi ,Popuni...” (,Fill...”) opcija.

Edit Image Layer Select Fi
Undo / Redo

Step Forward Shift+Ctrl + Z

Step Backward Ctrl + Z

Cut Ctrl + X
Copy Ctrl + C

Copy Merged Shift+Ctrl + C

Paste Ctrl +
Clear Delete
Fill... Shift + F5
Stroke...

Slika 41: Odabir
, Fill...” opcije (Vlastiti
uradak)
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Otvara se poseban ,Fill” prozor. U samom prozoru se nalazi opcija ,Fill” koja nudi
razna ispunjenja. U ovom slucaju odabire se ,Content Aware”. Na temelju okoliSa oko

oznacenog prostora, program popunjava unutrasnjost ozna¢enog prostora.

Fill

Fill: Content Aware

Blend Mode: Normal -
Opacity:
B Preserve Transparency

OK

|

Slika 42: Odabir » Content Aware” opcije Slika 43: Implementacija ,, Fill” opcie
unutar ,, Fill” prozora (Vlastiti uradak) (Vlastiti uradak)

lako sam program napravi izvrstan posao, ¢esto se stvore nepravilnosti na pojedinim
mjestima (na primjer, dio ispune je previSe zamagljen ili program obuhvati dio nekog
drugog objekta koji se nalazi blizu oznacenog prostora). Na tim to¢kama slika ne

izgleda prirodno.

Slika 44: Prikaz nepravilnosti
(Vlastiti uradak)
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Za popravak se moze opet koristiti ,Fill” opcija ili neki drugi alati poput ,Alat za
kloniranje” (,Clone tool”). OznacCava se prostor ,Lasso” alatom te kao i za oznaceni

ruksak koristi se ,Fill” opcija.

Slika 45: Popravak
nepravilnosti (Vlastiti uradak)

Kao i ruksak, na isti nacin se izbrisao objekt Covjeka u lezaljci.

Slika 46: Prije Slika 47: Poslje
brisanja objekta brisanja objekta
(Vlastiti uradak) (Vlastiti uradak)
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Po potrebi se sa ,Lassom” Ciste nepravilni dijelovi.

Slika 48: Popravak
nepravilnosti (Vlastiti
uradak)

Postoje dijelovi slike puni detalja kod kojih bi prethodno koriStena tehnika dodatno
zakomplicirala dijelove koje je potrebno srediti, kao na primjer ovu biljku kod koje

doniji lijevi dio nije dobro obraden.

Slika 49: Prikaz
nepravilnosti na biljci
(Vlastiti uradak)

Malo bolji dojam se moze ostvariti preko ve¢ navedenog alata ,Clone Tool”. Preko
njega se moze odabrati dio slike koji se moze klonirati na neki drugi objekt. Nakon
odabira alata, micanjem miSa se odluCuje koji dio ¢e se klonirati, te tipkom K na
tipkovnici se odabire poloZaj iz kojeg ¢e se klonirati, kao $to je prikazano na slikama
ispod (Slika 50).

Za popravljanje dijelova u kojem se nalaze detalji, potrebno je preuzeti klon od Sto
slicnijeg dijela. U ovom slucaju je to ostatak lijeve strane biljke te njezina sredina.

Kloniranje se ostvaruje klikovima misa te laganim i kratkim potezima. Dugim
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potezima se moze preuzeti klon pozadine ili nekog drugog objekta, te je zato
potrebno umjereno klonirati. lako sam klon nije sto posto uvijerljiv, kada se slika gleda

iz daljine, te sitne detalje te teSko uociti (Slika 51).

Slika 50: Odabir klona sa Slika 51 Implementacija klona
biljke (Vlastiti uradak) (Vlastiti uradak)

Usporedba originala i uredene slike:

Slika 52: Originalna fotografija Slika 53: Uredena fotogrdfija (Vlastiti
(https://unsplash.com/photos/9wqx_CLgic uradak)
w)
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4.6 Retusiranje

Postoje alati koji su dizajnirani za brisanje ,mana”’ na kozi, pjegica i rana: alat
"zacjeljivanja" tocke (,Spot Healing Brush Tool”) i alat "zacjeljivanja" (,Healing Brush
Tool”).

Slika 54: Fotografija na kojoj ce se
prikazati tehnika retuSiranja
(https://unsplash.com/photos/B4T]
Xnl0YZ2c)
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Za odabir potrebnog alata, potrebno je na alatnoj traci desnim klikom misa kliknuti na

ikonu flastera, te odabrati ,Spot Healing Brush Tool”.

% Spot Healing Brush Tool

Q@ Healing Brush Tool

£73 Patch Tool

£33 Content-Aware Move Tool

@’ Red Eye Tool

Slika 55: Odabir ,»Spot Healing
Brush Tool” alata (Vlastiti
uradak)

Drzedi lijevi klik misa, lagano se klikne ili prolazi po ,mani” koju se Zeli odstraniti.

Slika 56: Oznacavanje ,,hane ” na koZi
(Vlastiti uradak) uradak)
Ukoliko Zelimo vec¢u kontrolu kod toCaka gdje se nalazi viSe detalja, moze se odabrati

,Healing Brush Tool” (na isti nacin kako se odabrao ,Spot Healing Brush Tool”).

% Spot Healing Brush Tool
@) Healing Brush Tool

£73 Patch Tool
Content-Aware Move Tool

@’ Red Eye Tool

Sika 58: Odabir ,,Healing Brush
Tool” alata (Vlastiti uradak)
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,Healing Brush Tool” funkcionira na isti nacin kao i ,Clone Tool”, koji se koristio kod
brisanja objekata iz slike. Drzedi tipku ,K” na tipkovnici, klikne se desnim klikom miSa
na podrucCje pored toCke koju se Zeli odstraniti. Zatim se sa kombinacijom laganih
poteza i klikovima prolazi po toj tocci.

Slika 59: KoZa prije brisanje Slika 60: KoZa nakon brisanje
,mane” (Vlastiti uradak) ,mane” (Vlastiti uradak)

Usporedba originala i uredene slike:

Slika 61: Originalna fotografija Slika 62: Uredena fotografija
(https://unsplash.com/photos/B4Tj (Vlastiti uradak)
Xnl0Y2c)
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4.7 Mijenjanje pozadine

Mijenjanje pozadine je jedna od zahtjevnijih tehnika kod manipulacije fotografijom.
Potrebno je Sto detaljnije odvojiti pozadinu slike od objekta koji se zeli zadrzati te
kasnije taj isti objekt Sto preciznije ukomponirati u novu pozadinu.

Sa lijeve slike mi¢e se pozadina koja se nalazi iza glavnog objekta na slici koji zelimo
zadrzati, a kao pozadina posluzit ¢e slika na desnoj strani.

Slika 63: Slika iz koje Ce se izbrisati

X Slika 64: Nova pozadina
pozadina (https://unsplash.com/photos/jt91Pe
(https://unsplash.com/photos/mVGW8;j9rr WHS8wc)
C4)

33



Za oznacCavanje objekta koji zelimo pustiti, koristi se alat za ,Brzi Odabir” (,Quick
Selection”). Taj alat radi na nacin da pokuSava prepoznati rubove objekta kojeg

oznacujemo.

*_ Magic Wand

ol » Quick selection W

Slika 65: Odabir Quick Selection”
alata (Vlastiti uradak)

Nakon odabira, lijevom tipkom miSa se oznacuje bilo koja toCka na objektu, te se,
drzedi lijevu tipku misa, prolazi po objektu (ne izlazeéi izvan ruba objekta). Posto se
rub objekta detaljno oznacuje nesto kasnije tijekom cijelog procesa, na pocetku nije

potrebno biti precizan, nego je samo dovoljno da cijeli objekt bude oznacen.

Slika 66: Oznacavanje objekta
(Vlastiti uradak)

34



Cesto se dogada da sam program ne prepozna dobro rub (najéesée se to dogada
kada se rub stapa sa pozadinom slike), te program oznacuje i podrucje izvan objekta
ili oznaCuje dijelove objekta kao pozadinu. U sluCaju da se takvo nesto dogodi,
greSka se popravlja sa (,Unite”) (+) ili (,Subtract”) (-) gumbom. Dok se sa ,Unite”
prolazi po objektu, sa ,Subtract” se prolazi po oznacenoj pozadini. Kada je sav objekt

oznacen, odabire se gumb za ,Preradivanje rubova” (,Refine Edge”).

Mode: . @ @ Refine Edge
Slika 67: ,,Unite” i ,,Subtract”

gumbovi koji se nalaze pored ,, Refine
Edge” gumba (Vlastiti uradak)

Nakon odabira ,Refine Edge”, otvara se prozor sa dvije vrste slika, lijeva slika ima
originalnu pozadinu, dok kod desne slika pozadina je transparentna. Takoder, desna
slika prikazuje kako ¢e izgledat objekt nakon uredivanja, to jest detaljnog micanja
pozadine. U gornjem lijevom kutu se nalaze tri boje: bijela oznacuje dodavanje (pod
bijelom bojom se ve¢ nalazi objekt), crna boja oznacuje brisanje (u crnoj boji se vec
nalazi pozadina), a siva boja oznacuje rub izmedu objekta i pozadine. Dodavanjem

sive boje se rubovi objekta ugladuju da sam rub objekta izgleda $to prirodnije.

gv . ¥ ® © Border 3 ¥ Clear Help Tutorial Background: il Il New Layer » OK

Slika 68: Prikaz ,,Refine Edge” prozora koji sluZi za detaljno uredivanje rubova
(Vlastiti uradak)
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Kao $to je ve€ opisano, crnom bojom se miCe nezeljeni dio, dok se sa bijelom bojom
boje dijelovi objekta. Laganim potezima misem (na lijevoj slici) se mi¢u ostaci
pozadine koji su ostali kada se oznaCavao objekt.

108%

Slika 69: Micanje nepravilnosti (Vstiti uradak)

Nakon brisanja, sivom bojom se prolazi po rubu.

Slika 70: Ugladivanje rubova (Vlastiti uradak)
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Prije same implementacije, odabire se ,Raster Mask”. Time slika postaje crno/bijela
(bijeli objekt i crna pozadina), ¢ime ¢e se objekt lakSe implementirati te kasnije

uredivati po potrebi.

New Layer « | OK

Mew Layer
Raster Mask
Selection

Slika 71: Odabir ,,Raster
Mask” opcije (Vlastiti
uradak)

Slijedi dodavanje pozadine. Dodaje se na nacin da se lijevom tipkom misa odabere
,Datoteka” (,File”) gumb (koji se nalazi u gornjem lijjevom kutu programa), te se
odabire ,Otvori i postavi...” (,Open & Place...”). Nakon odabira slike-pozadine, ona se
otvara preko ranije uredene original slike (objekta). Za postavljanje nove pozadine
iza objekta, potrebno je odabrati sloj (,Layer”) u prozoru u donjem desnom kutu, te
drzedi lijevu tipku misa taj isti sloj postavit na dno. Na taj naCin se objekt nalazi na

vrhu.

Slika 72: Ubacena nova pozadina iza
objekta (Vlastiti uradak)
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Ovisno o0 novoj pozadini, pomiCe se objekt, te se povecava ili smanjuje. Za
uredivanje objekta, potrebno je odabrati sloj gdje se samo objekt nalazi (crno/bijela
slika).

Slia 73: Sredena nova pozadina
(Vlastiti uradak)

Kao sto je ve¢ opisano u ovom radu, za odabiranje ,Levels” opcije, potrebno je
kliknut na ,New Adjustment Layer’ gumb (u obliku polumjeseca) koji se nalazi u
donjem desnom kutu. Nakon stvaranja opcije, desnim klikom na njega se otvara
prozor sa izborom. Zatim se odabire ,Clipping Mask”. Preko ,Clipping Mask” ureduje
se direktno prvi sloj koji se nalazi ispod ,Levels” opcije (u ovom slucaju je to sloj
objekt).

Clipping Mask
Layer Style >

Merge Down

Flatten Image

Color =

Slika 74: Odabir ,,Clipping
Mask” opcije na ,,Levels” sloju
(Vlastiti uradak)
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Cilj ,Levels” je da se balansiraju tamne i svijetle boje objekta te da se stope sa
pozadinom. Ovisno o pozadini, mi€¢u se ,slideri’ lijevo, to jest desno. Takoder se
mogu i posebne boje balansirati ukoliko odredena boja ili poveci detalj prevladava
slikom. Boje koje se balansiraju su: crvena, zelena i plava. Posto je odje¢a kao dio
objekta plave boje, potrebno je minimalno balansirati da se odje¢a stopi sa

pozadinom.

Info Properties

Layer Mask

Levels Reset

Channel:
41 1.21

b

T 1 : | 30
o s . et L e »
: ; ‘ B sample from image:
3 = i .‘!:
o — ~

Slika 75: lementacija tamne oje preko "Levels" (Vlastiti
uradak)

39



Kao opcija za ,mijeSanje” (,Blend”), odabrala se tamnija boja (,Darker Color”). Ona je

osvijetlila sjenu objekta, koja je izgledala mutno.

Color Burn
Linear Burn
Darker Color

Lighten
Screen

Color Dodge
Linear Dodge
Lighter Color

Overlay

Soft Light

Hard Light

Vivid Light

Linear Light

Pin Light

Normal w | Opacity: 100

Lock: 3 g +}+ @@ Fill: 10

@ :mgl Levels 1

-~ I'F,Tc. 1 Background
co eff ) OO Mm §

Slika 76: Odabir
,» Blend” opcije
(Vlastiti uradak)

Kao i za ,Levels”, na isti nacin se otvara ,Curves” opcija. Posto Ce se balansirati

pozadina i objekt, ne odabire se ,Clipping Mask”.

Info Properties

Layer =~ Mask

Curves Reset

Channel: RGB + Spline v

Sample from image: |

Slika 77: Balansiranje cjelokupne fotografije preko
"Curves" (Vlastiti uradak)
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Ukoliko je potrebno dodatno uredivati objekt, u sloju u kojem se nalazi, potrebno je
kliknuti na crno/bijelu sliku.

| |

;.:;f:. E= *: Background
-

1
L=

H nicolas-j-leclercg-jt91Pe\

Slika 78: Odabir objekta (Vlastiti Uradak)

Posto je odabrana crno/bijela slika objekta, sada se moze preko kista (,Brush”)
dodatno uredivati. Ponovno koristec¢i crnu ili bijelu boju, mogu se brisati, to jest

dodavati odredeni detalji objekta. Time sama pozadina ostaje netaknuta.

l -
é.
T,
P.
A,
-J
¥,
Q
=
ol
=]

Slika 79: Dodatno uredivanje objekta (Vlastiti uradak)
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Za sam kraj, otvara se ,Hue/Saturation” (na isti nacin kao i ,Levels” i ,Curves”). Posto
Ce se dodatno balansirati boje objekta, potrebno je postaviti sloj iznad objekta te
odabrati ,Clipping Mask™. Cilj je izbalansirati boju kozZe, te se preko kapaljke (,eye

dropper”) odabire boja koze.

Info Properties

Layer = Mask
Hue/Saturation | Reset
+ Range: Red -
Hue:

Saturation:

Lightness:

M Colorize  Sample Hue: /¥ +

3337 43°

Slika 80: Implementacija ,, Hue/Saturation” na
objektu (Vlastiti uradak)
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Finalna verzija.

Slika 81: Uredena fotografija (Vlastiti uradak)
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4.8 Atmosfera

Za efekt magle, koristiti ce se posebni ,Brush” alati, koji se ne nalaze u samom
programu. Ti posebni besplatni kistovi koji ¢e se koristiti kao dodatak osnovnom
programu nalaze se na https://www.obsidiandawn.com/mist-photoshop-gimp-
brushes. Nakon odabira ,Skidanje” (,Download”) opcije, preuzima se zip datoteka
koju je potrebno raspakirati. Datoteka koja se koristi za posebne alate zavrSava
sa .abr formatom. Za unos u Photopeu, potrebno je odabrati ,File” opciju u gornjem
liievom kutu te zatim opciju ,,Otvori” (,Open”) nakon koje se otvara prozor u kojem se
odabire .abr datoteka. Pri samom kraju otvara se prozor koji pita korisnika Zeli li
saCuvat spremljene kistove za daljnju upotrebu kada se otvori aplikacija u

buduénosti.

Prvi korak kod stvaranja atmosfere je stvaranje duplikata sloja, Sto se je vec¢ prikazalo
kod brisanja objekta iz slike. Nakon Sto se ucita slika, u donjem desnom kutu unutar
,Layers” prozora se nalazi sloj imena ,Pozadina” (,Background”). Desnim klikom na

njega, otvara se izbornik u kojem se nalazi ,Duplicate Layer”.

Za stvaranje efekta magle, odabire se ,dense06” kist.

Fad .1.7 Blend Mode: Normal

E

re .
k. * Size:

[ 3
Hardness:

6.4
Slika 82:

Odabir novog kista (Vlastiti uradk)
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Zatim se ,blend mode” postavlja na zaslon (,Screen”) i ,Opacity” se postavlja na
50%.

Blend Mode: Screen + Opacity: 50% ¥ Flow: 100% ¥ Smooth: 0% v
Slika 83: Implementacija ,,blend mode” i ,,Opacity” (Vlastiti uradak)

Kombinacijom slova ,I” i ,B” na tipkovnici naizmjeni¢no se koriste Eyedropper (,I”) i
Brush (,B”) alati. Preko Eyedropper-a odabire se boja detalja (slika lijevo), te se zatim
odabirom Brush alata laganim potezom prolazi pored odabranog detalja (slika

desno). Na taj nacin stvara se efekt magle koja prolazi po osvijetlienom detalju.

Slika 84: KoriStenje Eyedropper-a Slika 85: Implementacija novog
(Vlastiti uradak) kista (Vlastiti uradak)
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Fotografija nakon implementirane magle:

Slika 86: Fotografija nakon
implementiranja kista

(Vlastiti uradak)

Otvara se ,Hue/Saturation” sloj. Cilj je dovuéi svjetlije boje (plavu i ljubiCastu) do

izraZaja. Nakon Zeljenog odabira, postavlja se ,blend mode” na ,Screen”.

Info Properties

Layer Mask

Hue/Saturation Reset

Hue:

Saturation:

Lightness:

W Colorize

Slika 87: Implementacija
,» Hue/Saturation” sloja (Vlastiti
uradak)

Linear Burn
Darker Color

Lighten
Screen

Color Dodge
Linear Dodge
Lighter Color

Overlay

Soft Light

Hard Light

Vivid Light

Linear Light

Pin Light

Normal w | Opacity: 100% ¥

Lock: FER .' i Q Fill: 100% W

- Egl Hue/Saturation 1

Slika 88: Postavljanje ,,blend
mode” na ,,Screen” (Vlastiti
uradak)
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Preko ,Curves” se restaurira svjetlost koja se nalazi ispod magle. Kao blend mode

odabire se meko svjetlo (,soft light”), prikazano na desno;j slici.

Info Properties Color Dodge

Linear Dodge
Lighter Color

Layer Mask

Curves Reset

Overlay
Soft Light
Hard Light
Vivid Light
Linear Light
Pin Light

Channel: RGB + Spline v

Hard Mix

Normal ~ | Opacity: 100% ¥
Lock: [ " N ﬁ Fill:

4 Curves 1
= [zl

~ oM Huessaturation 1
o eff (. O W E‘ i

Sample from image: §

Slika 89: Implementacija ,, Curves” Slika 90: Postavljanje ,,blend
uradak)
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Za kraj se dodaje gradijent (,Gradient”) sloj, koji se rasprostranjuje vodoravno. Blend
mode se postavlja na ,Screen”. Unutar ,Gradient Editor-a” se nalazi sam gradient koji
se proteze vodoravno. Na lijevoj strani se nalazi crna, a na desnoj bijela boja. Za
promjenu boje potrebno je kliknuti na kvadrati¢ ispod gradienta te na pravokutnik

pored , Tip” (,Type”) izbornika unutar ,,Boja” (,Color”) sekcije.

Lighten
Screen

Color Dodge
Linear Dodge
Lighter Color

Gradient Editor

Type: MNormal «

Smoothness: 100%
Overlay
Soft Light
Hard Light
Vivid Light
Linear Light
Pin Light
Hard Mix

Opacity

Normal w | Opacity: 100% ¥
Lock: E=J .’ I E Fill: 100% ¥
al

R Color

8
— | ;"g- Curves

I I
H—H

Slika 91: Postavljanje ,,blend Slika 92: Pocetni prozor nakon otvaranja

mode” gradienta na ,,Screen” ,» Gradient Editor-a” (Vlastiti uradak)
(Vlastiti uradak)

Na takav nacin se odabire boja za obje strane. Nakon odabira Zeljene boje, klikne se

na ,Ok” gumb u ,Biracu Boja” (,Color Picker”) prozoru te na ,Ok” gumb unutar ,Color”

sekcije.

Color Picker

Smoothness: 100% ¥

Opacity

O [ ]

Color

Type: Custom - Position: 1% ¥  Delete

OK

ot

Slika 93: Implementacija lijeve strane gradienta (Vlastiti uradak)
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Color Picker

Smoothness: 100% W

Opacity

Color

Type: Customn - Position: 100% ¥  Delete

0K

Slik4 Implementacija desne strane gradienta (Vlastiti uradak)

Postavlja se ,Opacity” na 60% da se gradient stopi sa naSom slikom.

Layers Channels Paths

Screen w Opacity: 60% W

Slika 95: Implementacija ,,Opacity”
opcije (Vlastiti uradak)
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Usporedba originala i uredene fotografije:

Slika 96: Originalna fotografija Slika 97: Uredena fotografija (Vlastiti uradak)
(https://unsplash.com/photos/IzZXTR79nph0)

50



5 Koristenje u poslovne svrhe

Osim kao hobi, umijece fotografske manipulacije je danas relativno trazena vjestina u
poslovnom svijetu. NajviSe se upotrebljava u zanimanjima poput fotografa, web i

grafiCkog dizajna, te u marketinskim vodama.

Zanimanje profesionalnog fotografa se ne svodi samo na baratanje fotoaparatom i
nije dovoljno samo okinuti fotografiju, ve¢ je potrebno uloziti dodatan trud i temeljito

uredivanje kako bi kona€an proizvod bio $to bolji i zadovoljavajuéi. (7)

Neko¢ se kod marketinga sposobnost uspjeSnog fotoSopiranja nalazilo pod ,stvari
koje je dobro znati”, medutim danas se ono, uz neke druge vjestine vezane uz dizajn
i slicno, nalazi pod potrebnom i trazenom vjestinom prilikom zaposlenja. Marketinski
struCnjaci sreduju i postavljaju slike do te mjere da se oni sami mogu nazvati
dizajnerima: dizajniraju naslovne fotografije, powerpoint prezentacije, oglase, slike na
drustvenim mrezZzama... Na taj se nacin i Stedi novac jer time nisu potrebne dodatne

pozicije dizajnera u firmama. (8)

lako se ova grana razlikuje od marketinga, dizajneri su takoder potrebni i IT sektoru.
Moderne web stranice i mobilne aplikacije moraju imati jednostavan i fluidan dizajn,
ovisno o ciljanoj skupini. lako ve¢ postoje programi koji su dizajnirani za stvaranje Ul/
UX dizajna (npr. Adobe XD i Figma), koristeCi Photoshop, Photopeu ili slicne alate,
moze se stvoriti Ul i UX dizajn te mockup aplikacija koja imitira i prikazuje kakva ¢e
biti, to jest kako ¢e funkcionirati gotova verzija aplikacije. Osim za UI/UX, ono se
moze Koristiti za dizajn u samoj aplikaciji: za stvaranje pozadinska slike, layout

aplikacije, banner, podnozje, gumbove, ikone, i sli¢no. (9)

Jedan od popularnijih i naj¢e$¢ih nacina da se ostvari profit preko foto manipulacije
kao pocetnik jest kao honorarac (,freelance work”). Za takav nacin nije potrebno
iskustvo, nego samo dobra volja i osnovna vjestina, no i Zelja za usavrSavanjem

posto je uredivanje fotografija danas vjestina dostupna svima za nauciti i koristiti,
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stoga je potrebno pratiti trendove i na neki nacin se istaknuti izvanrednom vjestinom

ili kreativnim stilom.
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6 Pozitivne i negativne strane kod manipulacije

Koriste¢i moderne kompjuterske i programe za obradu slika, netko u principu moze
izvrsiti svaku zamiSljenu promjenu na crtezima i fotografiama, kao i na pokretnim
slikama na filmu ili videu, od trenutka nastanka fotografije do trenutka njezine objave.
Za osobu sa traZzenim vjeStinama i pristupom pravoj opremi, gotovo ne postoje
granice. Stoga je lako zakljuciti da fotografska manipulacija dolazi sa mnogobrojnim

pozitivnim i negativnim stranama. (11)

6.1 Pozitivhe strane

Danas je fotografska manipulacija vrlo popularna praksa zbog raznolikih moguénosti,
dostupnosti te efekata koje se moze posti¢i €ak i najmanjim modifikacijama.

,lgranje” u Photoshopu poti¢e kreativnost i vrlo lako od obi¢nog hobija moze postati i
izvor zarade posto se, kao Sto je ve¢ spomenuto, fotografska manipulacija moze

koristiti u razne poslovne svrhe.

Osim u poslovnom svijetu, foto manipulacija popularna je i €esto se koristi u privatne
svrhe, primjerice kod postavijanja fotografija na drustvene mreze. Danas
nezaobilazan fenomen kod mladih kao i starije populacije, drustvene mreze poticu
korisnika na odredenu dozu kreativnosti i kreiranja zanimljivog sadrzaja, Sto se moze
posti¢i primjerice dodavanjem efekata ili popularnih filtera” na inae dosadnjikave

fotografije.

Takoder, na internetu postoje razni tutorijali/lupute preko kojih je lako steéi neko
pocetnicko iskustvo. Uglavnom su ,prijateljski nastrojeni” za poCetnike te je lako uci u
svijet fotografske manipulacije, bilo u privatne ili poslovne svrhe, i bez obzira radi li se
o jednostavnim ili impresivnim rezultatima.

Manipulacija u tehnoloSkom svijetu je Cesto traZena i korisna vjestina. Lijepi i

tehnoloski kvalitetni radovi mogu dosti¢i visoku vrijednost.
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6.2 Negativne strane

Jedna od negativnih strana je potencijalni negativni utjecaj na mladez.

Kako je spomenuto kod pozitivnih strana foto manipulacije, uredivanje slika je Cesto
koriSteno na druStvenim mrezama i sa svim svojim dobrim stranama, nekad su
negativne posljedice vece, recimo u vidu izazivanja problema sa samopouzdanjem
kada su svi ostali na drustvenim mrezama prezentirani kao ,savrSeni”. Lako se stvara
iluzija savrSenstva i usporedivanje sa takvim (nestvarnim) sadrzajem moze dovesti

do loSeg mentalnog stanja.

FotoSop se tako Cesto koristi i u prevarama. Popularan nacin prevare naivnih
korisnika interneta je putem laznog predstavljanja, poznatog kao ,catfishing”.

Prevaranti se mogu predstavljati kao netko zrtvi blizak, pa €ak i kao neka slavna
licnost. Kod ovakvih prevara Cesta meta su pripadnici starije populacije kod koje
poznavanje interneta i njihovih zamki nekad nije toliko razvijeno. lako su takve vrste
obmana iskusnim korisnicima lako prepoznatljive, velik broj ljudi ipak i dan danas

nasjeda na takve transparentne pokusaje.

Primjer takvog slucaja je situacija u kojoj se nasao glumac Mark Wahlberg koji je
jednom na svom profilu objavio upozorenje pratiteljima na loSe uredenu sliku na kojoj
je prevarant stavio glavu glumca na tijelo osobe koja drzZi papir sa tekstom gdje se

pokuSava predstaviti kao prava osoba te na taj nacin ostvariti kontakt sa zrtvom. (10)
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Mark Wahlberg & ¥
@markwahlberg

Your laugh for the day: an imposter sent this poorly
phaotoshopped image to convince a fan she was really
talking to me. On a serious note, though, please do not
send money to anyone claiming to be me. We just
heard yesterday about someone being scammed out of
$85,000. Be careful!

You ave wy dear {viend,
1 T can't in anyway do

‘ anjthing +o kvt you,
Teust we.

Text me on my
WhatsApp okay

Slika 98: Objava Wahlberg-a na
twitteru u kojoj upozorava svoje
pratitelje
(https://metro.co.uk/2019/10/24/m
ark-wahlberg-warns-fans-
imposter-using-photoshop-
pictures-scam-85k-10978948/)
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7  Zakljucak

Foto manipulacija nije nikakav moderan pojam koji je nastao u novije vrijeme zbog
racunalnih programa. Naprotiv, eksperimenti su zapoceli ve¢ nekoliko desetljeca
nakon prve uslikane fotografije. Tada su se koristile kopije originalnih fotografija na
kojima su se postizali razni efekti koji se danas mogu lakSe ostvariti na racunalu.

Kao i danas, i prije modernih opcija foto manipulacija se koristila u pozitivne
(uljepSavanje fotografija zbog jasnoée, kreativnost...) i negativnhe svrhe (lazno
predstavljanje javnosti, stvaranje prividnog savrSenstva...).

1990-te godine nastala je revolucija u uredivanju fotografije: izbacena je prva inacCica
Adobevog Photoshop.

Danas, osim originalnog Photoshop-a, postoji solidan izbor programa koji ne
naplacuju svoje usluge, medu kojima je i subjekt ovoga rada — Photopea.

U radu je prikazano da program Photopea, iako besplatan, mozZe konkurirati ostalim

programima za uredivanje fotografija.

Za amatersku upotrebu, Photopea se pokazala kao i vise nego dovoljno
zadovoljavajuci program koji nudi osnovne alate za uredivanje, kao i ostali nesto
razvijeniji i skuplji programi. Svestran je program koji se mozZe koristiti na razlicitim
uredajima, na viSe nacina: na web stranici ili kao zaseban program na uredaju bilo
kakve vrste (stolno racunalo, mobitel, tablet...), €&ime u nekim sluajevima olak3Sava
rad i koriStenje. Uratci stvoreni u programu se mogu spremiti kao Photoshop uradak,
te se mogu Koristiti u ostalim sli€nim programima. Mogu se unijeti razni alati i dodaci
sa drugih stranica koji su namijenjeni za rad u Photoshop-u, te biti koristeni u
Photopei bez ikakvih vecih problema ili smetnji. Kvaliteta radova nastalih u Photopei,
ovisno o0 vjeStinama korisnika, moze konkurirati onima nastalim u nekim

profesionalnijim alatima.
S obzirom na pristupacnost, jednostavnost koriStenja i Cinjenicu da je besplatna za

upotrebu, Photopea se pokazala kao odlicna alternativa ostalim razvikanijim

programima.
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Sazetak:

U ovo moderno vrijeme, gdje je internet neizostavan dio naSeg Zivota, tesko je
pobjeéi od vizualizacije i dizajna. Usporedujuéi danasnju tehnologiju sa onom prije
10, 20, pa i vise godina, manipulacija fotografijom nikad nije bila modernija i
dostupnija. Vecina ljudi koja koristi internet zna Sto je ,photoshop”, to jest uredivanje
fotografije (,photo editing”), no termin manipulacije fotografijom nije nov pojam, ve¢

se prvi put pojavljuje mnogo godina ranije.

lako je to moguce nauciti samostalno, sposobnost kvalitetnog uredivanja fotografija
vjeStina je iznimno cijenjena u svim poslovima usko vezanim za dizajnerski svijet.
Fotografska manipulacija Cesta je pojava u web dizajnu, svijetu marketinga, mode te

mnostvu drugih.

U ovom radu prikazati ¢e se povijest uredivanja fotografija od samih poCetaka pa sve
do danas, nacini na koji se fotografska manipulacija uvukla u poslovni svijet, njezine
pozitivne i negativhe strane, te ¢e se na nekim primjerima prikazati fotografska

manipulacija pomocu uredivanja preko besplatne web aplikacije Photopea.

Kljuéne rije¢i: fotografija, fotografska manipulacija, uredivanje, Photopea,

Photoshop,

62



Abstract:

In these modern times, where the internet is essential in our lives, it is hard to run
away from visualization and design. Comparing today's techology with the one from
10, 20, or even more years ago, photo manipulation has never been more modern
and accessible. Most of the people that use internet know what photoshop means,
which is photo editing, but phrase photo manipulation isn't a new term, as it has been

first mentioned many years ago.

Even if is possible to learn it independently, high quality editing is a skill extremely
respected in all businesses tightly connected with the world of design. Photo
manipulation often appears in web design, the world of marketing, fashion and in

many others.

This paper will show the history of photo editing from it's beggining until today, ways
how photo manipulation immersed itself into the world of business, its negatives and
positives and some of examples of photo manipulation will be shown through editing

using a free web application called Photopea.

Keywords: photography, photo manipulation, editing, Photopea, Photoshop
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