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uvoD

Tema ovoga zavrSnoga rada je Igre za razvijanje djeCjeg logiCkog zakljuCivanja.
Struktura rada ide od opcih pojmova k specificnim pojmovima. Na samom pocetku
rada govori se o kognitivnom razvoju Covjeka kao i kognitivnim sposobnostima.
Opisana je najpoznatija kognitivho-razvojna teorija Jeana Piageta te sociokulturalna
teorija Lava Vigotskog. Nadalje, govori se o vaznosti igre, klasifikaciji igre i njezinom
pedagoskom znacaju. Istaknuta je i vaznost poticanja kognitivnin sposobnosti kod

djece u kojem je naglasak na djetetovoj okolini i njezinoj angaziranosti.

Takoder, opisane su igre kojima se poti¢e djetetov kognitivni razvoj od kojih su neke
igre temeljene na Nikola Tesla Centar sustavu u€enja (NTC). Spomenuta je i vaznost

intencionalnih i funkcionalnih sredina u igri.

Zatim, govori se o odgojiteljevoj ulozi u djecjoj igri, na koji nacin odgojitelji i roditelji
mogu pomod¢i. Buduc¢i da odgoijitelji i roditelji imaju veliku ulogu u razvoju djeteta,
trebaju znati dijete pravilno usmjeriti kako bi stimulirali njegov cjelokupan razvoj.

Na samom kraju, u istrazivaCkome dijelu, prezentiran je vlastiti prijedlog igara za
poticanje logiCkog zakljuCivanja. TocCnije, radi se o tri predlozene igre koje su

prilagodene djecjim uzrastima.



1. KOGNITIVNI RAZVOJ COVJEKA

Sva naSa znanja o svijetu i 0 nama samima dosla su do nas putem osjetila. Kako bi
osjetila imala smisla potrebna nam je percepcija’. Da bi ovjek nesto percipirao i
kognitivno obradio neophodna mu je paznja koja ¢e omogudéiti usmjerenost na
mentalne aktivnosti (Vasta, Haith, Miller, 1997).

1.1. Kognicija

Pojam kognicija podrazumijeva mentalne procese i produkte koji dovode do
spoznaje. Ona se odnosi na sve ¢ovjekove mentalne procese kao $to su rjeSavanje
problema, stvaranje, masta, pamcenje, paznja, kategoriziranje, simboliziranje i
planiranje (Berk, 2009). Kako bi ¢ovjek prezivio, nuzne su mu kognitivhe sposobnosti.
Oslanja se na miSlienje, i ne samo da se prilagodava svojoj okolini, vec¢ ju
istovremeno mijenja. Covjek se, prema Berk (2009, 223), ,istiée prema svim

zemaljskim stvorenjima po svojim nevjerojatnim mentalnim moguénostima®“.

Autori, Ciji je predmet proucavanja kognitivni razvoj, bave se trima osnovnim temama

ato su:

e opisivanje tipiCnog razvojnog puta - transformacije koje se dogadaju u periodu
od rodenja do zrelosti

e istraZzivanje individualnih razlika - sva su djeca drugacija pa tako i razmiSljaju,
neka djeca razmisljaju manje ili vise zrelo

e otkrivanje mehanizama kognitivhog razvoja koje podrazumijeva tri perspektive
kognitivnog razvoja: Piagetova kognitivno-razvojna teorija, Perspektiva

snaznog znanja i Sociokulturalna teorija Vigotskog (Berk, 2009).

Svako dijete postepeno prelazi s jednostavnih na sloZzene kognitivne vjeStine te s
vremenom postaje zrelije u svom razmisljanju. Neku djecu karakteriziraju nezreli
kognitivni kapaciteti i u takvim slu€ajevima ne smijemo gledati na njih kao na manje
vrijednima. Berk (2009, 224) navodi da prilagodenost kognitivne nezrelosti ima
utjecaj na obrazovanje i ,ono znaCi da poZurivanje djece prema viSim razinama

razmisljanja moze Skoditi njihovu napretku®.

Upravo je Piaget bio taj koji je isticao vaznost spremnosti za u€enje. Berk (2009, 224)

izdvaja Piagetovo isticanje da je ,vazno djecu izlagati zadacima primjerene

! Percepcija podrazumijeva prepoznavanje i tumacenje osjeta.



slozenosti, a izbjegavati previSse kompleksne sadrzaje koji bi ih mogli preplaviti ili

zbuniti®.

1.2. Kognitivne teorije

Kada govorimo o kognitivnim teorijama svakako moramo spomenuti Jeana Piageta
koji je tvorac najpoznatije kognitivho-razvojne teorije. Dakako, pored Piagetove

teorije, postoje i mnoge druge, a odabrane su one koje su danas najpoznatije.
1.2.1. Kognitivho-razvojna teorija Jeana Piageta

Jean Piaget bio je Svicarski teoreticar kognitivnog razvoja. Prema njegovim
shvacanjima ljudska bi¢a, na temelju motori¢kih i perceptivnih aktivnosti, upoznaju
svijet oko sebe i omogucavaju im prilagodavanje vlastitoj okolini. Piaget je smatrao
da djeca neprestano otkrivaju i konstruiraju vlastito znanje na temelju vlastitih
iskustava i aktivnosti. Stoga, Berk (2009, 224) zaklju€uje da se ,njegova teorija moze

opisivati i kao konstruktivistiCki pristup kognitivnhom razvoju®.

Piagetov kognitivni razvoj podrazumijeva da svako dijete prolazi kroz Cetiri razdoblja,

ato su:

e senzomotori¢ko razdoblje (prve dvije godine zivota)
e predoperacijsko razdoblje (od 2. do 7. godine Zivota)
e razdoblje konkretnih operacija (od kraja 7. do 11. godine zivota)

e razdoblje formalnih operacija (od 11. godine nadalje)

Senzomotori¢ko razdoblje je podijeljeno u Sest podstupnjeva. To nam govori koliko je
zapravo sloZzeno ovo razdoblje djetetova zivota. Prvi stupanj podrazumijeva urodene i
biolodki urodene reflekse (sisanje, plakanje). Prema Vasta, Haith, Miller (1998, 258)
.la se ponasanja smatraju kao automatski odgovori na okolinske podrazaje, koji se

neznatno mijenjaju tijekom prvog mjeseca zivota“.

U periodu od 1. do 4. mjeseca Zivota dijete razvija tako zvane senzomotoricke sheme
koje podrazumijevaju odgovore na temelju kojih dijete upoznaje svoju okolinu. S Cetiri
mjeseca dijete se pocinje zanimati za vanjski svijet i usredotoCuje se na istraZivanje
okoline. Kada dijete napuni osam mjeseci pocinje koristiti hamjerno ponaSanje,
toCnije, opaza cilj i razmislja na koji ¢e nacin doéi do cilja. Namjerno ponasanje,
prema Piagetu (1952, u Vasta, Haith, Miller, 1998, 260) jedan je od prvih znakova

inteligencije koji govori o ,prvom stvarnom inteligentnom obrascu pona$anja“.



Do 24. mjeseca dijete je sposobno mentalno predoditi odredene stvari. Naime, ono je
u mogucnosti planirati i misliti iznutra te na taj nain mentalno rjeSavanje zamjenjuje

pokusaje i pogreske (Vasta, Haith, Miller, 1998).

Predoperacijsko razdoblje zahvac¢a razdoblje od druge pa sve do sedme godine
Zivota. U ovom periodu naglasak se stavlja na povecanje sposobnosti mentalnog
predoCavanja. Javlja se igra pretvaranja i sociodramska igra (igra pretvaranja koja
ukljuCuje i druge ljude). Prema Berk (2009, 237) ,igra ne samo da odrazava, nego i
doprinosi djetetovim kognitivnim i socijalnim vjestinama“. Creasey, Jarvis (1998, u
Berk, 2009) isticu da igre, koje u sebi sadrze pretvaranje, poti€u djecu na dulje

igranje, djeca se puno viSe uklju€uju te medusobno suraduju.

Jean Piaget predoperacijsko razdoblje opisuje i kao ograniCavaju¢e. Naime, on je
smatrao kako djeca u ovom periodu nisu sposobna ovladati pojmom operacije
(mentalno predoditi nekakve akcije postivajuci logiku). Berk (2009, 240) smatra da
,umjesto toga, njihovo misljenje je rigidno, ograni¢eno na jedan aspekt situacije u
jednom trenutku i pod snaznim utjecajem trenutnog izgleda predmeta“. 1z tog razloga,
javljaju se egocentricno i animistiCko misljenje, odnosno, djeca ne mogu razlikovati
stajalista drugih u odnosu na vlastito i smatraju da nezivi predmeti imaju svojstva
zivih (Berk, 2009).

U ovom razdoblju djeca nemaju sposobnost konzervacije. To znaci da ne razumiju da
fizicko svojstvo predmeta ostaje nepromijenjeno onda kada se promijeni vanjski
izgled predmeta. Takoder, javlja se i pojam ireverzibilnosti sto znaci da dijete ne
razumije promjenu smjera, to jest, povratak na pocCetak. U predoperacijskom
razdoblju jo§ ne postoji hijerarhijska klasifikacija. Stoga, prema Berk (2009, 424)
.predoperacijska djeca imaju poteSkoée s hijerarhijskom Kklasifikacijom -

organizacijom predmeta u klase i potklase, na temelju slicnosti i razlika®“.

Razdoblje konkretnih operacija, razdoblje je u kojemu djecje misljenje prelazi na visSu
razinu. Ono obuhvaéa razdoblje od kraja sedme pa sve do jedanaeste godine.
Naime, dijete je sposobno logiCnije i organiziranije misliti nego li do sada. Djeca su
sada sposobna ovladati pojmovima kao Sto su konzervacija, decentralizacija i
reverzibilnost. Takoder, razumiju hijerarhijsku klasifikaciju, sposobna su svoje

kognitivne mape crtati tocnije, preciznije i organiziranije (Berk, 2009).



Razdoblje formalnih operacija pocinje nakon jedanaeste godine Zivota. Ujedno, to je i
zadnje razdoblje Piagetova kognitivnog razvoja. Ovo razdoblje karakterizira pojava
apstraktnog i logiCkog misljenja. Sada, dijete je sposobno promisljati i izmiSljati
logiCha pravila. Piaget je smatrao kako su sada adolescenti sposobni ovladati
hipotetiCko-deduktivnim rasudivanjem. Naime, kada se nadu pred problemom oni
prvo koriste hipotezu (pretpostavku) na temelju koje donose logi¢an zakljucak. Zatim,

kombiniraju moguce varijable kako bi potvrdili svoje zakljuCke.

1.2.2. Sociokulturalna teorija Lava Vigotskog

Lav Vigotski, jedan od najistaknutijih pionira djec€je psihologije, razvio je vlastitu
sociokulturalnu teoriju kognitivhog razvoja. Naime, Vigotski je smatrao kako se malo
paznje posvecuje ucenju djece interakciji s drugima. Smatrao je kako djeca trebaju
aktivno konstruirati svoje znanje. Pridavao veliku paznju utjecaju socijalnog i
kulturalnog konteksta na djecji kognitivni razvoj. Prema Vigotskom, okolina je ta uz
koju dijete razvija svoje temeljne sposobnosti percepcije, pamcéenja i paznje.
Takoder, smatrao je kako jezik ima veliki utjecaj na misljenje, odnosno, da se djeca u
sporazumijevanju s drugima (komunikacija) razvijaju. Berk zakljuCuje da se (2009,
265) ,na taj se nacin temeljne kognitivhe sposobnosti transformiraju u vise kognitivne

procese, jedinstvene za ljude®.

Daljnja Vigotskova promisljanja temeljila su se na Cinjenici da djeca koriste jezik kao
sredstvo koje im pomaze da se mentalno usredotoCe. TocCnije, smatrao je jezik
temeljnim Cimbenikom viSih kognitivnih procesa. Upravo iz tog razloga, djeca Cesto
priCaju sama sa sobom, daju si upute Sto i kako treba odraditi. Kako stare,
samousmijeravajuéi govor zamjenjuje unutarnji govor kojeg djeca koriste kako bi
lakSe rjeSavala odredene probleme. Buduci da dijete najvise vremena provodi s
roditeljima, ono opaza njihovo ponasanje i nastoji ga oponasati. Tijekom oponasanja,
roditelj je prisutan, prati i po potrebi ispravlja dijete. Kroz igru, dijete usvaja uloge
koristeCi upravo jezik. S vremenom postaje sposobnije Koristiti jezik, upravljati i

kontrolirati svojim ponasanjem (Klarin, 2017).

Lav Vigotski izdvaja roditelie kao kljuéne faktore koji moraju voditi rauna o
potrebama djeteta, kao i o razvoju samostalne igre kod svoje djece. Naime, odrasli

su ti koji moraju sudjelovati u zadovoljavanju djetetovih potreba daju¢i podrsku



djetetu. Klarin istice da (2017, 12) ,ovaj proces dovodi do razvoja samostalne igre
kod djeteta”.

Lav Vigotski smatra kako je za prikladan kognitivni razvoj djeteta neophodna
suradnja okoline odnosno socijalna interakcija koja mora imati odredena obiljeZja. Ta
obilieZja podrazumijevaju medusubjektivnost’ i gradenje skela®. Prema Neitzel i
Stright (2003, u Berk, 2009, 267) ,kognitivha podrska odraslih — pou€avanje u malim

koracima i nudenje strategija - predvida zrelost djecCjeg misljenja“.

% Pojam medusubjektivnost podrazumijeva proces u kojemu dvije osobe rje$avaju zadatak s razli¢itim
razumijevanjem, no na kraju dolaze do zajednitkog zakljucka.

3 Pojam gradenje skela podrazumijeva pomo¢ odraslog koji koristi upute kako bi djetetu predloZio
moguce strategije rjeSavanja nekog problema.



2. IGRA

Igra je aktivnost koja je rezultat djetetove unutarnje potrebe. Ona je spontana
aktivnost u kojoj se dijete osje¢a ugodno i zasti¢eno. Upravo zato, igra je najvaznija
djeCja aktivnost koja ima utjecaj na cjelokupan razvoj. Sudjelujuc¢i u igri, dijete
ostvaruje socijalnu interakciju, obogacCuje svoje emocije, motoriCki se razvija,
istraZuje i spoznaje svijet oko sebe. Igra je prisutna u Zivotu svakog djeteta i smatra
se prirodnim oblikom ucenja. Stevanovi¢ navodi da je (2003, 110) ,igra oblik i

sredstvo odgoja djeteta®“.

Igra je urodena aktivnost, ona je nuzna u bioloSkom, socijalnom i psiholoSkom
kontekstu. Prema Lester i Maudsley (2007, u Klarin, 2017, 6) ,igra Cini temelj zdravog
razvoja i dobrobiti pojedinca i zajednice®. Takoder, vazno je reci da sva djeca i mladi

imaju neprestanu potrebu za igrom.

Tako dolazimo do odredenih stereotipa koji se odnose na igru kao aktivnost koja je
karakteristi¢na iskljucivo za djecu. Cinjenica jest da se i odrasli ponekad znaju igrati,
za njih igra je aktivnost slicnih karakteristika kao i aktivnost djece. O odraslima i igri
Bernard Shaw zaklju€uje da se (u Klarin, 2017, 8) ,ne prestaje$ se igrati zato Sto

staris, stari$ zato Sto se prestajes igrati®.

2.1. Klasifikacija igre
Prema Petrovi¢-Soco, (2015) igra se najceSc¢e klasificira u tri osnovne kategorije.

e Funkcionalna igra koja podrazumijeva igru koja razvija djetetove perceptivne,
motoriCke i osjetilne funkcije. Duran smatra da je (2011, 16) funkcionalna igra
,odredena ranom socijalnom interakcijom, barem onoliko koliko i
senzomotoriCka inteligencija“.

e Simbolicka igra se u danasnjoj se literaturi izjednaCava s igrom uloga i
imaginativnom igrom. Piaget je smatrao kako simbolicka igra odgovara
predoperacionalnom misljenju, naglasavajuci pritom, kako je ona oblik
reprezentacije stvarnosti. Duran navodi da (2011, 18) Piaget simbolicku igru
.,promatra u sklopu kognitivnog razvoja, a dovodi je u vezu sa strukturom
misaone aktivnosti“. U ovom obliku igre dijete oponasa dogadaje iz svoje
okoline, poistovjecuje se s odraslima, a predmete, koje za njega predstavljaju

prave predmete, koristi.
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e Igre s pravilima jesu igre s kojima se dijete susrece u gotovom obliku. Ovakve
igre rezultat su kulture koje dijete samo usvaja ali i sudjeluje u stvaranju nekih
,novih“. Piaget je smatrao da se ovakve igre javljaju u razdoblju od 7. do 11.
godine djetetova Zivota te se tu zadrzavaju zauvijek. Prema Piagetu (1962, u
Duran, 2011, 20) ,igre s pravilima su igre sa senzomotorickim kombinacijama
(trke, Spekuliranje, loptanje itd.) ili intelektualnim kombinacijama (karte, $ah
itd.) u kojima se pojedinci natje€u (inaCe bi pravila bila beskorisna) i koje su
regulirane ili kodeksom koji je preuzet od starijin generacija ili privremenim

sporazumom?®.

Pregledom literature iz ovog podrucja susrecemo se s razli€itim zaklju¢cima o igri.
Buduéi da danas igra podrazumijeva razliCite oblike aktivnosti, vrlo ju je teSko
precizno odrediti. Autor Lindon (2001, u Klarin, 2017, 19) dolazi do sljedecih

zaklju€aka:

o ,Dijete se igra u odredenom kulturnom okruzenju, stoga se djeca iz razli€itih
kulturnih okruzenja razlicito igraju.”

e ,Okruzenje moze prevenirati ili zabraniti igru. Takoder, odredene okolnosti kao
Sto je ograniCenost ili bolest mogu limitirati dijete u igri.”

e lgra je sama sebi svrha, ne o¢ekuje se korist ili dobit od igre.®

e Dijete se ukljuCuje u igru samostalnim izborom. Motivirano je osjecajima,
mislima i ¢esto je nerazumljiva odraslima.”

e lgraje uvijek epizodi¢na. Dijete se obi¢no vra¢a najdrazoj igri.”

e lgra potiCe razvoj socijalne kognicije, razumijevanje pravila i konvencija.”

e ,Uigrije suptilan meduodnos komunikacije, socijalne interakcije i imaginacije.”

e lgra je vrlo kreativna aktivnost koja je odraz djeCjeg dozivljaja svijeta.”

e lgra, unatoC€ tomu Sto je odrasli ne vide kao organiziranu, ima svoja pravila.”

o lgraje djecji scenarij realiteta.”

2.2. Pedagoski znacaj igre

Sudjelujuci u igri, dijete uci po principu poku$aja i pogreSaka, eksperimentiranjem i
postupkom istraZivanja. Dok se ono igra, razvija osjecaje poput samopostovanja,
sigurnosti, samokontrole, socijalizacije i samostalnosti. Za DoSen-Dobud (1971, u
Stevanovic, 2003,105) igra za dijete predstavlja ,poticaj i ogledalo njegova razvoja“.

Predskolsko dijete, poput fizioloSkih potreba, ima i potrebu za igrom. Naime, ako
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potrebe za igrom nisu zadovoljene, moze doc¢i do Stete na djetetov emocionalni,

socijalni i psihofizicki razvoj (Stevanovic, 2003).

2.2.1. Igra i tjelesni razvoj

Dijete se u igri neprestano kreCe, razvija svoju tjelesnu snagu i motoriku. Igra
omogucuje djetetu razvijanje svojih motori¢kih sposobnosti (snhagu, preciznost,
spretnost, koordinaciju, finu i grubu motoriku te pravilno drzanje). Razvoj ovih
sposobnosti podrazumijeva jednostavne motoricke zadatke na kojima se radi prve ftri
godine djetetovog Zivota. Naucene motoriCke vjeStine vremenom se obogacuju i
postaju sve slozenije, to jest, usavrdavaju se. U prve tri godine djetetova Zivota dolazi
do intenzivnog razvoja kostano-vezivnog i Ziv€ano-misi¢nog sustava. Dijete tada uci
kako skakati, tr¢ati, hodati i penjati se. Buduc¢i da su djeca u ovom periodu izrazito
aktivna, pojacano im rade organi za disanje, a raznolikost pokreta omogucuje razvoj
srediSnjeg ziv€anog sustava (Klarin, 2017). Kada govorimo o motorickom razvoju
djeteta, naglasak se stavlja na finu i grubu motoriku. Gruba motorika odnosi se na
razvoj velikih miSicnih skupina koje omogucuju djetetu veée motoricke sposobnosti.
Tako djeca poc€inju hodati u ritmu dok brzo hodanje postepeno prelazi u tr€anje.
Upravo je hod taj koji razvija elasti¢nost i spretnost. Postepenim razvojem motorickih
spretnosti dijete postaje sposobno uvjezbavati nove vjestine i oblike poput hvatanja i

bacanja i voznje bicikle.

Finu motoriku moZemo uociti kod djetetove brige o vlastitom tijelu i razvoju crteza
(upotreba Skara, kistova, oblaCenje i svlaCenje odjece). Dijete kroz igru zadovoljava
potrebu za kretanjem. Krecuci se, misli, zapaza, predo¢ava, ali i pamti. Za kognitivni
razvoj potreban je i tjelesni razvoj, a izostanak motoriCkog razvoja moze imati

posljedice na kognitivni razvoj.

2.2.2. Igra i kognitivni razvoj

Igrajuéi se, dijete stvara kvalitetne temelje za daljnje u€enje. Kreativnost, povjerenje,
imaginacija i spontanost neki su od elemenata u€enja. Kognitivni procesi prisutni u
uCenju izjednaCavaju se s kognitivnim procesima tijekom igranja. Froebel (u Klarin,
2017, 25) istiCe da je ,igra najvecCa ekspresija Covjekova razvoja tijekom djetinjstva,

v g

ona je slobodan izraz onoga $to je u djetetovoj dusi*.
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Autor Russ (2004, u Klarin, 2017) razlikuje kognitivhe procese koji su prisutni u igri.

organizacija - igrajuci se dijete uci priCati priCe koje imaju logi¢an redoslijed,

uzrok i posljedicu

e divergentno misljenje — dijete kroz igru stvara razliCite ideje

e simbolizam - dijete koristi objekte, predmete i igraCke kao transformirajucée
(preoblikuje ih)

e fantazije - sudjelujuéi u igri dijete razvija mastu i imaginaciju, zamislja i glumi

da je u drugom vremenu i prostoru

2.2.3. Igra i emocionalni razvoj

Igra djetetu omogucava razvijanje vlastitih socioemocionalnih sposobnosti kao Sto su
odgovornost, suradnja, odnos s vrSnjacima, samostalnost, postivanje pravila,
empatiju, komunikativhost, samokontrolu te mnoge druge. Kroz igru, dijete uci
izrazavati emocije na prihvatljiv nacin, uskladuje svoje i tude interese i rjeSava
moguce konflikte. Jednostavnije reCeno, sudjelujuéi u igri dijete se susrece s
ulogama koje ga nastoje pripremiti za svijet odraslih. Pojam samoregulacije’ usko je
povezan s igrom i emocionalnim razvojem. Jo§ je Vigotski smatrao da dijete kroz igru
uci kako odgoditi zadovoljstvo, kontrolirati svoje vlastite emocije i ponasanje (Klarin,
2017).

Kroz igru dijete, takoder, u€i razumijevati tude emocije. Denham istiCe da dijete
(1998, u Klarin, 2017, 27) ,uci zasto se jedna emocija javlja u sli¢nim situacijama i uci

da postoje individualne razlike u emocionalnoj ekspresiji“.

2.2.4. Igra i socijalni razvoj

Prema Pinteru (2008) socijalni razvoj kod djece nadograduje se postepeno. Svako
dijete svoje prve socijalne kontakte ostvaruje sa svojom bliskom okolinom (obitel)).
Tako uspostavlja afektivhu povezanost koja je vrlo vazna za cjelokupan razvoj
djeteta. Kako dijete raste, tako i njegove socijalne interakcije postaju sve bogatije i
slozenije, a odnosi s drugom djecom postaju vrlo bitni. Naime, s vremenom dijete
dolazi u interakciju s vrSnjacima. Tada igra postaje suradni¢ka zbog ¢ega se javljaju i
prva prijateljstva. Pod utjecajem socijalnih odnosa mijenja se i djetetovo ponaSanje.

Na temelju reakcija vrSnjaka dijete uCi koje su reakcije prihvatljive, a koje nisu. Tako

4 Pojam samoregulacije podrazumijeva kontrolu i upravljanje vlastitog pona$anja, misli i mijenjanje
istih u skladu sa situacijom.
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dijete postaje sposobno kontrolirati i prilagodavati svoje pona$anje. Dijete, takoder,
koristi i opservacijsko ugenje”. Ostvarivanjem socijalnih odnosa s okolinom, dijete sve
viSe razumije tude Zelje i potrebe, postaje empaticno (poveCava se njegova
osjetljivost za tuda emocionalna stanja). Na taj nacin, dijete lakSe uspostavlja
kontrolu nad svojim agresivnim i impulzivnim pona$anjem. Provodeci vrijeme druzedi
se s ostalom djecom uce se pravila ponaSanja, pravila igara i nacini sudjelovanja koji

rezultiraju uzim i skladnim odnosom.

® Opservacijsko ugenje podrazumijeva ugenje na temelju promatranja ponasanja drugih.
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3. POTICANJE DJECJEG KOGNITIVNOG RAZVOJA

MioCic-StoSi¢ i Loncari¢ (2012) izdvajaju vise kognitivhe sposobnosti (pisanje, Citanje,
logicko rasudivanje, motivacija) koje ovise o stabilnosti ravnoteZze. Naime, optimalno
uCenje podrazumijeva angaziranje cijelog mozga. To znaci da su obje polovice
mozga jednako aktivne, imaju pristup svim senzornim informacijama i djeluju u
skladu s njima. Kako bi dijete neSto naucilo ono mora biti aktivho. Slobodno mozemo
reci kako je poticanje kognitivnog razvoja (logi¢kog zaklju€ivanja, miSljenja, jezika,
percepcije i slicnog) iznimno vazno. Tocnije, vazna je okolina u kojoj se dijete razvija
koja adekvatno odgovara njegovim potrebama. Djetetova okolina (roditelji, odgojitelji,
obitelj, vrti¢) mora imati ulogu ,dizajnera okruzZenja“. Drugim rije¢ima, okolina se mora
potruditi dijetetu omoguciti raznolike senzorne podrazaje pored kojih cCe dijete
samostalno i instinktivno djelovati u takvom okruzenju. U trenutku kada se senzoricki
podrazaji udruze, dolazi do aktivacije cijelog mozga S§to omogucuje razvoj
kreativnosti, rasudivanja i u€enja. Dijete je senzomotoriCko bi¢e $to znaci da se ono
ne moZze razvijati ukoliko nema osjetilne veze sa svijetom. Stoga, okolina ima ulogu
poticaja kognitivnog razvoja, odnosno, mora omoguciti dobru pripremu za viSe
intelektualne procese. Na taj nacin ¢e se djetetu omoguciti tako zvano ,isprobavanje*

stvarnosti.

U nastavku slijede prijedlozi igara kojima se razvijaju kognitivne sposobnosti. Neke
od igara preuzete su iz NTC-ova® sustava uéenja. Prema Plahutaru (2017), NTC
sustav uc€enja temelji se na razvoju kognitivnih sposobnosti kod djece, a svoja
uporista temelje na znanstvenim istraZivanjima. NTC sustav u€enja veliku vaznost
pridaje suradnji odgoijitelja/ucitelja i roditelja. Autor ovog sustava uc€enja je Ranko
Rajovi¢, specijalist interne medicine, podrucje neuroendokrinologije. U NTC sustavu
Rajovi¢ je povezao suvremenu medicinu, svakodnevnu aktivnost djece i stvorio

sustav ucenja koji je danas poznat u cijelome svijetu.

® Nikola Tesla Centar
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3.1. Igre kojima se poti¢e kognitivni razvoj
e NTC OGLEDALO (prema Rajovi¢u)
Uzrast: 3+
Potrebni materijal: papir,ogledalo, ljepljiva traka, bojice

Opis igre: Dijete sjedi ispred ogledala tako da vidi samo polovicu svog lica. Dijetetov
zadatak je nacrtati preostalu polovicu lica gledajuci vlastiti odraz. Ako se radi o
mladem djetetu mozemo mu olakSati tako Sto ¢emo nacrtati polovicu kruga, stabla,

kuce i slicno, a dijete Ce nacrtati ono Sto nedostaje.
e ZAGONETNA VRECA (prema Rajoviéu)

Uzrast: 4+

Potrebni materijal: vreéa, razni predmeti

Opis igre: Odgoijitelj/roditelj u vre¢u ubacuje razlicite predmete. Dijete ne zna o kojim
je predmetima rije€. Njegov je zadatak staviti ruku u vrecu i izvuéi jedan predmet.
Odgoijitelj pocinje mijeriti vrijeme (20 sekundi/1 minuta). Za to vrijeme, dijete nabraja
Sto viSe asocijacija koje se odnose na taj predmet. Npr. ako dijete izvuée loptu,
njegove asocijacije mogu biti krug, nogomet, sunce, igra, ko$, tenisice, nogometno

igraliste....
e PRONADI RAZLIKE NA FOTOGRAFIJAMA (prema Kamenov, 1983).
Uzrast: 4+

Opis igre: Djeci su ponudeni parovi slika gdje su nacrtani poznati predmeti i situacije.
Crtez se razlikuje u krupnijim i sitnijim detaljima. Neki su detalji dodani, a neki
oduzeti, na nekima je promijenjen raspored, neki detalji su zamijenjeni sli¢nima i tako

dalje... Zadatak je da dijete uoci Sto viSe detalja.
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Slika 2. U &emu se ovi crtezi razlikuju®

e STO JE POGRESNO? (prema Peteh, 2008).
Uzrast: 4+

Opis igre: Djetetu je ponudeno nekoliko fotografija. Na fotografijama se nalaze

pogreske. Dijete mora zakljuciti o kojoj se pogreski radi i verbalizirati ju.

’ Kamenov, E. (1983, 118).
® Kamenov, E. (1983, 119).
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Npr. Pti€ica ne Zivi u akvariju, ona Zivi u moru.

Pas ne nese jaja, jaja nese koka.

§T0 JE POGRESNO?

Slika 3. Sto je pogre$no®

e SLAGARICE (prema Peteh, 2008).
Uzrast: 3+

Opis igre: Djetetu su ponudene izrezane fotografije raznih predmeta (Zivotinje,
automobili, povrée, voce...). Dijetetov zadatak je razmisliti koji se dio fotografije mora
spojiti s ostatkom fotografije. Mladoj djeci fotografije se mogu izrezati u manje
komade (2), dok se starijoj djeci moze otezati fotografijom u vide dijelova. Na ovaj

nacin dijete razmi$lja, a koristeci logiku spaja dijelove koji nedostaju.

° peteh, M. (2008, 94).
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Slika 4. Slagarica™

™S

SLAGARICA - IZMIJESAJ SLICICE | SLOZI ZIVOTINJE!

Slika 5. Izmje3aj sli¢ice i sloZi Zivotinje™

1% peteh, M. (2008, 72).
" peteh, M. (2008, 73).



e UMETALJKE (prema Peteh, 2008).

Uzrast: 3+

Opis igre: Umetaljke su izvrstan primjer igre kojoj se djeca rado vracaju. Naime, u
ovoj igri dijetetov zadatak je odredeni oblik sloZiti na odgovarajuée mjesto. Igrajuci se
s umetaljkama, djeca razvijaju svoje logi¢ko zaklju€ivanje i shvaéaju da odreden oblik

moraju staviti na za to predvideno mjesto.

-

R |
o N
CYT R L

Slika 6. Umetaljka™

12 peteh, M. (2008, 83).
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UMETALJKA - SLOZI PO OBLIKU!

Slika 7. Umetaljka-sloZi po obliku™
e ZAGONETKE/PITALICE (Rajovi¢, 2017).
Uzrast: 3+

Opis igre: Djeci se postavljaju odredene zagonetke, pitanja koja ¢e razviti logi¢ko i

divergentno misljenje, ali i zadovoljstvo nakon $to ih uspjesno rijese.

Neke od primjera zagonetki temeljene na NTC sustavu ucenja:

,To ima stopalo, svuda ide, a nema noge. Tko ide svuda, a ne izlazi iz kuée?* PUZ
,Poslije glasa kojeg stvora, nama uvijek stize zora?“ PIJETAO

~okace, a skakavac nije, bebu svoju u torbi krije.“ KLOKAN

e ZAGONETNE PRICE (preuzeto iz Rajovi¢a, 2017).

Primjer 1. ,Bili su ljetni praznici, pa su Nikola i Nina s roditeljima otputovali na more.
Jednoga lijepog dana rano su otisli na plazu. Znali su da se u podne moraju vratiti u
hotel jer je mama rekla da izmedu 11 i 14 sati obavezno budu u hladu. Obi¢no su za
vrijeme pauze rucali i igrali se Skoljkama i kamencicima koje su prikupili na plazi. Tog
je jutra Nikola nesto vidio i pitao Ninu: ,Sto je to, sliéno je gljivi, a uvijek je mokro?*

Nina je odgovorila da je to kiSobran, ali je Nikola rekao da je kiSobran ponekad suh i

 peteh, M.(2008, 82).
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da je vidio da neke osobe nose kiSobran i kada je jako sunce da si naprave hlad.
Nina nije znala o ¢emu se radi, pa joj je Nikola objasnio da je to Zivo bice i da razmisli

zasto je rekao da je uvijek mokro... (MEDUZA)

3.2. Vaznost okoline za poticanje logi¢kog zaklju€ivanja

Danas, okolina ima jako veliki utjecaj na kognitivni razvoj djeteta. Jo$ je prethodno
istaknuto kako je Lav Vigotski u svojoj sociokulturalnoj teoriji isticao vaznost okoline i
socijalnih interakcija. Miljevic-Ridicki (2009) piSe o tomu da dijete razvija svoj
kognitivni razvoj ukoliko s okolinom stvori posredno iskustvo ucenja. Posrednike u
ucenju Cine majka i uza djetetova obitelj, a s vr.emenom se broj posrednika povecava.
Kako bi dijete kognitivno napredovalo, podrazumijeva se da posrednik mora imati
sljedeée karakteristike; voljnost posredovanja izmedu djeteta i vanjskih poticaja i
uzajamnost. Stoga, vazno je da djetetova okolina (roditelji, skrbnici, odgojitelji) ima
prethodno navedene karakteristike koje ¢e djetetu pruzati optimalno i poticajno
razvojno okruzenje. Neke od okolina koje utje€u na djetetov razvoj jesu intencionalne
i funkcionalne sredine. Intencionalne sredine odnose se na sredine u kojima dijete
boravi i provodi vrijeme, a podrazumijevaju planiran i namjeran utjecaj na razvoj
djeteta. S druge strane, funkcionalne sredine podrazumijevaju odgoj bez svrhe i

namjere.

3.2.1. Vaznost intencionalnih sredina

Prije nego Sto se usredoto€imo na intencionalne sredine, trebali bismo objasniti §to
podrazumijeva pojam intencionalni odgoj“. Intencionalni odgoj odnosi se na
namjerni, organizirani i planski utjecaj na cjelokupan covjekov razvoj. Drugim
rijeCima, intencionalni odgoj rezultira intencionalnim sredinama koje djeluju
organizirano, pedagoski osmislieno i imaju odreden cilj (Vukasovi¢, 1994). Jedna

takva sredina svakako je djecji vrtic.

Miljak (2000) navodi da je djedji vrti¢ ustanova u kojoj dijete provodi veliki dio dana,
stoga je bitno da mu se u tom periodu osiguraju kvalitetni i odgovarajuéi sadrzaiji.
Djedji vrtic trebao bi biti mjesto gdje djeca kvalitetno i smisleno provode vrijeme,
istrazuju, grupno i individualno uc€e. Ovdje veliku ulogu ima odgajatelj koji ima
zadatak ponuditi djetetu razliCite aktivnosti, eksperimentiranje i istrazivanje,
manipuliranje i aktivno sudjelovanje u svim aktivnostima. Dijete uCi sudjelujuci u

aktivnostima i neposrednim iskustvom, stoga je nas zadatak pustiti dijete da
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samostalno savlada odredene stvari. Odgojitelji se Cesto varaju misleci kako su djeca
nesposobna odraditi postavljen zadatak, Cesto ih ograniCavaju $to nikako nije dobro.
Cak i malo dijete izrazito je oprezno, dobro procjenjuje svoje moguénosti i ponasa se

u skladu s njima.

Stoga djedji vrtic mora omoguditi razvijanje djetetovih kognitivnih sposobnosti nudedi
mu razliite sadrzaje. Miljak (2000, u Stevanovi¢u, 2003, 190) piSe da to ,znaci da je
potrebno djetetu omogucéiti da se svakodnevno bavi s razliitim predmetima,
materijalima, sredstvima i da aktivno sudjeluje u svakodnevnim Zivotno prakti¢nim

aktivnostima®“.

Autor Stevanovié istiGe pojam autentiénog uéenja'® na koji ukazuje Edita Slunjski.
Ovakav nacin u€enja svakako ¢e omoguciti djeci da na prirodan nacin rjeSavaju

probleme, konstruiraju svoje znanje i tako dobivaju nove informacije.

3.2.2. Vaznost funkcionalnih sredina

Pojam ,funkcionalni odgoj“ podrazumijeva odgoj bez planirane svrhe i namijere.
Takav oblik odgoja ostvaruje se kroz sredine poput medija, obitelji i izvanskolskih
aktivnosti (Vukasovi¢, 1994).

Pod utjecajem medija podrazumijevamo mobilne uredaje, televizore i racunala. Velki i
Duvnjak (2017) zaklju€uju da je veliki broj istrazivanja potvrdio negativan utjecaj na
socijalni i emocionalni razvoj djeteta. Naime, provodeci puno vremena na racunalima
i telefonima, djeca ne ostvaruju direktan socijalni kontakt s vrSnjacima Sto dovodi do
osjecaja izoliranosti i usamljenosti. Takoder, koristeCi se medijima djeca su Cesto
kognitivho pasivna, odnosno, ne mogu obradivati sadrzaje niti uciti iz njih. S druge
strane, danas postoje programi pomocu kojih djeca pozitivno utjeCu na svoj kognitivni
razvoj. Primjerice, raCunalne igrice mogu rezultirati brzim procesuiranjem vizualnih

podrazaja, analitickog misljenja, razvoja matematickih i logi€kih sposobnosti.

Obitelj je sredina u kojoj dijete, sudjelujuci u svakodnevnim zivotnim aktivnostima,
nenamjerno dobiva znanja o odgoju (Stevanovi¢, 2003). Obiteljsko okruzenje dijete
nastoji uputiti u pravilne postupke ponasanja prema svojim vrSnjacima i ostalim

¢lanovima obitelji. Na taj nacin dijete u obitelji u¢i o moralnim navikama. Buduéi da

4 Autentiéno ucenje je u€enje koje se dogada spontano i prirodno u okruZenju koje djeluje poticajno.
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dijete u&i prema modelu identifikacije®, obiteljsko okruZenje treba voditi raduna o
oblicima ponasanja. Prema Stevanovi¢u (2003, 366) ,identifikacija je jaca Sto je dijete
mlade: time je ono slabo kriticno prema svom uzoru i ne zna procijeniti $to je dobro a

Sto je lose”.

Obitelj, takoder, utjeCe na djetetov kognitivni razvoj. Naime, putem identifikacije dijete
na osnovu svojih vlastitin dozivljaja donosi opée zakljuCke. Dijete se u obiteljskoj

sredini susrece sa svojim prvim iskustvima i tako postaje svjesno sebe i svojeg ,Ja“.

Prema Vukasovicu (1994, u Stevanovi¢, 2003) obiteljski odgoj u€inkovit je onda kada

su ispunjeni sljedeci uvjeti:

e vlada skladan obiteljski odnos - svi €lanovi obitelji omoguéuju jedinstveno
odgojno djelovanje

e adekvatan djetetov polozaj u obitelji - dijete se mora osjecati sretno, sigurno i
zadovoljno

e zrelost roditelja i pedagoska odgojna kultura - osobe koje su emocionalno i
psihiCki stabilne liCnosti, usmjerene na druzenje, medusobno pomaganije i

prijateljstvo

1o Identifikacija podrazumijeva djetetovo poistovjeéivanje s odraslima. To znadi da dijete u&i prema
modelu odnosno odraslu osobu uzima kao uzor.
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4. ODGOJITELJ U DJECJOJ IGRI

Jedan od odgojiteljevih zadataka u djecjoj igri svakako je ,uCenje nacina igranja“
kako bi se dijete osposobilo za samostalnu i slobodnu igru. Odgoijitelj bi trebao biti u
ulozi ,zainteresiranog promatraca“ koji u svakom trenutku promatra igru i razmislja na

koji bi je nagin mogao obogatiti (Sagud, 2002).
Prema Stevanovicu, (2003) neke od pozeljnih osobina odgojitelja jesu:

e korektnost

e sposobnost uspostavljanja kontakta s djecom
e pruzanje pomodi

e strpljivost

e smisao za humor

e domisljatost i snalazljivost

e drustvenost

e pristupaCnost

Kvalitetan odgoijitelj primjer je djeci. Njegov je zadatak potaknuti djecu da budu
istrazivacCi koji uvijek zele znati viSe. Dobar odgoijitelj potice dijete da samostalno

istrazuje i trazi razliCite puteve u stjecanju znanja.
Neke od loSih osobina odgojitelja, prema Stevanovicu, (2003). jesu:

e nepravednost
e nervoza i neurotiénost
e nekorektnost

e kaznjavanje djece

Sagud (2002, 125) navodi da kvalitetan odgoijitelj treba ,mijenjati rutinu, biti ukljuéen
u neprekidni proces ucCenja i upoznavanja neposredne prakse®. Odgojitelj bi se
trebao truditi mijenjati postojecu praksu i na taj nacin ukljuCivati se u razgovor s
djecom i slusati njihova argumentiranja. Prema Stevanovi¢u, (2003, 370) odgojitelj je
,otvorena i stvaralaCka struCna osoba s osobito izrazenim kreativnim stavovima i
povjerenjem u motoriCke, perceptivhe i stvaralaCke mogucnosti djece konkretne
dobi“.
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Prema Martinovic¢ (2015) odgoijitelj bi tijekom igre trebao:

e osluskivati dijete i postavljena pitanja tijekom igre
e unaprijed promisljati na koji nacin probuditi djetetov interes za aktivnost/igru
e razgovarati s djetetom kako bi mogli razumjeti Sto ono €ini

e uvazavati interese i zelje djeteta i adekvatnog odgovoriti na iste

Izrazito je vazno da odgojitelj djeci predsSkolskog uzrasta u svakodnevni rad uvodi
one elemente koji stimuliraju djetetov mentalni razvoj. Isto tako, jako je bitno da se
razvija takozvano funkcionalno znanje: brzina zaklju€ivanja i razmisljanja (Rajovic,
2017).

4.1. Pomoc¢ odgoijitelja i roditelja

Odgoijitelji i roditelji imaju veliku ulogu u djetetovom razvoju. Stoga moraju pravilno
usmjeravati djeCje aktivnhosti kako bi stimulirali djetetov cjelokupan razvo.
Predskolsko doba predstavlja razdoblje djetetova Zivota o kojemu ovisi buduci razvoj
intelektualnih sposobnosti. Cinjenica jest da djeca sve ranije prepoznaju apstraktne
simbole, ali vecina roditelja i djetetovog okruzenja ne poti€e razvoj te sposobnosti.
Upravo su ti simboli prva prilika da se dijete postupno uvede u asocijacije, misaone
klasifikacije, serijacije, razmisljanje i u€enje. Odgoijitelji, roditelji i ostalo djetetovo
okruZenje trebalo bi u djetetove svakodnevne aktivnosti uvesti one igre koje

stimuliraju mentalni razvoj (misljenje, zakljuCivanje te funkcionalno znanje).
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5. PRIJEDLOG IGARA ZA POTICANJE LOGICKOG ZAKLJUCIVANJA
e |Igra za najmlade, 3 — 4 godine.

Potreban materijal: podlozak, razli€iti pravilni i nepravilni oblici raznih veliina od

kolaza.

Opis igre: Djetetov zadatak je da na temelju ponudenih oblika odredi serijaciju od
najveéeg prema najmanjem obliku uzimajuéi u obzir kombinacije na predlogku.'® Na
temelju logiCkog zakljuCivanja i sustavom eliminacije dijete mora do¢i do tocnog
odgovora. Metodom pokus$aja i pogreSaka moze kombinirati i slagati oblike i tako
zaklju€iti koja je kombinacija idealna. Osim Sto ova igra razvija finu motoriku i
vizualne sposobnosti, omogucuje da dijete mentalno zakljuuje na temelju veli€ina i

onoga $to je uocilo.

'® Neki elementi igre preuzeti su iz knjige Matematika i igra za predskolce, Mira Peteh (2008).
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Slike 8., 9., 10., 11., 12.i 13. Igra za najmlade. (vlastiti rad)

e |Igra za djecu u dobiod 4 —5 godina.
Potreban materijal: kartice sa sliCicama, podlozak.

Opis igre: Djeci su na podlosku ponudene kombinacije sliica koje medusobno daju
logi¢ko smislenu cjelinu. Njihov je zadatak kombinirati sliCice, staviti ih staviti na

podlozak tako da kombinacija triju sliica ima smisla. Na ovaj nacin djeca razvijaju

logicko zaklju€ivanje i sposobnost rjeSavanja problema.
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Slike 14., 15., 16. i 17. Igra za djecu u dobi od 4-5 godina. (vlastiti rad)

e |Igra za djecu u dobiod 5 -7 godina.

Opis igre: Na temelju poslusane pjesmice ili stihova, djeca trebaju nacrtati slikovne
prikaze onoga $to su &uli.*” Gledanjem u sli¢ice i logickim zakljugivanjem djeca ée,
na temelju vlastitih crteza, lakSe izrecitirati pjesmicu, a pritom se i zabaviti. Kako
bismo djeci otezali i igru podigli na viSu razinu, igra se moze odigrati na naCin da

djeca moraju osmisliti drugaciji zavrSetak koji ima smisao.

Hej, ribo, ribice,
Sto u moru plivas,
Zasto se pred djecicom,

Ribo mala skriva$
Rep dugi ribica,

| peraje ima, gledaj kako

Veselo pokrece se njima.

' Neki elementi ove igre preuzeti su iz knjige Kako igrom uspjesno razvijati djetetov 1Q, Ranka Rajovica.
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Slika 18

. Igra za djecu u dobi od 5 — 7 godina. (vlastiti rad)
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6. ZAKLJUCAK

Kognitivni razvoj kod djece razvija se postepeno. To znaci da on ide od jednostavnijih
k sve slozenijim shemama. Ono podrazumijeva mentalne procese na temelju kojih

dijete tumaci i razumije svijet oko sebe.

Igru smatramo najvaznijom djetetovom aktivhoS¢u kroz koju dijete razvija socijalnu
interakciju, motoriku, obogacuje vlastite emocije i spoznaje svijet oko sebe. Upravo je
igra aktivnost kroz koju moZemo razvijati djetetove kognitivne sposobnosti poput

logi¢kog razmisljanja, rijeSavanja problema, klasifikacije, paznje, maste i sli¢no.

Naravno, svako je dijete individua za sebe, sukladno tomu, svako dijete drugacije
razmislja. Svako dijete ima svoje mane i vrline, ali i potencijale koje moZe razviti

ukoliko ima podrsku okoline.

Stoga je vrlo bitno istaknuti vaznost djetetove okoline koja ima ulogu poticanja
kognitivnog razvoja. Naime, roditelji, odgojitelji kao i ostala djetetova okolina, od
velike je vaZznosti za djetetov kognitivni razvoj. Okolina koja okruZuje dijete trebala bi
se potruditi omoguditi djetetu raznolike podrazaje na temelju kojih ¢e dijete
instinktivno i samostalno djelovati. 1z toga razloga vrlo je vazno da je upravo ona

upoznata s igrama i aktivnostima koje stimuliraju mentalne procese.

Glavni dio ovog zavrdnog rada odnosi se upravo na igre koje ¢e omoguciti djetetu
razvijanje mentalnih i spoznajnih procesa. Prema vlastitom odabiru, izdvojene su igre
koje razvijaju i stimuliraju djetetove kognitivhe procese. Takoder, predlozene su igre

od kojih su neki elementi preuzeti iz pretrazene literature kognitivhog podrucja.

Cilj ovog rada bio je istraziti igre za poticanje kognitivhog razvoja te istaknuti vaznost
okoline i sredina u kojojima se djeca razvijaju. Nedvojbeno, djetetov kognitivni razvoj
postepeno ¢e se nadogradivati i prosirivati ukoliko mu je pruzena ljubav, sigurnost, ali

I potpora i poticaj najblizih osoba.
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SAZETAK

U ovom zavrSnom radu obradena je tema igre za poticanje djecjeg logiCkog
zaklju€ivanja. Na samom pocetku rada spomenuta je kognicija i kognitivni razvoj.
Nadalje, opisuje se pojam igre, njezina Kklasifikacija i pedagoski znacaj igre.
Naglasena je povezanost tjelesnog razvoja i igre, emocionalnog razvoja i igre,

kognitivhog razvoja i igre te socijalnog razvoja i igre.

Spominje se i vaznost okoline u poticanju kognitivnog razvoja kod djece. Odabrane
su i igre koje kod djece razvijaju kognitivhe sposobnosti poput rjeSavanja problema,
logi¢kog zaklju€ivanja, serijacije i klasifikacije. Cilj ovog rada bio je pronaci igre koje
razvijaju kognitivne sposobnosti, istaknuti vaznost okoline (intencionalnih i
funkcionalnih sredina) kao i prezentacija vlastitih prijedloga igara za poticanje djeCjeg

logickog zakljuCivanja.

Klju€ne rijeci: igra, kognitivne sposobnosti, kognitivha teorija, odgojitelj, okolina,

logi¢ko zaklju€ivanje.

SUMMARY

In this final paper, the topic are the games that encourage children's logical
reasoning. At the very beginning | touched on the cognition and theory of cognitive
development, further | have described the concept of play, its classification, and
pedagogical significance of the games (physical, emotional, social and cognitive
development and games). Also mentioned is the importance of the environment in
encouraging the cognitive development of children. Games that develop children's
cognitive abilities such as problem—solving, logical reasoning, seriation and
classification were also selected. This paper aimed to review the literature and find
the games that develop cognitive abilities, highlight the falsehoods of the
environment (intentional and functional environments), and give their proposal of

games that encourage children’s logical reasoning.

Key words: games, cognitive abilities, cognitive theory, educator, environment, logical

reasoning.
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