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IZJAVA O AKADEMSKOJ CESTITOSTI

Ja, dolje potpisani  Ivan Antunovi¢, kandidat za magistra informatike ovime izjavljujem
da je ovaj Diplomski rad rezultat isklju¢ivo mojega vlastitog rada, da se temelji na mojim
istrazivanjima te da se oslanja na objavljenu literaturu kao Sto to pokazuju koristene biljeske i
bibliografija. Izjavljujem da niti jedan dio Diplomskog rada nije napisan na nedozvoljeni nacin,
odnosno da je prepisan iz kojega necitiranog rada, te da ikoji dio rada krsi bilo ¢ija autorska
prava. Izjavljujem, takoder, da nijedan dio rada nije iskoristen za koji drugi rad pri bilo kojoj
drugoj visokoskolskoj, znanstvenoj ili radnoj ustanovi.

Student

U Puli, 30.08.2021



IZJAVA O KORISTENJU AUTORSKOG DJELA

Ja, lvan Antunovic dajem odobrenje Sveucilistu Jurja Dobrile u Puli, kao nositelju

prava iskoriStavanja, da moj diplomski rad pod nazivom

Mobilna aplikacija za plag-scan s pretrazivanjem strane literature

koristi na nacin da gore navedeno autorsko djelo, kao cjeloviti tekst trajno objavi u
javnoj internetskoj bazi SveuciliSne knjiznice SveuciliSta Jurja Dobrile u Puli te kopira
u javnu internetsku bazu zavrSnih radova Nacionalne i sveuciliSne knijiznice
(stavljanje na raspolaganje javnosti), sve u skladu s Zakonom o autorskom pravu i
drugim srodnim pravima i dobrom akademskom praksom, a radi promicanja
otvorenoga, slobodnoga pristupa znanstvenim informacijama.

Za koriStenje autorskog djela na gore navedeni nacin ne potrazujem naknadu.

U Puli, 30.08.2021
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uvoD

Upotreba literature,znanstvenih ¢lanaka i radova smatra se jednim od
najvaznijin resursa za uspjedno ucenje,istrazivanje svijeta oko nas, a posebice za
danadnje studiranje. Preko takvoga materijala mnogi ljudi dosezu za novim
informacijama, donose se samo zakljuCke i na temelju istih kasnije te zakljucke
provjeravaju i zapisuju te tako rade novu literaturu i podlogu za ucenje bududih
generacija. Zasigurno za proucavanje literature, uenje i dono$enje novih zaklju¢aka
potrebno je mnogo vremena, svaku novu spoznaju ili proizvod koji smo napravili iz

vlastitog u€enja i iskustva smatramo kao osobnu pobjedu koja nas gura dalje.

Internet je odavno sveprisutan u uc€enju i izlaganju radova, kao $to smo mogli
vidjeti i tokom ove pandemije. Preko njega se dolazi puno lak$e do literature nego li
Sto je to bilo prije, Sto je ujedno i najvaznija odrednica njega u ucenju ( uz naravno
popratne alate i sadrzaje). Kao §to znamo, nazalost internet je i popriSte nelegalnih

radnji, ali i alat istih.

Kao $to je veé gore navedeno, puno truda je utkano u ucenje i postizanje
uspjeha, svatko bi za svoj uspjeh morao biti sam zasluzan, bilo to upornim uéenjem ili
snalazljivos¢u. Ovo drugo moralo bi biti u granicama legalnog, pri tome se 'legalno’
prvenstveno odnosi na izbjegavanje kradi znanja i varanja. Nije nepoznato da se u
danasnje vrijeme, §to zbog nacina zivota, ali i dostupnosti vrijednog materijala, dogada

mnogo krada znanja tj. plagiranja znanstvenih, ali i umjetnickih radova.

Nacin provjere i suzbijanje takvih nelegalnih aktova naziva se plag-scan (od
engleske skracenice 'scanning' — skeniranje,iScitavanje). Najpoznatiji alat je
vjerovano web-servis https://www.plagscan.com koji se trenutno koristi na skoro
svakoj obrazovnoj ustanovi. Sprje€avanje plagiranja jako je vazna borba, ne samo u
obrazovnim ustanovama vec¢ i u vremenu nakon $to Covjek izade iz istih. Tako
naprimjer, ukoliko odlazite iz jedne kompanije u drugu, ne bi ste smijeli pri¢ati o

procesu rada, rijeSenjima i strukturi sustava iz prethodne kompanije. Prvenstveno, to



je nekorektno ponasanje, a uostalom, ukoliko potpiSete ugovor, §to zasigurno hoéete
ukoliko se radi o unikatnim rjeSenjima ili sustavu, moguce vas je tuziti i kazniti

novcéano,ali i zatvorski za takvu vrstu akta.

Kreativnost pri takvim radnjama Cesto seze i izvan granica domi$ljatosti onoga
tko je bio zaduzen za obranu sustava. Tako na primjer, biti Cete tuZeni za plagijat
ukoliko se on dokaze u vise od 5% rada, no nitko vas ne¢e moci optuziti ukoliko dio
za koji se sumnja na plagiranje, nije isti kao to¢an dio dokumenta iz kojeg se sumnja
da ste ga preuzeli, to uvelike olakSava stvar za prikrivanje krade. JoS jedan od
trendova je i krada iz strane literature te prevodenje iste, $to je naknadno, jos teze
dokazati jer treba viSe vremena i poznavanje stranih jezika i njihove gramatike. Takvi

slu¢ajevi i moguca rjeSenja prezentirani su u ovome diplomskom radu.



1. Nacini plagiranja

Da bi se nesto proglasilo plagijatom moraju postavit osnovne za to. Struktura
teksta, upotrebljene rijeCi i odredeni znakovi na identi€nim mjestima (zarezi,
toCke,upitnici, razmak izmedu rije€i itd.) Razlog plagijata je ¢esto neznanje o podrucju
o kojem netko radi znanstvenu analizu i dokumentira ju, ali i obi¢na lijenost. Neke od
vrsta pokuSaja plagiranja su:

1. Potpuno kopiranje — ovdje osoba koja plagira uop¢e ne vodi racuna o tome
ili ne zna da bi ga netko mogao uhvatiti u njegovoj radnji. On/ona uzima dio
teksta, potpuno ga kopira i predoCuje to kao svoj rad. Ovakvu vrstu je
najlakSe uhvatiti.

2. Mijenjanje nekoliko rije€i u dokumentu — ovdje se radi o tome da osoba
uzima dio teksta te koristi zamjenske rije€i za svaku rije¢ gdje je to moguce.

3. Mijenjanje poredaka rijeCi — kada osoba uzme tekst, promjeni redoslijed
reenica ili redoslijed rijeCi u jednoj recenici.

Za svaki od navedenih primjera postoje pravila i granice za koje nema nekog
univerzalnog mjerila, no poznato je otprilike u kojim postotcima je dio teksta za koji se
sumnja dozvoljen imati isti/sliCan poredak rijeci ili dio reCenice kako ga se ne bi
proglasilo plagijatom. Naravno, ne mozZe se tvrdi uvijek sto postotno da je neki rad
plagijat, moguce da 2 autora / znanstvenika imaju isto videnje i isti stil pisanja pa se
moze pronaci i pokoiji redoslijed rijeci isti kod jednoga i drugoga. Takoder bi se trebalo
pripaziti i kod nekih terminologija koje se isto piSu svugdje u svijetu kao $to su poruke
upozorenja, problema ili obavijesti npr. reCenica 'Molimo drzite razmak' koja se moze
naci na autocesti, ulazima u trgovine u jeku pandemije i sli¢no jer tada to ne mozemo
nazvati pokudajem plagiranja i takve recenice kasnije moramo ru¢no iskljuciti posto ih
sustav ne¢e modéi prepoznati.

Domisljatost ponekad nema granica, pa se tako trenutno sve vise koristi gore
napomenuta krada iz stranih literature ili iz ¢lanaka pronadenih na internetu na
stranom tekstu. Ovdje trenutno prednjace novinari i studenti koji najvjerovatnije zbog
ljenosti, uzmu tekst koji pronadu, prevedu pomoc¢u 'Google prevoditelja' ili nekog
drugog servisa za prevodenje te predstave kao svoj. Citatelj/profesor neée vjerovatno
pomisliti da to nije njihov rad, servis za plagiranje neée otkriti da se radi o plagijatu jer
Ce usporedivati tekstove koji imaju iste rijeci i krajnji rezultat ¢e biti uspjeSna krada
dokumenta/rada.



2. Nacini rada servisa za otkrivanje plagijata

Prepoznavanje plagijata ponekad moze biti teSko, gore navedeni nacini su

jedni laksSi za otkriti od spomenutog prevodenja teksta ili ubacivanja cijelih reCenica

unutar jednog djela teksta koji je prvo kopiran, a za time izmijenjen. U takvim

slu€ajevima zbog prava koji autor dokumenta kojeg pregledavamo ima, ne moze

ga se optuZiti za plagijat, osim ako nije dokumentacija patenta koji ve¢ postoji,a da

pri tome autor i dalje pusta svoj proizvod (uz dokumentaciju) u opticaj na trziste,

no s time se bave neke druge institucije dok im alati i udruge protiv nelegalnih

aktiva samo pomazu ili rade na ukazivanju istih. Proces otkrivanja plagijata trebao

bi izgledati ovako:

1.
2.
3.

Prilozi se dokument koji se treba pregledati
Pripremi se literatura s popisa literature koju je autor koristio

Ukoliko autor ne navodi literaturu, priprema se literatura srodna radu

koju je proizveo autor

Kroz pripremljenu literaturu, kre€emo se kroz dio po dio te usporedujemo

dio po dio autorove dokumentacije
Oznacavamo sumnijive ili o€igledno kopirane dijelove

Zbrajamo oznacene dijelove i zbroj podijelimo s koli¢inom dokumenta

Sto nazivamo rezultat

Uz odredene mjere zaklju¢ujemo da li je dokument proglasen legalnim,
sumnjivim ili o€itim plagijatom. Treba napomenuti da svaka
ustanova/drzava/ alat ima svoje granice u postotcima kada je to plagijat.
U ovome radu rije€ je o odnosima : <1.5% —>nije plagijat

>1.5% i <5% —>moguci plagijat

>5% -> ocigledni plagijat

Ukoliko nam je dokument sumnjiv, potrebno je ruc¢no pregledati jos jednom

oznacene dijelove i traziti po dodatnoj literaturu slicne dijelove onome djelu

teksta koji je oznacen kao sumnijiv.



Sto se tiGe servisa, veé smo u uvodu rekli da je trenutno najpopularniji, a
vjerovatno i najbolji 'plag-scan’ koji je online servis i kojeg mozemo upotrijebiti na web

stranici www.plagscan.com.

Upute:

1. Ucitamo file koji mozZe biti vrste pdf, word dokument ili tekstualna
datoteka (.txt). Ukoliko nemamo file, mozemo jednostavno kopirati
tekst i postaviti ga unutar prozora 'text input' ili postaviti URL kako bi

plag-scenirali mjesto na web stranici.

Plag‘g«?can by Quriginal Documents ~ Setings  Logout

Hello Ivan Antunovic!

_t File uoload E Text input a Web import

Slika 1. Nacin predaje dokumenta za pregled

Izvor: slika zaslona napravijena od autora na stranici www.plagscan.com

2. Nakon toga, pri¢ekati da servis analizira tekst i usporedi sa bazom

znanja i pretrazivanjem na internetu.

D.tnnw a vk

Diplomski_Antunovic.docx

61% 08/20/2021, 06:16 PM Processing G

Slika 2. Trajanje analize dokumenta

Izvor: slika zaslona napravijena od autora na stranici www.plagscan.com

Kada analiza bude gotova, dobit ¢emo rezultate usporedivanja teksta, u ovom
slu€aju rezultat je 4.4% zbog toga Sto servis analizira cijeli tekst,a naslovna stranica
teksta i izjave o Cestitosti imaju isti iste reCenice i rije€i za svakog studenta.

[0  Diplomski_Antunovic.docx
417 Sveutiligte Jurja Dabrile u Puli Fakultet Informatike u Puli IVAN ANTUNOVIC MOBILNA APLIKACIJA Z,
1180 words 08/20/2021, 06:16 PM @ Content

Slika 3. Rezultati analize
Izvor: slika zaslona napravijena od autora na stranici www.plagscan.com




3. Prednosti i mane ovakvog servisa

Ovakav servis je jednostavan za koriStenje, daje veéinom toCne rezultate tj.
rezultati mu prvenstveno ovise o snalaZljivosti osobe koja radi plagijat i trudi se da ju
ne otkriju. No i u vecini sluCajeva je tada vrlo sposoban odrediti da li se treba sumnijati
na plagijat ili ne i da li je oCigledno da je plagijat. Tu nam pomaze i detaljan report na
kojeg dolazimo klikom na gumb 'Report' koji se nalazi u segmentu dokumenta koji smo
analizirali (na slici 3). Pri ulasku u report, s lijeva strane ¢e nam se stvoriti lista linkova
i nazivi literatura ili web stranica s kojih je vaden tekst za usporedbu s dokumentom
kojeg analiziramo dok c¢e se na srediSnjem djelu pronaci cjeloviti dokument s
oznakama na djelu teksta za koji se sumnja da je plagiran. Tu dolazimo do prve mane
ovog sustava. Kao $to vidimo dolje na slici 4, servis progladava za sumnjiv dio teksta
Cak i naziv sveucilidta jer se pojavljuje u mnogim dokumentima prije toga kao i grad i
rije¢ 'godine’. Zbog toga se na svaki ovaj report postavlja poruka odricanja od
odgovornosti od strane servisa. Takoder, korisniku mozZe izgledati da je jedna od
mogucih mana sustava i preveliko ¢ekanje na analizi i najmanjih dokumenata, no
gledajuéi s tehniCke strane, takvo trajanje je normalno; $to zbog brzine interneta i
koliCine podataka, Sto zbog toga Sto se analiziraju veliki dokumenti gdje se skoro

svaka rije€ i struktura najmanijih dijelova teksta detaljno provjeravaju.

Prednosti:
Lijepo dizajnirano korisni¢ko sucelje
Izvrstan UX

Vecinom precizne i toCne analize

> wh -

Ukazivanje na moguca web mjesta i literaturu koji bi mogli biti
pravi izvor

5. Ukazivanje na moguce dijelove teksta koje su plagirani
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Slika 4. Dokument s naznacenim sumnjivim dijelovima

Izvor: slika zaslona napravijena od autora na stranici www.plagscan.com

Takoder,sa lijeve strane sucCelja mozemo vidjeti i mali prozor sa sadrzanim
linkovima adresa web mjesta i nazive web stranica ili pisane literature(knjige,
znanstveni €lanci, ostali radovi), a koji bi mogli biti ili na koje se sumnja da su originalni

izvor djelova teksta.

Wieww: ke Aldl sources @D —~

e Al sources LD
r Top three @§EP
B Organization archive @

E "HKonvoluciiske neuronske mireze =a ki

=1 o1l 5 Mmatches Highlight matches in sourc
- B "fMartina Linic Wirtualni centri aktivnosti
[11 s matches Highlight matches in sowurc

- EH "SveuciliSte-Jurja-Dobrile-u-Puli-Fakult
=1 s matches Highlight matches in sowurc

EH "DIGITALNMAS TRANSFORMACIUAS STR

=1 <4 Mmatches Highlight matches in sowurc

Slika 5. Prozor s linkovima

Izvor: slika zaslona napravijena od autora na stranici www.plagscan.com




4. Prijevod teksta kao nova znacajka

U ovom diplomskom radu obradena je ideja nove znacCajke jednog ovakvog
servisa ,a to je da se tekst dokumenta koji se pregledava prevodi na odabrani jezik

ukoliko za to postoji sumnja da se plagiranje dogodilo na sljedeci nacin:

1. Autor plagijata je odabrao/pronasao stranu literaturu.
2. Dijelove literature je preveo te stavio u svoj rad.
3. Nakon toga je poku$ao izmijeniti redoslijed rije€i ili umetnuti nove u

recenicu.

Opisani proces, ukoliko ne postoji ve¢ prevedena literatura i ako nije dostupna
servisu, je nemoguce ocijeniti kao plagijat jer za to servis ne nudi nikakve dokaze.
Cesto za ovakvu soluciju profesori i ljudi koji se bave borbom protiv krivotvorenja nisu
Culi ili za tako nesto nisu imali rjeSenje. Ovakav problem je moguce ublaZziti ako bi se
dokument koji analiziramo prevodio na odredeni jezik i reenicu po re€enicu
usporedivao i traZio da li se koji dio teksta poklapa sa literaturom tj. uz prijevod
dokumenta moguce bi bilo napraviti osnovni plag scan jer on radi po principu da trazi
identian tekst, a koji je jezik u pitanju tada nije vazno. Ovo za sobom takoder vuce
jednu manu, a to je da se ukoliko dode do prevodenja, prijevod mora odraditi preko
jednog od dostupnih APl-a tj. servisa za prevodenje kao $to je 'Googlov Mikit
Translator' ili 'Google prevoditelj'. Oni nisu u moguénosti pregledati i prevesti cijel
tekst od jednom vec dijele tekst na segmente,a zatim jedan po jedan prevode i u obliku
odgovora vracaju sklopljen i preveden tekst. To znaci da rad servisa produZuje kada

govorimo o vremenu izvodenja.

Takoder jedna od mana je i ta da se prijevod moze razlikovati kada se radi o
kontekstu recenice, djelomic¢no tonom prijevodu kada su u pitanju jezici koji za jednu
stvar imaju vise istoznacnica — tada kroz prijevod dobijemo drugu rije¢ u recenici,
mijenja se kontekst, a s time i smanjuje raspoznavanje plagijata Sto kasnije moZze bitno

utjecati na ukupni postotak pronadenog plagiranog teksta.



5. Ideja rjesenja

Jedno od mogucih rieSenja je razradeno u ovome radu u vidu mobilne Android
aplikacije koja mozZe na 2 nacina uzeti dokument: ucitavanjem sa lokalnog mobilnog
uredaja ili fotografiranjem. Nakon toga putem aplikacije odabirete jedan od ponudenih

jezika za prijevod. Tekst se prevodi, analizira i aplikacija daje rezultate pretrage.

Detaljniji prikaz odnosa funkcija i redoslijeda prikazuje sljedeci dijagram.

Aplikacija

Ucitavanje PDF |- 1
dokumenta /ccextends>>
Odabir jezika

L, na koji ¢e se tekst
dokumenta
prevesti

Ulaz u
aplikaciju

>

Osoba zaduzena za|
provjeru texta

|
<<extends>>
|

Fotografiranje
dokumenta

o)

Prevodenje
i usporedivanje
teksta sa stranom
literaturom

T

<<extends>>
|

Prikazivanje
rezultata

Slika 6. Use case dijagram

Izvor:autor

Kako bi se sve $to je viSe pravilno izvrSavalo i kako bi funkcije uspje$no bile

izvrSene potrebno je:

1. Poslati upit servisima za prevodenije tj. u ovom slu€aju ‘ML KIT Translatoru'
i putem JSOUP-a (Java servis za potrazivanje HTML elemenata i

izvrSavanja upita na mrezu) napraviti pretragu s odredenim dijelovima

teksta, u ovom slucaju reCenicama.

2. Nakon toga kre¢emo sa upitima za pretraZivanje na pretrazivacu 'Google' i

to reCenicu po re€enicu kako bi dobili to vise relevantnih linkova.

3. Pomoc¢u linkova Saljemo jo$ jedan upit putem JSOUP-a te izvlagimo

tekstove sa web stranica Cije su adrese bili navedeni linkovi.




Upit za prijevod teksta

Osoba zalluzena za Aplillacija
provierl teksta I
e
Odabir ]
Slanje teksta putem odabira dokumenta iz lokalne memorije
Slanje teksta dokumenta putem fotografiranja(OCR)
Odabir jezika za prevodenje

__J —

Osoba zalluzena za
provjeru teksta
——

Preveden tekst

Slika 7. Sequence dijagram 1.dio

[zvor: autor

Aplil‘{acija JSQUP Web stranica
A
LooP
Slanje reéenice
> PretraZivanje
———————————————|
Zahtjev za tekstom stranice Slanje linkova pretrage
Prijenos zahtjeva
Slanje odgovora
i Prijenos teksta stranice
Analiza tekstova
-

Ispis rezultata

Slika 8. Sequence dijagram 2.dio

[zvor: autor
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Kada je u pitanju klasni dijagram, prikazan na slici 9, on predoCava klase i

njihove medusobne odnose. Sve se zapravo vrti oko klasa 'Results' i 'InspectText'.

'Results' dobiva rezultate iz klase 'InspectText', a redoslijed prikaza istih i obradenu

listu od klase 'Adapter' koja osim za preslagivanje rezultata, sluzi i za pravljenja

rasporeda u prikazivaniju istih. 'InspectText' dobiva preveden tekst za obradu u obliku

stringa, kojeg kasnije obraduje i analizira sa sadrzajima pronadenim na internetu.

Takav preveden tekst moZe dobiti od 2 izvora: iz klase 'Uslikaj dokument' ili iz

prvobitne, pocetne, 'Main_Activity'.

InspectText

String TranslatedText
List<String> links
List<String> valid_links
String OriginalText
String language
List<String> web_page_text
String[] Translated_Recenice

Results

Pronadi_na_webu();
provjeri_web (String [],String[])
String dohvati_original_text(int)

double slicnost_stringova(String,
String)
int izracun_slicnosti(String, String)
void popuni
listu(List<String>,List<String>)

i

float plag_posto;String
translated_text;

void popuni_listu(String [], String
1)

popuni_listu

4

Adapter

Arraylist<String> top_array
ArrayList<String> bot_array Context
context;

Layoutinflater inflater;

Uslikaj_dokument

Main_Activity

SurfaceView cameraView
CameraSource cameraSourc;
String tekst_za_obradu

String parsedText

Adapter(Context c,
ArrayList<String> ,
ArrayList<String>)
long getitemid(int)
View getView(int , View ,
ViewGroup)

Obradi(View )
Odustani(View )

OdaberiPDF()
Uslikaj()
ExtractPDF()

Slika 9. Klasni dijagram

[zvor: autor
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6. Postavljanje okruzenja

6.1 Mape za izradu GUI-a

Za ovakvu ideju koristen je 'Android studio', tj. integrirano razvojno okruzenje u
koje je moguce pisati kod u jeziku 'Java' ili 'Kotlin'. Koncept izrade aplikacije u takvom
okruzenju temelji se na jednoj ili viSe aktivnosti tj. 'Activity' formi gdje u klasama svake
forme piSe se programski kod unutar 'Jave', dok dizajn i obrada vizualnih elemenata

se moze pisati unutar 'res/layout' mape koja obraduje kod napisan u XML jeziku.

Unutar dizajn segmenata takoder postoje i druge mape poput 'drawable’ gdje
smjesStamo slike koje Zelimo umetnuti u okvire poput 'ImageView' ili tome slicno.
Takoder postoje mape poput 'values' gdje moZemo postaviti konstantne varijable koje
kasnije koristimo u 'layoutu’, 'mipmap' direktorij nam sluZi za postavljanje ikone

pre¢aca koja je vidljiva na mobilnom uredaju s Android operativnim sustavom.

=]
a
=]
a
=]

Slika 10. mape i XML datoteke aplikacije

Izvor: autor
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6.2 Mape iz kojih se izvrSava programski kod

U direktoriju 'Java/ime_aplikacije' nalaze se datoteke sa 'Java' kodom koje
kada se kompajliraju, ukoliko nema greSaka koje naruSavaju samo izvrSavanje
sustava pri njegovom pocetnom prvobithom dizanju, daju funkcionalnost samoj
aplikaciji. Pored tog direktorija nalazima i direktorije s imenom paketa aplikacije koje
su sluzile okruzenju za testiranje rada aplikacije tj. provjeru valjanosti koda i sintakse
. Ovakve testove okruzenje radi samostalno pri gradnji procesa aplikacije kako bi se
uvjerilo da nema greSaka koji bi ozbiljnije nastetili mobilnom uredaju i da izbjegne
sukob pravilnog rada sustava s radom koji je zadan programskim kodom.Unutar
'lava(generated) pronaci ¢emo datoteku 'BuildConfig' tj. konfiguraciju pokretanja i

izradene aplikacije.

BuildConfig

Slika 11. Datoteke s programskim kodom
Izvor: autor
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Unutar datoteke manifest.xml nalaze se sve dopustenje radnje aplikacije prema
mobilnom uredaju na kojem se ista izvrSava. Takoder tu se nalazi i sav vazniji popis
datoteka i puteva do istih koje aplikacije koristi kao generalni izgled (koje datoteke se
uzimaju za sliku po€etne ikonice, 'meta-data’ odnosno nacin rada i obrade podataka
unutar aplikacije, samo ime paketa koji sadrzi sve direktorije u kojima se nalaze

programski kodovi i ostalo za valjan rad aplikacije.

es-permission

s-permi

<application

¢ /manifest>

Slika 11. XML kod unutar Manifesta

Izvor: autor
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6.3 Gradle skripte

Skripte koje se koriste za uspjeSno kompaijliranje koda i za uvoz
odredenih paketa iz drugih okruzenja nazivaju se Gradle skripte. Razlikujemo dvije
vrste takvih skripti : one koje se odnose na razini cijelog 'Projecta’ i one koje se odnose

samo na razini jednog modula aplikacije.

Na razini projekta skripta pod nazivom 'build.gradle' je zapravo lista
poziva u kojoj se nalaze paketi pozvani iz drugih okruzenja na razini jednog projekta.
U ovom slucaju to su 'google’, 'Maven' i 'Jcenter'. Drugi segment je 'dependencies’ tj.
nacin i verzije na koji ¢e okruZenje gledati na 'build scriptu' i segment 'allproject' gdje
se nalaze zbrojeni i izlistani pozivi za uvoz ostalih biblioteka iz drugih pomoénih

alata/okruzenja svih projekata povezanih s trenutnim.

Slika 12. Kod 'build.gradle’ skripte na razini projekta

Izvor: autor
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Druga 'build.gradle' skripta je ona na razini jednog modula aplikacije. Ona
sadrzi segmente u kojima se nalaze pozivi pomoénih alata, nazivi verzija koji se koriste
za kompajliranje koda, ali i kao poziv odredene verzije vanjskog okruzenja. Pod
segmentom 'plugins' nalaze se svi plug-inovi,kao §to i samo ime kaze, no u ovom
slu€aju ih nema te se tada nalazi samo osnovni plug-in tj. android paket. Kada bi oni

postojali, pozivali bi se na nacin da se upise id 'id_plug-ina'.

Segment 'android' nam govori u kojoj trenutno verziji 'Android studio' okruzenja
radimo, koje verzije se koriste za 'build',a koje za 'compile’, a uz atribut 'useLibrary"'
odabiremo pocetnu biblioteku s poetnim pozivima ve¢ gotovih funkcija iz okruzenja.
Kao i kod skripte koja se temelji na razini cijelog projekta, i ovdje postoje
'dependencies' gdje su uvezene odredene datoteke iz odredenih verzija drugih

okruzenja i programskih rjeSenja.

implementation

androidTestImplementation

androidTestImplementation

impleme

Slika 13. 'Dependencies’ ovog projekta

Izvor: autor
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7. lzrada rjeSenja

7.1 PocCetna klasa i poCetni zaslon

Da bi aplikacija radila uredno i da bi se izbjeglo uruSavanje rada iste, potrebno
je prvo konfigurirati Manifest.xml i 'gradle’ skripte. Nakon toga se mozZe poceti pisati
programski kod, postujuci svu sintaksu jezika u kojem piSemo, u ovom sluéaju 'Jave’,
ali takoder se mora postovati i pozivi za uvoz biblioteka iz stranih i osnovnih dijelova
okruzenja. Takvi pozivi se unutar jedne klase rade izhad same deklaracije klase. I1znad

poziva nalazi se naziv paketa za kojeg uklju¢ujemo rad klase. Primjer kao na slici 14.

com.example.diplomski

indroid. view.View

indroid.widget.Button

oidx.appcompat.app.AppCompatActivity

java.io.InputStream

Slika 14. Uvoz biblioteka i naziv paketa

[zvor: autor

Nakon toga 'Android' okruzenje samo postavlja kostur glavne funkcije koja
pocinje s deklaracijom naziva klase ispod koje se mogu napisati globalne varijable ili
konstante,a koje Ce biti dostupne iz svih lokalnih funkcija jedne klase. Lokalne funkcije
piSu se izvan definicije glavne klase, ali se iz nje mogu pozivati. Takoder, jako je vazno

znati da se varijable deklarirane unutar glavne funkcije ne mogu pozivati u lokalnim
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funkcijama, kao i to da se pozivi elemenata iz .xml datoteka ne¢e modi raditi prije linije
koda setContentView(R.layout.activity _main); zbog toga Sto tek od te linije koda klasa
zna kojoj formi odgovara. Naravno, klasa moze biti napisana za jednu formu,a kasnije
poStuju¢i sva pravila sintakse i postojanja/imenovanja elemenata unutar formi,
odgovarati nekoj drugoj formi tako Sto se u pozivu funkcije setContentView postavi

parametar 'R.layout.naziv_forme'.

Pozivanja grafickih elemenata odvija se tako da deklariramo pomoc¢nu varijablu
iste vrste kao i grafickog elementa kojeg pozivamo, deklariramo naziv pomoéne
varijable, a zatim pozovemo graficki element putem funkcije

findViewByld(R.id.naziv_grafi¢kog elementa). Na slici 15 se nalazi primjer.

Slika 15. Deklariranje pomocne varijable za kontrolu grafickog elementa

Izvor: autor

Na slici 15 je primjer kako se to radi s '‘Buttonom' odnosno s 'gumbom' na
grafickom sucelju. Takav element ima i opciju da mu se dodjeli 'Listener' odnosno
funkcija koja ¢e sa svakim klikom na 'gumb' pozvati funkciju 'onClick'. Ista solucija je
moguca uz drugadciju sintaksu, tj. moguce je deklarirati i naziv funkcije u .xml datoteci
unutar bloka za graficki element, a potom u Java datoteci napraviti definiciju funkcije.

Takav primjer je vidljiv na slici 17.

18



Pocetni zaslon aplikacije ima dva 'gumba’. Oba vode ka funkcionalnosti za
skupljanje polaznog teksta iz dokumenta kojeg obradujemo. Prvi gumb sluZi za to da
iz lokalnog repozitorija mobitela uzmemo .pdf datoteku, a iz nje se onda iSCitava tekst
te prosljeduje sljedecoj aktivnosti/klasi koja ¢e ga prevesti. Drugi gumb vodi na
aktivnost gdje postoji mogucnost, ukoliko to korisnik dopusti ( aplikacija ¢e pri prvom
koriStenju ove funkcionalnosti upitati za dopustenje) da fotografira dokument. Dolje na
slici je prikazano s lijeve strane izgled kakav bi se trebao pojaviti u slu¢aju pravilnog
pozicioniranja pri pokretanju aplikacije. Na lijevoj strani su prikazani elementi grafi¢kog
prikaza. Pozicioniranje je moguce putem tri nacina :

1. 'Drag and drop '

2. S lijeva strane nalaze se postavke atribute te tamo upisati visinu, Sirinu i

pravilo pozicioniranja u odnosu na okvir ili na drugi element

3. U XML datoteci kao na slici 17

LELIKAITE DO FLMENT

Slika 16. Graficki elementi Main_activity forme

Izvor : autor
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Izgled grafickog sucelja moze se kao $to je navedeno prije, uredivati i preko
xml koda. Tako npr. postavke poput ‘andoird:id’ daje ime jednom
elementu,'android:text' postavlja tekst na element. Uz to, moze ih se centrirati ili
udaljavat od drugog elementa ili od ruba =zaslona pomocu ‘contraintEnd',

'‘constraintStart' itd.

ottomOt

Slika 17. dio xml koda u formi 'MainActivity'

Izvor: autor

Kad se uspjesno postave sve grafiCki elementi, deklariraju se i povezu unutar
klase odgovorne za formu, kreCe se radili logika i definirati na€in obrade podataka i
redoslijed izvrSavanja procesa. Ako se klikne na gumb 'Odaberi pdf' dokument,
pokrece se 'onClick' listener koji zatim pokrece funkciju '‘Odaberi_pdf unutar koje
navodimo novi 'Intent' (hr. namjera) koji obavjeStava Android sustav da se dogodio ili

se sprema dogoditi dogadaj kao &to je ulazak u internu memoriju mobitela.
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Postavimo kategoriju 'Intenta’ na 'Openable’ kako bi moglo u¢i u memoriju,
deklarira se namjera s '"ACTION_OPEN_DOCUMENT"' argumentom, postavi se tip
dokumenta koji se trazi pomocu argumenta (“application/pdf‘) unutar funkcije
.setType. Nakon toga, korisnik ¢e kliknuti na jedan od mogucih dokumenata te ce
aplikacija to registrirati. Kako bi povodom dogadaja registriranja jednog takvog
dogadaja aplikacija nastavila Ciniti neSto, mora se postaviti i 'event activity' {j.

funkcionalnost koja se okida kada se dogodi dogadaj koji je gore naveden.

odaberi Pdf(){

Intent(Intent.

Slika 18. definicija funkcije ‘odaberi_Pdf'

Izvor: autor

Nakon toga, ukoliko unutar funkcije 'startActivityForResult' se provjerava da i
je korisnik dao dopustenje za otvaranje dokumenta i da li otvaranje uspjesno izvrSeno,
kreCe se prema vadenju teksta iz .pdf datoteteke koju smo odabrali. Put do datoteke
ostaje zapisan te se postavlja u varijablu tipa 'InputStream' koja sluzi za Citanje

objekata koji nisu definirani unutar funkcije/klase.

Nakon toga kreiramo instancu objekta klase 'PdfReader’, klase iz biblioteke '
itextpdf.text.pdf.PdfReader' koja dolazi iz okruzenja 'itext'. Pdf datoteku predajemo
kroz pdfReader instancu u kojoj se nalazi svaka stranica i svaki redak zasebno
iS¢itani,a koji se vade i pridodaju stringu koji ¢e biti poslan drugoj aktivnosti zaduzenoj

za prevodenije.
ISCitavanje teksta Cesto zna sadrzavati previSe praznog prostora $to kasnije

usporava prijevod. Zbog toga se mora uciniti i CiS¢enje teksta pomocéu 'replace’
funkcije. Primjer koda na slici 19.
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ream(uri)

i+1).trim()+

Slika 19. Kod za i$citavanje pdf datoteke u string

Izvor: autor

Nakon §to se tekst ocistio, potrebno je poslati ga sljedecoj aktivnosti. Posto
druga aktivnost ne zna da postoji tekst iz prethodne, to joj se mora navesti kada se

radi deklaracija za prelazak u drugu aktivnost.

Definira 'intent' u Cije argumente postavljamo ime trenutne klase , dok za drugi
argument po se postavlja klasa u koju se Zeli doéi. Kako bi druga klasa dobila tekst,
moramo mu dati klju¢ pod kojim ¢e ga ona naci kada aplikacija bude koristila njezinu
formu. S naredbom '.putExtras' postavlja se 'Bundle'( hr.paket) u kojeg se opet
postavlja string s naredbom '.putString'. Za kraj pokre¢e se nova aktivnost s funkcijom

'startActivity' gdje kao argument se postavlja 'intent’
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7.2 Fotografiranje dokumenta

Kako bi se moguénost fotografiranja s mobitelom mogla uopcée ostvariti
najvaznije je za to postaviti odredene postavke: unutar manifesta napraviti dozvolu
pomocu linije koda uses-permission android:name="android.permission. CAMERA" ,
zatim napraviti odgovarajuéi podlogu odnosno graficki element 'Surface_view' i za isti
podesiti postavke unutar 'layout' datoteke pisane u xml-u. Primjer xml koda nalazi se
na slici 20, a vizualni design kao rezultat koda na slici 21. Forma sadrzi naziv

'Uslikaj_dokument'

Slika 20. XML kod potreban za SurfaceView

Izvor: Autor
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Slika 21. Design forme 'Uslikaj_dokument'

Izvor: Autor

Nakon pode&vanje vizualne forme, potrebno je uvesti sve biblioteke Googlovog
OCR API-a koje se pozivaju sljedec¢im linijama koda:

import com.google.android.gms.vision.CameraSource;

import com.google.android.gms.vision.Detector;

import com.google.android.gms.vision.text. TextBlock;

import com.google.android.gms.vision.text. TextRecognizer;
Kada su importane sve potrebene biblioteke, iz klase "TextRecognizer' pravimo novu
instancu koja pocinje s radom ¢&im klasa aktivnosti prepozna svoju odgovarajucu
formu. Pri prvom pokretanju ove forme, aplikacija ¢e traziti dopustenje za pristup rada
kamere. Ukoliko ne dobije dopustenje,ista ¢e se vratiti u formu prije. Kada dobije
dopustenje, pozicionirat ¢e se na kameru sa zadnje strane mobitela te zapoCeti novu
dretvu koja ¢e sinkrono radu aplikacije prikupljati sve Sto prepozna kao tekst i njega
spremati u string. Pri samom ga$enju forme ili prebacivanjem na novu, dretva ée se
unistit. Gasenje forme potie jedna od funkcija 'Odustani' ili 'Obradi'. Funkcija odustani
vraca nas na pocetni zaslon, dok funkcija 'Obradi' pokrece rad sljedece aktivnosti koja
nam sluzi za prevodenje. Stvara se novi 'intent' koji u sebi kao dodatan paket nosi

tekst koji je uspio zabiljeZiti za vrijeme aktivnog trajanja dretve. Na slici 22. vidljiv je
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kod pokretanja i trazenja dopustenja za kameru, dok je na slici 23. vidljivo skupljanje

teksta prepoznatog od strane OCR-a i njegovo prebacivanje u sljede¢u aktivnost.

surfaceCrea

Slika 21. Pokretanje OCR-a i traZenja dopustenja za rad kamere

Izvor: autor

Slika 22. Prijenos teksta iz OCR-a u string

Izvor: autor
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7.3 Prevodenje teksta dokumenta

Prevodenje dokumenta sa hrvatskog jezika na neki drugi jezik odvija se na nacin
da korisnik odabere jedan od ponudenih jezika, program prihvati opciju, pozove ML
KIT API za prevodenje, prenese mu request, a zatim u responseu dobije preveden
tekst na odabrani jezik. Nakon toga aplikacija prenosi prevedeni i originalni tekst na
sljedecu aktivnost. Dok prijevod traje, zbog estetskih i UX razloga, postavljen je
graficki element 'ProgressBar' odnosno animacija kruznog procesa koja je sakrivena
dok zato ne dode vrijeme. Biranje jezika na koji ¢e se prevodit, u vizualnom smislu
rijeSeno je elementom 'RadioButtona’ odnosno grupom opcija gdje je potrebno
odabrati jednu opciju i pritisnuti gumb 'Prevedi'. Kod xml koda nalazi se na slikama

23 i 24, a poredak grafi¢kih elemenata na slici 25.

<RadioButton

=

Mo
W o 0

Slika 23. XML datoteka 'Translate_activitya' 1.dio

Izvor: autor
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<RadiocButton

{RadioButton

<RadioButton

<RadioButton

diocButton

ladioGroup>

Slika 24. XML datoteka 'Translate_activitya' 2.dio

Izvor: autor



(") Engleski
(:} Mjemaiki
C} Francuski

C} Talijanski

PREVEDI

Prijevod u tijeku Prijsvod u tjehu

ke T ————

Slika 25. Vizualni elementi 'Translate_activitya'

Izvor: autor

Kada se preko vizualnog djela odabere jezik i pritisne gumb 'Preved' pokrene
se funkcija 'Jezik_odabran' gdje se pregledava koji 'RadioButton’ je aktiviran, pokrene
se funkcija koja tada pokrec¢e novu dretvu za prevodenje. Preko 'ML KIT' API-a
Saljemo request u kojem je potrebno naznaciti s kojeg jezika se prevodi na koji.
Podfunkcija za izvorni jezik naziva se ' setSourceLanguage', za jezik na koji treba biti
preveden setTargetLanguage. Obje primaju string kao argument, tocnije, skraéenicu
jezika u obliku 2 slova( npr. za hrvatski je HR, za njemacki je DE itd.)
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Takoder moguce je unutar argumenta postaviti varijablu '
TranslateLanguage.ime_jezika' koja vraca skraCenicu. Kada su odabrana oba jezika,
pokreée se dretva koja Salje request, nakon toga preuzima se paket od oba jezika

ukoliko na mobilnom uredaju ne postoje ve¢ svi znakovi neka od toga dva jezika.

Ukoliko je sve proSlo u redu, pokre¢e se 'event-funkcija' pod nazivom
'OnSuccesListener' gdje se pomoc¢u parametra 'Object o' ,gdje je 'Object' klasa, a o'
njezina instanca, dolazi do teksta na nacin da se kompletni 'o' prebaci u string, fj.
linijom koda o.ToString(). Nakon toga unutar paketa se stavlja prevedeni i original
tekst,paket se stavlja u 'intent' i poziva se prijenos na sljedecu aktivnhost. Dio koda

nalazi se na slici 26.

1 onSuc

Slika 26. Funkcija ‘'onSuccess'

Izvor: autor
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7.4 Analiziranje teksta

Tekstovi koji su dosli putem odabiranja dokumenata iz lokalne memorije
uredaja ili analizom teksta prenose se na sljedeéu aktivnost pod imenom
'Inspect_text'. Unutar nje od vizualnih elemenata se nalaze samo 'TextVieowi' i
'ProgressBar'. "TextView' koji se nalazi u gornjem djelu na sredini se mijenja se tokom
izvodenja ove forme vec ostaje isti. Donji 'TextView' sluzi za prikazivanje postotka
obradenosti analize dokumenta, Sto ujedno radi i 'ProgressBar'. XML kod vidljiv je na

slici 27, dok su njihove pozicije na formi vidljive na slici 28.

Slika 28. XML kod forme ‘inspect_text’

Izvor : autor
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| Jsporedivanje teksta sa litematuram

Slika 29. forma 'Inspect text'

Izvor: autor

Kada je u pitanju programiranje logike i kontrola vizualnih elemenata, klasa
'InspectText.java' zauzima najvece znacenje za cijelokupni program. Takoder se u
ovoj klasi nalaze i funkcije za koje treba najvise vremena kako bi se izvrSile, pa ¢ak i
do 15 minuta za dokumente koji otprilike imaju 80 stranica, no toliko otprilike treba i
ostalim servisima koji se bave plag scanom. Razlog tomu je $to aplikacija kod svakog
pokuSaja iSCitavanja teksta sa web stranice mora ponovno slati request i Cekati
odredeno vrijeme za response. Nacin na koji se pomoc¢u 'Jsoupa' iSCitavaju linkovi

moze se vidjeti na slici 30.
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Slika 30. Preuzimanje teksta s web stranica pomocu 'Jsoupa’

Izvor : autor

Nakon $&to je funkcija za preuzimanje teksta s web stranica zavrSena, analize

tekstova se odvijaju na sljedeéi naéin:

1.

Usporedno analiziraj, reCenicu po re€enicu prevedenog teksta sa tekstom
svih web stranica. Ukoliko je podudaranje veée od 50%, napravi string gdje
¢e$ smijestiti rezultat u obliku dijela teksta iz originalnog djela sa djelom
teksta koji se preveden podudara tekstu web stranice i zapamti link gdje je
pronadeno.

Prebaci sve rezultate, linkove koji su povezani s rezultatima i broj rezultata
na sljedecu aktivnost.

Za vrileme rada aktivnosti, pravovremeno osvjeZuj 'ProgressBar' i

'TextView' za to zaduzen.

Za kraj, rezultati se prenose na aktivnost 'Results' gdje ¢e se unutar 'ListViewa'

prikazuju pronadene sumnje i rezultat 'plag-scana’. Programski kod za analizu

tekstova i prijenos teksta na sljedecéu aktivnost vidljivi su na slikama 31. i 32.
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Slika 31. Analiza tekstova

Izvor: autor

Slika 32. Prijenos rezultata na sljedecu aktivnost

Izvor: autor
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7.5 Ispis rezultata

Nakon $to su pronadeni rezultati, potrebno ih je ispisati vidljivo kao i mjesta na
kojima su nadeni podudarajuci dijelovi teksta. Za ispis koristi se vizualni element
'Listview' koji ima mogucnost ispisivati listu, ¢ak ako se jedan njezin element sastoji
od viSe podelemenata. Ukoliko nisu pronadene nikakve sumnje na rad, aplikacija ¢e
ispisati da nema rezultata i postotak plagijata ¢e se voditi kao 0%. Kako bi se lista
pravilno ispisala potrebno je napraviti adapter, tj. ukoliko imamo viSe elemenata unutar
jednog elementa lista, moramo ih definirati, njihov tip i vizualni oblik u aktivnosti
'Adapter'. Unutar 'adapter.xml' registrirat e se samo dva 'TextViewa', a za njegovu
klasu ¢ée se definirati dvije liste elemenata, 'top' i 'bot' (gornji i donji dio) koji ¢emo
smjestiti u 'Holder' za prikazivanje unutar 'ListViewa'. Unutar konstruktora 'Adaptera’

prenijet éemo liste rezultata i liste linkova.

View getView( position, View convertView, ViewGroup

Slika 33. Postavijanje lista unutar holdera

Izvor: autor
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Kod prikazivanja forme 'Results' u gornjem djelu stajati ¢e koliki je postotak

plagijata, ispod njega biti ¢e prikazana lista elemenata i pripadajucih rezultata.

TextWView

em 1
Saab e 1

ftem 2
Swib e 2

e 3
Sasb It 3

hem 4
Syt 4

ftem 5
Susy e 5

ftem &
Sob Hem 6§

Item 7
S e 7

ern 8
Sulbh Itemn B

tem 9
Sl Hem 9

em 10
Sasb Itean 10

Slika 34. Vizualni elementi 'Results’ aktivnosti

Izvor: autor

Slika 34. XML kod 'Results' aktivnosti

Izvor: autor

35



8. KorisniCke upute

Rukovanje ovom aplikacijom je lako i svaka mogucnost biranja akcija se jasno
predoCuje pomocu teksta na okidaCima istih ( poput teksta na gumbovima,
'ProgressBara’ ili opisnog teksta forme). Prvi zaslon predstavlja izbor moguénosti
unoSenja teksta dokumenta koji treba biti analiziran: uciniti to iz interne memorije ili

uciniti to putem fotografiranja jedne stranice dokumenta.

09:57

Diplomski

I @) <

Slika 35. Pocetni zaslon
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Kod odabira dokumenta, biti ée moguée odabrati samo .pdf dokumente, dok ¢e
ostali biti osjencani, sukladno s UX pravilima i na taj nacin ¢e korisniku automatski dati

doznanja da se ostale datoteke ne mogu prihvatiti kao izvor.

10:32 w e & = e il

— Preuzimanja Q,

Einzelgespra... Einzelgespra...
m rgF ﬁ 1 1=|;:g,-'_-f~.

m Kontoauszu...

109 kKB 26. k

testZ2. pdf
&

i1 O <

Slika 36. Odabir iz interne memorije

Izvor: autor
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Za izradu analize putem fotografiranja, potrebno je dati dopustenje korisnika
aplikaciji koja nakon toga koristi prednju kameru. Postoje dva gumba : 'Odustani' i
'Obradi'. Na gumb 'Odustani' aplikacija vodi na poCetni zaslon, dok na gumb 'Obradi',

aplikacija prelazi na aktivnost odabira prijevoda.

1030 EHwe »

Diplomski

ODUSTANI OBRADI

I O <

Slika 37. Fotografiranje dokumenta

Izvor: autor
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Nakon §to je odabran nacdin uzimanja teksta, potrebno je odrediti na kojem
jeziku se Zeli usporediti literatura. Trenutno je ponudeno 5 jezika, vidljivo na slici 38.

Poslije odabira jezika potrebno je pritisnuti gumb 'Prevedi'.

10:57 O W w »

Diplomski

o Engleski

() Njemaéki
O Francuski
() Talijanski

() Spanjolski

PREVEDI

[l O <

Slika 38. Odabir jezika

Izvor : autor
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Nakon Sto se odabere jezik i krene se s prijevodom, prikazat Ce kruzni
'ProgressBar' s obavijesti da je prijevod u toku. Nakon zavrSetka prijevoda, krenut ¢e
se s analizom teksta i literature. Pri tome se pojavljuje obavijest o analizi, trenutni

progres i 'ProgressBar' horizontalni.

1104 = O w

Diplomski

Prijevod u tijeku

[ O <

Slika 39. Progres prijevoda

Izvor : autor
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Diplomski
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Slika 40. Progres analize

Izvor : autor
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Nakon izvr§avanja svih gore navedenih aktivnosti, posljednja aktivnost je prikaz
rezultata u aktivnosti 'Results' koja se sastoji od gornje teksta koji pokazuje koliki je
postatak plagijata pronaden. Nakon njega vidljiva je lista sa svim sumnjivim dijelovima
dokumenta, dijelovima strane literature iz koje se vjeruje da je kopiran tekst i link na

kojima je literatura pronadena.

1111 @O w -

Diplomski

Pronadeno je
33.333336 % plagijata

{ -~ wrilrirm s x -

/William Shake speare
TEKST DOKUMENTA

[1]) bio je engleski dramaticar, pjesnik i
glumac

TEKST LITERATURE

ebenda[1]) war ein englischer Dramatiker,
Lyriker und Schauspieler

m_S

TEKST DOKUMENTA

Njegove komedije i tragedije medu
najvaznijim su predstavama u svjetskoj
knjizevnosti te se najcesce izvode i
snimaju

TEKST LITERATURE

Seine Komodien und Tragodien gehoren
zu den bedeutendsten Blihnenstiicken
der Weltliteratur und sind die am

haifinetan anfaafithrtan nnd varfilratan

1l O <

Slika 41. Pronadeni plagijat

Izvor: autor
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Zaklju€ak

Ovaj diplomski rad dao je jedan prijedlog rjeSenja nove znacajke borbe protiv
plagiranja radova. lako rjeSenje izgleda jednostavno, da je potrebno samo prevesti
tekst, ono zapravo i nije toliko lako.

Naime, kada bi jedan dokument poku$ali prevesti na sve jezike svijeta,
vremensko trajanje analize trajalo bi mozda i nekoliko dana, uzimajuci u obzir koli€inu
literature koja bi se mogla pronaci za svaku recenicu/dio teksta,zatim analiziranje
dijelova teksta ili metodom 're€enicu po recenicu'. Takoder bilo bi uputno koliko je
krajnji rezultat to¢an Sto zbog toga $to mozda autor rada nije plagirao, ali se negdje u
nekoj literaturi na nekom jeziku nalazi reCenica koja je identi€na dokumentu kojeg
pregledavamo. Zadnje navedenom problemu moguce je doskociti na nacin da se pri
'internacionalnoj provjeri' rada povecéa postotak koji je prijelazan prag u vrednovanju
rada kao plagijata. Zbog toga, ovo rjeSenje ne izgleda kao valjano ,ali je na pragu nove

generacije servisa 'plag-scana’.

Sigurno ¢e jednog dana s poboljSanjem mreza, brzine protoka podataka i
izradom novih tehnologije, ovo biti standardna znacajka. Do tada, najbolje bi bilo da
se ova znacCajka koristi isklju€ivo kada se u literaturu dokumenta spominje literatura

na stranom jeziku i da se tekst prevodeci na taj jezik, analizira sa stranom literaturom.

Kako i dalje postoje znanstveni radovi koji se predaju u obliku tiskanom na
papiru, sigurno ¢e se pojaviti i znacajni doprinos 'OCR'-a koji ¢e se uvrstiti u neke
servise. Ova znaCajka mogla bi posluziti i ljudima koji se bave problematikom
novinarstva i prijenosa informacija jer ¢esto u vijestima/novinama se ne spominje izvor
odakle je informacija dosla, vec je tekst preveden i prepisan i na taj nacin mogli bi se

boriti za istinitost vijesti koje nam prenose, ali da i znamo tko je zaCetnik takvih vijesti.

Plagiranje je za svakog postenog znanstvenika, bio on u nastajanju ili ve¢ s
dosta godina iskustva ozbiljna prijetnja za razvoj znanosti u svijetu. S njom ne samo
da se krade tudi rad i trud, ve¢ se zaustavlja kriticka misao, razvoj kreativnosti i sam

razvoj znanosti, a samo stagniranje borbe protiv takvih radnji istu &ine sve raSirenijom.
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SAZETAK

U ovom radu je teoretski je opisano §to znadi plagirati znanstveni rad, opasnosti
takvih radniji, borba i nedostatci iste. Prikazana je ideja novih znacajki, na€in rada kroz
UML dijagrame i za kraj mobilna aplikacija napravljena pomoc¢u okruZenja unutar
Android studia i Java programskog jezika sa dodathim uvezenim programskim
bibliotekama. lzrada mobilne aplikacije prikazana je korak po korak, aktivhost po
aktivnost. Uz sve opcija koje prikazuju napredak, prikazani su i nedostatci zbog

trenutnih poteSkoéa zbog manjeg obujma teksta koji se moZe poslati putem API-a.

Kljuéne rije€i: plagijat, mobilna aplikacija, literatura, prijevod, strani jezici, Jsoup,
Android studio

SUMMARY

This final thesis theoretically describes what it means to plagiarize scientific
work, the dangers of such actions, the struggle and its shortcomings. The idea of new
features, the way of working through UML diagrams and finally the mobile application
made using the environment within Android studios and Java programming language
with additional imported programming libraries are presented. The development of
mobile applications is shown step by step, activity by activity. In addition to all the
options that show progress, there are also disadvantages due to the current difficulties

due to the smaller amount of text that can be sent via the API.

Keywords: plagiarism, mobile application, literature, translation, foreign languages,
Jsoup, Android studio
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