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1 UVOD

U ovome radu biti ¢e prikazana izrada sustava pod nazivom “e-izlaznice”. Sustav e-izlaznice je
sustav koji ¢e zamijeniti postojei sustav papirnatih izlaznica. Izlaznica je formular kojim se
evidentira dozvola privatnog ili sluzbenog izlaza zaposlenika ULJANIK Grupe iz kruga

poduzeca odnosno van prostora poduzeca.

U sklopu sustava biti ¢e razvijena aplikacija u kojoj ¢e se uz primarnu funkciju odobravanja
izlaza zaposlenika, voditi i evidencija izlazaka. Aplikacija e-izlaznice ¢e se integrirati u
postojec¢i poslovno informacijski sustav poduze¢a ULJANIK Poslovno informacijski sustavi
d.o.o. (skraceno ULJANIK PIS d.o.0.) uz postivanje pravila poslovnog procesa poduzeca.
Obzirom da je ULJANIK PIS d.o.o. partner tvrtke Oracle Hrvatska d.o.o., posjeduje licencu za
Oracle bazu podataka i Oracle aplikacijske servere, postojeci je poslovno informacijski sustav
razvijen u Oracle tehnologiji/infrastrukturi, izrada aplikacije e-izlaznice biti ¢e realizirana Oracle

razvojnim alatom odnosno u Oracle ADF tehnologiji (eng. Application development framework).

U ovome radu biti ¢e prikazan kompletan ciklus izrade aplikacije od prikupljana i analize

korisnickog zahtjeva, preko modeliranja i izrade baznih objekata pa do same izrade aplikacije.

U prvom poglavlju biti ¢e prikazano prikupljanje i analiza korisni¢kog zahtjeva, te odredivanje
funkcija sustava kroz dijagram slucajeva. Nadalje, biti ¢e prikazana izrada modela baze podataka
kroz dijagram entiteta 1 veza, generiranje baznih objekata kao Sto su tablice, pogledi, itd. U

zadnjem dijelu prvog poglavlja opisati ¢e se izrada prototipa izgleda aplikacije.

Drugo poglavlje ovoga rada govoriti ¢e opéenito o Oracle-ovoj ADF tehnologiji, slojevima ADF
tehnologije. Biti ¢e poblize opisani model, pogled i kontroler sloj koji ¢ine osnovu ADF
aplikacije. Opisati ¢e se 1 dijagrami toka zadataka koji u ADF-u ¢ine temelj za odredivanje toka

aplikacije odnosno navigaciju izmedu pojedinih dijelova i slojeva aplikacije. Pokazati ¢e se 1



mogucnost koriStenja mnogobrojnih standardnih komponenti prilikom izrade korisnickog

sucelja.

U tre¢em poglavlju biti ¢e prikazana izrada aplikacije u ADF tehnologiji kroz Oracle alat
JDeveloper. U JDeveloper-u biti ¢e izradena kompletna aplikacija e-izlaznice. Izraditi ¢e se
model sloj 1 pripadajuci objekti kao Sto su entitet objekti, pogled objekti te ¢e se prikazati i
ugradivanje zadanih poslovnih pravila, tipove validacija i izrade listi vrijednosti. Opisati ¢e se
izrada dijagrama toka zadataka te njihova prakticna primjena. U zadnjem dijelu poglavlja biti ¢e
prikazana izrada korisni¢kog sucelja te povezivanje sucelja sa dijagramima toka zadataka 1
model slojem. Pokazati ¢e se i izrada kalendarskog prikaza podataka, te izrada grafova uz pomo¢

ADF tehnologije i jednostavnih upita prema bazi podataka.



2 ANALIZA ZAHTJEVA

Analizom zahtjeva utvrduju se funkcije i karakteristike sustava. To je vrlo bitan dio razvoja
sustava zato S§to kroz korisnicki zahtjev doznajemo §to se oCekuje od sustava odnosno koje
funkcije sustav treba mora obavljati. Analizom zahtjeva dolazi se do odgovora na pitanja kao Sto
su:

«  Sto sustav treba raditi?

* Koja je uloga korisnika?

* Koje karakteristike treba imati?

» Kako sustav treba biti izgraden? (u koje “tehnoloske okvire” treba biti smjesten)

Konceptualno analiza zahtjeva moze se podijeliti na tri koraka:
1. prikupljanje zahtjeva
2. analiza i obrada zahtjeva

3. dokumentiranje zahtjeva

Kako se u samom procesu razvoja sustava nikad u potpunosti ne prikupe svi zahtjevi (potrebe)
korisnika, uvijek se vra¢amo i1 ponavljamo korake prikupljanja, analize i1 dokumentiranja

zahtjeva.

U koraku prikupljana zahtjeva, komunikacijom sa kupcima i korisnicima sustava utvrduju se
njihovi zahtjevi. U ovom koraku prikupljamo informacije o tome Sto korisnici ocekuju od
sustava te stjecemo "sliku" funkcioniranja cjelokupnog bududeg sustava. Najcesée koriStene
tehnike prikupljanja zahtjeva su:

* intervju

* anketa

* da/ne pitanja

* promatranjem “na licu mjesta”



U koraku analize i obrade zahtjeva obraduju se podaci prikupljeni u prethodnom koraku.
Utvrduje se da li su navedeni zahtjevi nejasni, nepotpuni, dvosmisleni ili proturjecni. Ako se

isto utvrdi, krece se u rjeSavanje tih pitanja.

U koraku dokumentiranja zahtjeva, zahtjevi se zapisuju u razli¢ite oblike i forme - od pisanih
dokumenata kao Sto je specifikacija sustava do raznih dijagrama, kao Sto su dijagrami slucajeva i
dijagrami toka podataka. Ako je potrebno moze se izraditi i prototip izgleda aplikacije. Sve to

nam sluzi za daljnju komunikaciju sa korisnicima, ali 1 za daljnji razvoj sustava.

Zahtjev na kojem se temelji ovaj rad dan je u slijede¢em potpoglavlju.

2.1 Korisnicki zahtjev

Za prikupljanjem odnosno utvrdivanjem zahtjeva u ovom radu koriStene su metode intervjuiranja
1 promatranja na licu mjesta. Nakon obrade rezultata tih metoda zahtjev bi se mogao zapisati

odnosno dokumentirati na slijede¢i nacin:

“Sustav e-izlaznice zamijeniti ¢e postojeéi sustav papirnatih izlaznica. Sustav omogucuje
generiranje 1 odrZavanje izlaznica na nacin da svaki radnik samostalno moze generirati zahtjev za
izlaz: privatni ili sluzbeni. Osnovne podatke koje treba pratiti su ime i1 prezime zaposlenika,
svrha izlaza, mjesto izlaza, datum i vrijeme izlaza, ime i1 prezime rukovoditelja i ime i prezime
zaStitara. Rukovoditelj zahtjev odobrava elektronski: elektronickom poStom na osobnom
racunalu ili mobilnom telefonu. Takoder je potrebno pratiti 1 poslane poruke elektroni¢ke poste,
sa slijede¢im podacima, ime i prezime primatelja, vrijeme slanja, te tekstualnom napomenom

ako je potrebno”.

Da bi se razumio zahtjev opisati ¢emo kako taj proces izgleda sada odnosno u “papirnatom
obliku”. Papirnati oblik izlaznice vidljiv je na slici 1. , a sam proces odobravanja izlaza iz kruga

poduze¢a ULJANIK vidljiv je na slici 2.



S

DOZVOLA ZA PRIVATNI IZLAZ

MT: Yedent br, Prezime | bme:

Svrha izlaza:

Dature: Saf izlaza: Sat ulaza:
Imae | prezimee rukovoditelfa: Tme | prezime zaitiiara:
Poipis { pedat rukovaditelja: Poipls | pedat zaltitara:

Radnik popunjava zahtjev za izlaz - izlaznicu prikazanu na slici 1. Navode se podaci o mjestu
troSka (MT), broj radnika (ident.br), ime 1 prezime radnika, svrha izlaza, datum te sat izlaza i sat
ulaza. Nakon §to se formular popuni, radnik se upucuje nadredenom rukovoditelju. Rukovoditel;
potvrduje ili odbija zahtjev za izlaz. U slucaju odbijanja zahtjeva za izlaz, proces se zaustavlja.
Ako rukovoditelj odobri zahtjev za izlaz, potpisan zahtjev predaje se radniku. Radnik u navedeno
vrijeme izlazi iz poduzeca uz prethodno javljanje zastitaru koji zapisuje vrijeme izlaska i time

potvrduje radnikov izlaz van “granica” poduzeca. Prilikom povratka radnika u poduzece, zaStitar

Slika 1. Izgled izlaznice

na izlaznici zapisuje vrijeme povratka.




Fadnik Rukovoditelj Zaititar

Frima zahtjev za
izlaz
. éslje odgovor
> Prima odgaver {ocdobreno cﬂc'.:ijer'cj- >

O adbijeno

Fopunjava
zahtjev za
izlaz

adobreno

Potvduje izlaz

Izlaz

FPotvduje ulaz

Slika 2. Proces izlaza zaposlenika iz kruga poduzecéa

Razlike u samom procesu izmedu “starog” 1 “novog” sustava gotovo da i nema. Jedina razlika je
u nac¢inu komunikacije koja ¢e se nakon razvoja sustava odvijati elektronskim putem tj. korisnik
popunjava zahtjev na racunalu, rukovoditelj zahtjev odobrava elektronskim putem na osobnom

racunalu ili pametnom telefonu i isto tako zastitar potvrduje izlaz radnika na racunalu.



2.2 Dijagram slu¢ajeva KkoriStenja

Dijagrami slu€ajeva koriStenja (eng. use case diagram) prikazuju ponaSanje sustava, dijelova
sustava ili konkretne klase na nacin vidljiv korisniku sustava. PonaSanje sustava opisano je
pomocu ciljeva odnosno funkcija sustava i ucesnika koji predstavljaju apstrakciju korisnika
sustava. Ovi dijagrami opisuje samo poglede na ponaSanje sustava sa strane korisnikove

percepcije, a ne opisuju kako je funkcionalnost izvedena unutar sustava.

Dijagram slucajeva koristenja je prikaz veze izmedu dva slucaja koriStenja ili izmedu slucaja
koristenja 1 ucesnika. Slucajevi koristenja usko su vezani uz scenariji. Scenarij je slijed koraka

koji opisuje interakciju izmedu korisnika i sustava.

Osnovni elementi dijagrama slucajeva su:
* ucesnici (eng. actors)
* slucajevi koriStenja (eng. use case)

* veze medu njima

Ucesnik je vanjski entitet tj. netko izvan sustava, ali u medusobnoj interakciji sa sustavom. Moze
biti zivo bic¢e ili neki drugi sustav. Ucesnik je inicijator svih akcija unutar sustava. Ucesnici

prikazuju uloge koje poprimaju korisnici sustava.

Slucajevi korisStenja su slijed operacija koje izvodi sustav, a daju rezultat za izvodaca.
Predstavljaju apstraktni zadatak kojeg izvode ucesnici. Slu€ajevi koriStenja oblikuju usluge

(funkcije, moguénosti) koje sustav nudi.

Veza predstavlja vrstu relacije izmedu ucesnika i slucaja koriStenja ili izmedu dva ili viSe

slu¢ajeva koristenja ili izmedu dva ili viSe u€esnika.

Dijagrami slucajeva koriste se u koraku dokumentacije korisnickog zahtjeva. Zbog razumljivosti

samog dijagrama Cesto se koriste 1 u komunikaciji sa korisnikom.



Konkretno u nasem slucaju, analizom korisni¢kog zahtjeva iz prethodnog potpoglavlja dolazimo
do sljedec¢ih ucesnika:

* radnik

* rukovoditelj

e zaStitar

Svi ti ucesnici su korisnici kojima je zajedniCki slucaj koristenja prijava odnosno odjava u/iz
sustava. Uz taj slucaj koriStenja postoje 1 slijede¢i slucajevi koriStenja:

* unos zahtjeva za izlaz

+ pregled unesenih zahtjeva

+ slanje elektronicke poste

* odobravanje/odbijanje zahtjeva

* potvrda izlaza

orisnik
,
e-izlaznice
4 -
Zastitar
Prijava u sustav Odjava iz sustava
Potvrda izlaza/ulaza
Unos zahtjeva za izlaz |-
—
e ==include==
~a
Pregled unesenih Stanje e-maila
zahtjeva
Rukovoitelj A
ovoditelj -
<<includesz-"
/'//
/_,‘/"
Odobravanje/odbijanje -~
izlaza

Slika 3. Dijagram slucajeva koriStenja



Postoje joS neki ucesnici i slu¢ajevi koriStenja koji radi zadrzavanja jednostavnosti, prvenstveno
iz razloga komunikacije sa korisnikom nece biti ucrtani u dijagram. Sa stanovi$ta razvoja sustava
podrazumijevaju se da postoje. To su na primjer: kod ucesnika mogli bi jo§ navesti bazu,

aplikacijski server, server elektronicke poste, itd.

Dijagram slucajeva prikazan je na slici 3. U dijagramu su vidljivi svi prethodno navedeni

ucesnici i slucajevi koristenja. Vidljive su i veze izmedu elemenata sustava.

2.3 Model baze podataka

Model baze podataka predstavlja reprezentaciju podataka koji ¢e se kreirati, pamtiti i koristiti u
poslovnom sustavu. Za graficko prikazivanje modela baze podataka koristimo model entiteta 1
veza tj. ER dijagram (eng. entity relationship diagram). Osnovni elementi ER dijagrama su

entiteti 1 veze medu njima.

Entiteti su objekti odnosno dogadaji koji nas interesiraju tj. ono o ¢emu Zelimo pamtiti podatke
(osoba, stvar, mjesto, dogadaj, itd.). Svaki entitet sastoji se od atributa. Atributi su svojstva
entiteta koji ga opisuju. Postoje atributi koji jednoznac¢no definiraju entitet. Takve atribute
nazivamo klju¢. Klju¢ moze biti jednostavan ili slozen ovisno o broju atributa koji jednoznacno

definiraju entitet.

Izmedu entiteta uspostavljaju se veze. Entitet mozZe imati i vezu na samog sebe, npr. u slucaju
neke hijerarhije. Funkcionalnost veze moze biti:

* 1:1 - instanca jednog entiteta moze biti u vezi sa jednom instancom drugog entiteta

* 1:N - instanca jednog entiteta moze biti u vezi sa viSe instanci drugog entiteta

* M:N - viSe instanci jednog entiteta moZze biti u vezi sa vise instanci drugog entiteta

Sustav koji je tema ovoga rada implementira se u postoje¢u bazu podataka poslovno

informacijskog sustava, stoga je broj novonastalih entiteta mali. Analiziraju¢i zahtjev opisan u



poglavlju 1.1 vidimo da je potrebno pamtiti podatke o zahtjevima za izlaz. Za tu potrebu

definiramo entitet RR_IZLAZNICE'. Iz zahtjeva vidimo da su neki od atributa entiteta:

radnik

vrijeme izlaza (navedeno prilikom popunjavanja zahtjeva)
vrijeme povratka (navedeno prilikom popunjavanja zahtjeva)
status (odobreno, odbijeno)

vrsta izlaza (privatno, sluzbeno)

mjesto izlaza

stvarno vrijeme izlaza (registracija karticom zaposlenika)
stvarno vrijeme povratka (registracija karticom zaposlenika)
zastitar

itd.

Dalje, vidimo da ¢e se za svaki zahtjev generirati jedna ili viSe elektronskih poruka (eng. e-mail),

te definiramo slijedeci entitet RR_IZLL POSLAN MAIL. U RR_IZL. POSLAN_MAIL pamtit

¢e se (atributi):

vrijeme slanja

rukovoditelj kojem se Salje elektronska posta
tijelo poruke

vrijeme odgovora

itd.

Iz gore opisanih entiteta i atributa dolazimo do slijede¢eg modela entiteta 1 veza tj. do ER

dijagrama prikazanog na slici 4. Na ER dijagramu crvenom bojom zaokruzeni su novonastali

entiteti. Ostali entiteti su dio ve¢ postojeceg informacijskog sustava, a koristiti ¢emo ih u sustavu

e-izlaznice.

! Sustav e-izlaznice implementira se u postojeéi poslovno informacijski sustav kao dio modula “Registracija radnog
vremena”, pa otuda prefiks RR.

10



KA_RADNICI

P " ID HUMEER (12)
ROD_PREZIME VARCHARZ (50 BYTE)
IME_RODITELJA /ARCHARZ (20 BYTE)
sPoL NUMBER (10)

" DAT_RODJENJA ATE
MJESTO_RODJENJA  HUMBER (10)
OFCINA_RODJENJA  NUMBER (10
DRZAVA_RODJENJA  VARCHARZ (3 BYTE)
RAD_DOZVOLA VARCHARZ (20 BYTE)
DAT_RAD_DOZV DATE
MAT_BROJ /ARCHARZ (5 BYTE)
OS0BNI_BROJ VARCHARZ (13 BYTE)
BROJ_ZDRAV_OSIG  WARCHARZ (15 BYTE)
BROJ_RAD_KNJIZ WARCHARZ (15 BYTE)
IND_REGOS WARCHARZ (2 BYTE)
DATUM_REGOS DATE
DOD_0SIGUR VARCHARZ (20 BYTE)
IND_REGIS VARCHARZ (2 BYTE)
sso HUMEER (10)
TITULA NUMEER (10)

U RADNIK_IDENT VARCHARZ (10 BYTE)

" RADNIK_AKT NUMBER (10)

" DAT_DOD DATE

" USER_DOD VARCHARZ (30 BYTE)
DAT_IZM DATE
USER_IZM VARCHARZ (30 BYTE)
TIP_RADNIKA HUMEER (3)
oJ_p NUMEER (10)
S_RM_ID NUMEER (12)
P_RW_ID NUMBER (12)
VIERA_ID NUMBER (10)
WEL_ODMELA VARCHARZ (4 BYTE)
BROJ_CIPELA VARCHARZ (4 BYTE)
IND_DOP_0SIG VARCHARZ (2 BYTE)
IND_KA_REOS VARCHARZ (1 BYTE)
IND_SAMOHRANI VARCHARZ (1 BYTE)
INIGLIALL VARCHARZ (5 BYTE)
BROJ_OI VARCHARZ @ BYTE)
PU_IZDAVANIA VARCHARZ (30 BYTE)
PU_IZDAY HUMBER (10) A

KA_REFERENTNA
REF_ID NUMBER (10)
" REF_ZAGLID  NUMBER (10)
REF_SIF WARGHARZ (10 BYTE)
VRIEDNOST  VARCHARZ (100 BYTE)
* DAT_pOD DATE
" USER_ID VARGHARZ (30 BYTE)
NUI_VR NUMBER
SIFRA VARCHARZ (20 BYTE)
STATUS WARCHAR2 (2 BYTE)
oIS WARGHARZ (200 BYTE)
DATUM_OD DATE
DATUM_DO DATE
& KA_REFERENTNA_PK (REF_ID)

i1 _izlaznice

RR_REGISTRACIJE

P i NUMEBER
F o zastitar_id NUMBER (10)
NUMEBER (10}
NUMEBER (12}
NUMEBER (10}
VARCHARZ (1)
U datum_izlaza DATE
{ datum_ulaza DATE
f swha_izalza ARCHARZ (1000)
user_dod VARCHARZ (20)
dat_dod DATE
user_tzm VARCHAR2 (20)
dat_izm DATE

|G m_izlaznice_PK (id)
@ r_izlsznice_UK (radnik_id, datum_izlaza)

REGISTRACIE_ID
RBR_REGIS
VRIJEME
TERMINAL_ID
KARTICA_D
TIPKE

ZAPIS

DODATNO
DAT_IZM
DAT_DOD
USER_ID

STATUS
TIP_KORISNIKA
REG_KARTICA_ID
REG_BROJ_KARTICE
REGIS_PORTE_ID
STATUS_OBRADE
SWJER_IND
USER_KOR
DAT_KOR

rr_izl_poslan_mail

KR_OSOBE

P "D NUMBER (10}

U * PREZIME VARGHAR2 (50 BYTE)

U IME VARCHARZ (30 BYTE)

U DATUM_ROD DATE

U IME_ROD VARCHARZ (50 BYTE)

u B VARCHARZ (11 BYTE)

U MBS VARCHARZ (13 BYTE)

* DAT_DOD DATE
USER_DOD VARCHARZ (30 BYTE)
DAT_IZM DATE
USER_ZM (ARCHAR2 (30 BYTE)
NAPOMENA VARCHAR2 (2000 BYTE)
ROD_PREZIME VARCHARZ (50 BYTE)
sPOL_ID NUMEER (10)
NACIONALNOST_ID  NUMBER (10)
DRZAVLJANSTVO_ID  NUMBER (10)
NASELJE_ID NUMBER (10)
OPCINA_ID NUMBER (10}
DRZAVA_ID (ARCHARZ (3 BYTE)
BROJ_OI VARGHAR2 (8 BYTE)
FOL_UPRAVA_ID NUMBER (10)
TITULA_ID NUMBER (10}
£50_ID NUMEER (10)
OSOBNI_BROJ VARCHARZ (13 BYTE)
MAIL VARCHARZ (50 BYTE)
TEL_INT VARCHARZ (50 BYTE)
TELEFON VARCHAR2 (50 BYTE)
MOBITEL VARCHARZ (50 BYTE)
FAK VARGHARZ (20 BYTE)
BR_PUTOVNICE VARGHARZ (50 BYTE)
BR_POMORSKE VARCHARZ (0 BYTE) ¥
Y
KO_KOOPERANTI

F " KOOP_ID NUMBER (12)

U " DRUSTVO_ID NUMBER (10)

U " KOOP_SIF VARCHAR2 (8 BYTE)

KOOP_OSOBNA /ARCHARZ (15 BYTE)
KOOP_ROD DATE

KOOP_ADRESA WARCHARZ (100 BYTE)
KOOP_MJESTO_ROD  WARCHAR2 (20 BYTE)
KOOP_DRZAV /ARCHAR2 (20 BYTE)
KOOF_ADRESA_P WARCHAR2 (100 BYTE)
KOOP_SPREMA VARCHAR2 (3 BYTE)

DAT_IZM DATE

DAT_DOD DATE

USER_ID WARCHAR2 (30 BYTE)
KOOP_AKTIVNOST VARCHARZ (1 BYTE)
MIROVANJE WARCHAR2 (1 BYTE)
ZADNJA_REG ATE

USER_DOD VARCHAR2 (30 BYTE)
USER_IZM VARCHAR2 (30 BYTE)
IND_ZABRANE VARCHAR2 (2 BYTE)
TELEFON /ARCHARZ (240 BYTE)
OSOBNO_ZANIMANJE  VARCHARZ (100 BYTE)
NAPOMENA VARCHAR2 (2000 BYTE) ¥

Slika 4. ER dijagram

P id NUMEER (10)
UF™ rukovoditel_id NUMBER (10)
U datum_slanja DATE
napamena WARCHARZ (4000)
status_sdobravanja  VARCHARZ (1)
UF™ izlaznice_id HUMBER
user_dod VARCHARZ (20)
dat_dod DATE
user_izm VARCHARZ (20)

dat_izm DATE

& m_izl_peslan_mail_PK (id)
% rr_izl_peslan_mail_UK (izlaznice_id, rukoveditelj_id,

Iz ER dijagrama vidljiva je veza izmedu entiteta RR_IZLAZNICE 1 RR_[ZL. POSLAN MAIL

(Slika 5.). Kardinalnost te veze je 1:N, odnosno za jedan zahtjev za izlaz postoje viSe poslanih

elektronskih poruka. Najjednostavniji je slucaj kada elektronska poSta “putuje” radnik -
rukovoditelj (jedan slog u RR_IZL. POSLAN MAIL) i rukovoditelj — radnik (jo$ jedan slog u
RR IZL POSLAN_ MAIL). Medutim, postoji i slucaj kada rukovoditelj moze iz nekog razloga

proslijediti poruku drugom rukovoditelju ili nadredenoj osobi te ta osoba dalje obraduje zahtjev

za izlaz. Ta prosljedivanja takoder se pamte u RR_IZL POSLAN MAIL.

11




rm_izlaznice

Po*id MUMBER

F* zastitar_id MUMBER (10)

LF* radnik_id MUMBER (10)

F ™ registracija_id NUMBER (12)

F ™ mjesto_izlaza_id MUMBER (10}

* tip_izlaza WVARCHARZ (1)

Il daturn_izlaza DATE
datum_ulaza DATE
svrha_izalza WVARCHARZ (1000)
user_dod VARCHARZ (20}
dat_dod DATE
user_izm VARCHARZ (20)
dat_izm DATE

e 1r_izlaznice PK (id)

& m_izlaznice_UK (radnik_id, datum_izlaza)

rr_izl_poslan_mail
Po*id MUMBER (10)
LIF* rukaovoditel]_id MUMBER (10)
Il daturn_slanja DATE
napomena VARCHARZ (4000)
status_odobravanja  VARCHARZ (1)
UF ™ izlaznice_id NUMEER
user_dod WVARCHAR2 (200
dat_dod DATE
user_izm WARCHARZ (20)
dat_izm DATE
5= rr_iz|_poslan_mail_Pk {id)
i m_izl_poslan_mail_UK (izlaznice_id, rukovoditel_id, daty

Slika 5. Entiteti koriSteni u aplikaciji e-izlaznice

Uz entitete RR_IZLAZNICE i RR _IZL POSLAN MAIL koristiti ¢emo 1 entitete iz vec
postojeceg sustava. To su sljedeéi entiteti:
* RR REGISTRACIJE — u toj tablici vodi se evidencija registracija zaposlenika pri ulasku

1 izlasku iz poduzeca. Tablica se automatski puni prilikom prolaska radnika sa osobnom
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karticom kroz uredaj za registraciju. Taj entitet iskoristiti ¢emo u obliku vanjskog kljuca
za pamcenje vremena izlaska i ulaska

* KR OSOBE - u toj tablici zapisane su osobe koje su zaposlenici (KA RADNICI),
kooperanti (KO_KOOPERANTI) i vanjske osobe. Vanjski klju¢ na ovu tablicu sluZiti ¢e
nam kao veza za pamcenje zaposlenika 1 zaStitara u RR _IZLAZNICE, a kod
RR_IZL POSLAN_ MAIL za pamc¢enje rukovoditelja

* KA REFERENTNA - je op¢i Sifrarnik. U njemu se izmedu ostalog nalazi i Sifrarnik

mjesta izlaza koji Zelimo koristiti u aplikaciji e-izlaznice.

2.4 Prototip izgleda

Izgled aplikacije definira kako ¢e vanjski entiteti 1 sustav komunicirati. Korisnicko
sucelje predstavlja vezu izmedu vanjskih entiteta i sustava. Cilj izrade korisnickog sucelja je
jednostavnost uporabe, intuitivnost prilikom uporabe, oku ugodan izgled, te da umanji trud koji
korisnik treba uloziti prilikom obavljanja posla. Prototipom izgleda definiramo kako ¢e okvirno
izgledati korisni¢ko sucelje te nam sluzi kao vodi¢ prilikom predstavljanja izgleda aplikacije
korisniku. Tehnologija u kojoj se sustav realizira definira tip korisnickog sucelja. Ako se radi o
web aplikaciji, korisnicko sucelje je web stranica odnosno neka web tehnologija koja se izvrSava
unutar internet preglednika. Ako se radi o aplikaciji koja se pokre¢e unutar operacijskog sustava
klijenta onda govorimo o desktop aplikaciji koja je namijenjena tom operacijskom sustavu. U
naSem slucaju, obzirom da ¢e sustav e-izlaznice biti dio postoje¢eg poslovno informacijskog
sustava, tehnologija u kojoj ¢e sustav biti realiziran ve¢ nam je zadan. Radi se o Oracle web
tehnologiji odnosno o “Application Development Framework” (ADF) o kojem ¢e detaljnije biti
rijeci u slijede¢em poglavlju. Prilikom osmisljavanja izgleda sustava e-izlaznice, moramo paziti
da koristimo dostupne elemente koje nam ADF nudi za oblikovanje korisnickog sucelja odnosno

komunikaciju sa korisnikom.
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Za sustav e-izlaznice odlucili smo se na izgled kao Sto je prikazano na slici 6. Bitno je naglasiti
da se tu radi o prototipu izgleda, te da ¢e zavrSni izgled aplikacije viSe - manje odstupati od

prototipa.

@O 4 | X&)

Add

Tcon er  gjzlaznice Prezime Ime  (Odjava)
Picture

| Unos | Azuriraj | Obrisi | Slanje email-2

| Osobne izlaznice | Graficki pikaz |

Tip izlaza Svrha izlaza Mijesto izlaza Planirani izlaz Planirani povratak | Indikator povratka | Status odobravanja Rukovoditelj | Satizlaza | Satulaza | Zatitar
Sluzbeno Rociste Pu 08.03.2014 11:10 | 08.03.20141220 | [] [v] P-Peric 1115 12:30 M.Maric
Privatno Doktor Pu 05.05.2014 12:15 | 05.05.20141410 | [] o P.Peric 1220 14:00 M.Maric
Privatno MupP Pu 15.06.2014 09:45 | 25.06.20141150 | [] 0 P.Peric 09:51 1110 M.Maric
Privatno Faks Pu 07.07.2014 08:30 | 07.07.201410:30 | [] 1] P-Peric 08:28 1110 M.Maric
Sluzbeno Rociste Ri 08.09.2014 11:10 | 08.09.201415:10 | [] o P.Peric 1115 1310 M.Maric
Sluzbeno Rociste Pu 3010.201411:30 | 301020141410 | [] 0 P.Peric 11:30 1430 M.Maric
Detalji osobne iskaznice Pregled slanja e-mailova na odobrenje

Tip izlaza; Suzbeno Rukovoditelj | Datum slanja Napomena Datum odobravan| Status

Mjesto izlaza: Pula

Planirani izlaz: 03.03.2014 11-10 Pero Peric 08.03.2014 07:30 | elzlaznica > na odobravanju kod Pero Peric 08.03.2014 07:53 | Odobreno

Planirani povratak: 08.03.2014 12:20

Indikator povratka: Da

Status odobravanja: Odobrena

Rukovoditelj: Pero Peric

Sat izlaza: 11:15

Sat izlazz: 12:30

Zastitar: Marko Maric

LOBDING... -

Slika 6. Prototip izgleda korisnickog sucelja

Izgled aplikacije mozemo podijeliti u Cetiri dijela kao $to je prikazano na slici 6. U prvom dijelu
nalazi se logo i naziv aplikacije te podaci o prijavljenom korisniku i tipka za odjavljivanje iz
sustava. Izmedu prvog i drugog dijela imamo poveznice (eng. /ink) za navigaciju izmedu
razli¢itih dijelova aplikacije. Drugi dio smjeSten je unutar kartica (eng. tab panel), te omogucuje
kretanje izmedu osobnih zahtjeva i grafickog prikaza. Tab panel omogucéuje nam i buduce lakse

nadogradivanje sustava - lakim dodavanjem novih kartica.
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U drugom dijelu prikazan je tabelarni pregled zahtjeva za izlaz, dok je u tre¢em dijelu prikazan
isti taj pregled samo za pojedinacan slucaj zahtjeva za izlaz ovisno o poziciji pokazivaca u
drugom dijelu tzv. prikaz pojedinaénog sloga (eng. single record view). Cetvrti dio prikazuje
evidenciju poslane elektronicke posSte. Za dodavanje i1 azuriranje slogova te unos i slanje

elektronicke poste zamisljeno je koriStenje skoc¢nih prozora (eng. popup wndow) (slika 7.1 8.).

Unos izlaznice [Spremi | [_obrisi ||
Tip daza: | Privatno | ¥ |
Svrha izlaza:

Planirani izlaz: E
Planirani povratak: E

[C] Povratak

Slika 7. Prototip izgleda unosa osobne izlaznice

Slanje e-maila na odobravanje Slanje e-maila
Rukovoditelj: | Pero Peric v
Napomena:

Slika 8. Prototip izgleda za slanje elektroni¢ke poste
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@@ 1@ |

(X] @

)

Add

Leon of  izlaznice
Picture

Prezime Ime  (Odjava)

| Unos | Azuriraj | Obrisi | Slanje email-a

[ Osobnealazice | raficki prikaz |

Kalendarski pregled zahtjeva za izlaz

4 June 2009 P

S M TWTF¥S

1 2 3 4
5 6 7 8 9 1011
12 413 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30

Pregled broja izlaza po mjesecima u godini

1/2015

2/2018

3/2015

4/2015

Godina:

e

T T T T T T T T T T T T T

Omjer sluzbenih i privatnih izlaza

LOADiNG...

Slika 9. Kalendarski prikaz i grafovi

U drugoj kartici (slika 9.) smjesten je kalendarski prikaz zahtjeva za izlaz, dok su na desnoj

strani kartice smjeSteni graficki prikaz broja izlaza po mjesecima za godinu i omjer privatnih i

sluzbenih izlazaka za godinu.
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3 APPLICATION DEVELOPMENT FRAMEWORK — ADF

3.1 Uvodu ADF

Oracle “Application Development Framework™ je Java framework namijenjen izradi poslovnih
aplikacija. Skra¢eno ga nazivamo Oracle ADF. Oracle ADF podrzava model brzog razvoja
aplikacija (eng. RAD - Rapid Application Development) kroz gotove komponente i
funkcionalnosti. Oracle kao razvojno okruzenje (eng. IDE - Integrated Development
Environment) za rad u ADF-u preporuca Oracle JDeveloper. JDeveloper pruza vizualni 1
deklarativni pristup izradi Java poslovnih aplikacija u ADF-u na nac¢in da su ADF komponente

graficki izloZene programeru kroz sucelje JDeveloper-a .

Oracle ADF baziran je na Model-View-Controller (MVC) arhitekturi (slika 10.). Kao §to iz
samog naziva proizlazi, MVC arhitektura podijeljena je u tri sloja:

*  model

+ pogled ( eng. view)

» kontroler (eng. Controller)

Contraller
- >

]
Wi { _________________ flad el

Slika 10. MVC arhitektura.

(Izvor: https://doc.odoo.com/6.0/developer/1 3 oo_architecture/mvc/)

Model se sastoji od podataka, poslovnih pravila/logike i funkcija ugradenih u programsku logiku.
Takoder model dio zaduzen je za interakciju sa bazom podataka. Model sloj spaja poslovne
servise 1 objekte koji koriste te servise u drugim slojevima MVC arhitekture. U Oracle ADF-u

model sloj predstavlja jedinstveno sucelje koje povezuje baze podataka, poslovne servise i1 ostale
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izvore podataka (ulaze) sa ostalim dijelovima ADF arhitekture. Takvo sucelje dozvoljava nam

mijenjanje izvora tip podataka bez mijenjanja cijele aplikacije.

Pogled dio zaduZen je za izgled aplikacije odnosno za interakciju sa korisnikom na nacin da
korisniku prezentira podatke, ali 1 prima podatke 1 akcije od strane korisnika. Prezentacija moZe
biti kroz tablice, forme, grafikone, itd. U Oracle ADF-u moze se izraditi korisnicko sucelje
namijenjeno klasi¢noj (desktop) aplikaciji ili korisnicko sucelje namijenjeno izvodenju u Internet
pretrazivacu (web aplikacija). Pogled sloj moze se mijenjati neovisno o model dijelu te je to

jedna od prednosti MVC arhitekture.

Kontroler dio zaduzen je za vezu izmedu korisnika i sustava. Kontroler vrsi interakciju izmedu
korisnika, modela sloja i pogled sloja tj. na temelju korisni¢kog ulaza upravlja modelom 1
pogledom. Na primjer, kada korisnik pritisne akciju (tipku) pretraZivanja, kontroler sloj odlucuje
koju akciju treba izvrSiti (pretrazivanje) i koju stranicu treba prikazati (rezultate pretrazivanja). Iz

ovog primjera vidimo da je kontroler sloj zaduzen za upravljanje korisni¢kim ulazima i tokom

aplikacije.

Ovakav tip arhitektura olakSava razvoj i odrzavanje aplikacije jer se neovisno mogu razvijati

odnosno odrzavati sva tri sloja MVC arhitekture.

Desktop Mobile

Browser-Based

Mobile ADF Faces View

ADF Controller Controller

ADF Binding Model

Metadata Services (MES)

Java | EJB ' ADFBC & BAM Wab Services BPEL E Portlets BUSII:IESS
Services

o Data
£ " Services
=] arvices

Legacy Systems  Apps Unlimited

Database

Slika 11. Oracle ADF arhitektura (izvor: http://www.oracle.com/)
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Uz ova osnovna tri sloja MVC arhitekture, Oracle ADF model sloj dijeli na jo$ jedan dio, sloj
“Poslovnih servisa”(eng. Business Services layer). To je sloj koji nam omogucuje vezu prema
izvorima podataka (baza podataka, datoteke, web servisi) 1 upravlja poslovnog logikom. Izgled
Oracle ADF arhitekture vidi se na slici 11. Ovakva arhitektura ostavlja projektantu na izbor

tehnologiju koju ¢e koristiti u pojedinom sloju.

Za sustav e-izlaznice izvor podataka nam je Oracle baza podataka. Poslovni servisi odnosno
model sloj realizirati ¢e se koriStenjem "ADF-BC" (eng. ADF business component) komponente.
Za kontroler dio odabrana je komponenta "ADF Controller". Obzirom da je sustav e-izlaznice
web aplikacija tj. izvoditi ¢e se unutar Internet pretraZivaca za izradu pogled sloja koristiti ¢e se

"ADF Faces" komponente.

Iz gore navedenoga zakljucujemo da Oracle ADF olakSava razvoj poslovnih Java aplikacija
nude¢i gotove komponente i funkcionalnosti koje se uz primjenu JDeveloper-a mogu na
jednostavan nacin koristiti 1 ugraditi prilikom razvoja aplikacije. Odabir tehnologije koje ¢e se
koristiti ostavljena je samom projektantu na izbor. To nam omogucuje ADF-ova arhitektura 1
model sloj koji ¢ini sucelje izmedu tehnologije koriStene na kontroler 1 pogled sloju sa izvorima

podataka tj. najéesce sa bazom podataka.

3.2 Model

ADF model sloj povezuje poslovne servise sa objektima u drugim slojevima kao §to je vidljivo
na slici 12. ADF model mozemo promatrati kao apstraktni sloj izmedu poslovnih servisa,
kontroler 1 pogled sloja, tj. predstavlja jedinstveno sucelje (eng. interface) za pristup bilo kojem

tipu poslovnih servisa.

Model sloj sastoji se od dvije komponente, kontrole podataka(eng. data control) 1 podatkovnih
veza (eng. data bindings). Ti slojevi koriste meta podatke zapisane u datotekama za definiranje

sucelja izmedu model sloja 1 ostalih slojeva ADF framework-a.
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ADF Model

Slika 12. ADF model sloj
(Izvor:https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/model. tm#ADFCG122*/ )

Komponenta kontrole podataka predstavlja detalje implementacije poslovnog servisa, a
komponenta podatkovnih veza izlaze metode i1 atribute podatkovne kontrole komponentama

korisnickog sucelja. Na taj se nacin dobiva odvajanje model i pogled sloja (MVC arhitektura).

Sa projektantsko/programerskog pogleda ovakva arhitektura model sloja omoguéava promjenu
poslovnog servisa bez promjena ostalih dijelova aplikacije, te stvara jedinstven nacin rada bez

obzira o kojem se poslovnom servisu radi.
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3.3 Kontroler sloj

U Oracle ADF-u kontroler sloj zaduzen je za upravljanje tokom aplikacije 1 upravljanje
korisnickim akcijama. Pri izradi web aplikacije kao Sto je aplikacija e-izlaznice na raspolaganju
su nam dvije tehnologije za izradu kontroler sloja (slika 13.):

» JSF kontroler (eng. Java Server Faces )

¢ ADF kontroler

ADF Controller

Slika 13. Kontroler sloj
(Izvor:https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ ADFCG/model htm#ADFCG129 )

Za izradu aplikacije e-izlaznice koriSten je ADF kontroler koji je zapravo nadogradnja

funkcionalnosti JSF kontrolera.
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Neovisno o izbranoj tehnologiji kontroler sloja, izrada tog dijela aplikacije u JDeveloper-u svodi
se na crtanje dijagrama kroz “drag and drop” suCelje. Takvi dijagrami nazivaju se dijagrami toka

zadataka (eng. task flow ). Primjer jednog takvog dijagrama prikazan je na slici 14.

Bounded Task Flow:

reconcileCrders errorPage

viewsummary

return

ordersummary
Y
= return . &
&)
orderSummary returnToProducts

Slika 14. Primjer dijagrama toka zadataka
(Izvor: https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ ADFCG/controller.htm#ADFCG217)

Dijagram toka zadataka sastoji se od :
+ ¢vorova aktivnosti - predstavlja radnju kao Sto je prikaz stranice, izvrSavanje aplikacijske

logike(poziv procedura, funkcija, metoda), pozivanje drugog task flow-a 1 sli¢no.

22


https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217
https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ADFCG/controller.htm#ADFCG217

* veza izmedu aktivnosti - predstavlja tranziciju izmedu dva ¢vora aktivnosti.
Dijagrami toka zadataka omogucuju modularan pristup kontroli toka aplikacije, na nacin da
mozemo tok aplikacije podijeliti u vise manjih logic¢kih cjelina, a t¢ manje cjeline mozemo

ponovo upotrijebiti u drugim aplikacijama.

3.4 Pogled sloj

Pogled sloj predstavlja korisni¢ko sucelje aplikacije. Za izradu pogled sloja takoder su nam na
raspolaganju nekoliko tehnologija ovisno o tome da li se radi o desktop ili web aplikaciji (slika
15). Budu¢i da ¢e se korisnic¢ko sucelje aplikacije e-izlaznice prikazivati u Internet pretrazivacu,
tehnologije koje spadaju pod "desktop" ne odgovaraju. Za tehnologiju izrade korisni¢kog sucelja

izabrana je "ADF Faces" tehnologija.

ADF
Faces

Slika 15. Pogled sloj
(Izvor:https://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/ ADFCG/faces. htm#ADFCG203 )

Za izradu korisni¢kog sucelja u "ADF Faces" tehnologiji na raspolaganju nam je preko 150
komponenti. Komponente su podijeljene u nekoliko skupina (slika 16):

* komponente zaduzene za vizualni smjestaj i raspored ostalih komponenti
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komponente za unos teksta i komponente izbora

komponente za prikaz podataka kao $to su tablice, forme, hijerarhijska stabla, kalendari,

grafovi, itd.

komponente za izradu meni-a i alatnih traka

komponente za izradu akcija - drag and drop, izvoz podataka u tabli¢ni kalkulator, akcije

na pritisak tipki, sko¢ni (eng. pop-up) meni, itd.

ﬁl’.ﬂmpﬂnﬂlt Palette * | lgzjResource Palette X

Q

|ADF Faces

+| General Controls

+| Text and Selection
+| Data Views

+| Menus and Toolbars
4| Layout

+| Operations

Slika 16. Komponente "ADF Faces" tehnologije.
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@InputText - #{bindings.Mapomena. hints.label} - Property Inspector * E]
o /@ Q rFnd @
= Common
o Id: (it3 |~
Rendered: [{deﬁ:ult} (true) "’] w
@ Label: |#{bindings.Napomena.hints.label} | e
@value: |#{bindings.Napomena.inpuﬂalue} | e
=] Appearance
Colurnns: | | ~
@ Rows: |? | e
@ DimensionsFrom: [parent v] w
Secet: [{deﬁ:ult:» (false) '] i
Wrap: | <default> |
ShowRequired: [«:deﬁault:» (falze) "] ~
Changed: | <default> (false) |~
ChangedDesc: | | e
Editable: | <default> (inherit) v
Rendered: [{deﬁ:ult:» (true) '] h
Label and Text
@ Label: |#{bindings.Napomena.hints.label} | o
Accesskey: | | e
LabelandAccesskey: | | e
Simple: [ <default> (false) |
RequiredMessageDetail: | |v
@ ShortDesc: |#{bindings.Napomena.hints.taulﬁp} | e
HelpTopicTd: | | e

Slika 17. Dio palete svojstva polja za unos podataka

Rad na pogled sloju u Oracle JDeveloper-u svodi se na izbor i “povlacenje” (eng. drag and drop)
komponente iz palete na radnu povrSinu. Svaka komponenta ima viSe desetaka svojstva koje
mozemo mijenjati kroz paletu svojstva (eng. property palette) (slika 17.) bez potrebe za
izmjenom programerskog koda tj. nakon izmjene svojstva u paleti, JDeveloper se “brine” o

izmjeni programerskog koda.
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4 1ZRADA APLIKACIJE U ORACLE ADF - U

Za izradu aplikacije e-izlaznice koristiti ¢e se Oracle alat JDeveloper. JDeveloper je razvojna
okolina koja podrzava razvoj aplikacije u raznim programskim jezicima kao S$to su Java,
Javascript, PHP, PL/SQL, itd. Takoder podrzava i objektni pristup projektiranju informacijskog
sustava te izradu dijagrama slucajeva, dijagrama klasa, dijagramom aktivnosti, itd. JDeveloper

je u potpunosti integriran sa ADF-om S§to olakSava razvoj aplikacije u toj tehnologiji. Na slici

18. vidimo izgled JDeveloper razvojne okoline.

. Oracle JDeveloper 11 Release 2 - Izlaznice jws : ViewContrallerjpr : D\Backup i ice\Vi \publichtmi\pegeFragnientlpregledzaRadnikaisft ‘ ‘ |l
e
File Edit View Application Refagtor Search MNavigate Build Run Design Versioning Tools Window Help
BoBag 90 KER Q- & &Hidd u- 1> & Q-( Search
{Elappication * | [|Run Manager x | bataba... X  [0] [@|indexjsf * |lpregledZaRadnikajsff * (=) B componentPalette * | (GjResources X [0
= -
5 Tzlaznice v &l - ||l - Show - [Match Curent Monitor Resolution | (3]  [None | Default e - B AU BEH L IZE -
=l Projects @& v-E- #{...username} [aDF Faces ~|
153 Model [sourcemaster] =| | =l General Controls
23| ViewController [sourcemaster] @ Button
View B Hivetacn View B} Efivetad @ Button Go)
1d Iziaznicald Rukovoditel] Datum slanja Ne | Drustvold TipiZeza @ Button (Reset)
#.1d) #, #{...Rukov # | [#0a1d #{...Drustvold) e 6
1 s i T o e SeDeel 2 e
[ 1mage
(&) 1mage (Active)
&P Image (Go)
&P Link
5 -+ Text and Selection
Columns Hidden Columns Frozen 4 Data Views
I Menus and Toolbars
panelHeader 1 I Layout
- Decorative Box
Tip izaza [#- Tiplzlaza inputValue} 7] =)
I Application Resources 2 - Grid Cell
i Data Controls [T i Swrhaizlaza | #...Svrhalzlaza.inputvalue} Grid Row
7Y caniceAMDataControl Datum | atum.nputvalue & 1] Group
2 Planirani iziaz | izisz.nputvalue} (B (4 Panel Border Layout
Planirani povratak | atakinputvalue) (B {&] Panel Collection
2] Panel Form Layout
Miesto iiaza [#{_ Miestolzlazald inputvalue} |~
£ Recently Opened Files J j Panel Grid Layout
| B Fawatek 5, (., IndPlanPovratak.nputials
|| "= oregledzaRadnika.sff - Structure X (8] -+ Operations
| CreateWithParams z
T d
b | @input Text - #{bindings.Svhaldaza.... *
24 first 3 Comit @ o {Diadeg 8]
528 seeond @ B Morer Q Find @
&-*E] af:panelHeader - panelHeader 1 Delete = Common
-8 af:panelFormLayout

B ot scectonechore - =1 ot lbe it
: Ty 1
i TR ST i) Istretchiayout#psil ~ 5 Ffacet + 5 of ~ 5 Ffacet = of Lo af + afi its ~ Rendered: | <defauit> (true)
i S afinmtnate - 20 Nanm lahel

Design | Source Bindings Preview History BLabel: #{bindings. Svrhalzlaza.hints.label}
Source | Design [Elmessages -Log * | 2 Pending Changes (Subversion) % B} avale: #{bindings. Svrhalzlaza.inputValue}
Sﬂvarsmnmg Navigator X E] WARNING: Forcing halign="start" (instead of "stretch") because gridCell id="dte_include_d84801_dte_l1€38582" in () Appearance
Nov 10, 2015 7:29:38 AM he _myE: trinidad _UTXEditsbleValue _isBeanValidationhvailsble
X0 WARNING: & Bean Validation provider is not present, therefore bean validation is di ea 8 Columns: #{bindings. Svrhalzlaza. hints
2 er h £ i 1 s 1 .
= subversion Nov 10, 201§ 7:28:39 AM Agent: Impl s |:1
WARNING: The User-Agent "null” is unknown; cresting an agent with "unknown” agent attributes.

DimensionsFrom: |<default> (content)
4 Seast: <default> (false)

Selected: Input Text - #{bindings. Svrhalziaza.hints.label}

essages | Messages 1
| D:\Backup\elziaznice 20140723\ Aaznice WiewController WiewController.jpr

Slika 18. JDeveloper razvojno okruzenje

Iako izgled radne okoline JDeveloper moZemo mijenjati po volji na nacin da se komponente
pozicioniraju na lijevu ili desnu stranu ekrana odnosno gore ili dole, postoje neki “uobicajeni”

dijelovi JDeveloper radne okoline.
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Te su komponente na slici 18. oznacene crvenim brojevima:
1. Pregled projekata
Pregled objekata izloZenih pogled sloju
Struktura objekta prikazanog u sredini radne povrsine (5)

Komponenta za kontrolu verzija programskog koda (eng. version control)

A I

Glavni dio radne povrSine koji sluzi za uredivanje objekata. Prikaz rasporeda
komponenti, programskog koda, datoteka, raznih dijagrama, itd.
6. Pregled dostupnih komponenti za povlacenje na radnu povrsinu.

7. Svojstva odabrane komponente na glavnom dijelu radne povrsine (5)

U JDeveloper-u organizacija aplikacije podijeljena je u projekte, a projekti u podpodrugja.
Tipi¢na ADF aplikacija podijeljena je u dva projekta. Prvi projekt sadrzi entitete, pogled objekte,
poslovna pravila, Java klase, aplikacijski modul i naziva se "Model". Model projekt podijeljen je
u pakete radi lakSeg snalazenja, preglednosti i organizacije projekta. Za imenovanja paketa,

klasa, atributa i metoda, varijabli, konstanti koristimo Java konvenciju imenovanja’.

Drugi projekt sadrzi korisni¢ko sucelje, dijagrame toka zadataka i Java klase kojima Zelimo
pristupati iz pogled sloga npr. obrada prijavljivanja (autorizacija i autentikacija korisnika). Taj
drugi projekt zove se "ViewController” (slika 19). Projekt ViewController podijeljen je u mape
koje sadrze korisnicko sucelje, u naSem slucaju ADF stranice, ikone, tokove zadataka. Takoder
sadrzi 1 jave klase tzv. “java bean-ove” koje koristimo za prilagodbu aplikacije korisnickim

zeljama i potrebama ako nam klasicna ADF funkcionalnost ne odgovara.

Oracle JDeveloper moZemo koristiti 1 kao alat za pristupanje bazi podataka. U tu svrhu smo ga

koristili prilikom izrade upita, pogleda, procedura, funkcija, paketa i ostalih baznih objekata.

% Java-ina konvencija imenovanja (eng. Java naming conventions)
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/documentation/codeconventions-139411.html
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[E Izlaznice

=l Projects

=53] Model [sourcemaster]
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------ @ unaosMail. jsf 171
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E—:Igj taskFlow

-] mdssys

@..F3 tamnlzta

Slika 19. Organizacija ADF projekta

M=
W®V-E-

Kroz JDeveloper podrzan je cijeli ciklus izrade aplikacije od modeliranja do implementacije

aplikacije na aplikacijski server.
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4.1 Izrada ADF modela

ADF model najcesce se sastoji od :
+ entitet objekata (eng. entity object)
» pogled objekata (eng. view object )
* veza izmedu entiteta

* veza izmedu pogled objekata

* poslovnih pravila

Prije izrade modela u ADF-u potrebno je kreirati tablice na bazi. ER dijagram koji je prikazan
na slici 4 iz prvog poglavlja izraden je takoder u Oracle alatu naziva "Data Modeler". Data
modeler nakon izrade ER dijagrama ima moguc¢nost kreiranja skripte na temelju nacrtanog
dijagrama. Skripta nam sluzi za generiranje objekata na bazi. Budu¢i da se radi o nadogradnji
postojeceg sustava, skripta sadrzi isklju¢ivo DDL (eng. Data definition language) naredbe za

novo nastale entitete (zaokruzeno na slici). To nam je preduvjet za izradu ADF entiteta.

U prethodnom odlomku spominju se entiteti u kontekstu ADF-a i baze odnosno entiteti na ER
dijagramu. lako predstavljaju isti objekt, tablicu na bazi, ADF entitet je Java reprezentacija tog
objekta (u ovom slucaju tablice) na bazi. U slijede¢em poglavlju biti ¢e detaljne razradeni ADF

entiteti koriSteni u aplikaciji e-izlaznice.

4.1.1 Izrada entitet objekata

Oracle ADF entiteti, objekti su poslovne komponente koje ¢ine odnosno opisuju poslovni model,
ukljucujuéi podatke, pravila i sposobnost komunikacije sa izvorom podataka. Entitet objekti su
Java klase koje predstavljaju neki objekt, u ovom konkretnom slucaju tablicu na bazi. Jedan
entitet objekt predstavlja jedinstven objekt iz izvora podataka. To znaci da ¢e npr. za tablicu

RR_IZLAZNICE postojati njoj pripadaju¢i entitet RrlzlazniceEO. Entitet RrlzlazniceEO
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predstavljati ¢e tablicu RR_IZLAZNICE u ADF “svijetu”. Za svaku tablicu koje ¢emo Kkoristiti
unutar aplikacije e-izlaznice postojati ¢e njezin ADF entitet. Kao Sto je tablica predstavljena
entitetom tako je 1 svaki redak tablice predstavljen jednom instancom pripadajuceg entiteta, isto
tako 1 za svaku kolone tablice postoji atribut unutar entiteta. Ukoliko je model izvora podataka iz
koje kreiramo ADF entitete dobro osmiSljen tj. modeliran, struktura dijagrama klasa koji ¢ine

ADF entiteti 1 struktura ER dijagrama je gotovo ista.

Entitet objekti su nam osnova za izradu validacija tj. provjeru ispravnosti unesenih podataka,
poslovnih pravila, upravljanje logikom dodavanja, aZuriranja i brisanja podataka na bazi te
izradu dinamickih kalkulacija i dogadaja kada dode do promjene odredenih podataka.

Dogovoreno je da ¢e se entitetima dodati sufiks EO (RrlzlazniceEO).

Entiteti ¢e se izraditi za svaku tablicu koju ¢emo koristiti u aplikaciji bez obzira da li ¢emo
direktno mijenjati podatke u njoj ili ¢emo tablicu koristiti samo za Citanje podatka (tablice za

liste vrijednosti eng. LOV - List of values).

Za primjer pokazati ¢emo izradu jednog entitet objekta. Zbog jednostavnosti i manjeg broja

atributa uzeti ¢emo tablicu RR_1ZL. POSLAN MAIL.

Izrada je podijeljena kroz nekoliko koraka:

* Korak 1: Definiranje imena objekta i tablice na kojoj je objekt baziran. (slika 20)

Radi bolje preglednosti i organizacije izrade aplikacije objekte smjeStamo u pakete. Pakete
definiramo prema smislenim cjelinama i u njih smjestamo objekte koji pripadaju toj cjelini. Tako
za smjeStanje svih entitet objekata aplikacije e-izlaznice kreirali smo paket
hr.uljanik.izlaznice.model.entity. Paket je imenovan prema Java konvenciji imenovanja tj.
domena poduzeca (pisana odostraga - hr.uljanik), ime aplikacije (izlaznice), cjeline unutar

aplikacije (model.entity).
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Entitet objekt nazvali smo RrlzlPoslanMailEO. Kako je opisano ranije u poglavlju dogovoreno je

da entitetima dodamo nastavak EO.

(= Create Entity Object - Step 1 of 6

Name
};{ Name | Padkage: |hr.u|janik.iziaznice.model.entity | Browse...
| Name: i
T Attributes mé |Rr121PosIanMa|IEO |
Extends Entity: | | Browse...
} Property Set: ’«:None} ']
]' Data Source
Select a data source for your entity object.
() Database Schema Object () Service Interface
Database Schema: [WORKBOSS ']
Schema Object:  |RR_IZL_POSLAN_MAIL | | Browse...
Existing Object
Help Mext = Einish Cancel

Slika 20. Definiranje imena entitet objekta

U donjem dijelu ekrana definiramo shemu i tablicu na kojoj je baziran entitet. U ovom slucaju

shema je “WORKBOSS”, a tablica “RR_IZL. POSLAN MAIL” .

» Korak 2: Definiranje atributa (slika 21)
U ovom koraku definiramo atribute koje ¢emo koristiti u entitetu. Ponudeni su nam atributi
tablice koju smo naveli u prethodnom koraku. Pored tih postojecih atributa mozemo stvoriti 1

atribute koji nisu vezani za kolonu u tablici, a koristiti ¢e nam za izradu logike aplikacije. U

nasem slucaju dovoljni su nam atributi definirani tablicom.
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= Create Entity Object

Attributes
Click New to create new attributes. Click Mew from Table to add attributes for unmapped columns.
Name

)I\ Entity Attributes:

lw) Attributes

T 1d

T Attribute Settings Izlaznicald

- Rukovoditelld

o Java -

T DatSlanja

) Generate MNapomena

T c o DatOdobravanja

O Summary .
StatusOdobravania
DatDod
UserDod f
Datlzm ‘
Userlzm

Mew.. Mew from Table... Remove
Help | <Back | MNext> Finish Cancel

Slika 21. Definiranje atributa

Korak 3: Definiranje svojstva atributa (slika 22.)

© commonme-sepsas I

Attribute Settings

Name

Attributes

Cre—7

O

Attribute Settings

Java
Generate

Summary

Select Attribute [1d

A

~Attribute ~Updatable—
Mame: |Id |
Type: [ng - Browse... @ Always
Property Set: | <None> M () While New
Value Type: (o) Literal () Expression O Neyer
Value: | | Edit..
Persistent Primary Key
Mandatory [] unigue rRefresh After—
[] change Indicator Queryable
[] Derived from SQL Expression [ Effective Date
Precision Rule Ostart O [[] Undate
[] Disgriminater [ Insert
Default Value: | | | vl
rDatabase Column
Mame: |ID | Type: |NUMBER(12,0)

Slika 22. Definiranje svojstva atributa
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U ovom koraku definiramo svojstva atributa, kao §to su:
* kojeg je tipa atribut (integer, long, string, timestamp, itd.)
* dalije atribut obavezan
* dalije atribut primarni kljuc¢
« dali se atribut moze azurirati (eng. Updatable)
* za koju kolonu tablice je atribut vezan
+ dali mozemo po tom atributu vrsiti upit (eng. Queryable)

* dali se vrijednost atributa mora osvjeZiti nakon dodavanja ili azuriranja

Korak 4: Generiranje Java klase (slika 23.)

=3 Create Entity Object - Step 4 of 6 u
Java
| Optionally generate Java dasses to add custom behavior.,

/l\

l Generate Entity Object Class: ReIzlPoslanMailEO1Impl

¥ Attribute Settings Indude
@ Java Accessors [] Create Method

T

i ) ]

T Generate ["] Data Manipulation Methods [] Remave Method

i ["] Generate Entity Collection Class

[] Generate Entity Definition Class
Classes Extend...
Help < Back Mext = Einish Cancel

Slika 23. Generiranje Java klase
U ovom koraku definiraju se karakteristike generirane Java klase odnosno metode koje ¢e Java

klasa sadrzavati.
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Slijede¢a dva koraka su nam informativnog karaktera tj. sumarni prikaz odabranih svojstva 1

generiranje entitet objekta. Nakon generiranja objekt se pojavljuje u navigatoru na lijevoj strani

ekrana te ga mozemo detaljnije uredivati. Uz entitet objekt generirana je i Java klasa. Dio te

klase prikazan je na slici 24.

Ll RrtzPosianvaiEo.xm! * | (2] RelziPoslanMailEOImpljava * |

Q-

o w Ly =

14

205
208
207
20a
209
210
21l
21z
213
214
Z15
Zle
17
Zle
19
ZZ0
Il

Amm

2I5
226
227
Ilg
I3z
233
234
235
238
z4n
z41
242
243
244
248
248
250
251
252
258
257
258

package hr.uljanik.izlaznice.model.entity;

[ import ...}

S I

Epublic class RrIzlPoslanMailEQImpl extends EntityImpl |

J*#% AttributesEnum: generated enum for identifying attributes and accessors. Do not modify. ...*/
public enum AttributesEnum {...}

public static final int ID = AttributesEnum.Id.index():

public static final int IZLAZNTCATD = AttributesEnum.Izlaznicald.index();

public static final int RUKOVODITELJID = AttributesEnum.Rukovoditeljld.index():
public static final int DATSLANJA = AttributesEnum.DatSlanja.index():

public static final int NAPOMENA = AttributesEnum.Napomena.index():

public static final int DATODOBRAVANJA = AttributesEnum.DatOdobrawvanja.indsx():
public static final int STATUSODOBRAVANTA = AttributesEnum. StatusOdebravanja.index():
public static final int DATDOD = AttributesEnum.DatDod.index():

public static final int USERDOD = AttributesEnum.UserDod.index();

public static final int DATIZM = AttributesEnum.DatIzm.index():

public static final int USERTZM = AttributesEnum.UserIzm.index();

public static final int RUROVODITELJPREZIME = LAttributesEnum.BRukovediteljPrezIme.index();
public static final int STATUS = AttributesEnum.Status.index():

public static final int STATUSODOBZAMIN = AttributesEnum. StatusOdobZaMin.index():
pubklic static final int RRIZLAZNICEEQ = AttributesEnum.RrIzlazniceEQ.index();

pubklic static final int KARADNTICIEQ = AttributesEnum.KaRadniciEQ.index({);

/*% This 15 the default constructor (do not remove). ...*/
= public RrIzlPoslanMailEQImpl{) |
}
/*% Gets the attribute valus for Id, using the alias pame Id. ...*/

= public Long getId{) {
return (Long)getAttributeInternal (ID);

}
/** Sets <codesvalue</code> as the attribute wvalue for Id. ...*/
= public woid setlId({Long value) [
sethttributeInternal {(ID, wvalue);
}
/*% Gets the attribute value for Izlagnicald, using the alias name Izlaznicald. ...*/
= public Long getIzlaznicald() {
return (Long)getAttributelnternal (IZLAZNTCATD) ;
}
/** Beats <codervalue</code> as the attribute value for Izlaznicald. ...*/
= public wvoid setIzlaznicald(Long walue) |
setAttributelnternal (IZLAZNTCATD, walue);
}

Slika 24. Generirana Java klasa
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Iz slike vidimo da se unutar Java klase nalaze svi pripadajuéi atributi 1 da je za svaki atribut

generirana metoda za dohvacanje i postavljanje vrijednosti tog atributa (eng. get and set).

4.1.2  Izrada pogled objekata

ADF pogled objekti (eng. view objects) su poslovne komponente koje sluze za prikupljanje
podataka iz izvora podataka, oblikovanje podataka prilagodenih za prikaz te omogucuju
korisniku izmjenu podataka. Pogled objekti mogu biti dinamicki ili staticki. Dinamicki pogled
objekti bazirani su na entitet objektima ili SQL upitu, a staticki pogled objekti bazirani su na
fiksnim vrijednostima. U ovom radu koriStena su oba tipa pogled objekata. Za svaki entitet
objekt generiran je njegov pogled objekt. Pogled objekti bazirani na SQL upitu kao §to ¢emo
vidjeti kasnije koriSteni su za prikaz i dohvacanje rukovoditelja radnika i za odredivanje tipa
korisnika. Staticki pogled objekti koriSteni su definiranje liste vrijednosti za tip izlaza (P -

privatni izlaz, S - sluzbeni izlaz).

Pomocu pogled objekata definiramo korisni¢ki prikaz npr. koji atributi ¢e biti vidljivi korisniku,
na koji nacin ¢e biti formatirani podaci. Takoder, unutar pogled objekata mozemo definirati 1
dodatne atribute koji ¢e biti rezultat neke funkcije, a moZemo definirati i metode koje ce

izvrSavati neke kompleksne operacije nad podacima.

Kroz slijede¢ih nekoliko koraka pokazati ¢emo izradu pogled objekata za primjer iz prethodnog

podpoglavlja tj. za entitet RrlzIPoslanMailEO.

Koraci izrade:

* Korak 1: Definiranje imena pogled objekta (slika 25)

U ovom koraku definirano paket u kojem ¢e se nalaziti pogled objekt. Smjestiti ¢emo ga u paket
hr.uljanik.izlaznice.model.view. Entitet objekte smjestali smo u hr.uljanik.izlaznice.model.entity,

a pogled objekte smjestati ¢emo u paket hr.uljanik.izlaznice.model.view. Kod velikog broja
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objekata takva organizacija omogucuje nam brZe snalazenje prilikom razvoja i odrzavanja

aplikacije.
] (=5 Create View Object - Step 1 of 9 X
Name
)‘,’k Name Package: |hr.uIJanlk.|ziazn|ce.model.wew | Browse
i . -
T Entity Obiects Mame: |RrIziPosIanMa|I\|'o |
Display MName: |Rr Izl Poslan Mail Vo | qQ,
] Extends: | | Browse
] Property Set: |<None> '|
] Data Source:
l (#) Entity object
! () SQL query
() Programmatic
() Static list
Help Mext = Cancel

Slika 25. Definiranje pogled objekta

U slijede¢e polje na ekranu upisujemo ime pogled objekta. To je u ovom slucaju
RrlzlPoslanMailVO. Kao i kod entitet objekata dogovoreno je da pogled objekti imaju nastavak
VO prema engleskom nazivu "View object”.

Nadalje izabiremo izvor podataka na kojem c¢e biti bazirani pogled objekt, u ovom slucaju to ¢e

biti entitet objekt.

* Korak 2: Izbor izvornog objekta (slika 26)

U ovom ekranu izabiremo izvor podataka odnosno u ovom slucaju entitet objekt na kojem ¢e biti
baziran pogled objekt. Ako se radi o pogled objektu baziranom na SQL upitu u ovom koraku
upisujemo upit, a ako se radi o objektu baziranom na statickoj listi, ovdje upisujemo staticke

vrijednosti.
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i=p Create View Object - Step 2 of 9

Entity Objects

M select entity objects to indude them,
Available: Selected: Subtypes...

----- KaOjED RrIzlPoslanMailEQ

A
" 1]
..'r Attributes || | i KaRadnicEQ
I
I
I
I
I

=

ame

Entity Objects

----- KaReferentnaEO
----- KaRefZaglEQ
----- KoKooperantiEo &

----- RrlzlazniceEC

4 RrlzlParametriEd

----- RrizPPoslanMaiEQ

{72} RrReqistracieEQ

Entity Usage: |RrIzIPoslanMailEQ

Updatable

Help < Back Next = Cancel

Slika 26. Izbor izvornog objekta

Pogled objekt moze biti baziran na vise od jednog entitet objekta. U tom slucaju na slici 26. imali
bi sa desne strane viSe entitet objekata te bi morali definirati vezu izmedu njih. Na to mozemo

gledati kao na spajanje dviju ili visSe tablica unutar SQL upita.

» Korak 3: Izbor atributa pogled objekta (slika 27.)
U ovom koraku definiramo koji ¢e se atributi koristi u pogled objektu. Unutar pogled objekta
mozemo dodati sve atribute koje je imao pripadajuci entitet odnosno SQL upit ili staticka lista ili

mozemo definirati neki novi atribut (tipka “New ” dole desno) koji je rezultat neke funkcije.

* Korak 4: Postavke atributa (slika 28.)

U ovom koraku postavljamo svojstva atributa. Ovdje postavljamo:
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=g Create View Object - Step 3 of 9

|| Attributes
Select entity attributes to indude them. Click New to create an attribute.
/]\ e Available: Selected:
T Enfity Chiects 2] RrizlPoslanMailvo 1 DatDod(RrizlPoslanMalEC:DAT_DOD)
e Attributes E}@ iriziPoslanMailEQ Datlzm{RriziPoslanMailEQ:DAT_IZM)
| Attribute Settings ...[553 DatDod DatOdobravanja(RriziPoslanMailEQ:DAT_ODOBRAVANIA)
T [ Datlzm Datslanja(RriziPoslanMailEC:DAT_SLAMIA)
'-r Query ..[E8 DatOdobravanja Id(RrizIPoslanMailEC: D)
< Bind Variables @8 DatSlanja s Izlaznicald (RrlzlPoslanMailEQ: IZLAZNICA_ID)
I EEId Mapomena(RrlziPoslanMailEC:NAPOMENA)
1 ava R Tazmicald 2 Rukovoditelild{RrizIPoslanMailEC:RUKOVODITEL]_ID) 2+
& Module . Napomena « RukovoditeljiPrezIme(RrIziPoslanMailEQ:RUKOVODITEL]_PRE Q
I . .8 Rukovoditelild Status(RriziPoslanMalEQ: STATUS)
U Summary &% statusOdobZaMin{RrIzPoslanMailED:STATUS_ODOE_ZA_MIN
B8 RukovoditefiPrezime StatusOdabravanja(RrizPoslanMailEQ: STATUS_ODOBRAVAN
2 Siatus UserDod{RrizPoslanMaiEC:USER_DOD)
~E8 StatusOdobZaMin Userlzm(RrizlPoslanMailED:USER_1ZM)
-8 StatusOdobravanja
--[E18 UserDod
=8 Userlzm
C ]
Attribute: [DatDod | mew..
Help <Back | Mext> | Finish Cancel

Slika 27. Izbor atributa

=g Create View Object - Step 4 of 9

| Attribute Settings

o Select Attribute:  [Izlaznicald

/]\ e —Attribute Updatable —
] =AU =E Name: |Iz1aznim1d |

T Attributes T [tong ~|[ Browse

T Attribute Settings Property Set: [ <None> |

T uer Value Type: (2 Literal (") Expression (@) Always

] Bind : Value: | | i () While New
] o Mapped to Column or SQL [] key Attribute © Neyer
T Application Module Selected in Query Queryable
L Summary [] Disgriminator: () Vie () Entit ff at

rQuery Column

Aliag: [ZLAZNICA_ID Type: [MUMBER(12,0]

Expression:

Slika 28. Postavke atributa
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¢ da li se atribut moze aZurirati

* dalije atribut vezan za neki atribut iz entitet objekta ili je rezultat neke funkcije

* dali se po odredenom atributu moze pretrazivati

+ Korak 5: Ogranicavanje prikaza i postavljanje sortnog pojma (slika 29)

= Create View Object - Step 5 of 9

Help

Query
Y Optionally enter WHERE and ORDER BY dauses. To modify the SELECT statement, select Expert Mode.

AT

r

| Select: ErlzlPoslanMaiE0. 1D,

I BrIzlPoslanMailEOQ.IZLAZNICA ID,

Y Attribute Settings BrIzlPoslanMailEC _NALPOMEMEA,

i BrIzlPoslanMailEQ RUKOVODITELJ ID,

'\?'" Query RrIzlPoslanMailEQ . STRATUS ODOBRAVANJIE,

| .

Bind Variables BrizlPoslanMailEQ USER DOD,

T BrIzlPoslanMailEQ _USER IZM

I FROM RR IZL POSLAN MATL RrizlPoslanMailEQ

I Where:

Order By: | Edit...

Binding:  |Crade Named =

Test and Explain...

< Back MNext = Finish Cancel

Slika 29. Postavljanje uvjeta prikaza

Ako postoji potreba za ograniCavanjem prikaza tj. za suZavanjem rezultiraju¢eg seta podataka

npr. zelimo prikazivati samo odobrene poruke. To podesavamo u ovom koraku. Takoder ovdje

podesavamo i

ako Zelimo po nekim atributima sortirati izlazni prikaz. Za suzavanje

rezultirajueg seta podataka koristimo polje “Where”, a za sortiranje prikaza koristimo polje

“Order by”. Sintaksa sa kojom popunjavamo ta polja istovjetna je Oracle SQL sintaksi.
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* Korak 6: Postavljanje parametra (slika 30.)

(== Create View Object - Step 6 of 9 ﬁ
Bind Variables
»| Bind Variables:

/l\

T L ]

i Quer New

1

& Bind Variables

+ Java Variable  Custom Properties  Control Hints

Help < Back Mext = Einish Cancel

Slika 30. Postavljanje parametra

U ovom ekranu ako postoji potreba definiramo parametar koji ¢e pogled objekt primati, te sa tim
parametrom ograni¢avamo izlazni set podataka (koristimo ga u uvjetu). U ovom konkretnom
slu¢aju nemamo potrebe za uvodenjem parametra, ali prilikom izrade pogled objekta
RrlzlazniceVO uvesti ¢emo parametar koji ¢e nam sluziti za ograniavanje podataka za tocno

odredenog korisnika, budu¢i da je definirano da korisnik moze vidjeti samo svoje izlaznice.
* Korak 7: Parametri generiranja Java klase (slika 31.)

Ovdje kao 1 kod kreiranja entitet objekata izabiremo postavke generiranja pripadajuce Java klase.
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s Creata View Object - Step 7 of 9 ]

Java
| Optionally generate Java dasses to add custom behavior.
/I\ Generate View Object Class: RrIzlPoslanMailvO1Impl
l Indude bind variable accessars
] [] Include custom Java data source methods
] [[] Generate View Row Class
T Bind Variables
) Java
T
| S
Application Module X "
T ["] Generate View Object Definition Class

Classes Extend...

Service Nata Ohiact
[[] Generate Service Data Object Class

Help < Back MNext > Finish Cancel

Slika 31. Generiranje Java klase

wiew

& link

E@ oy

-&%] KaDrustvavo 6

&2 kaojvo &

&%) KaRadnicvO &

&%) kaReferentnavo &
&%) kaRefzagvo 6

gﬂ KokooperantVo &
ﬁ RrlzlazniceyVO

&2 Rr1dParametrivo 6
-84 RrizPoslanMailvo 179
&% RrRegistracijeVO &
-&2] RrTipovikorisnikaVO &

eSS0y

Slika 32. Pogled objekti aplikacije e-izlaznice

U slijede¢a dva koraka vidimo sumarne informacije prethodnih koraka, te slijedi generiranje
pogled objekta. Isti postupak ponovili smo 1 za ostale pogled objekte koje ¢emo koristiti u

aplikacije e-izlaznice (slika 32).
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4.1.3  Validacije

Implementacija poslovnih pravila vrlo je bitan dio procesa u izradi aplikacije zato $to o njemu
ovisi ispravnost podataka unutar aplikacije. Validacija je upravo to, kontrola ispravnosti
unesenih podataka. Poslovna pravila su ¢esto dvosmislena ili nejasno definirana, ali su jako bitna
za uspjeh cijelog projekta te je implementacija poslovnih pravila glavni zadatak veéine projekata

razvoja aplikacija.

U Oracle ADF-u validacija se implementira najées¢e u model sloju. Implementacija poslovnih
pravila mozZe biti deklarativna kroz ve¢ pripremljene ekrane JDeveloper-a ili moZe biti ugradena
u kod Java klasa generiranih entiteta ili pogled objekata. U ovom radu koristimo oba nacina
izrade validacija. Validaciju u ADF model sloju vezemo za odredeni atribut odnosno polje na
odredenoj stranici, kada korisnik to polje promjeni i potvrdi promjene okida se validacija kroz
niz pravila i uvjeta koje smo naveli prilikom izrade validacije. Ako uneseni podatak ne zadovolji

neko od unesenih pravila ili uvjeta, poruka sa greSkom pojavljuje se na ekranu.

Neka poslovna pravila rijeSili smo samim modelom baze podataka. Ako se prisjetimo
korisnickog zahtjeva iz prvog poglavlja vidimo da je jedno od poslovnih pravila bilo to da
izlaznica moze biti ili privatna (P) ili sluzbena (S). To poslovno pravilo implementirano je kroz
dizajn baze podataka kao ogranicenje (eng. check constraint) tako da je na polju TIP_IZLAZA u
tablicic RR_IZLAZNICE stavljeno ograni¢enje da vrijednost polja moze biti P ili S. Da bi
olaksali korisniku unos toga polja, a samim tim i na tom sloju ograni€ili unos na P ili S kao
komponentu za unos toga polja izabrana je padajuca lista (eng. /ist item) sa vrijednostima P 1 S

kao Sto je vidljivo iz prototipa izgleda (slika 7).

Neka pravila nisu eksplicitno navedena, ali su sama po sebi logi¢na npr. da datum izlaza ne moze

biti veci ili jednak datumu povratka.

Poslovna pravila mogu se implementirati na razini atributa ili na razini entiteta. Na razini atributa

definiramo pravila koja su vezana za taj atribut i njihova validacija izvrSava se odmah prilikom
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promjene vrijednosti polja. Na razini entiteta definiramo validacije koje ovise o viSe atributa 1

provjera pravila se pokrece prilikom potvrde i1 spremanja promjena. Na slici 33. vidimo pravila

implementirana na razini entiteta (eng. Entitiy Validators) 1 pravilo implementirano na razini

atributa (atribut datum).

Business Rules

Select an expression node of any attribute or its validator to edit the expression

Q Find T~ G /' 3 SetExecution Order...

Ffrdarceco|
B[] Entity Validators

4 Length Validator: PlanPovratak Character length not Equals 0
&8 Compare Validator: Planlzlaz Less than PlanPovratak

=[] Attributes

-6 1d

[#--E3 Drustvold
[#--E3 Tiplzlaza
[#-E@ Ojld

[+ &8 TipRadnikald
fi

£

£

¥

& Radnikld
-2 Koopld
- [53) Prime
-8 Svrhalzlaza
[=}-E¥E Datum
=@ Compare Validator: Datum Greater than or equals adf.currentDate
L (6) Value Expression: adf. currentDate
----- [ Satlzlaza
----- =3 Registracijalzlaza
----- 3 Satllaza

Slika 33. Poslovna pravila RrlzlazniceEO

Popis pravila koja su implementirana u aplikaciji e-izlaznice:

1. Tipizlaza P ili S - privatno ili sluzbeno
Vrijeme planiranog izlaza treba biti manje od vremena planiranog povratka
Ako nije unesen planirani povratak onda je indikator povratka D (Da)
Vrijeme za koji se unosi izlaznica mora biti vece od trenutnog vremena
Ako je tip izlaza S - sluzbeni, mora biti navedena svrha izlaza

Ne mogu se brisati izlaznice manje od teku¢eg datuma tj. ve¢ iskoristene izlaznice

S R

odobrene

Ne mogu se azurirati izlaznice koje su kod rukovoditelja na odobravanju ili koje su ve¢

8. Ako je indikator planiranog povrataka N (nije planiran povratak) onda popuniti planirani

povratak sa teku¢im datumom, a za vrijeme staviti 15:00 npr.15.09.2014 15:00
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U nastavku ¢emo pokazati izradu nekih tipova validacija koriStenih u ovom radu.

% Add Validation Rule for: RrlzlazniceEQ S
Define the Validation you want to perform with this rule and configure the Validation Failure response.
Rule Type: |Length -

Rule Definition  Validation Execution  Failure Handling

Attribute: |F‘Iar1Pm.rra13k - |
[ |
| Operator: |NntEquaIs - |
| Comparison Type: |Character v|
| Length Definition
| |

Value: |0
|
Help QK Cancel

Slika 34. Validacija za polje planirani povratak

Izrada validacije zapo€inje izborom tipa pravila (slika 34). Postoje nekoliko vrsta pravila
odnosno nacina na koji mozemo testirati korisnikov unos. Vrsta pravila su:

* usporedba sa nekom vrijednos¢u odnosno drugim poljem

* duljina unesene vrijednosti
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* lista vrijednosti

* poziv Java metode u ¢ijem kodu vrSimo provjere

* pojas vrijednosti npr. sat treba biti izmedu 0 - 23
U ovom slucaju kod izrade validacije za polje planirani povratak koristiti ¢emo testiranje na
duljinu da vidimo da li je korisnik unio podatak o planiranom povratku. Usporedujemo sa

vrijednos$éu 0. Ako je korisnik unio podatak duljina ¢e biti veca od 0, a ako nije duljina ée biti

jednaka 0.

U slijede¢em koraku (slika 35.) izabiremo pod kojim uvjetima se vrsi provjera. Upisuje se
pravilo koje treba biti logicki istinito da bi se provjera izvrSavala. U konkretnom slucaju zanima
nas da li je korisnik nesto unio tj. ako je postavio oznaku na indikator povratka (zadnje polje na
slici 7.). U donjem dijelu ekrana odabiremo atribute za koje ¢e se provjera okidati kada se
njihove vrijednosti promjene. Kako su polja planirani povratak i indikator povratka ovisna jedna
o drugom, njih stavljamo na popis atributa koji ¢e okidati provjeru.

.~ EditWalidation Rule for: RrlzlazniceEQ &

Define the Validation vou wank to perfarrm with this rule and configure the Yalidation Failure response.

Rule Definition | Walidation Execution | Failure Handling

Walidation Lewvel

The rule can be executed once at the transaction level for all entities, or at the entity level,

Conditional Execution

To execute this rule only when certain conditions are true, provide a boolean expression. When no
condition is provided, this rule always executes.

Conditional Execution Expression:

IndPlanPovratak == 'D'
Tesk Synkax
Triggering Attributes
Execute only if one of the Selected Attributes has been changed
Available Attributes Selected Attributes
B8 DatDod N &5 PlanPovratak
&5 IndPlanPovratak
$
wFEl MrLichenTd
Help (0] 4 Cancel

Slika 35. Uvjet okidanje provjere
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U slijede¢em koraku (slika 36) postavljamo tip upozorenja i sadrzaj poruke koji ¢e korisnik
vidjeti na ekranu ako se ne zadovolji uvjet iz prvog koraka. Poruka moze informativnog
karaktera ili moze biti greska. Poruke informativnog karaktera pojavljuju se na ekranu i
omogucavaju korisniku daljnji rad. Dok poruke o gresSci zaustavljaju rad korisnika, te se sa
radom mozZe nastaviti tek nakon $to se greska ispravi. U nasem primjeru ako je korisnik oznacio
da se planira vratiti, a nije unio podatak (vrijeme) o planiranom povratku javlja mu se poruka na
ekran “Morate upisati planirani povratak ili za povratak izabrati NE!”, odnosno ne moze

nastaviti sa radom dok ne upiSe vrijeme povratka.

» Edit Validation Rule for: RelzlazniceEQ ﬂ

Define the Yalidation wou want to perform with this rule and configure the Yalidation Failure response,

Fule Definition  Malidation Execution  Failure Handling

Walidation Failure Severity  (2) Error () Informational \Warning

Failure Message

Enter text For the translatable validation Failure messages.

Error Message: hr,uljanik.izlaznice . model.entity RrlzlazniceE0_Rule_3 »k

Marake upisati planirani povratak ili za povratak izabrati ME!

Token Message Expressions:

Message Token Expression

Hink: to add a token message expression, include a token of the Form {0} in your error message
skring.

Help (0] Cancel

Slika 36. Izbor vrste pogreske i sadrzaj poruke
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Ovaj tip izrade validacije naziva se deklarativni tip. Kao $to smo vidjeli za definiranje validacije
postoji nekoliko ekrana, te se kroz te ekrane definira pravilo “okidanja” greske, tip greske i
pripadajuéa poruka. Time je izradena validacija odnosno implementirano poslovno pravilo bez
programiranja. Na ovakav nain ugraduju se jednostavnija poslovna pravila. Postoji i
implementacija poslovnih pravila kroz kod aplikacije, tocnije u konkretnom sluc¢aju u Java klasu
entitet objekta. U primjeru aplikacije e-izlaznice, pravilo pod broj 6 implementirano je na taj
nacin. Pravilo glasi: “Ne mogu se brisati izlaznice manje od tekuéeg datuma tj. ve¢ iskoriStene
izlaznice”. Ova kontrola ne odnosi se na unos izlaznice nego kao kontrola kada se izlaznica
pokusa obrisati. Kod generiranja entitet objekta kako je ranije u poglavlju opisano, generirali
smo 1 pripadajucu Java klasu. JDeveloper nam je automatski kod generiranja kreirao i izmedu
ostalog, metode koje se pozivaju prilikom dodavanja, azuriranja i brisanje slogova. Mijenjajuci
te metode mozemo utjecati na ponasanje tih akcija. Na taj nacin ugraditi ¢emo kontrolu na akciju
brisanja, odnosno provjeru datuma da vidimo da li se taj slog zaista moZe obrisati ili ne

zadovoljava zadano pravilo.

Generirana metoda koja se poziva kod brisanja izgleda ovako:

public void remove() {

super.remove();

U tu metodu ugradujemo kontrolu provjere datuma i nakon promjene metoda za brisanje

“remove” izgleda ovako:

public void remove() {
Date date = new Date();
Timestamp datumTs = getDatum();
SimpleDateFormat formatter = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd");
Date date]l = new Date();
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try {

date = formatter.parse(formatter.format(datel));
} catch (ParseException e) {

}

Date datum = null;
try {
datum = datumTs.dateValue();
4 catch (SQLException f) {
}
if (datum.compareTo(date) < 0) {
throw new JboException("Nije dozvoljeno brisanje izlaznica za datume manje od tekuceg
datuma!");
} else {

super.remove();

Ucitavamo tekuc¢i datum, te ga formatiramo na oblik u kojem je vrijednost datuma spremljena u
entitet objektu. Nakon toga dohvacamo datum tekuceg sloga, te ga usporedujemo sa tekuc¢im
(dana$njim) datumom. Ako je dohvaceni datum manji od tekuceg datuma na ekranu prikazujemo

odgovarajucu poruku, a ako nije briSemo slog iz baze.

Na ovakav nacin, direktno utjeCuc¢i na programski kod moZemo implementirati kompleksna

poslovna pravila, pozivaju¢i ih u odgovaraju¢em trenutku.

Takoder i1 ostala poslovna pravila implementirana su u aplikaciju koriste¢i deklarativni 1

programski pristup.
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4.1.4  Liste vrijednosti

Lista vrijednosti je lista koja nam ograni¢ava izbor pojedinog atributa tablice na dozvoljene
vrijednosti. Na primjer atribut SPOL mozemo ograniciti na musko/Zensko. Liste vrijednosti
najcesce se vezu za atribute tablice koje predstavljaju veze na druge tablice odnosno strane

kljuceve (eng. foreign key) ili na atribute tablice nad kojima postoje ogranicenja.

Postoje dvije vrste lista vrijednosti:
1. Dinamicke liste vrijednosti

2. Staticke liste vrijednosti

Dinamicke liste vrijednosti ovisne su o upitu prema bazi podataka. Njihov sadrzaj je upravo
rezultat upita. Takve liste vezane su za strane kljuceve tablice te se u njima nalazi upit prema

tablici na koju pokazuje strani klju¢ (slika 37.)

General
Entity Ohjects ~ QUeTrY
Attributes Data for this view object will be retrieved from the datasource using the following SQL query.

Business Rules
SELECT FaReferentnaE( REF S5IF,

ue

Query FaReferentnaE0 REF ID,

Java KaRefZaglEQ.IME KOLONE,

View Accessors KzRefIzaglEQ.REF_ZRZGEL _ID

List UI Hirits FRCM Er REFERENTHAR EaReferentnalE(Q, Ei BEF ZAGL EaRefZaglED
) WHERE EaReferentnaEQ. REF ZAGL ID = KaRefZaglEQ_REF ZAGL ID

UI Categories - - - -

and FKaRefZaglEQ.ime kolone = "MJESTO REDAT

Slika 37. Upit dinamicke liste vrijednosti (lista vrijednosti mjesta rada)
Staticka lista vrijednosti je lista u kojoj se vrijednosti sa vremenom ne mijenjaju odnosno staticne

su. Te vrijednosti definiramo kod izrade liste i takve liste veZemo uz atribute tablice nad kojima

su definirana ogranicenja (slika 38.).
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General

Attributes
Static Values The data for this view object iz not from a database object, but from this static list of values.

Static Values

Business Rules

Query sifra opis
Java P Privatno
View Accessors 5 Sluzbeno
List UI Hints

I Categories

Slika 38. Vrijednosti staticke liste vrijednosti (lista vrijednosti tipa izlaza )

U Oracle ADF-u liste vrijednosti definiramo kao pogled objekte koje vezemo za atribut tablice.
U praksi, radi bolje organizacije projekta najbolje je liste vrijednosti staviti u poseban paket
unutar pogled objekata i nazvati ih sa sufiksom LOV od engleskog naziva “/ist of values” kao §to

je prikazano na slici 39.

=& view

- Sl link

=&l lov

- 8% IndPlanPovrataklOV 24
- &%) MjestoRadal OV 6

&2 RrTipovikorisnikaLOV 6
&2 RukovoditeliLOV 47
&2 TiplzlazalOV 24
-89 KaDrustvaVo 6

Slika 39. Organizacija listi vrijednosti unutar pogled objekata

Obzirom da su liste vrijednosti pogled objekti njih izradujemo na isti nacina kao Sto se izraduju

pogled objekti opisanih u potpoglavlju "Izrada pogled objekata". Razlika je samo u tome Sto tu

listu vezemo za odredeni atribut unutar pogled objekata.

Slijedi prikaz vezivanja liste vrijednosti za atribut pogled objekata. U konkretnom primjeru biti
¢e pokazano vezivanje liste vrijednosti za atribut Tiplzlaza. Tip izlaza ima dvije dozvoljene
vrijednosti P - privatno i S - sluzbeno. Nakon kreiranja statickog pogled objekata sa dozvoljenim

vrijednostima listu veZemo za atribut na slijede¢i nacin:
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U svojstvima atributa Tiplzlaza pogled objekta RrlzlazniceVO otvaramo detalje liste vrijednosti
1 nakon toga dobivamo ekran sa slike 40. U tom ekranu izabiremo izvor liste vrijednosti odnosno
pogled objekt koji smo ranije izradili i1 koji ¢e biti osnova listi vrijednosti u ovom konkretnom
sluc¢aju TiplzlazaLOV. Takoder u ovom dijelu izabiremo 1 koje polje iz liste vrijednosti
povezujemo sa kojim atributom pogled objekta tj. mapiramo polje iz liste vrijednosti sa
atributom pogled objekta. Budu¢i da mozemo imati listu vrijednosti koja nam “puni” viSe
atributa pogled objekta u donjem dijelu ekrana na slici 40., mapiramo i preostale atribute. U

ovom primjeru nemamo takav slucaj.

- Edit List of Values x|

List of Walues Mame: LD'-.-'_TipIzIaza| |

Corfigurakion  UI Hinks

Select a view accessor For the lisk data source, and then choose the lisk atkribute that maps ko the
current view object attribute,

List Data Source: |TipIzIazaLD'-.-'1 "l EF

List Attribute:  |sifra ~|

List Return Yalues

Map any supplemental values that wvour lisk returns to the base view object (it abways rekurns a
walue to the atkribute For which the lisk is defined).

+ ¥
Wigw Aktribuke List Attribute
Tiplzlaza sifra
Help K Cancel

Slika 40. Vezivanje liste vrijednosti za pogled objekt
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U dijelu ekrana pod nazivom “Ul Hints” (slika 41.) podesavamo nacin na koji ¢e se lista
vrijednosti prikazivati na korisni¢kom sucelju. Tu odabiremo tip prikaza liste koji moze biti:

* lista izbora
* polje za unos sa formom za izbor vrijednosti
* padajuca lista

* izborni gumb (eng. radio button)

. Edit List of Values x|

Lisk of Yalues Mame: |LO'-.-'_TipIzIaza |

Configuration LI Hinks

Default List Type: |Choice List =

Display Atkribukes

Select display attributes For the list of walues and combo box, Optionally show a subset in the combo
boz {rmultiple values are separated by white space),

List Search
Chairce Lisk Opkions
[ ] Include "Mo Selection” Item:
Help Ik Cancel

Slika 41. Nacin prikaza liste vrijednosti

Kod dinamickih listi vrijednosti ovdje ograni¢avamo broj dohvaéenih slogova u jednom trenutku
iz baze. To je dobra znacajka prilikom izvrSavanja upita koji dohvaéaju veliki broj slogova tako

da korisnik ne treba dugo Cekati na prikazivanje liste vrijednosti.
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4.2 Izrada toka zadataka

U poglavlju koji govori o kontroler sloju vidjeli smo da je taj sloj zaduZen za komunikaciju
izmedu model i pogled sloja, te za tok izvrSavanja pojedinih zadataka izmedu dijelova aplikacije.
Upravo tu navigaciju izmedu pojedinih dijelova aplikacije definiramo tokom zadataka bez obzira
da li su to ekrani aplikacije, java klase ili drugi objekti. Uobicajeno je da unutar jedne aplikacije
postoji viSe tokova zadataka medusobno povezanih koje se izmjenjuju ovisno o korisnickim

akcijama.

U Oracle ADF-u tok zadataka prikazujemo dijagramom. Dijagram se sastoji od aktivnosti i veza
izmedu aktivnosti. Aktivnosti mogu biti ADF stranice aplikacije, metode unutar java klase,
pozivi Internet adresa, komponente za preusmjeravanje toka aplikacije (eng. router),
komponente za povratak u prethodni tok zadataka pa ¢ak 1 sami dijagrami toka zadataka. Tim
dijagramom definiramo tok aplikacije odnosno nacin na koji ¢e se korisnik kretati kroz
aplikaciju. Svaki dijagram toka zadataka ima jednu ili viSe ulaznih to€aka (aktivnosti) 1 nula ili

viSe izlaznih to¢aka. Izmedu ulaznih i izlaznih toCaka postoji vise aktivnosti.

Aplikacija e-izlaznice sastoji se od nekoliko dijagrama toka zadataka koji obuhvacéaju glavne
funkcionalnosti sustava:

1. Prijava u sustav e-izlaznice

2. Pregled izlaznica

3. Unos i azuriranje izlaznica

4. Unos i slanje e-mail-a rukovoditelju odnosno odgovornoj osobi

U slijede¢im potpoglavljima biti ¢e obradeni gore navedeni dijagrami toka zadataka.
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4.2.1  Prijava u sustav e-Izlaznice

Prijavu u sustav definirali smo tokom zadataka prikazanim na slici 42.

= kantrola @ podaciORadniku R ==
! | !

dolLogin router1 dovhatiRadnikld

prijava

greska pregled

ponovnoPrijava

error

Slika 42. Dijagram toka zadataka za prijavu u sustav

Prijava u sustav zamisljena je prikazivanjem ADF stranice na kojoj ¢e korisnik unijeti korisni¢ko
ime 1 lozinku. Upravo ta ADF stranica predstavlja ulaznu aktivnost u tok zadataka za prijavu u
sustav. Ulazna aktivnost na dijagramima toka zadataka prikazana je obojanom kruznicom oko
aktivnosti. U naSem slucaju aktivnost “login”. Nakon unosa korisnickih podataka sljedeca
aktivnost je “doLogin” aktivnost. Ta aktivnost predstavlja metodu Java klase koju pozivamo za
provjeru ispravnosti unesenih podataka odnosno uskladenost korisnickog imena i lozinke.
Metoda “doLogin” komunicira sa aplikacijskim serverom na kojem su definirani korisnici te

vraca podatak tipa “boolean” tj. “1” ili “0”.

Slijede¢a komponenta dijagrama je usmjeriva¢ koja sluzi za preusmjeravanje toka zadataka u

ovisnosti o ulaznom parametru. U ovom sluc¢aju usmjeriva¢ je postavljen na nacin da ako je
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ulazni parametar “0” odnosno da su uneseni podaci za prijavu u sustav krvi, tok se preusmjerava
na stranicu sa informacijama o gresci i sa te stranice tokom “ponovoPrijava” dovodi se korisnika
ponovo na pocetnu aktivnost tj. poCetnu stranicu. Ako je na usmjerivacu ulazni parametar “1”
tok zadataka se preusmjeruje na aktivnost “dohvatiRadnikld”. To je takoder metoda Java klase
koja nam sluzi za dohvacanje primarnog klju¢a radnika iz baze podataka, da bi se na stranici za
pregled e-izlaznica vidjeli samo podaci koji pripadaju tom radniku. Stranica za pregled izlaznica

postavljena je na nacin da se preko primarnog kljuca radnika vide samo izlaznice tog radnika.

Posljednja aktivnost u dijagramu na slici 42. je aktivnost “pregled”. Ta aktivnost je zapravo
slijede¢i dijagram toka zadataka, odnosno tok zadataka koji nam sluZi za pregled i1 azuriranje

podataka o izlaznicama.

4.2.2  Pregled, unos, azuriranje i brisanje izlaznica

Nastavak zadnje aktivnosti dijagrama toka zadataka iz prethodnog potpoglavlja dana je na slici

43. Taj dijagram toka zadataka predstavlja pregled, unos, azuriranje i brisanje e-izlaznica.

Na ovom dijagramu ulazna aktivnost je standardna ADF aktivnost “ExecuteWithParams”. Ovoj
aktivnosti proslijeden je primarni klju¢ radnika iz prethodnog dijagrama toka tj. iz aktivnosti
“dohvatiRadnikId”. Aktivnost “ExecuteWithParams” izvrSava upit prema bazi sa parametrom
primarnog kljuca radnika. Kao rezultat dobiva set slogova izlaznica prijavljenog radnika koje
prosljeduje na sljede¢u aktivnost odnosno na stranicu za prikaz podataka - aktivnost
“pregledOsobnelzlaznice”. Kao §to smo vidjeli u poglavlju o prototipu izgleda, na toj stranici
postoje tipke za unos, azuriranje, brisanje slogova e-izlaznica te tipke za slanje elektronicke

poste (slika 6.). U ovisnosti o tim tipkama odreduje se slijedeca aktivnost na toku zadataka.

Tok unosOsobelzlaznice” vodi na slijede¢i dijagram toka zadatka koji ¢emo obraditi u
slijede¢em potpoglavlju. Pod unosom osobne izlaznice podrazumijeva se i unos i azuriranje

podataka.
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UnosOsobnelzlaznice

LnosOsobnelzlaznice

=] ‘i obrisi N Delete
71| ExecuteWithParams . ! Qi ______ l—l'_% 7}

R ——

ExecuteWithParams i pregledOsobnelzlaznice i Delete Commit
UnosMail DiZe popup
prije hrisanja

Saljimail

Slika 43. Tok zadataka pregleda, azuriranja i brisanja e-izlaznice

Tok “UnosMail” vodi nas do aktivnosti koja Salje elektronicku postu rukovoditelju odnosno trazi
odobrenje za unesenu izlaznicu. To je takoder jedan od dijagrama toka zadataka koji ¢emo

obraditi kasnije.

Na ovom dijagramu ostao nam je jo$ tok 'obrisi' koji vodi do aktivnosti “Delete” a koja sluzi za
brisanje izlaznica (ako je brisanje dozvoljeno). Za akciju brisanje nije napravljen novi tok
zadataka jer operacija ne zahtjeva od korisnika nikakav unos nego samo potvrdivanje brisanja.
Potvrdivanje brisanja javlja se porukom u sko¢nom prozoru koji se prikazuje na sredini ekrana.

Nakon potvrdivanja brisanja briSe se izlaznica i spremaju se promjene - aktivnost “Commit”.
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4.2.3  Unos i azuriranje osobne izlaznice

Kao $to je vidljivo iz prototipa izgleda pregleda izlaznica (slika 6.) na vrhu postoje tipke za unos
1 azuriranje. Za akcije koje se izvrSavaju pritiskom na te tipke zaduZen je tok zadataka prikazan

na slici 44.

4“

unnstobnEIzIaznloe taskFIaneturn?

obrisi
spremi
SetCurrentRowWithKeyValue Delete
5

Delete taskFIaneturm

P

routerl

Ddustani

postojeci setCurrentRowWithkeyvalue

Slika 44. Prikaz dijagrama toka zadataka za unos i azuriranje e-izlaznica

Ulazna aktivnost toka zadataka u ovom slucaju je usmjerivac koji ima zadatak odrediti da 1i se u
tok zadatka uslo kroz akciju “unos” ili kroz akciju “aZuriranje”. Usmjerivac je programiran tako
da ako se doSlo kroz akciju “azuriranje” onda je parametar koji se prenosi u tok popunjen
vrijednosS¢u primarnog kljuca izlaznice tj. atribut ID tablice RR_IZLAZNICE, a ako se u tok uslo
sa praznim parametrom onda usmjeriva¢ zna da se radi o unosu novog sloga u tablicu
RR _IZLAZNICE. Usmjeriva¢ se u ovisnosti o tome preusmjerava na dvije standardne ADF
aktivnosti “Create” 1 “SetCurrentRowWithKeyValue”. Ove aktivnosti vode na skocni prozor u
kojem se prikazuje forma koja je ili prazna ukoliko se radi o unosu ili popunjena sa podacima
tekuceg sloga ukoliko se radi o azuriranju. Ovaj tok zadataka ima dvije izlazne aktivnosti koje
su oznafene crvenom strelicom 1 obojanom kruznicom. Aktivnost pod nazivom

“taskFlowReturn1” poziva se nakon $to izvr§imo promjene 1 Zelimo spremiti te promjene (tipka
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“Spremi” na slici 7.). Ta aktivnost podeSena je tako da sprema promjene izvrSene prema bazi tj.
izvrSava SQL naredbu “COMMIT”. Medutim, ako promjene ne Zelimo spremiti onda se izvrSava
aktivnost “taskFlowReturn2” koja promjene ne potvrduje prema bazi nego vraca prethodne
vrijednosti tj. izvrSava SQL naredbu “ROLLBACK”. Izlazne aktivnosti rade na nacin da tok

zadataka vracaju na tok koji ga je pozvao, konkretno u naSem slucaju na tok zadataka za pregled.

4.2.4  Unos i slanje elektronicke poste

Dijagram toka zadataka prikazan na slici 45. ima funkciju slanja elektronicke poste sa sadrzajem

e-izlaznice rukovoditelju na odobravanje.

t

taskFlowReturni

Paovratak

Createlnsen

17}

Createlnsert

g i[m--

&

h

taskFlowReturn2

spremi povratak

Commit ‘ ‘

iy
>

i

& saljiMailRukovaditel] ’|

saljiMailRukovaditelj1 poruka

E
= |

g

Slika 45. Dijagram toka zadataka za slanje elektronicke poste
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Na ovom dijagramu ulazna aktivnost je aktivnost “Createlnsert” koja je takoder jedna od
standardnih ADF aktivnosti. Ta aktivnost nam sluzi za dodavanje sloga u tablicu na bazi
odnosno za pripremanje pripadajuceg entiteta u nacin rada za dodavanje. U ovom konkretnom
slucaju radi se o tablici RR_IZLL POSLAN MAIL. Preko toka “Createlnsert” dolazimo do
slijedece aktivnost tj. do unosa vrijednosti atributa kroz formu u sko¢nom prozoru koji se podize
na sredini ekrana. Na prototipu izgleda tog sko¢nog prozora (slika 8.) vidimo tipku “Slanje e-
mail-a” koja poziva tok “spremi”, te se promjene spremaju na bazi preko aktivnosti “Commit”.
Nakon uspjeSnog spremanja, poziva se metoda klase “saljiMailRukovoditelj1” koja poziva baznu
proceduru te Salje obavijest rukovoditelju. Aktivnost “poruka” predvidena je za ispisivanje
poruke na korisnickom sucelju ako je iz bilo kojeg razloga doslo do greSke prilikom slanja
elektroni¢ke poste. Nakon uspjesnog zavrsetka preko aktivnosti “taskFlowReturn2” vra¢amo se

u prethodni tok zadataka.

Za prekid unosa odnosno za odustajanje od slanja elektroni¢ke poste ovdje nije predvidena

izrada posebne tipke nego se koristi “X” iz gornjeg desnog kuta sko¢nog prozora.
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4.3 Izrada Kkorisni¢kog sucelja

Kao S§to smo ranije vidjeli, korisnicko sucelje nalazi se unutar pogled sloja, a prema
organizacijskoj strukturi ADF projekta, korisnicko sucelje nalazi se u projektu “ViewController”.
Aplikacija e-izlaznice je aplikacija koja ¢e se izvoditi u Internet pretraZivau te je kao
tehnologija izrade korisnickog sucelja izabrana "ADF faces" tehnologija. U JDevoloper-u
izrada korisnickog sucelja prilicno je intuitivna i svodi se na smjeStanje komponenti prikaza iz
palete komponenti na radnu povrsinu te vezivanje tih komponenti za pogled objekte model sloja,
Java klase, aktivnosti na dijagramima toka zadataka, itd. U ADF-u za izradu korisnickog sucelja
na raspolaganju nam je preko 150 gotovih komponenti uz mogucénost izrade i vlastitih
komponenti. Pri izradi sucelja uzimamo u obzir prototip sucelja koji vise ili manje odstupa od

krajnjeg izgleda.

Ovaj sustav obuhvaca nekoliko korisnickih sucelja:
* sucelje za prijavu u sustav
* sucelje za pregled osobnih izlaznica
* sucelje za unos osobne izlaznice
* sucelje za unos i slanje elektronicke poste

* sucelje za pregled osobne statistike izlaza(graficki prikaz)
Ova sucelja se izmjenjuju u ovisnosti o korisnickim akcijama. Te izmjene odnosno sam slijed
operacija definiran je dijagramima toka zadataka. Svaki tok na dijagramu toka zadataka vezan je

za jednu korisnicku akciju na sucelju.

U daljnjem tekstu pobliZe ¢e se opisati svaki od gore navedenih sucelja.
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4.3.1 [Izrada sucelja za prijavu u sustav

Za izradu korisni¢kog sucelja za prijavu u sustav potrebna su nam polja za unos korisnickog
imena te polje za unos lozinke. Takoder nam je potrebna i tipka za prijavu u sustav. ADF
komponenta koja sluzi kao polje za unos vrijednost naziva se “Input text”, a za potrebe tipke za
prijavu koristiti ¢emo ADF komponentu “Button”. Sve te komponente smjestiti ¢emo na
uzdignuti posjencani okvir odnosno ADF komponentu “Panel box”. Obzirom da je ovo
korisni¢ko sucelje malih dimenzija u odnosu na veli¢inu ekrana smjestiti ¢emo ga ma sredinu
ekrana. Nakon dovlacenja i smjesStanja svih komponenti na radnu povrsinu JDeveloper-a, sucelje

izgleda kao Sto je prikazano na slici 46.

elzlaznice - prijava u sustay

[~
!'_‘"h-—" Karisnik, | #{..Username}
b (h“rﬁ) Lozirka: |#{.. passward}
I
{/\- Prijawva
Y

Slika 46. Izgled korisnickog sucelja za prijavu u JDeveloper-u
Ovo §to vidimo na slici 46. nije korisnicko sucelje koje vidi korisnik, to je korisnicko sucelje
kako ga vidi programer. Vidimo da komponenta “Panel box” ima moguénost dodavanje alatne
trake (eng. toolbar) no tu mogucénost ne¢emo iskoristiti jer nam ovdje nije potrebno. Ostalo nam
je jos vezivanje tipke “prijava” na akciju iz dijagrama toka zadataka. Akciju koja se izvodi na
tipku postavljena je u paleti postavki te komponente (slika 47.)

[= Common

o Id: ||:I:|1

Rendered: | <default= (true)

o Texk: |F‘rijava

Icon: |

IconPosition: | <default= {leading)

Butkbon Action

@ fAction: brijava

Slika 47. Postavke tipke za prijavu
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Akcija koja se poziva je tok “prijava” iz dijagrama toka zadataka za prijavu u sustav. Nakon

pokretanja aplikacije pojavljuje se forma za prijavu kakva je prikazana na slici 48.

elzlaznice - prijava u sustay

korisnik;

.
L r’ﬁ) Lozinka:

il
\"'"'/:r;ﬂ" ) Prijawa

Slika 48. Izgled forme za prijavu u sustav

Nakon $to korisnik upiSe korisnicko ime i lozinku te pritiskom na tipku “Prijava” pokreée se tok

prijave u sustav kroz dijagram toka zadataka zaduzenog za prijavu u sustav.

4.3.2  Sucelje za pregled osobnih izlaznica

Sucelje za pregled osobnih izlaznica temeljno je sucelje aplikacije e-izlaznice. Sa ovog sucelja
krecu sve daljnje akcije unosa, azuriranja, brisanja, poziv ostalih sucelja, itd. I kod izrade ovog
sucelja pokusavamo se uz manje ili veée promjene drzati predlozenog izgleda (slika 6). Ako
pogledamo prototip izgleda vidimo da ovo sucelje mozemo podijeliti na Cetiri dijela:

1. zaglavlje - sadrzi logo 1 naziv aplikacije te akciju za odjavu iz sustava

2. tabelarni pregled osobne izlaznice
3. detalji pregled osobne izlaznice
4

tabelarni pregled poslane elektronicke poste

Kod izrade zaglavlja koristili smo ADF komponentu “Image” koja sluzi za prikaz ikona,
fotografija i slicno. Tu komponentu vezali smo za datoteku koja sadrzi logo aplikacije. Datoteka

nije smjesStena u bazi podataka nego na datoteCnom sustavu aplikacijskog servera.
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Za sam ispis naziva aplikacije koristili smo komponentu “Output text”, dok za izradu poveznice

koja poziva akciju odjavljivanja iz sustava koristili smo komponentu pod nazivom “Link”.

U drugom dijelu aplikacije prikazan je pregled osobnih izlaznica za osobu koja je prijavljena u
sustav. To je definirano, kao §to smo ranije vidjeli u aktivnostima dijagrama toka zadataka koji
sluzi za pregled osobnih izlaznica. Komponenta ADF-a koja nam omogucuje tabelarni prikaz
naziva se “Table”. Bitno je naglasiti da su komponente koje prikazuju podatke iz baze vezane za
pogled objekte model sloja. Tabelarni prikaz podataka vezan je za objekt RrlzlazniceVO koji je
preko entitet objekta RrlzlazniceEO vezan za tablicu na bazi RR_IZLAZNICE.

Kao $to je vidljivo iz prototipa sucelja iznad tablice postavljene su tipke za akcije unosa,
azuriranje, brisanje te slanja elektronicke poste. U sam izgled tablice ne moZemo dodati te tipke,
stoga sve skupa moramo smjesti u panel koji nam to omogucava. U standardnim ADF
komponentama postoji vise panela, ali za ovaj rad odlucili smo se na “Panel collection”.
Komponenta “Panel collection” ima u gornjem dijelu moguénost dodavanja alatne trake koju
smo iskoristili upravo za postavljanje tipki. Na slici 49. prikazan je panel sa pripadajuc¢im

tipkama i tabelarnim prikazom tabele u fazi razvoja korisnickog sucelja.

WiEt - IUnos & Biurira] 3¢ obisi 54 Slanje mail-a % fj'

Swvtha
Tip izlaza izlaza Miesko izlaza Planirani izlaz Planirani powratak, Povratak,

#4...Tiplzlaza.inputvs &4, .. Svrhalzlazal | #4.. Miestolzlazald,  #4...Planlzlaz} #4.. PlanPovratak} | #4...IndPlanPoyv

Slika 49. Komponenta “Panel collection”

Komponeta za tabelarni prikaz u standarnoj funkcionalnosti ima moguénost filtriranja i sortiranja

prikazanih podataka, te prikaz i razmjestaj kolona po zelji korisnika.
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U tre¢em dijelu sucelja prikazani su detalji osobne izlaznice oznacene u tabelarnom prikazu u
drugom dijelu ekrana. Ovakav pregled podataka u obliku forme predstavlja jednostavne Citanje
podataka od onog u tabelarnom prikazu jer se prikazuju podaci jedne osobne i1zlaznice. Za prikaz
podataka u obliku forme u ADF-u koristi se komponenta “Panel form layout” koje u ovisnosti o
postavkama prikazuje podatke jedan ispod drugog u jednoj ili viSe kolona. Ova forma vezana je
za isti pogled objekt model sloja Rr_IzlazniceVO kao i tablica u prethodnom dijelu. Radi se o
istim podaci samo o drugacijem prikazu. Radi boljeg dizajna i1 preglednosti 1 ovaj dio sucelja
staviti ¢emo u panel sa naslovom. Komponenta koja nam to omogucava je “Panel header”

komponenta. Izgled sucelja u trenutku dizajna prikazan je na slici 50.

Detalji izlaznice

Tip izlaza  #{...Tiplzlaza.inputyalue;
Miesto izlaza  #4.. Mjestolzlazald.inputvalue}
Svrha izlaza  #4...3vrhalzlaza.inputialue}
Planirani izlaz  #4...Planlzlaz.inputvalue}t
Povrakak #4.. . IndPlanPovratak.inputyalue}r
Planirani povrakak. #4...PlanPovratak.inputyaluer
Skatus  #4...StatusOdobravania.inputhtaloe:
Fukovodicel]  #4.. RukovaditeliPrezime. inpuky alus):
Zastitar #4...ZastitarPrezIme. inputialue}
Yrijeme izlaza  #4...Satlzlaza.inputvalue}
Yrijeme ulaza  #4...5atUlaza.inputyalue}

Slika 50. Forma za pregled osobne izlaznice

Na slici vidimo da i u “Panel header” komponentu mozemo staviti alatnu traku. Medutim, to nam

ovdje nije potrebno jer smo tipke za akciju stavili u prethodni dio sucelja.

Cetvrti dio ovog sucelja je dio koji prikazuje podatke o poslanim elektroni¢kim porukama.
Prikazuju se podaci o rukovoditelju, datumu slanja, sadrzaju poruke datumu odobravanja i
statusu. Podatke prikazujemo u obliku tablice sa istom komponentom koju smo koristili u
drugom dijelu sucelja, samo ova komponenta vezana je za drugi pogled objekt model sloja, a to

je RrlzlPoslanMailVO koja prikazuje podatke iz tablice RR_IZL POSLAN MAIL. Ovdje se
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prikazuju poslane elektronicke poruke za odabranu izlaznicu iz tabelarnog prikaza osobnih
izlaznica. Kako i u tre¢em dijelu i ovu komponentu smjestamo u panel sa naslovom “Pregled

slanja email-ova na odobravanje”. Slika 51. prikazuje ovaj dio ekrana u trenutku dizajna.
Nakon izrade, sve dijelove objedinjujemo u jedan zajednicki panel. Za tu potrebu izabrana je
komponenta “Panel Tabbed” (slici 52) koja na vrhu ima kartice (eng. fab) te nam na taj nacin

Pregled slanja email-ova na odobrenije

Ruka  Datum slanja Mapomena Datum odobravanja |Sta
#4.. FRukovoditeliPrezime} | #4...DatSlanjal  [#4.. Mapomenal | #4,. Dakodobravanis #4,,, Skatush

Slika 51. Pregled poslanih elektronickih poruka

omogucava lakse buduce nadogradivanje aplikacije koje predstavlja dodavanje novih kartica.

elzlaznice
Osobne izlaznice Graficki prikaz
Yigt - nos & Biurirai
Swrha
Tip izlaza izlaza Mijeskn iZlaz.

#4.. . Tiplzlaza.inpukys #4. . Svrhalzlazal | #4.

Slika 52. Kartice komponente “Panel Tabbed”

Konacni izgled sucelja kako ga korisnik vidi dobivamo nakon pokretanja aplikacije (slika 53.).
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4.3.3  Sucelje za unos i azuriranje osobnih izlaznica

Sucelje za unos 1 aZuriranje osobnih izlaznica je forma u kojoj se ispunjava zahtjev za izlaz. Ista
ta forma koristi se i za aZuriranje osobne izlaznice na nain opisan u dijagramu toka zadataka za
unos osobne izlaznice. Na sucelju za pregled postoje tipke “Unos” 1 “AZzuriranje” koji vode na
ovo sucelje. Sucelje je zamisljeno na nacin da se podize u sko€nom prozoru iznad prozora sa
pregledom osobnih izlaznica. Ovakvo otvaranje sucelja ne zahtjeva od programera nikakvo
kodiranje, ve¢ se radi se o postavljanju odredenih svojstva na aktivnost u dijagramu toka
zadataka. Ta svojstva su “Run As Dialog” koju postavljamo na vrijednost “true” i svojstvo
“Display Type” koje postavljamo na “inline - popup” (slika 54). Na ovaj jednostavan nacin

dobili smo prikazivanje sucelja u skocnom prozoru.

pemmnmomann, =] Behavior

= Run &s Dialag

I o Run As Dialog: |true
ot o Display Typs: [line-papup

Slika 54. PodeSavanje prikazivanja unosa u sko¢nom prozoru

Za potrebe ove forme takoder kao i kod pregleda detalja osobnih izlaznica koristimo ADF
komponentu “Panel form layout”. Za razliku od forme koja je koriStena u detaljima osobne
izlaznice ova forma omoguéuje unos odnosno promjenu podataka. Za jednostavnije koriStenje
sucelja za neka polje koristiti ¢emo dinamicku listu vrijednosti. To je lista vrijednosti koja se
moze puniti dinamicki iz pogled objekta. Dinamicka lista vrijednosti iskoriStena je za polja tip
izlaza, povratak 1 mjesto izlaza. Polje tip izlaza moze poprimiti vrijednosti P ili S tj. privatno ili
sluzbeno. Polje povratak takoder moze poprimiti dvije vrijednosti Da (D) ili Ne (N), dok mjesto
izlaza moze biti PU (Pula) ili RI (Rijeka). ADF komponenta koja nam omogucuje prikazivanje

takve liste vrijednosti je komponenta “Choice”.

Za jednostavniji unos datumskih polja ADF automatski kod takvih polja postavlja ikonu koja

poziva kalendar sa moguénoscu izbora datuma (komponenta “Input date™).
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[ spremi 3@ Obrisi

Tipizlaza [#.. Tiplzlaza inputvslue} | v |

Swrhaizlaza | g | Syrhalzlaza.inputivalue}

Planirani izlaz | ziaz inputvalue} (5

Povratak |#{...IndPIanPowatak.input\-"alue}|v|

Flanirani porratak, | stakinput'alue} [5"(9

Miesto izlsza (#...Mestolziazaid inputvalue;| v |

Slika 55. Dizajn forme za unos osobnih izlaznica.

[ Slanjs mail-a ﬁ o

&y

IMiesto izlaza Flarirani izlaz Flanirani povratak Povratak Skatus Rukovoditelj Wriji
PU 20.05.2014 13110 20005, 2014 15:30 Da P Vojinovic Terlevic Jelena 20,05
U T I o - e——— ——
PU B oo
FU & Azuriranje osobne izlaznice [ spremi 3 obrizi | 19.03
= * Tip ilazs [Privatno 2] 1803
PLI ipizlaza | Privatno = T19.02
Swrha izlaza privatno _09.12
1811
07.11
13,09
03,07
03.06

* Planirani izlaz | 20.05.2014 13:10 I‘_?‘(_:;

Povratak [Da v
Planirani povratak | 20.05,2014 13:30 I‘_?‘(_:;

Miesto izlaza | PU v |

B ittt ettt elleetielieeteterteliel? e
Rukovoditelj Diatum slanja Mapomena
Vajinovic Terlevic Jelen: 20.05.2014 13:05

Slika 56. Forma za azuriranje osobne izlaznice

U gornjem desnog dijelu skonog prozora postavljena je alatna traka sa tipkama “Spremi” i
“Obrisi” koje su vezane za tokove na dijagramu toka za unos osobne izlaznice. Izgled forme u
trenutku dizajna prikazan je na slici 55., a izgled u aplikaciji prilikom pokretanja prikazan je na

slici 56.
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4.3.4  Sucelje za unos i slanje elektronicke poste

U korisnickom zahtjevu trazi se, da se svaka osobna izlaznica odobri od strane rukovoditelja
elektroni¢kom postom na osobnom racunalu ili mobilnom telefonu. Za tu potrebu napravljeno je
ovo korisnic¢ko sucelje koje omogucava korisniku da nakon $to unese osobnu izlaznicu posalje
elektroni¢ku postu rukovoditelju ili odgovornoj osobi. Sucelje za unos elektronicke poste poziva
se tipkom “Slanje mail-a” na osnovnom prozoru aplikacije. Za slanje elektroni¢ke poste potrebna
su nam minimalno tri podatka: adresa posiljatelja, adresa primatelja i sadrzaj poruke. Adresu
posiljatelja ne¢emo na sucelju niti prikazivati zato $to se radi o korisnikovoj adresi elektronicke
poste, dok ¢e se adresa primatelja izabirati iz liste vrijednosti. Lista vrijednosti popunjena je
pogled objektom model sloja Rukovoditel]LOV. Upit koji se izvrSava u pozadini tog pogled
objekta napravljen je tako da se na prvom mjestu prikaze rukovoditelj prijavljene osobe, a nakon

toga hijerarhijski ostale odgovorne osobe za prijavljenog zaposlenika.

[ slanje email-a na odobravanie (@ Posalji e-mail

Rukovoditelj #{...Ruknvnd'rteljld.input\-"alue}lvl

Mapomena #1.. Mapomena.inputvalue}

Slika 57. Sucelje za unos i slanje elektronicke poste u fazi dizajna

Komponente koriStene kod ovog sucelja ve¢ smo ranije upoznali, a to su padajuca lista
vrijednosti 1 polje za unos teksta. Obzirom da se u polju za unos teksta radi o unosu sadrzaja
elektronicke poste, polje smo povecali i omogudili unos vise linija (eng. multiline). Sve skupa je
smjesSteno u ADF komponentu “Panel form layout” te je na vrhu dodana alatna traka sa akcijom
“Posalji e-mail”. Kao §to je vidljivo na dijagramu toka zadataka (slika 45.) ova akcija izvrSava

spremanje sloga na bazu (tok “Commit™) 1 pozivanje procedure za slanje elektronicke poste (tok
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“saljiMailRukovoditelj”). I ovo sucelje podiZze se u sko€nom prozoru iznad osnovnog prozora.
Izgled sucelja u fazi dizajna prikazan je na slici 57., dok je na slici 58. prikazano sucelje kakvo

korisnik vidi kroz aplikaciju.

Ed sSlanje email-a na odobravanje [ Pozalii e-mail

* Qukovoditelj | Lazaric Mirjana 560458« |

Mapomena | Rodiske na sudu u Puli

Slika 58. Sucelje za unos i slanje elektronicke poste

Procedura koja se nalazi u pozadini aktivnosti “saljiMailRukovoditeljl” (slika 45) kreira tijelo
elektroni¢ke poste sa sadrzajem prikazanim na slici 59. Na slici vidimo da je napomena koju je
unio korisnik pridruzena tijelu elektroni¢ke poste kreirane u proceduri. Takoder su vidljive i
dvije poveznice “Prihvati” 1 “Odbiji”. Pritiskom na njih odgovorna osoba odobrava ili odbija

izlaz.
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Poitovani,
dobili ste zahtjev za odobrenjem privatnog izlaza
0OJ: 8301 IDBR: 328342 Moferdin Olivija za datum: 11.05.2016 od 13:00 do 14:00

Prihvacam

Odbijam

Napomena: Ovo je test

11.05.2016 11:42:51

Slika 59. Generirana poruka elektronicke poste

Poitovani, i

prilivacena je privatna 1zlaznica:
Moferdin Olivija za datum 11.05.2016
u vremenu od 13:00 do 14:00

Slika 60. Povratna poruke elektronske poste ukoliko je izlaznica prihvaéena
Tim pritiskom generira se odgovarajuc¢a poruke elektronicke poste koja se Salje korisniku na

njegov pretinac elektronicke poste (slika 60) i aZurira se status pripadajuceg sloga u tablici

RR _IZL POSLAN MAIL, te se osvjezava prikaz na sucelju pregleda osobnih izlaznica.
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4.4 Graficki pregled

Uz osnovno korisnicko sucelje aplikacije odnosno uz karticu osobne izlaznice dodali smo jo$
jednu karticu pod nazivom graficki pregled. Kartica graficki pregled podijeljena je po vertikali
na dva dijela. Za dijeljene kartice iskoristili smo moguénosti ADF komponente “Splitter” koja
dijeli panel na kojem se nalazi po vertikalnoj ili horizontalnoj osi u omjeru definiranom u
svojstvima komponente. Na lijevoj strani ekrana pozicioniran je kalendar koji prikazuje pregled
osobnih izlaznica iz prve kartice, ali u dnevnom, tjednom i mjesecnom obliku u ovisnosti o

pritisnutoj tipki na vrhu kalendarske komponente (slika 61.).

Csobne izlaznice Graficki prikaz
&0 = E 4 B Today | 2016. svibanj
pon uko ari cek pek sub ned
25 26 27 28 29 a0 1
z2 3 4 =] =] & g
9 10 11 12 13 14 15

13:00 Maferdin

16 17 18 19 20 21 22
11:53 Maferdin

3 24 25 26 7 it 29

Slika 61. Kalendarski prikaz
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Kalendar je takoder baziran na istom pogled objektu kao i tabelarni prikaz iz prve kartice -
RrlzlazniceVO. Komponenta za kalendarski prikaz je standardna ADF komponenta “Calendar”
koja za standardnu funkcionalnost ne iziskuje nikakvo dodatno programiranje nego samo
postavlja svojstva kao §to su izvor podataka, period za koji se Zele prikazati podaci, 1 odabir

podatka koji se zeli prikazati u samom kalendaru.

~| Parametri za graficki prikaz
PrikaZi podatke za godinu: | 2016 Osvjedi prikaz

Broj izlazaka po mjesecima u godini

0572016

02/2016 M Erj
012016
@0 05 10 15 20 25 30 35
0dnos sluzbenih i privatnih izlaza
4
mF
H=

Broj

Slika 62. Prikaz u obliku grafova
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Na desnoj strani kartice “grafi¢ki prikaz” postavljeni su grafovi kojima se prikazuju statisticki
podaci prijavljenog zaposlenika. Pokazuju se podaci o broju izlaza po mjesecu za godinu
navedenu u polju “Prikazi podatke za godinu” na vrhu desne strane ekrana (slika 62.). Takoder
se pokazuju i1 podaci o odnosu sluzbenog i privatnog izlaza radnika na razini godine navedene na
vrhu ekrana. Polje “Prikazi podatke za godinu” inicijalno je popunjeno teku¢om godinom. Za
potrebe svakog od grafova napravljeni su pripadaju¢i pogled objekti. Pogled objekti bazirani su
na jednostavnom upitu koji broji izlaze po mjesecima za godinu (slika 63.), odnosno za potrebe

drugog grafa broji tipove (S,P) izlaza na razini godine (slika 64.).

Query

Draka For Ehis wigw abject will be retrieved From the datasaurce using the Fallowing SOL quersy,

ZELECT to_char(t.plan i=zla=z,
'yyyymm ' ) o sort,
to_chari(t._plan izlaz,
'mmSyyyy ') md_god,
COUNT (*} broj
FROM rr_izlaznice t

WHERE t.radnik id = :pRadnikId
AND to_chari({t.plan izlaz,
'y 'l = tpGodina
GROUF EY to_char(t._plan izla=,
'yyyymm' ),
to_chari{t.plan izlaz,
fuw YY)

order by to_charit_plan jizlaz, 'yyyymn') desc

Slika 63.Upit za prikaz broja izlaza po mjesecima u godini za zaposlenika

Query

Draka For Ehis wigww object will be retrieved from the datasource using the Following S0L quers,

SELECT t.tip_izlaza,
COUNT{*) broj

FEOM rr_izlaznice t

WHERE t.radnik id = :pRadnikId
AND to_char(t.plan izlaz=,
'vyyy ') = tpGodina

GROUP BY t.tip izlaza

Slika 64. Upit za prikaz broja tipova izlaza u godini
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elzlaznice

Osobne izlaznice

=] = =

pan
25

16
11:53 Moferdin Ofi

23

30

Grafitki prikaz

4 b Today | 2016. svibanj

uto
26

10

sri
27

11

13:00 Moferdin Ol

25

29

20

27

sub

30

z1

28

ned

zz 01,2016

2

| Parametri za grafitki prikaz

Prikai (3016
podatks zs
godinu:

Broj izlazaka po mjesecima u godini

052016

0212016

i

Osviefi prikaz

[ 05 1.0 15 0

2 ©dnos sluZbenih i privatnih izlaza

42, B6%

Slika 65. Kartica graficki prikaz

25

3.0

35

WEnj

[ ] ]
no

omoferdiodiava) (9

Komponenta za prikaz grafova takoder je standardna ADF komponenta “Graph”. Kod te

komponente isto tako nije potrebno programiranje ve¢ je potrebno postaviti svojstva kao Sto su

tip grafa, izvor podataka te izabrati koji ¢e se podaci prikazivati na X 1 Y osi. Izgled kartice u

pokrenutoj aplikaciji prikazan je na slici 65.
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5 ZAKLJUCAK

U ovom je radu prikazan razvoj sustava e-izlaznice u Oracle ADF tehnologiji koriste¢i Oracle
JDeveloper razvojni alat. Kako smo vidjeli kroz JDeveloper podrzani su svi nivoi razvoja
aplikacije od analize poslovnog procesa, modeliranja baze podataka pa sve do izrade aplikacije.
Zbog mogucnosti prenoSenja objekata i svojstva objekta izmedu razlicitih faza razvoja aplikacije

ovaj nam alat u pojedinim fazama pojednostavljuje proces razvoja aplikacije.

JDeveloper razvojni alat u potpunosti je integriran sa ADF tehnologijom, te nam omogucuje
pristup svim funkcijama i1 objektima ADF-a na vizualan 1 deklarativan nacin. Ukoliko je

potrebno moguce je i svaku funkcionalnost prilagoditi specifiénim zahtjevima.

ADF tehnologija bazirana je na slojevitoj MVC arhitekturi §to nam omoguéuje razvoj i
odrzavanje svakog sloja odvojeno i neovisno jedan od drugome. Iz tog razloga ovakav nacin

arhitekture pogoduje i timskom radu.

Posebno treba naglasiti uporabu dijagrama toka zadataka koji nam na vizualan nacin prikazuju
slijed operacija unutar aplikacije odnosno sam tok izvodenja aplikacije, a predstavljaju 1 vezu
model i1 pogled sloja. Dijagramima toka zadataka rijeSena je prijava korisnika u aplikaciju, unos 1

pregled osobnih izlaznica te unos i slanje elektronicke poste.

Za izradu korisnickog sucelja koji je osnova interakcije sa korisnikom na raspolaganju su brojne,
gotove vizualne komponente od osnovnih polja za unos podataka, komponenti za odabir do
sloZenijih kalendarskih prikaza i grafova. Te komponente se relativno lako ugraduju u aplikaciju
1 vezu za razne funkcionalnosti i aktivnosti na dijagramima toka zadataka. Zbog velikog broja
raspolozivih komponenti i funkcionalnosti, moguce je pokriti Sirok spektar zahtjeva korisnika u

odnosu na korisnicko sucelje i nacine interakcije i upravljanja aplikacijom.
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