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1. Uvod

Primjena korisni¢kih obrazaca u danasnje vrijeme predstavlja izazov u troSenju
vremena kao i novaca na kreiranje i pisanje koda za svaku formu koju programer primijeni
u svoj kod, pogotovo ako je potrebno stvoriti veliki korisni¢ki obrazac u kojem su ulazni
podaci medusobno sli¢ni i Cesto se mijenjaju. Ovdje na scenu stupa generiranje

dinamickih korisniCkih obrazaca, $to je ujedno i tema ovog rada.

Ovaj rad se temelji na projektu kojeg je razvio programer iz Vijethama pod nazivom
,vue Form Builder® (hrv. Vue generator korisni¢kih obrazaca). Cilj ovog rada je proSsiriti
projekt dodajuci mu viSe funkcionalnosti, ujedno i maknuti one manje potrebne. Takoder,
u projekt je uklju€en i uklopljen ,Vue Multiselect®, komponenta koja sluzi kao moguénost
automatskog popunjavanja polja. Omoguceno je viSe odabira unutar jednog polja. ,Vue
Form Builder® i ,Vue Multiselect” su uklopljeni na nacin koji najviS$e odgovara BPMN

specijaliziranom raCunalu koji ¢e biti opisan u nastavku.

,vue Form Builder® komponenta je, odnosno dodatak, koja pomaze krajnjem
korisniku (programeru) kreirati jednostavnu formu s dodavanjem, ,primi & pusti® itd., da
bi naposljetku dobio kod u JSON formatu kojim se kasnije pomoc¢u ,Form Renderer” dijela
projekta ucitava bez tipkanja koda. ,Vue Form Builder napravljen je potpuno u Vue

okruzeniju.

,GitHub® hiperveza repozitorija glasi: ,https://github.com/markocunj/vue-form-builder®.

,GitHub® hiperveza testnog repozitorija glasi: ,https://github.com/markocunj/testniGit*“.



https://github.com/markocunj/vue-form-builder
https://github.com/markocunj/testniGit

2. Motivacija

Motivacija za izradu ovog zavrSnog rada je to Sto Ce sluziti u jednom BPMN

specijaliziranom raCunalu kao glavni segment dizajna i prevodenja korisnickih obrazaca.

BPMN (engl. Business Process Modeling Notation) je vizualni jezik za poslovnu
analizu i specificiranje tijekova procesa u odredenom poduzecu. BPMN je popularna i
intuitivna grafika koja se moze lako shvatiti od strane programera, analitiCara, arhitekta

informacijama itd.

Maik o

o

Slika 1. Primjer BPMN procesa

Prema primjeru BPMN procesa, ikone korisniku omogucéavaju lakSe razumijevanje
procesa. Cijeli proces prati logicki slijed dogadaja, svi koraci trebaju biti odradeni kako bi

cjelokupni BPMN proces bio zavrsen.

Ovaj rad u BPMN-u je dvojak: dio koji ispunjava korisnik, ali i dio procesa koje
mora rijesiti stroj (racunalo). Naime, racunalo pred korisnika stavlja obrazac koji je duzan
ispuniti. Racunalo, nakon Sto korisnik preda podatke, mora procesirati korisniCki obrazac

i poslati ga na odredeno mjesto.



3. Vue Form Builder

U ovom poglavlju ¢e biti detaljno objasnjene funkcionalnosti ovoga projekta, kao
Sto su dijelovi ,Form Builder i ,Form Renderer” od kojega se sastoji sam ,Vue Form

Builder®, kao i prednosti Vue programskog okvira.

3.1. Opcéenito o Vue Form Builderu
Vue Form Builder je vrlo koristan jer programerima smanjuje vrijeme kreiranja
odredenih formi. Vue Form Builder se sastoji od dvije glavhe komponente koje se kasnije

dijele na puno malih.
Te dvije glavnhe komponente su:

,Form Builder* komponenta

.,Form Renderer‘ komponenta
Glavne prednosti ovog projekta su:

- jednostavan UI/UX koji pomaze programeru u izradi njegove forme

- manje koda u programiranju

- uSteda vremena programeru

- mogucnost automatskog popunjavanja polja koja ima mogucénost dohvacanja
podataka s ,pozadine” (engl. back-end) uz pomo¢ ,Axiosa“ (po zelji programera)

- jednostavna instalacija

- jednostavna implementacija (demonstrirano u nastavku teksta)

,Form Builder” je dio projekta koji sluzi za stvaranje same forme $to uklju€uje dodavanje
sekcija, kontrola, konfiguracija, dodavanje naslova, podnaslova itd. Nakon toga se iz
njega dobiva JSON shema koju programer ubacuje u varijablu ,formData“ u svojem kodu

kako bi komponenta mogla prepoznati $to mora ucitati.

.,Form Renderer* je dio koji prikazuje ono $to je odabrano u ,Form Builderu®. ,Form
Renderer” u sklopu s generiranom JSON shemom strukture forme iz proslog dijela

ucCitava formu i dozvoljava krajnjem korisniku da ju Kkoristi.



Instalacija ovog projekta (preko NPM-a) je veoma jednostavna i izgleda ovako:

»,npm install https://github.com/markocunj/vue-form-builder*

Nakon Sto je paket ubacen u projekt, potrebno ga je aktivirati u glavnoj datoteci JavaScript

dijela projekta (npr. ,main.js®).

import { VueFormBuilderPlugin } from "v-form-builder";
import "v-form-builder/dist/v-form-builder.css";

Vue.use(VueFormBuilderPlugin);
Slika 2. Prikaz uvoza projekta u kod

3.2, Zasto Vue?
Vue je trenutno jedan od glavnih tehnologija ,prednje-strane® (engl. front-end) te

je slican tehnologijama poput ,Angulara“i ,React.js-a“.
Glavne prednosti Vue-a su:

- prilagodenost korisnicima — jako je koristan novim programerima zbog toga Sto ne
zahtijeva od programera poznavanje viSe od osnova JavaScripta, HTML-a i CSS-
a, za razliku od ,Angulara“ ili ,Reacta“ koji od programera zahtijevaju znanje
dodatnih programskih jezika za napredno kodiranje. Vue €ak ima i dodatak na
pretraZzivaCima Chrome i Firefox gdje se novim Kkorisnicima pomaze $§to
jednostavnije shvaéanje potrebnoga.

- prilagodba — nudi prilagodbu individualnim zahtjevima krajnjih korisnika. Naime,
programer moze nazvati funkciju po svojoj Zelji i svaki od segmenata aplikacije
moze imati odvojene funkcije.

- malo ograni¢enja — dizajn Vue-a nudi manje ogranicenja i viSe fleksibilnosti kako
bi se projekt zavrSio. SrediSte samog okruzenja se temelji na ,View* dijelu koji u
kombinaciji s modularnim pristupom i koriStenjem razliCitih dostupnih paketa
dozvoljava programerima rjeSavati probleme razli¢itim nacinima.

- jednostavnost — glavna ideja razvoja Vue-a je postizanje dobrih rezultata sa Sto
manje uloZenog truda tako da korisnik moze kodirati koriste¢i samo nekoliko linija
koda.




- integracija — programerima je omoguceno integrirati Vue u druge programske
okvire kao Sto je ,React” i omoguciti prilagodbu projekta prema njihovim

zahtjevima.

Zbog navedenih mogucnosti, Vue je odliCan odabir programskog okvira koji sluZi
razvijanju ovog rada. Krivulja koriStenosti Vue-a u odnosu na ,React i ,Angular® je u

uzlaznoj putaniji.

3.3. ,,Form Builder*

Ova komponenta je dio ,Vue Form Buildera®“. Sastoji se od sekcija, redova, kontrola,
specifikacija kontrola itd. te je samim time lako dostupan korisnicima (engl. ,user-
friendly®), korisnik nece imati problema sa shva¢anjem uporabe ,Buildera“, ali kako bi
mogao Kkoristiti ,Builder®, potrebno je prvo ga ukljuciti u svoj projekt (nakon §to ga je

instalirao kao $to je pokazano u poglavlju 3.1.)

Uklju€ivanje ,FormBuildera“:

FormBuilder FormBuilder

import { FormBuilder } from "v-form-builder";

export default {
components: { FormBuilder },
data: () {1,

}s

Slika 3. Ukljucivanje "Form Builder" objekta u projekt

Ovo je vrlo jednostavan postupak. Tek nekoliko linija teksta potrebno je kako bi ,Form

Builder® bio ukljuen u projekt (pod uvjetom da je inicijaliziran u ,main.js-u).

Korisni€ki obrazac je jednostavno napraviti. U ovome radu nece biti posebnog osvrta na

detalje izrade korisniCkog obrasca jer je individualan za svakog korisnika.



Nakon stvaranja korisni¢kog obrasca, potrebno je stisnuti gumb ,Get-JSON FormData®
koji potom ispisuje konfiguraciju forme u korisnicku konzolu iz koje se kopira JSON tekst

koji ¢e biti potreban za ucitavanje forme.

3.4. ,Form Renderer*

.,Form Renderer” je drugi, vrlo vazan, dio ovog projekta bez kojega korisnik ne bi
mogao vidjeti ni koristiti se korisniCkim obrascem koji je napravio u prvom dijelu. Kao i
kod kreiranja obrasca, potrebno je uvesti odredene objekte u kod. Kada se podaci
dobiveni iz generiranja forme (JSON shema), unesu u ,Form Renderer®, on ih ucitava,

odnosno stvara korisniCki obrazac koji je potreban i koji je izabran u kreiranju forme.

Uklju€ivanje ,Form Renderera®:

~<template>“ dio:

template
FormRenderer
:form-configuration="formbData"

v-model="formInputData"

/
template

Slika 4. Uklju¢ivanje "Form Renderera" u kod (1/2)



»<SCript>“ dio

import {FormRenderer} from 'v-form-builder’

export default {
components: {
FormRenderer,

}s

data() {
return {
formData: R
formInputData:

}s

methods: {
getFormData() {

.formData =

}s

created() {
.getFormData()

Slika 5. Ukljucivanje "Form Renderera" u kod (2/2)

U ,script® dijelu programer, odnosno korisnik, unosi konfiguraciju koju je dobio kod

kreiranja obrasca u varijablu ,formData“. ,V-model=“forminputData““ daje programeru
povratnu informaciju u obliku podataka koje je krajnji korisnik upisao u formu i prema tome
programer raspolaze tim podacima i sprema ih u bazu podataka (ili po potrebi nesto

drugo).



3.5. ,,Vue-multiselect*

»Vue-multiselect” je paket koji je uklopljen posebno unutar ovog zavrSnog rada.
»vue-multiselect” je koristan zbog toga $to omogucuje puno znacajki koje su potrebne za

automatsko popunjavanje polja u ovom projektu.
Neke od znacajki ,Vue-multiselecta“ su:

- jedan / viSestruki odabir
- padajuci izbornik (engl. dropdowns)

- moguc¢nost dohvacéanja podataka iz ,pozadine” (engl. back-end)

,vue-multiselect” nije potrebno posebno provoditi zbog toga $to je on vec¢ proveden i

nalazi se u ,package.json“ datoteci projekta.
Primjer viSestrukog odabira u ,Vue-multiselect*:

Predmet iz kojeg prijavljujete *

Iz liste odaberite predmet za kojega prijavijuete projekt

3 O

Slika 6. Prikaz visestrukog odabira

Unutar opcija odabira korisniku je omogucen izbor izmedu umetanja dijelova za
automatsko ru¢no popunjavanije polja ili upisivanje hiperveze koja vodi do polja koje se
potom ukljuCuje u kod. Takoder, postoji mogucnost kojom korisnik moZe odabrati

viSestruki unos.

U nastavku rada nalazi se primjer izgleda mogucénosti korisniCkog popunjavanja :



Adding autocomplete parts

Add

Autocomplete default values

Slika 7. Izgled unosa korisnika

U ovom dijelu korisnik pod opcijom ,Adding autocomplete parts dodaje dijelove koje zeli
vidjeti u konacnom izgledu forme. Ispod toga se nalazi polje ,Autocomplete default

values® u koje korisnik ubacuje vrijednosti koje Zeli imati upisane kad se forma otvori.

Primjer u nastavku prikazuje polje ,Import link u koji korisnik, ako se odluc¢io na
dohvacanje podataka s hiperveze, mora unijeti hipervezu koja vodi do stranice na kojoj

se nalazi polje koje ¢e se koristiti u kona¢noj verziji forme.

Import link

Get

Slika 8. Prikaz unosa putem hiperveze

Korisniku ¢e se nakon uspjesnog dohvacanja podataka prikazati poruka kako su podaci

dohvaceni, u suprotnome ¢e se pokazati poruka s greSkom.



3.6. Vue2-dropzone
Vue2-dropzone je komponenta koja je uklju¢ena u ovaj rad kao zamjena za ,Vue-

upload-component®. Vue2-dropzone je inacica ,dropzone.js“ paketa koji je razvijen za
~JavaScript® programski jezik, ali za Vue okruzenje.

Ovdje upload prijavnice.. *

Za upload dozvoljeno samo .jpg, .phg

Slika 9. Primjer uspjesno i neuspjesno ucitane datoteke

Uspjesno ucitana datoteka se nalazi na lijevoj strani te ona zadovoljava kriterije koji su

napisani u opisu, za razliku od drugog dokumenta koji ima nedozvoljenu ekstenziju te

samim time nije prihvacen u ucitavanje datoteke.
Validacija na ovoj komponenti izgleda ovako:

Cvdje upload prijavnice.. *

Za upload dozvoljeno samo jpg. png

& Drop your files here

This field & reguired

Slika 10. Prikaz validacije polja
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4. Paketi korisSteni u projektu

Bez paketa ovaj projekt bi bio teSko provediv. Nize u tekstu su navedeni glavni
paketi koji su povezani sa ,Vue Form Builder“ i s preradama projekta.

Paketi:

- LAXxios* — sluzi za izradu HTTP zahtjeva iz ,node.js“ i igra vitalnu ulogu u
dohvacanju podataka iz ,pozadine“ (engl. back-end) kao i slanja tih podataka
natrag na ,pozadinu®

- ,Core-js ,— paket za ,JavaScript” koji uklju€uje ,obecanja“ (engl. promise), simbole,
kolekcije, iteratore (engl. iterators), polja (engl. arrays) i mnoge ostale
funkcionalnosti

- ,Dayjs” — sluzi za prepoznavanje, validaciju, manipuliranje i prikaz datuma i
vremena za moderne pretrazivaCe poput ,Google Chromea®“ itd., radi u skladu s
.,Moment.js*

- Litepicker — sluzi za prikazivanje datuma, odnosno raspona datuma (nekoliko
mjeseci, jedan datum ili raspon datuma), moguc viSestruk odabir itd.

- ,Vue-axios* — predstavlja ,Axios“ dodatak, ali za Vue okruZenje, pomaze pri
integraciji ,Axios“ u Vue

- ,Vue-class-component® — paket koji dopusta programeru raditi svoje Vue
komponente u stil (engl. style) sintaksi

- ,Vue-multiselect® — opisan u poglavlju 3.5. sluzi kao moguc¢nost automatskog
popunjavanja polja, metodu koja je ukljuéena u ovaj projekt

- ,Vue-property-decorator — paket koji ovisi o ,Vue-class-component® paketu te
popunjava neke njegove nedostatke

- ,Vue2-dropzone“ — komponenta koja omogucuje ,primi i pusti“ opciju (eng. ,drag
& drop“) za odabir datoteka koje korisnik Zeli ucitati na odredenu stranicu. U
poglavlju 3.6. su detaljnije objasnjeni dijelovi ove komponente i njena uklju¢enost
u projekt.

- ,Vuedraggable“ — omogucuje ,primi i pusti“ opciju (eng. ,drag & drop®) i

sinkronizaciju s poljem u kojem su spremljene kontrole.

11



Zakljucak

U ovom zavrSnom radu analiziran je projekt ,Vue Form Buildera®“. Objasnjene su
osnove BPMN-a, kao i samih detalja o ,Vue Form Builderu® i generiranju dinamickih formi
unutar Vue programskog okvira. Takoder, objasnjene su pozitivhe strane Vue okruzenja,
kao i neki od razloga zbog kojeg je ovaj rad (projekt) stvaran u tom okruzenju, a ne u

slicnim programskim okruzenjima, kao sto su ,React” ili ,Angular®.

Projekt se sastoji od dvije glavne komponente, a to su: ,FormBuilder komponenta

i ,FormRenderer” komponenta.

.,FormBuilder* komponenta programeru/korisniku omogucéuje  odabir izgleda
korisnickog obrasca. Ima S$irok raspon kontrola, od unosa preko vremenskog unosa,
gumbiju i jo§ mnogo izbora, sve do ucitavanja datoteka. Osnovne znacajke

.FormBuildera“ su: sekcije, redovi, kontrole, validacija itd.

.,FormRenderer‘ komponenta programeru/korisniku omogucuje ucitavanje forme
koju je napravio unutar ,FormBuildera“. Drugim rije€ima, ,FormRenderer” je prevoditel]

.,FormBuilder koda. Bez ,FormRenderera“ je nemoguce ucitavanje korisni¢kog obrasca.

U projektu je ukljuena i validacija koju korisnik odabire pri odabiru unosa, a neke
od dostupnih validacija su: ,Required field“, ,E-mail check®, ,Regex check", ,min“, ,max®,
,SameAs” itd.

Vazan dio projekta je i ,Vue-multiselect®. ,Vue-multiselect® krajnjem korisniku (ako
programer tako zada u ,FormBuilderu®) moZe sluZiti kao mogucnost automatskog
popunjavanja polja. Korisnik dobije ve¢ ponudene vrijednosti od kojih sam odabire koja

mu odgovara.

Od programskih paketa su u 4. poglavlju navedeni svi koji su koristeni u ovom
projektu, a neki od najbitnijin su: ,Axios", ,Vue-Axios®, ,Vue-multiselect®, ,Vue-class-

component®, ,Vue-upload-component®i ,Vue-draggable®.

12



Sazetak

Primjena i izrada KkorisniCkih obrazaca predstavlja prilicno veliki izazov u
nedostatku vremena, ali i novaca za izradu korisnickog obrasca. Ovaj projekt programera
iz Vijethama s nadogradnjama uvelike olakS8ava proces izrade tih korisni¢kih obrazaca,
kao i raspolaganje podacima koje krajnji korisnik upisuje, a programer sprema u bazu
podataka ili koristi na nacin koji mu je potreban. Uporaba ovog projekta je relativno
jednostavna. Samo upoznavanje s funkcijama je maksimalno olakSano. Svatko tko se i
malo razumije u Vue okruzenje, s osnovnim znanjem, moze se koristiti ovim projektom i

svim njegovim funkcionalnostima.
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