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1. UVOD

U ovom poglavlju opisana je problematika interaktivnih videozapisa kao jedan od
najcesce koriStenih medija u ucionicama. Nekoliko studija je pokazalo da videozapis prezentira
znanje na atraktivan i dosljedan nacin, moze poboljSati metode poducavanja i povecati ishod
ucenja. Medutim, dobro je izvjeSteno da linearni videozapis takoder moze dovesti do povrSnog

ucenja i nezadovoljavajuce odrzivosti u¢inka ucenja.

Nekoliko desetljeca istrazivanja pokazuju problematiku videozapisa u obrazovanju,
posebice u nastavi i uéenju. Clanci napisani 1990-ih raspravljaju o nadinima na koje videozapis
pogoduje angazmanu ucenika, tako da uporaba videozapisa u nastavi i ucenju nije nova tema.
Medutim, ono $to je novo nalazi se u razumijevanju nacina na koji je priroda ucenja
transformirana kroz dramati¢ne promjene koje su se dogodile u svijetu audio-vizualnosti i

multimodalnosti u kojem Zivimo.

Videozapis se pokazao velikim potencijalom za pruzanje nekoliko nacina olakSanog
aktivnog 1 kombiniranog uc¢enja. Studije su pokazale sposobnost videozapisa da angazira ucenika
1 aktivira kognitivno i emocionalno ucenje, poveca motivaciju u ucenju i ima pozitivan ucinak na

percepciju ucenja.
Medutim, malo je napisano o koriStenju interaktivnih videozapisa u nastavi i u¢enju.

Jedan od najve¢ih nedostataka videozapisa je to Sto ucenici nisu u mogucnosti u
potpunosti komunicirati s medijem, a nekoliko istrazivaca podrzava da ¢e videozapis dosegnuti
svoj puni potencijal samo u dobro osmisljenim okruzenjima za ucenje. Danas se razine 1 vrste
interaktivnosti u video-baziranim okruzenjima za ucenje neprestano razvijaju. Interaktivne
znacajke mogu se koristiti iz razlicitih razloga kao S$to je testiranje znanja ucenika u odredenim
tockama vremenske trake videozapisa, ¢ine¢i navigaciju u¢enika u€inkovitijom s internim video
vezama 1 obogacivanjem iskustva gledanja videozapisa dinamickim agregiranjem sadrZaja s
weba 1 sadrzaja generiranog autorom videozapisa. Interaktivni videozapis nije ispitan kao alat za

samostalno u¢enje u ucionici.



Osnovni cilj ovog diplomskog rada je pokusSati objasniti interaktivnost ucenika u
obrazovnom procesu sa novom tehnologijom interaktivnih videozapisa te objasniti postupak

izrade interaktivnih videozapisa pomocu platformi za kreiranje.
Kako bi se navedeno realiziralo, postavljeni su sljedeci ciljevi rada:
1. Opisati i istraziti interaktivne videozapise u obrazovnom procesu;
2. Opisati postupak izrade interaktivnih videozapisa;
3. Istraziti platforme 1 alate za kreiranje interaktivnih videozapisa;

4. Kreiranje jednog interaktivnog videozapisa u dvije platforme te usporediti prednosti i

nedostatke platformi.

U prvom poglavlju rada opisana je problematika interaktivnih videozapisa kao jedan od
najcesce koristenih medija u u€ionicama, a nakon toga postavljeni su ciljevi i hipoteze rada te su
navedeni ciljevi kako bi se realizirala problematika interaktivnosti ucenika sa interaktivnim

videozapisima u obrazovnom procesu.

U drugom poglavlju rada opisano je proSirenje klasi¢nih linearnih videozapisa sa
interaktivnim radnjama te pojavljivanje nove vrste videozapisa, interaktivnog videozapisa.
Prikazana je podjela interaktivnih radnji u kategorije po sposobnosti oznacavanja i oznacavanja
segmenata ili objekata u videu, sposobnosti interakcije zajedno s drugim korisnicima na
sinkroniziran nacin, interakcije s pojedinaénim objektima u videu, za podrsku navigacije unutar

videozapisa, za filtriranje video sadrzaja i za generiranje saZetog prikaza sadrzaja.

U trecem poglavlju rada opisani su nacini na koje predavaci trenutno koriste videozapise
u nastavi 1 percepciju ucenika o ucenju putem videozapisa, strukturiranje interaktivnih
videozapisa, osposobljavanje nastavnika za stvaranje vlastitih interaktivnih videozapisa i

ucinkovitost upotrebe videozapisa u poducavanju i uc¢enju.

U cetvrtom poglavilju rada prikazan je primjer upotrebe interaktivnih videozapisa u
obrazovnom procesu. Prikazan je takoder i nacin rjeSavanja interaktivnih provjera od strane

ucenika a postupak pracenja napretka ucenika ili studenata opisan je slucajevima kojima ucitelj
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ili nastavnik moze kontrolirati opcije brzog premotavanja naprijed i nazad te sigurnosnom

kopijom odgovora na platformama na kojima se nalazi interaktivni videozapis.

U petom poglavlju rada kroz postupke i faze izrade prikazan put od ideje do realizacije
jednog interaktivnog videozapisa. Sastoji se od 6 faza gdje se prvo postavljaju ciljevi i poruka
koja se zeli prenjeti u interaktivnom videozapisu. Nastavlja se sa drugom fazom u kojoj se
zapocinje raditi sa tokovima sadrzaja i priCom unutar interaktivnog videozapisa, a nakon toga
slijedi kreiranje tog sadrzaja kroz videozapis. U nastavku kreiranja interaktivnog videozapisa
slijedi glavna faza izrade a to je postavljanje interaktivnog tijeka gdje se odvija montaza i
raspored interaktivnog toka. Distribucijom i1 kampanjom kao zavrSnom fazom izrade

interaktivnog videozapisa ostvaruje se cilj postavljen u prvoj fazi.

U Sestom poglavilju prikazane su neke od najpopularnijih platformi i alata za kreiranje

interaktivnih videozapisa. Platforme su poredane od najpopularnije.

U sedmom poglavlju odabrane su dvije platforme (Office 365 I PlayPosit) kako bi se na
pravom primjeru prikazala izrada jednog interaktivnog videozapisa. Postupak kreiranja je
prikazan po ranije spomenutim fazama izrade od koncepta pa sve do distribucije i kampanje.

Sadrzaj je popracen fotografijama i ilustracijama kreiranih od strane autora diplomskog rada.

U osmom poglavilju rada kroz autorovo iskustvo napravljena je usporedba platformi
koriStenih za kreiranje interaktivnog videozapisa te je proSirena sa dvije kreirane tablice
potrosenih klikova prilikom izrade interaktivnog zapisa te prednosti i nedostaci jedne i druge

platforme.

U devetom poglaviju poglavlju istaknuti su zakljucci do kojih se doslo temeljem pisanja i
istrazivanja u ovome diplomskom radu, rjeSenje problematike ovog diplomskog rada te su

navedene prednosti koriStenja interaktivnih videozapisa u nastavi.

Na kraju rada nalazi se pregled koriStene literature, prilozi, popis slika i tablica koristenih

za potrebe ovog diplomskog rada.



2. INTERAKTIVNI VIDEOZAPISI

Vecina studija usvaja zajedniCku definiciju interaktivnog videozapisa: '"Nelinearna,
digitalna video tehnologija koja omogucuje studentima da posvete punu pozornost obrazovnim

materijalima i pregledaju svaki dio videozapisa koliko god puta Zele".

Autori su nazna€ili bolje rezultate u€enja pri koriStenju nelinearnog videozapisa u
suprotnosti s linearnim. U posljednjem desetljec¢u predloZzeno je mnogo novih nacina interakcije s

videosadrzajem.

U nedavnom pregledu klasificiraju se metode (Schoeffmann i suradnici, 2015.) video
interakcije u sljedece kategorije: sposobnosti oznafavanja segmenata ili objekata u videu,
sposobnosti interakcije zajedno s drugim korisnicima na sinkroniziran nacin, interakcije s
pojedina¢nim objektima u videu, za podrsku navigacije unutar videozapisa, za filtriranje video

sadrzaja i za generiranje sazetog prikaza sadrzaja.
Autori podrzavaju da postoje dvije razine interaktivnosti u¢enja:

e Prva razina je funkcionalna interaktivnost na radnje ucenika (npr. povratne

informacije nakon odgovora ucenika).

e Druga razina se odnosi na kognitivnu interaktivnost koja ukljucuje pozive na

radnje koje pokrecu kognitivne i metakognitivne procese.

Na primjer, izazov predvidjeti §to ¢e se sljedece dogoditi u videu provocira ucenike da
odaberu 1 organiziraju informacije te ih ugrade u svoje postoje¢e znanje. Cini se da ova

interaktivna ponaSanja imaju znacajne rezultate ucenja.

Moguénost kontrole individualne brzine, ponuda veza koje pomazu u izbjegavanju
kognitivnog preoptere¢enja, mogucnost trazenja ili prestizanja odredenog dijela videozapisa i
mogucnost ponovnog gledanja odredenog dijela ako je potrebno pruza koristan samoregulirani
nastavni kontekst u kojem smanjena razina neugode ili tjeskobe omogucuje u€enicima da se

osjecaju dovoljno udobno za ucenje novog sadrzaja.



S druge strane, ¢ini se da interaktivni videozapisi imaju mo¢ transformacije nacina na
koji nastavnici 1 ucenici koriste videozapise za ucenje novih stvari. Podrzani ugradenim
upitnicima 1 detaljnom analitikom za ucenike, interaktivni ¢e videozapisi biti jedan od

najfunkcionalnijih alata u nastavi.

Uz puno dodatnih komponenti, interaktivni videozapisi funkcioniraju poput “spremnika
informacija”. To ih ¢ini viSe poput web stranice na kojoj se nalaze razne informacije o nekoj
temi. Interaktivni videozapis se prezentira na web stranicama na Internetu te na takav nacin

preokrece situaciju tako $to videozapis i1 drugi sadrzaj ¢ini medusobno povezanim.

Evolucija digitalnih videozapisa u interaktivne videozapise nalikuje razvoju web-mjesta
od staticnih web stranica do Web 2.0. Kao 1 kod Web 2.0 elemenata. Korisnici ove nove
generacije videozapisa mogu komunicirati ne samo s tvorcem videozapisa nego i s onim §to se
nalazi unutar videozapisa. Uz puno dodatnih elemenata, interaktivni videozapisi zapravo se ¢ine
dobrim alatom za poducavanje i ucenje opcenito te se ¢ini da su pogodni za poducavanje jezika.
Iako su interaktivni videozapisi u upotrebi ve¢ duze vrijeme, jo$ nisu dovoljno rasprostranjeni za

koriStenje u nastavi.

To jednako vrijedi 1 za poucavanje jezika. To je vjerojatno zato Sto uobicajeni interaktivni
video alati nisu poznati ve€ini instruktora jezika. Stoga ova studija daje kratak pregled ovih
platformi kao relativno novog alata koji bi se mogao koristiti u razli¢ite nastavne svrhe. Nastoji
usporedivati glavne interaktivne video alate kako bi pomogla jezicnim edukatorima u njihovom
izboru. Osim toga, takoder se raspravlja o potencijalnoj upotrebi interaktivnih videozapisa u

jezi¢nom obrazovanju.



3. INTERAKTIVNI VIDEOZAPISI U OBRAZOVNOM PROCESU

Kao jedna od najraznovrsnijih tehnologija, videozapis nudi brojne moguénosti, posebice
za razvoj ucinkovitih konteksta poducavanja i uc¢enja. U novije vrijeme, videozapis je nasiroko
integriran u mnoge kombinirane tecajeve 1 okruzenja za potpuno online ucenje, ukljucujuci

glavni princip ucenja u MOOC-ovima, kao §to su FutureLearn i Coursera.

Istrazivanja pokazuju da videozapis predstavlja klju¢ni ¢imbenik u postizanju ishoda
ucenja 1 ulinkovit je alat za poduCavanje i ucenje u razli¢itim disciplinama. Medutim,
jednostavno predstavljanje informacija u video formatu ne¢e automatski dovesti do kvalitetnog
ucenja.

Kreiranje i razvoj videozapisa s interaktivnim elementima kljucan je da bi videozapis bio
ucinkovit alat u obrazovnom kontekstu, a ucitelji na visokoSkolskom obrazovanju moraju
razmotriti na¢ine ukljucivanja elemenata koji promicu aktivno ucenje. Ovaj dio rada istrazuje
ucinkovitost koriStenja videozapisa u nastavi i ucenju te naline na koje se interaktivni

videozapisi mogu koristiti i promovirati kao sredstvo za aktivno i fleksibilno ucenje.

Predavaci Cesto navode da je stvaranje svrhovitog i zanimljivog video sadrzaja za njihovu

nastavu dugotrajno i naporno.



3.1. Strukture interaktivnog videozapisa u obrazovnom procesu

Interaktivni videozapisi u obrazovnom procesu mogu se podijeliti, to¢nije strukturirati na 3
stukture koje se razlikuju po prikazanim informacijama, slijedom kojim ucenici mogu prolaziti

kroz videozapis te o nacinu interaktivnosti sa videozapisom.

Stukture interaktivnog videozapisa prikazane su redoslijedom od najjednostavnije pa sve

do posljednje strukture gdje uc¢enik sam bira Sto ¢e se dogoditi na svakom koraku.

3.1.1. Struktura interaktivnog videozapisa 1

Najjednostavnija struktura za prikaz informacija kroz interaktivni videozapis je da ucenik

na pocetku videa odluci koji video zeli gledati. Ova struktura je poput imenika.

Kako bi odabrali drugi videozapis, u€enici se moraju vratiti na pocetak. Primjer ove

strukture moze se pronaci na slici ispod. Svaki kvadrati¢ predstavlja zaseban videozapis.

Slika 1. Prikaz interaktivne strukture 1

Izvor: Matasi¢ i Dumic (2012.)
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Pocetak videozapisa (odabir puta 1, 2, 111 3)




3.1.2. Struktura interaktivnog videozapisa 2

Sljede¢i tip strukture za interaktivni videozapis slican je onome §to je ve¢ opisano. Jedina
je razlika u tome S$to ucenici u svakom trenutku mogu odabrati drugi put, odnosno pogledati
drugi video. Primjer ove strukture moze se pronac¢i na slici ispod. Svaki kvadrati¢ predstavlja

videozapis.

Slika 2. Prikaz interaktivne strukture 2

Izvor: Matasi¢ i Dumic (2012.)
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3.1.3. Struktura interaktivnog videozapisa 3
Tredi tip strukture interaktivnog videozapisa je gdje ucenici odlucuju §to ¢e se dogoditi u
svakom koraku. Drugim rije¢ima, postoji nekoliko moguc¢ih putova za prilagodavanje iskustva
pojedincu. Primjer ove "razgranate" strukture moze se pronaci na slici ispod. Svaki kvadrati¢

predstavlja zaseban videozapis.

Slika 3. Prikaz interaktivne strukture

Izvor: Matasi¢ i Dumié (2012.)




3.2. Svrha interaktivnih videozapisa u obrazovnom procesu

Interaktivni videozapisi definirani su kao videozapisi koji sadrze interaktivne radnje

prilikom ucenja.

Interaktivni videozapisi stvaraju prilike za ucenike da se aktivno ukljuce i sudjeluju u

procesu ucenja na brojne nacine.

Manipuliranjem videozapisa od strane predavaca stvaraju se uvjeti u kojima studenti
mogu komunicirati sa sadrzajem videozapisa kako je predvideno u ishodima ucenja rada i na
temelju prethodnog ucenja studenata, pracenja sadrzaja predavanja te svih drugih materijala i
elemenata rada. OcCito je da povezivanje i linearnog videozapisa i interaktivnih radnji u
medusobne veze poboljSavaju ucenje ucenika. Interaktivna iskustva ucenja mogu se stvoriti
manipuliranjem 1 uredivanjem videozapisa kako bi se ukljucili trenutci u kojima se ucenici

navode na pauzu 1 ukljucenje u fokusiranu aktivnost ucenja.

Postoji mnogo nacina za stvaranje interakcije tijekom ucenja gledaju¢i interaktivne
videozapise - kroz ugradena pitanja, konceptualno razumijevanje, poticaj za generiranje rasprave
1 razmisljanja, pauze, primanje trenutnih povratnih informacija, uklju¢ivanje u stvaranje sadrzaja
za sljedece predavanje, ucenje usmjereno na sebe 1 jo§ mnogo toga. Interaktivni videozapisi
omogucuju studentima da dobiju povratnu informaciju, ocjenjuju korisnost videozapisa koje
koristi predava¢ na nacin slican ,,aktivnoj medijskoj publici” i prelazak sa pasivnog gledatelja na

sudjelovanje u vlastitom u¢enju na korisne nacine.

To su trenuci kada ucenici moraju zastati 1 razmisljati kriticki, analiticki ili kreativno o
videosadrzaju 1 ugradenoj aktivnosti ufenja. Nadalje, koriStenje interaktivnih videozapisa
omogucuje predavacima da razumiju — putem analitike ili saZetih podataka — jesu li koncepti,
primjeri, aktivnosti i procjene u nastavi povezani s videozapisima uistinu ucinkoviti u ucenju

ucenika.



3.3. Prednosti i nedostaci interaktivnih videozapisa u obrazovnom procesu

Istrazujuci videozapise te poveznicu nastave i ucenja, treba razumjeti percepciju i stavove
predavaca i studenata prema primjeni videozapisa. Informaciije iz literature pokazuju da studenti
1 djelatnici imaju pozitivne stavove o koriStenju interaktivnih videozapisa u nastavi i ucenju.

Radionice interaktivnih video sadrzaja za nastavu bile su iznimno dobro prihvacéene.

Nudec¢i nacine za jednostavno 1 brzo stvaranje interaktivnih videozapisa za ucinkovito
pouCavanje 1 ucenje pomocu jednostavnih alata, ova studija je pridonijela pozitivnim
percepcijama 1 stavovima sveuciliSnih predavaca prema stvaranju zanimljivih, svrhovitih

interaktivnih videozapisa.
Prednosti:
- Ucenje na daljinu,
- Veliki znacaj za vrijeme pandemije,
- Neogranicen broj prisutnih,
- Brzo prenoSenje informacija.

Nedostaci:

- Nedostatak fizickog kontakta,
- Problemi internetske veze za pojedine sudionike,

- Manjak socijalnih kontakata.

Videozapisi u nastavi ucenicima pruza fleksibilne, autonomne mogucnosti ucenja.
Ukljucivanje interaktivnih radnji u videozapise daje ucenicima osjecaj kontrole i stavlja ih na

odgovornost za njihovo ucenje.
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4. PRIMJER UPOTREBE INTERAKTIVNIH VIDEOZAPISA U OBRAZOVNOM
PROCESU

Nastavnici teSko mogu znati je li u€enik pazljivo pogledao videozapis ili ga je samo
otvorio 1 ostavio bez nadzora. Interaktivni videzapisi izvrsno su rjeSenje za ovaj problem jer
ucitelj moze to¢no znati koliko je vremena svaki ucenik potrosio za svaki videozapis. U nekim

slu¢ajevima ucitelj moze kontrolirati opcije brzog premotavanja naprijed i natrag.

Sli¢no, ucitelju je lako saznati je li ucenik svjesno prisustvovao videu ili ne, uz pomo¢

ucenikovih odgovora na pitanja.

Interaktivni videozapisi mogu se koristiti kao dio aktivnih strategija ucenja koje se koriste
u ucionici. To je zato Sto ucitelj moze promicati kriticko razmisljanje usredotoCujuci se na
odredene dijelove videozapisa. Interaktivni videozapisi takoder pruzaju uciteljima alate za
povratne informacije. Bez obzira je 1i utvrdeno da povratne informacije poboljSavaju ucenje
ucenika ili ne, ucitelji ulazu puno vremena u korektivne i formativne povratne informacije u
nastavi jezika. Sre¢om, interaktivni videozapisi nude uciteljima neke alate u vezi s ovim

problemom.

Ucenici su lako mogli vidjeti je li njihov odgovor na pitanje s viSestrukim izborom ili
popunjavanjem praznina istinit ili ne. Osim uvida u odgovore na odredena pitanja, ucenicima bi
se mogli dati i neki dodatni komentari ovisno o njihovim odgovorima, ukljucujuéi pozitivne

povratne informacije.

To zapravo 1 nije velika stvar jer je to uobiCajena praksa u online ucenju. Jaka strana
koristenja interaktivnih videozapisa je prilika za formativno ocjenjivanje. Trenutni pregled
odgovora ucenika i pristup grupnim statistikama omoguéuju nastavnicima da kontinuirano

oblikuju svoje poducavanje na temelju podataka uzivo iz odgovora ucenika.

Na primjer, niZa razina ispravne stope odgovora za odredeno pitanje moze signalizirati
nerazumijevanje ili nedostatak razumijevanja, a time i dodatni rad. Sli¢no, ako gotovo svi ucenici
tocno odgovore na odredeno pitanje, nastavnik uvida da nema potrebe za dubljim radom na tom

pitanju.
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Osim toga, pristup informacijama o tome koliko je vremena svaki ucenik proveo za cijeli

videozapis ili za pojedine njegove dijelove (precenje je moguce u nekim alatima, kao Sto je

Hap Yak) koristan je alat za dobivanje informacija o angazmanu ucenika. U globalnom smislu,
analitika ucenika informira ucitelje o preferencijama ucenika, vjestinama, rasponu paznje ili ¢ak

osobnosti. Interaktivni videozapisi mogu se koristiti za individualiziranje instrukcija.

Ucenici samostalno odgovaraju na pitanja i sudjeluju u raspravi. Dok to rade oni
napreduju vlastitim tempom. Ucitelj zauzvrat moZe provjeriti odgovore pojedinih ucenika na
pitanja i njihov doprinos raspravama. Kao $to je ranije navedeno, ucenici mogu vidjeti svoje
odgovore 1 jesu li ti odgovori to¢ni ili ne, istodobno mogu dobiti pozitivne komentare, poput

rije¢i pohvale, kada tocno odgovore na pitanja.

Nastavnik moze vidjeti globalnu statistiku kao i pojedinacne odgovore ucenika i
identificirati greske ili nesporazume na globalnoj i individualnoj osnovi. Ovo je veliki korak
prema individualizaciji nastave. U nekim je alatima mogucée ponovno reproducirati odredeni dio

videozapisa ovisno o odgovoru pojedinca.

Cini se da je to puno bolje nego da cijeli razred zamolite da gleda videozapise dodatno
vrijeme kako biste rijeSili probleme s razumijevanjem. Moguce je podijeliti interaktivne
videozapise koje ucitelji stvaraju s drugim odgajateljima u internetskoj zajednici; ovo moze

pomoci da se otvori put za suradnju medu nastavnicima.

Neki alati, kao §to su EdPuzzle ili Zaption, omogucéuju svojim korisnicima da dijele
interaktivne video lekcije koje kreiraju. Cini se da je lak3e koristiti javno dostupne video lekcije
unosom potrebnih izmjena kako biste ih prilagodili svojim potrebama. To zapravo otvara vrata
za suradnicki prostor za poucavanje 1 uCenje u kojem odgajatelji mogu uciti jedni od drugih 1
pomo¢i u razvoju kvalitetnijih materijala. Ima potencijal da objedini znanje i iskustvo razli¢itih

pedagoga koji poducavaju engleski jezik studentima razlicitih karakteristika.

Nakon §to nastavnik pripremi interaktivni videozapis, ovaj se materijal moze koristiti s
razli¢itim skupinama ucenika u razli¢itim vremenskim tockama, provodec¢i koncept ponovne
upotrebe 1 odrzivosti u praksi. Kako priprema visokokvalitetnih materijala zahtjeva puno
vremena 1 iskustva, njihovo dijeljenje s drugima i njihova ponovna uporaba mogla bi pomoci

poboljsanju kvalitete same nastave.
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EdPuzzle, na primjer, javno dostupne materijale vidi kao nacin otvaranja izvora za veliki

broj korisnika koji bi mogli biti zainteresirani za njih.

Konacno, bas kao Sto to rade ucitelji, ucenici takoder mogu stvarati interaktivne
videozapise kao razredne projekte, a njihovi vr$njaci mogu gledati, uciti i ocjenjivati njihov rad.
Postoji nekoliko prednosti takve prakse. Prvo, u€enici uce biti produktivniji i kreativniji. Takoder
uce kriticki razmisljati, osobito kada se od njih trazi da umetnu neka pitanja za raspravu u
videozapise. Drugo, mogu nauciti suradivati s vrSnjacima ako se od njih trazi da stvaraju
videozapise u grupama. Osim toga, puno istrazuju i slusaju kako bi pronasli najbolji videozapis
koji bi mogao odgovarati njihovim potrebama 1 napraviti dobar interaktivni video. To jednako

vrijedi i za gledanje videozapisa koje su pripremili vrSnjaci i njihovo ocjenjivanje.
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5. POSTUPAK IZRADE INTERAKTIVNOG VIDEOZAPISA

5.1. Koncept

U fazi osmiSljavanja koncepta vazno je prvo odrediti ciljeve te razgovarati o poruci koju

treba biti prensena.

Moguénost profesora je regrutirati nove studente putem prilagodenih informacija
pracenim videozapisima za e-ucenje ili smanjenje korisnicke usluge u broju telefonskih poziva

kao usluzna organizacija.

To omogucuje korisnicima da hodaju korak po korak kroz rute gledanja i dobiju
odgovore na Cesto postavljana pitanja. Istrazivanja pokazuju da interaktivni videozapis dovodi do
prosje¢nog smanjenja poziva od 20 posto. Kao sto je vidljivo, jednostavan izracun pokazuje da

se stvaranje 1 koriStenje interaktivnog videozapisa isplati.

Kao $to postaje oCito, moze se smisliti bezbroj aplikacija u kojima interaktivni videozapis

daje mjerljiv doprinos postizanju postavljenih ciljeva.

5.2. Sadrzajitema

U drugoj fazi pocinje rad s tokovima sadrzaja i pricom unutar videozapisa. Ovo opisuje
kako je videozapis strukturiran. PocCinje se s uvodom, a zatim ulazi viSe u sadrzaj, sve dok
korisnici ne mogu sami odluciti. Zatim se izraduje zasebna prica za svaki trenutak izbora. Na taj
se nacin gledatelja vodi korak po korak prema ishodu koji je za njega relevantan. U takvom toku
sadrzaja mogu biti razliciti ciljevi. U ovoj fazi se ne razmislja samo o izgledu videozapisa ve¢ i o

sadrzaju.
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5.3. Kreiranje sadrzaja

Nakon postavljenog sadrzaja slijedi kreiranje tog sadrzaja kroz videozapisa. Sada je
vrijeme za snimanje 1 razvoj videozapisa. To mogu biti prave filmske snimke ili animacije. Za to
se moze koristiti bilo koja tehnika a izbor ovisi o cilju i onome §to odgovara organizaciji i ciljnoj

skupini.

Pozitivna stvar kod interaktivnog videozapisa je da sve elemente na koje je moguce
kliknuti moguce je uciniti mjerljivim. Uz koriStenje interaktivnog video playera, dobiva se
pristup mreznoj video platformi (OVP). To omogucuje upravljanje svime §to je povezano s

interaktivnim videozapisom i daje pristup vrlo cjelovitoj analitici angazmana.

Analitika pruza dubinski uvid u broj pregleda i jedinstvenih gledatelja, prosjecno trajanje

gledanja, trenutak u kojem ljudi kliknu i stopu konverzije.

5.4. Postavljanje interaktivnog tijeka

U ovoj fazi odvija se montaza i raspored interaktivnog toka. Stvaraju se razli¢iti video
fragmenti koji pripadaju toku sadrzaja. S videozapisa A dovodi se gledatelja (ovisno o njegovom
izboru) na video B, C ili D. Video B se tada odnosi na videozapise koji se razlikuju na primjer od

videozapisa D.

Cijeli je tok tada ukrasen pravim dizajnom i interaktivnim slojevima. Na primjer, gumbi,
izbornici 1 obrasci za kontakt napravljeni su kao poziv na akciju. Sve je to kreirano u
korporativnom identitetu obrazovne ustanove i u korisnickom sucelju. Ovo je slozen proces koji
u konacnici dovodi do cjelovite video platforme u jednom videu a to je linearni videozapis u koji

su ugradeni interaktivni slojevi.

15



5.5. Distribucija i kampanja

Kako bi se postigao cilj koji je postavljen u prvoj fazi, videozapis je potrebno distribuirati
online. Pozeljno je potaknuti ciljnu skupinu da posjeti web stranicu i pogleda interaktivni

videozapis.

To se moze uciniti putem (online) kampanje ili eksterno izmedu potencijalnih kupaca kao
1 interno medu ucenicima. Na drustvenim mrezama dijele se i odredene teme. To je danas sve
popularniji nacin prenoSenja informacija prema zainteresiranoj skupini ljudi, pogotovo u vrijeme

pandemije.

5.6. Kreiranje interaktivnog videozapisa

Posljednja faza je kreiranje interaktivhog zapisa te je on spreman za pustanje prema
odredenoj ciljnoj skupini ljudi. Naravno, vazno je kontinuirano ocjenjivati i prilagodavati na
temelju svih podataka: koje rute gledanja su najrelevantnije. Na koja pitanja u videu ljudi najvise
kliknu? Takoder se mogu napraviti A/B testove kako bi dobili saznanje §to bolje funkcionira. Na

temelju tih rezultata moZze se prilagoditi distribucija i kampanja ili poboljSati interaktivni tijek.
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6. PLATFORME I ALATI ZA DIZAJNIRANJE INTERAKTIVNIH
VIDEOZAPISA

6.1. Playposit

Playposit je besplatna usluga za kreiranje, dodjeljivanje i pracenje napretka ucenika na
interaktivnim videozapisima. Playposit omogucuje nastavnicima da naprave interaktivne video
lekcije pomocu YouTube i Vimeo videozapisa, kreiraju pitanja u videozapisima, a zatim dodijele

lekcije svojim u€enicima. Nastavnici mogu pratiti napredak svojih ucenika unutar Playposita.

Za izradu lekcija zapocnje se identificiranjem teme i cilja, a zatim pretrazujte YouTube i
Vimeo s web-mjesta Playposit. Nakon $to se pronade odgovarajuci videozapis, mogu se sastaviti
pitanja s viSestrukim izborom kroz vremensku traku odabranog videozapisa. Moze se kreirati

neogranicen broj lekcija i dodijeliti ih u¢enicima u bilo kojem trenutku.

Koristenje Playposita, kao 1 drugih sli¢nih usluga, moglo bi biti dobar nacin za izradu
uvodnih i preglednih lekcija za ucenike. Opcija pra¢enja napretka ucenika dobra je za
predvidanje pitanja koja bi ucenici mogli postaviti na nastavi i za uvid u ono $to bi nastavnici

trebali osobno pregledati sa svojim u¢enicima.

Pretrazivanje Playposita predlozit ¢e visokokvalitetne videozapise sa stranica kao §to su
YouTube, Khan Academy, TED Talks i Vimeo. Postoji i mogu¢nost odabira sadrzaja iz
knjiznice kurikuluma, to¢nije zbirke videozapisa organiziranih prema podrucju sadrzaja. Neki se

videozapisi mogu samo dijeliti, a ne uredivati.

Jedan od nacina da se zapo¢ne sa stvaranjem vlastitog sadrzaja je koristenje Playposita za

preducenje.
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6.2. MediaSite

MultiMedia Services pruza zajednici Rensselaer usluge snimanja videozapisa i hostinga
putem svoje poslovne platforme za webcasting: Mediasite. Registrirani profesori 1 osoblje

Rensselaera mogu iskoristiti razlicite znacajke sustava Mediasite putem My Mediasite.

My Mediasite je skup alata koji omogucuje stvaranje i kuriranje multimedijskih video

sadrZaja koje generiraju korisnici.

My Mediasite omogucuje preuzimanje i kontrolu snimanja sadrzaja i video streaminga,

Sto se prije moglo posti¢i samo uz aktivnu podrsku Multimedijskih usluga na licu mjesta.
Uz My Mediasite su moguénosti:

- Kreiranje novih Mediasite snimki na vlastitom racunalu

- Prijenos videozapisa iz raznih izvora (npr. mobilni uredaji, laboratorijske video kamere,
web kamera, itd.).

- Uredivanje novih i postojec¢ih snimaka: dodavanje slajdove, oznake i opisa.

- Sastavljanje biblioteka videozapisa za dopunu sadrzaja tecaja.

- Distribuiranje videozapisa studentima putem stranice LMS-a ili ih uciniti dostupnima
putem streaminga.

- Pristup statistici gledanja.

6.3. Camtasia studio

Camtasia je softverski paket koji je kreirao i objavio TechSmith, za stvaranje i snimanje
video tutorijala i prezentacija putem screencast - a (snimanje zaslona) ili putem izravnog dodatka
za snimanje u Microsoft PowerPoint-u. Druge multimedijske snimke (mikrofon, web kamera 1
zvuk sustava) mogce je snimati istovremeno ili dodavati zasebno (poput glazbe u pozadini i
naracije/glasovnih zapisa). Camtasia je dostupna na engleskoj, francuskoj, njemackoj, japanskoj,
portugalskoj, Spanjolskoj i kineskoj verziji. Znacajke su strukturirane oko 3 glavna koraka tijeka

rada programa: snimanje, uredivanje i1 izvoz/dijeljenje.
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Prvi korak je snimanje videozapisa s Camtasia Recorderom. PodrZane su konfiguracije s

viSe zaslona.

Drugi korak je uredivanje snimljenog videozapisa u Camtasiju, dodavanje prijelaza,
biljeski i1 svih vrsta naprednih znacajki i efekata uredivanja (efekti kursora, vizualni efekti...).
Tre¢i korak je izvoz proizvedenog videozapisa, kao lokalne datoteke (MP4...), ili prijenos na

medjj ili platformu za dijeljenje datoteka (YouTube, Google Drive...).

6.4. HapYak

HapYak je interaktivna video platforma dizajnirana da pomogne korisnicima u stvaranju
zanimljivog interaktivnog video sadrzaja bogatog podacima. HapYak's SaaS platforma ima za
cilj pomo¢i korisnicima pruzajuéi podatke, alate i moguénosti integracije za stvaranje i mjerenje

interaktivnog videozapisa.
Klju¢ne znacajke platforme ukljucuju:

- Moguénosti integracije, dizajnirane za integraciju s trenutnim tijekom rada, video
playerima, CDN-om i drugim sustavom za upravljanje videozapisom

- Uvidi u publiku koji korisnicima mogu pomo¢i pruzaju¢i im uvide u APIl-je u
povezivanju podataka o ponaSanju, konverzijama i odgovorima iz interakcija s CRM-om,
automatizacijom marketinga, upravljanjem ucenjem i platformama za web-analizu.

- Biblioteka predlozaka i jedna nadzorna ploca osmisljeni su da pomognu korisnicima u
upravljanju videozapisima koje stvaraju.

- Moguénosti unovCavanja videozapisa prilagodene za mogucnosti kupovine u
videozapisu, widgete za dodavanje u koSaricu, znacajke klikni za poziv, prilagodene
obrasce 1 personalizaciju na temelju podataka.

- Alati za napomene osmisljeni da pomognu korisnicima kreirati zanimljiva i relevantna
video iskustva.

- Oni koji bi imali najviSe koristi od ove platforme su glavni digitalni sluzbenici, digitalni

marketinSki stru¢njaci i programeri sadrzaja velikih brendova, i B2B i B2C.
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HapYak podrzava otvorenu integraciju u viSe poslovnih sustava ukljucuju¢i CRM,

Marketing Automation, LMS, Google Analytics i popularne platforme za e -trgovinu.

HapYak je sigurna SaaS platforma koja se moze licencirati na mjesecnoj ili godiSnjoj
bazi. Tvrtka nudi 3 plana za prilagodavanje Sirokog spektra aplikacija, od jedne kampanje do

video strategije za cijelo poduzece. Dostupni su edukativni popusti.

6.5. PopcornMaker

Mozilla Popcorn Maker omogucéuje da se videozapis obogati s interaktivnim kartama,
slikama 1 web stranicama. Videozapis moze biti drugaciji svaki put kada se reproducira jer

“povlaci” dinamican sadrzaj i omogucuje "gledatelju" interakciju s njim.

Uz Popcorn Maker postavljaju se slojevi medija na zvuk ili videozapis, koji mogu doci s
viSe mjesta. Kao §to se moze koristit lokalno spremljen videozapis takoder se moze koristiti i
videozapis sa YouTubea, Vimea ili SoundClouda, samo lijepljenjem veze. U rijetkim
slu¢ajevima, moguce je koristiti i videozapis sa mjesta kao $to je Internet Archive, koji koristi

HTMLS za prikaz svog videozapisa.

6.6. Zaption

Zaption je web-aplikacija za ucitelje, trenere i1 izdavace sadrzaja. Sadrzi moguénosti
dodavanja slike, tekstova, kvizova i rasprave unutar lokalnog videozapisa sa racunala, kao i
onima s YouTubea 1 Vimea kako bi se stvorio interaktivan videozapis. Nastavnici takoder imaju
pristup analitici. Zaption se temelji na istrazivanju i iskustvu profesora UCLA koji ima za cilj

pomoci studentima da se usredotoce na ono §to je vazno za bolje razumijevanje.

Zaption je izdao privatnu beta verziju u ljeto 2013., a svoj je proizvod s najnovijim
znacajkama objavio u rujnu 2013. Nastavnici sada mogu besplatno pristupiti Zaption basicu.
Postoji godisnja pretplata od 79 USD godiSnje za verziju s viSe znacajki, ukljucuju¢i LTI,

softverski dodatak koji neprimjetno integrira Zaption sa sustavima za upravljanje u¢enjem kao
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Sto su Blackboard, Moodle i Canvas. Zaption ima opcije licenciranja web mjesta za Skole,

okruge 1 organizacije s cijenama prilagodenima broju korisnika.

Zaption je SF startup iz 2013. koji su osnovali Jim i Charlie Stigler, tim otac-sin. Jim
Stigler je profesor, istraziva¢, dekan na UCLA, autor i suosniva¢ Startup UCLA. Osnovao je
tvrtku LessonLab koju je Pearson kupio 2003. Charlie Stigler, jedan od kolega Petera Thiela “20
ispod 20 napustio je program informaticke znanosti SveuciliSta Columbia kako bi pokrenuo
Zaption. Zaption je trenutno fokusiran na K-12, visoko obrazovanje i trziSta ucenja nastavnika.
Dobili su pocetna sredstva od dr. Michaela J. Burryja iz Scion Capitala i NewSchools Venture
Funda. Otkako je proizvod objavljen 2013. godine, akumulirali su preko 1000 korisnika

nastavnika i preko 500 korisnika ucenika.
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7. PRIMJER IZRADE INTERAKTIVNOG VIDEOZAPISA KORISTENJEM DVIJE
PLATFORME

U sljede¢em poglavlju obradit ¢e se postupak izrade jednog interaktivnog videozapisa
pomocu dvije platforme. Kao $to je ve¢ prethodno u radu navedeno, kreiranjem interaktivnog

videozapisa potrebno je pratiti zadani postupak i faze kreiranja istog. (Slika 4.)

Nakon kreiranog interaktivnog videozapisa unutar dvije platforme, bit ¢e napravljena

usporedba sa prednostima 1 nedostacima obje platforme.

Za kreiranje interaktivnog videozapisa odabrane su dvije platforme, Playposit te

integrirani alati u Office365 paketu Stream + Forms.

Alati su besplatni za koriStenje te ne krSe nikakva autorska prava.

Slika 4. Faze kreiranja interaktivnog videozapisa

(izvor: autor diplomskog rada prema istraZenoj literaturi)

KREIRANJE
INTERAKTIVNOG
VIDEOZAPISA

SADRZAJ 1 KREIRANIE

KONCEPT TEMA SADRZAJA

POSTAVLJANIE
INTERAKTIVNOG
TIIEKA

DISTRIBUCHJA
I
KAMPANIJA
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7.1. Koncept, sadrzaj i tema, kreiranje sadrzaja

Koncept

U prvoj fazi izrade interaktivnog videozapisa potrebno je razviti koncept odnosno ciljeve
i poruku koja tebi biti prenesena. Cilj i koncept ovog interaktivnog videozapisa je gledatelje

upoznati sa ovom vrstom videozapisa koja zapravo spada pod sustave e-ucenja.

Kroz zanimljiv nacin gledatelji ¢e u ovom interaktivhom videozapisu naciti sve §to je
potrebno o istima te kako bi i sami znali kreirati jedan takav videozapis za potrebu dostizanja
postavljenih ciljeva. Bilo da se radi o interaktivnim videozapisima u obrazovnom procesu ili u

druge svrhe, ovaj interaktivni videozapis ¢e pokriti cjelokupan postupak.
Ci]j 1 koncept interaktivnog videozapisa:
- Upoznati gledatelje/ucenike opcenito o interaktivnim videozapisima
- Upoznati ih sa interaktivnim videozapisima u obrazovnom procesu
- Strukturiranje interaktivnih videozapisa
- Prednosti i nedostaci interaktivnih videozapisa u obrazovnom procesu
- Faze i postupak izrade jednog interaktivnog videozapisa
- Upoznavanje platformi i alata za iztadu interaktivnog videozapisa

- Koristenje raznih interakcija unutar videozapisa

Cilj 1 koncept ovog interaktivnog videozapisa ostaje isti za obje platforme u kojima je
videozapis napravljen ali se razlikuje po funkcionalnostima i mogu¢im interakcijama unutar

videozapisa $to ¢e biti naknadno usporedeno.

23



SadrZaj i tema

U drugoj fazi poc¢injemo s tokovima sadrzaja i pricom unutar interaktivnog videozapisa.

Sadrzaj ovog interaktivnog videozapisa baziran je na sadrzaju opisanom u diplomskom radu.

Pocetak je naravno prikazan uvodom u interaktivne videozapise gdje je gledatelj u
samom pocetku duzan pratiti slijed videozapisa kako bi kasnije kada krene interaktivnost u
videozapisu mogao tocno odgovoriti na trazena pitanja, popunjavanje rije¢i koje nedostaju u

re€enici, pisanjem samostalnih odgovora ili odabirom nekih od ponudenih.

Tema ovog interaktivnog videozapisa je zapravo “Izrada interaktivnog videozapisa”.
Naslov teme je odabran jer kako bi bolje naucili kreirati interaktivni videozapis nego da se

prikaze na pravom i realnom primjeru.

Kroz sadrzaj ovog interaktivnog videozapisa bit ¢e obuhvaceno sve prethodno spomenuto
u ovom diplomskom radu te preneSeno u animiranu video prezentaciju upotpunjenu sa

interaktivnoscu koje ¢e nam spomenute platforme i alati omogucditi.

Slika 5. Tema interaktivnog videozapisa

(izvor: autor diplomskog rada, prema PowerPoint prezenzaciji)

PRIMJER IZRADE INTERAKTIVNOG VIDEQZAPISA KORISTENJEM DVIJE
PLATFORME

|IZRADA INTERAKTIVNOG VIDEOZAPISA

Robert Matijevié
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Kreiranje sadrZaja

Dolaskom do trece faze kreiranja interaktivnog videozapisa, za razliku od prethodne dvije
faze, razlikuje se po tome S§to sve §to je osmiSljeno u njima, u ovoj fazi dolazi do izrazaja. Naime,
kako je u prve dvije faze ustanovljeno koji je cilj ovog interaktivnog videozapisa te je zadana
tema 1 strukturiran sadrzaj, u ovoj fazi primijenit ¢e se sve gore navedeno. Sada je vrijeme za

snimanje i razvoj interaktivnog videozapisa.

Snimanje i razvoj interaktivnih videozapisa moZze biti na viSe nacCina. Moze se raditi sa
pravim snimkama, animacijama, animiranim prezentacijama te sve to moze biti podrzano sa
glazbom ili u slu¢aju videozapisa unutar obrazovnog procesa, moze biti podrZzano snimkom

profesora ili predavaca.

Za ovaj interaktivni videozapis, odluka je animirati jednu powerpoint prezentaciju sa

sadrzajem vezanim za interaktivne videozapise.

Sadrzaj ¢e se kretati slijedom kako je napisan diplomski rad a to je:
- Uvod
- Glavne karakteristike interaktivnog videozapisa
- Primjer upotrebe interaktivnih videozapisa u obrazovnom procesu
- Postupak izrade interaktivnog videozapisa
- Usporedba alata za kreiranje interaktivnih videozapisa

- Kratka provjera znanja
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Pocetak kreiranja sadrzaja unutar powerpoint prezentacije koja ¢e kasnije biti iskoriStena

u postupku kreiranja interaktivnog videozapisa u dvije razlicite platforme.

Postupak je jednak kao kad se radi obi¢na powerpoint prezentacija te ¢e se razlikovati
samo u formatu u kojem ¢e se prezentacija spremiti. U ovom slucaju se nece spremati kao

prezentacija ve¢ kao videozapis.

Slika 6. Primjer dodanog sadrZaja unutar powerpoint prezentacije

(izvor: autor diplomskog rada, prema PowerPoint prezenzaciji)

Sadrzaj

* Uvod

* Glavne karakteristike interaktivnog

videozapisa

= Primjer upotrebe interaktivnih videozapisa u

obrazovnom procesu
» Postupak izrade interaktivnog videozapisa

» Usporedba alata za kreiranje interaktivnih

videozapisa

» Kratka provjera znanja

Izvor: Robert Matijevi¢, autor.

26



Nakon S§to je prezentacija u powerpointu kreirana, potrebno ju je spremiti u obliku
videozapisa kako bi se od nje mogao kreirati interaktivni videozapis. U sljede¢im koracima

prikazano je spremanje powerpoint prezentacije u obliku videozapisa.

U prvom koraku prezentaciju je potrebno spremiti u klasi¢nom formatu .pptx kako bi se

spremila sigurnosna kopija ukoliko dode do greske prilikom spremanja u obliku videozapisa.

Slika 7. Primjer spremanja sigurnosne kopije .pptx prezentacije

(izvor: autor diplomskog rada, prema PowerPoint prezenzaciji)

T [ D: > 000_DOPLOMSKI RAD - FINALE

Sigurnosna kopija - Interaktivni videozapisi u cbrazovnom procesu

I Prezentacija programa PowerPaint (*.pptx) - = Spremi
Dodatne moguénasti..,

1 Mova mapa

Takoder prednost spremanja sigurnosne kopije nakon §to je prezentacija gotova je ta §to u
svakom trenutku se sadrzaj moze mijenjati unutar prezentacije i nadopunjavati dodatnim

slajdovima/informacijama.

Nakon S§to je sigurnosna kopija spremljena lokalno na raCunalo, prije faze Postavijanje
interaktivnog tijeka u sljede¢em koraku prikazan je postupak spremanja powerpoint prezentacije
u obliku videozapisa sa kojim ¢e se nastavit manipulirati na prethodno spomenute dvije

platforme Playposit te integriranim alatima u Office365 paketu Stream + Forms.
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Uz napredovanje tehnologije 1 pametnih software-a, Microsoft je u svojim alatima
prosirio formate spremanja koja sadrzi veliku listu. Od klasi¢nih formata prezentacija, word

dokumenta, PDF pa svo do animiranih GIF-ova i videozapisa koji je u ovom slucaju potreban.

U padaju¢em izborniku za format spremanja, ovaj put se odabire MPEG-4 Video format

koji u sebi sadrzi ekstenziju .mp4 koja je danas najkoristeniji oblik kompresiranog videozapisa.

Slika 8. Spremanje powerpoint prezentacije u obliku videozapisa

(izvor: autor diplomskog rada, prema PowerPoint prezenzaciji)

~ [= D: > 000_DOPLOMSKI RAD - FINALE

| Videozapis - Interaktivni videozapisi u chrazovnom procesu |

Prezentacija programa PowerPaint (*.pptx) v E}E Spremi

Prezentacija pregrama PowerPoint (*.pptx)

Prezentacija pregrama PowerPoint s omogudéenim makronaredbarma (. pptm)
Prezentacija proegrama PowerPoint 97-2003 (*.ppt)

PDF (*.pdf)

KPS dokument (*aps)

Predlozak programa PowerPoint (*.potx)

PowerPoint predloZak s omogucenim makronaredbama (*.potm)
PowerPoint 97-2003 predlozak (*.pot)

Tema sustava Office (*.thmx)

Projekcija programa PowerPoint (*.ppsx)

Projekcija programa PowerPoint s omoguéenim makronaredbama (*.ppsm)
Projekcija programa PowerPoint 97-2003 (*.pps)

Dodatak za PowerPoint (*.ppam)

Dodatak za PowerPoint 97-2003 (*.ppa)

XML prezentacija programa PowerPoint (".xml)

MPEG-4 Video (*.mp4)

Windows Media Video (*.wmv)

Animated GIF Format (*.gif)

JPEG (JPEG File Interchange Format) (*.jpg)

PMG (Portable Network Graphics Format) (".png)
TIFF (Tag Image File Format) (*.tif)

Bitmapa neovisna o uredaju (".bmp)

Metadatoteka sustava Windows (*wrmnf)
Poboljfana metadatoteka sustava Windows (*.emf)
Oblik skalabilne vektorske grafike (*.svg)
Struktura/RTF (*.rtf)

Slikovna prezentacija programa PowerPoint (*.pptx)
Prezentacija u obliku Strict Open XML (*.pptx)
Prezentacija OpenDocument (*.odp)

Nakon dodjeljivanja naziva buduceg videozapisa te odabranog formata u padaju¢em
izborniku, klikom na dugme “Spremi” sprema se prezentacija u obliku videozapisa lokalno na

racunalo.
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7.2. Postavljanje interaktivnog tijeka u PlayPosit platformi

Nakon pripremljenih materijala, sadrzaja te kreiranog videozapisa, dolazi najvazniji
korak u kreiranju interaktivnog videozapisa a to je Postavljanje interaktivnog tijeka. U ovoj fazi
odvija se montaza i raspored interaktivnog tijeka. Stvaraju se razli¢iti video fragmenti koji
pripadaju toku sadrzaja prenesenog u videozapis. Radnje koje ¢e biti prisutne kako bi interaktivni
videozapis bio kvalitetno napravljen su gumbi, izbornici i obrasci za kontakt napravljeni kao

poziv na akciju.

Prije pocetka postavaljanja interaktivnog tijeka, potrebno je kreirani videozapis prenijeti

na platforme u kojima ¢e se kreirati interaktivni videozapis.

Kako ¢e u ovom radu biti prezentiran postupak kreiranja interaktivnog videozapisa na

dvije platforme, prvo je prikazan postupak rada na PlayPosit platformi.

Slika 9. Suéelje platforme PlayPosit

(izvor: autor diplomskog rada prema PlayPosit platformi)

ADD NEW BULB = FILTER  Search

2
o
]
B
®

Na slici 9. Moze se vidjeti prikaz sucelja platforme PlayPosit u kojoj ¢e biti kreiran
interaktivni videozapis. Sucelje sadrzava nekoliko opcija koje su dodjeljene kreatorima

interaktivnih videozapisa.
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Funkcionalnost koja je najbitnija prilikom kreiranja interaktivnog videozapisa nalazi se
prikazana na Slici 10. koja je uvecana verzija prethodno priloZzene Slike 9. U gornjem lijevom
kutu nalazi se gumb ADD NEW BULB koji u ovom sluc¢aju predstavlja gumb za kreiranje novog
projekta.

Slika 10. Dodavanje novog projekta (interaktivnog videozapisa)

(izvor: autor diplomskog rada prema PlayPosit platformi)

My Bulbs

ADD NEW BULB

Bulb

Stupac sa lijeve strane daje moguénosti pregledavanja profila kreatora, obavijesti,

integriranu pomoc¢ u platformi te grupiranje prethodno kreiranih projekata.
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U prvom koraku novootvorenog prozora (Slika 11.), potrebno je odabrati izvor
videozapisa na koji ¢e se primijeniti interaktivne funkcionalnosti, tj. postaviti interaktivan tijek.

Izvori koje PlayPosit platforma podrzava su:
e Prethodno preneseni videozapisi direktno na PlayPosit platformu (My Videos)
e Prilog URL (veza) videozapisa koji je preneSen na neku drugu web stranicu (Input URL)
e Prijenos videozapisa lokalno sa racunala (Upload Video)
e Prijenos glazbe koja se moze koristiti kao pozadinska glazba (Upload MP3)
e Direktno snimanje zaslona ili putem kamere koja je spojena sa racunalom (Record)

Takoder dodatne moguénosti koje BASIC (Klasi¢an) paket podrzava je direktno spajanje

videozapisa putem YouTube i Vimeo platformi.

Ostale ponudene mogucnosti koje su u ovom slucaju sive boje podrzani su iskljucivo

PRO paketom.

Slika 11. Odabir izvora videozapisa

(izvor: autor diplomskog rada prema PlayPosit platformi)

o Video Source o Captions o Trim & Crop

L) ® -
MY VIDEOS INPUT URL UPLOAD VIDEO
'l o
UPLOAD MP3 RECORD

‘ YOUTUBE ‘ ‘ VIMEO ‘

CANCEL
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Kako je za ovaj diplomski rad posebno kreiran videozapis koji se koristi za dodavanje
ineraktivnih radnji a manipuliranje ¢e se vrsiti na dvije platforme, videozapis je prenesen na

YouTube kanal jer veli¢ina videozapisa prelazi dozvoljenu veli¢inu BASIC plana.

Na slici 12 prikazan je odabir “Input URL” funkcionalnosti te prilozena poveznica

prenesenog videozapisa na platformu YouTube.

Slika 12. Funcionalnost za prijenos videozapisa lokalno spremljenog na racunalo

(izvor: autor diplomskog rada prema PlayPosit platformi)

o Video Source o Captions e Trim & Crop

dJd [
UPLOAD MP3 RECORD

‘ YOUTUBE ‘ | VIMEO ‘

CANCEL

Na YouTube platformi mozemo prona¢i poveznicu videozapisa te ju unjeti na mjesto
“Input URL”. PlayPosit nudi moguénost pregleda videozapisa (Slika 13.) koji se nalazi na toj

poveznici kako bi se potvrdilo da se radi o tocnom vidozapisu te ga pregledati joS jednom prije

postavljanja interaktivnog tijeka.
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Slika 13. Pregled videozapisa nakon unesene veze

(izvor: autor diplomskog rada prema PlayPosit platformi)

o Video Source o Captions o Trim & Crop

Input URL
Input URL *  https//youtu be/JTFSpdOrOpw| X Q

Interaktivni videozapisi u obrazovnom procesu i D
Download MP3  Copy link

Diplomski rad

INTERAKTIVNI VIDEOZAPISI U
OBRAZOVNOM PROCESU

Title
Interaktivni videozapisi u obrazovnom procesu

CANCEL m CUSTOMIZE

Pregled videozapisa nije jedina opcija s kojom se moze manipulirati u ovom koraku.
Potrebno je dodati naslov projektu u sekciju “Title” pritom pazeci da naslov bude povezan sa

videozapisom.

Na slici 13. moZe se primijetiti da pod rednim brojem 2 postoji opcija “Captions” gdje je
u .vtt ili .srt formatu (formati za podnaslove) moguée dodati podnaslove kroz cijeli videozapis
ukoliko se radi o videozapisu koji sadrzava sinkronizaciju na jednom od stranih jezika te ga je za

upotrebu u nastavi potrebno sinkronizirati, odnosno lokalizirati na drugi jezik.

Uz spomenute opcije pregleda i sinkroniziranja videozapisa, kao treca opcija u ovom
koraku nalazi se “Trim & Crop” gdje postoji moguénost rezanja videozapisa u dijelove koje bi
koristili prilikom kreiranja interaktivnog videozapisa a za to nije potreban kompletan video. Kao
Sto naslov operacije “Trim & Crop” govori, moguce je i reformatiranje videozapisa npr. iz

formata 16-9 u format 4-5. To su integrirane operacije koje PlayPosit sadrzi te s tim olakSava
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manipuliranje izvornim videozapisom i oslobada kreatora koristenje drugih software-a (Slika

14.).

Slika 14. Rezanje i reformatiranje izvornog videozapisa

(izvor: autor diplomskog rada prema PlayPosit platformi)

o Video Source o Captions o Trim & Crop

nteraktivni videozapisi u obrazovn... ir D
ki rad Download MP3  Copy link

INTERAKTIVNI VIDEOGZAPISI U
OBRAZOVNOM PROCESU

00:00:00.00

Advanced

Nakon §to je videozapis uspjesSno prilozen te mu dodijeljen naslov, trajanje i format prelazi se na

sljedec¢i korak pritiskom gumba “Done”.

U sljede¢em koraku, moze se re¢i i najvaznijem, prikazana je vremenska linija
videozapisa pomoc¢u koje je moguce do¢i do odredenog dijela videozapisa te postaviti

interaktivne radnje pritiskom na gumb “ADD AN INTERACTION *.

Postoji moguénost dodavanja predlozaka koji u ovom sluc¢aju nisu koristeni kako bi se
kroz detaljne korake prikazao postupak kreiranja interaktivnog videozapisa od pocetka pa sve do

distribucije 1 kampanje istog.
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Slika 15. Vremenska linija videozapisa i gumb za dodavanje interaktivnosti
(izvor: autor diplomskog rada prema PlayPosit platformi)

& Q @
VIDEO SEGMENTS INTERACTIONS REVIEW

00:00 - 00:57 Va

INTERAKTIVNI VIDEOZAPISI U
OBRAZOVNOM PROCESU

Diplomski rad

teraktivni videozapisi u obrazovnom procesu

INTERAKTIVNI VIDEOZAPISI U
AR VDD OBRAZOVNOM PROCESU

IMHAC
St
Predem,
Mentor

2

B APPLY TEMPLATE @ ADD AN INTERACTION AT 00:00

Nakon §to je pomocu vremenske linije odredeno to¢no vrijeme gdje ¢e se pojaviti prva
interakcija sa videozapisom, pritiskom na gump “ADD AN INTERACTION AT 00:25” otvaraju

se mogucnosti koje platforma PlayPosit podrzava.

Kako se ovdje radi o BASIC (Klasi¢nom) besplatnom planu, neke od opcija nazalost nisu
omogucene ali interakcije koje PlayPosit podrzava u ovom planu su i viSe nego dovoljne za

kreiranje interaktivnog videozapisa.

Na slici 16. prikazane su interaktivne operacije koje platforma PlayPosit podrzava u

besplatnom planu a to su:
e Jedan tocan odgovor od vise ponudenih
e (dabir svih odgovora kao to¢nih ili neto¢nih
e Slobodan odgovor
e Popuniti recenicu u kojoj nedostaje rije¢
e Ankete
e Dodavanje osobnog misljenja.
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Kao $to je prethodno navedeno, postoji mogucénost dodavanja ve¢ kreiranih predlozaka
no u ovom slucaju te opcije se nece koristiti kako bi se §to bolje mogle usporediti platforme

kojima ¢e se kreirati interaktivan videozapis za ovaj diplomski rad.

Slika 16. Moguce interaktivne radnje za dodavanje u videozapis

(izvor: autor diplomskog rada prema PlayPosit platformi)

Questions
= MULTIPLE CHOICE =, CHECKALL i FREE RESPONSE
BB FILLIN THE BLANK M@ roLL B DISCUSSION
Annotations
[1 pause @ WEB EMBED
Templates
e MY INTERACTIONS S VOCABULARY MATCHING u TABLE OF CONTENTS
T FUNCTIONS TABLE <X PLACE IN ORDER ﬁ QUESTION BANK
More options below v
CANCEL

Kao primjer dodavanja interaktivnih radnji u ovaj videozapis, odabrana je opcija
“Popuniti reCenicu u kojoj nedostaje rije¢” te je u prvu sekciju dodana recenica koju su gledatel;ji
mogli pronaci u videozapisu. U recenici je ostavljena prazna linija na koju bi trebalo dodati rijec¢

koja nedostaje kako bi bila potpuna a u sekciji nize dodana je rijec koja fali. Slika 17.

Slika 17. Primjer dodavanja ineraktivne opcije u videozapis

(izvor: autor diplomskog rada prema PlayPosit platformi)

Interaction Placement Timing
Fill in the blank a Sidebar o 00:25

Fill in the blank +

Nadopunite frazu: Interaktivni videozapisi funkcioniraju poput " informacija”

fill in blank

«  spremnika o d

<+ ADD INPUT BLANK

Advanced

CANCEL m CUSTOMIZE
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Pritiskom na gumb “DONE” interakcija je kreirana te ¢e se gledatelju na tom dijelu

videozapisa prikazati pitanje sa lijeve strane na koje je primoran odgovoriti. Slika 18.

Slika 18. Pitanje se pojavljuje sa lijeve strane uz moguénost nastavka na videozapis

(izvor: autor diplomskog rada prema PlayPosit platformi)

Nadopunite frazu: Interaktivni videozapisi
funkcioniraju poput” informacija”.
spremnika

Sto su interaktivni vide

Correct answer 1 - spremnika
Correct

Vedina studija usvaja zajednicku definiciju interaki

1/1pts m “Nelinearna, digitalna video tehnologija koja omc

studentima da posvete punu pozornost obrazovn
i pregledaju svaki dic videa koliko god puta Zele".

Interaktivni videozapisi funkcioniraju poput "sprer
informacija”.

Ukoliko je gledatelj tocno odgovorio na pitanje koje mu je postavljeno, pojavit ¢e se

zelena kvacica te mogucnost nastavka dalje na video. Slika 18.

Na isti nacin kako je prikazano moguce je dodati i ostale operacije a sve je prikazano

unutar kreiranog interaktivnog video zapisa na sljede¢em linku:

PRITISNITE KAKO BI SE OTVORIO INTERAKTIVNI VIDEOZAPIS

U nastavku slijedi kreiranje interaktivnog videozapisa pomocu Office 365 Forms +
Stream platforme 1 alata sa istim funkcionalnostima, pitanjima i konceptom kao i u prethodnoj

platformi PlayPosit kako bi se mogle usporediti prednosti i nedostaci u nastavku rada.
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https://app.playpos.it/player_v2?type=share&bulb_id=1548059&lms_launch=false

7.3. Postavljanje interaktivnog tijeka u Office 365 Forms i Stream alatu

Spomenuto je kako je videolekcije mogucée izraditi u raznim alatima a nakon §to je
videolekcija kreirana, postavlja se pitanje kako je najbolje provjeriti jesu li ucenici pogledali
video 1 jesu li pozorno slusali. Odgovore na pitanja najlakse je pronaci u Office365 paketu koji
sa svojim alatima Stream 1 Forms nudi Sirok spektar provjera tijekom videozapisa a isto tako 1

nakon Sto je videozapis pregledan.

Moze se re¢i kako je Forms alat ve¢ od prije poznat jer je jedan od glavnih alata za
izradivanje digitalnih provjera znanja. Alat Stream je nes$to manje poznat ali kroz sljedece korake

usvojit ¢e se neke od glavnih karakteristika tog alata.

Na pocetku, najprije je potrebno prijaviti se u Office 365 sa AAI@EduHr elektroni¢kim

identitetom kao Sto je prikazano na slici 19.

Slika 19. Prijava na Office 365 platformu putem AAI@EduHr elektroni¢kim identitetom

(izvor: autor diplomskog rada prema prijavi putem elektroni¢kog identiteta)

O @AV

Autentikacijska i autorizacijska infrastruktura znanosti i
visokog obrazovanja u Republici Hrvatskoj

KORISNICKA OZNAKA

@ 'Matijev@unipu.hr

ZAPORKA

PRIJAVA
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Kako bi se moglo krenuti sa izradom interaktivnog videozapisa potrebno je pripremiti sljedece:
v Videozapis kojeg je potebno prenijeti u Stream
v’ Upitnik ili test u Formsu (moze biti i viSe njih)

Videozapis treba biti u .mp4 formatu prethodno kreiran i spremljen lokalno na racunalo.

Slika 20. Alati Stream i Forms na Office 365 platformi

(izvor: autor diplomskog rada)
’ Stream : [a Forms

Na slici 20. prikazani su alati Stream 1 Forms koji se nalaze na listi svih aplikacije koje Office

365 paket nudi nakon §to je korisnik prijavljen na platformu.

Za pocetak rada na interaktivnom videozapisu, prvo je potrebno prenijeti videozapis na
Stream jednostavnim klikom na “Upload a video” te odabirom videozapisa lokalno spremljenog

na rac¢unalo. Na slici 21. prikazan je izgled sucelja dobrodoslice na Stream.

Slika 21. Pirkaz sucelja dobrodoSlice i gumba za prijenos videozapisa

(izvor: autor diplomskog rada prilagodeno prema Microsoft Stream alatu)

Get more out of Microsoft Stream

Upload a Find Find

. . Invite
video videos channels
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Prilikom prijenosa videozapisa na Stream, prikazane su osnovne informacije koje je
potrebno popuniti kao Sto je ime projekta, kratki opis te jezik koji je srodan videozapisu. Slika

22.

Slika 22. Prijenos i informacije o videozapisu

(izvor: autor diplomskog rada prilagodeno prema Microsoft Stream alatu)

Processing: 0%

~  Details

Mame

Interaktivni videazapisi u obrazovnom procesu

Description

Describe your video. Include timecodes (hh:mm:ss) to
create chapters for easier navigation. For example: 00:24
Introduction

Setting a video language enables automatic closed o
captioning for supported languages. Learmn more

Video Language

Croatian e

Thumbnai

Processing...

0% _|_

» Permissions

> Options

|& Share | [&] Publish

Updates saved

Uz osnovne informacije koje se prilazu uz videozapis, u ovom je koraku omoguéeno
dijeliti videozapis sa ostalim korisnicima klikom na padajuéi izbornik “Permissions” ili neke

osnovne opcije kao dozvola za komentiranje videozapisa od strane gledatelja 1 sli¢no.
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Nakon $to su sve informacije dodijeljene videozapisu, klikom na gumb “Publish”,
videozapis ¢e biti prenesen a moci ¢e se pronaci preko alatne trake koja se nalazi u gornjem

lijevom kutu, pod izbornikom “My content — Videos”. Slika 23.

Slika 23. Alatna traka u Stream alatu

(izvor: autor diplomskog rada prilagodeno prema Microsoft Stream alatu)

(it Home  [p] Discover ~» [ My content +~+ = Create e Search

Videos

Pod izbornikom “My content — Videos” takoder se mogu pronaci svi videozapisi koji su

preneseni na Stream.

Odabire se jedan od videozapisa od kojeg se zeli izraditi interaktivan videozapis te se
otvara novi prozor koji sadZi odabrani videozapis, osnovne informacije o videozapisu koje su mu
prethodno dodjeljene. Sa desne strane nalazi se prozor “Interactivity” koje je zapravo najbitnija

stavka u primjeni interaktivnih radnji na videozapis. Slika 24.

Slika 24. Odabrani video zapis i primjena interaktivnih radnji

(izvor: autor diplomskog rada prilagodeno prema Microsoft Stream alatu)

Interactivity

Diplomski rad ~+ Add Form

INTERAKTIVNI VIDEOZAPISI U
OBRAZOVNOM PROCESU ‘

Make your video more engaging by adding a
survey, quiz or poll using Microsoft Forms.

P> o007 057

Details

Interaktivni videozapisi u obrazovnom procesu

Published on 7/4/2022 by Robert Matijevi¢  [E Compsny  1® 09

# share E} Addtowatchlist S Lke - 85 View settings
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Kako bi iskoristili moguénosti dodavanja interaktivnih radnji na videozapis, potrebno je
kreirati pitanja unutar Forms alata. Za primjer je koriSteno isto pitanje kao S$to je u PlayPosit

platformi a to je nadopunjavanje recenice u kojoj nedostaje rijec. Slika 25.

Slika 25. Kreiranje pitanja u alatu Forms

(izvor: autor diplomskog rada prilagodeno prema Microsoft Forms alatu)

Pitanja Odgovori

Spremnik informacija

0O w
1. Interaktivni videozapisi funkcioniraju poput * informacija”. y
° Spremnika = 1w
|i>:<:| Dijeljenja
+ Dodaj mogucnost
Bodovi: 0 @ Vide odgovora @ Obavezno

-+ Dodaj novo

Na slici se moze primijetiti kako se mogu dodati dodatne moguénosit, vise odgovora te

oznaciti ih obaveznima za odgovoriti kako bi se moglo nastaviti dalje na videozapis.

Na isti na¢in se dodaju i ostala pitanja i radnje za interaktivan videozapis koje ¢e biti

prikazane dalje kroz rad.
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Slijedi povezivanje Forms alata i kreiranih pitanja sa Stream alatom u kojem se nalazi
videozapis spreman za interaktivne radnje. Nacin na koji se povezuju pitanja iz Formsa sa

Streamom prikazani su na sljede¢im slikama:

Slika 26. Povezivanje Formsa i Stream alata

(izvor: autor diplomskog rada prilagoden prema istraZivanju spajanja Microsoft Stream i Forms alata)

S Pretpregled G Tema Prikupljanje odgovora

Slanje i prikupljanje odgovora

https://forms.office.com/Pages/Res...

Skratite URL

e &9 oR <

U gornjem desnom kutu nalazi se gumb “Prikupljanje odgovora” gdje se klikom na njega

otvara poveznica koju je potrebno kopirati.

Nakon S§to je poveznica kopirana, potrebno je vratiti se u alat Stream 1 klikom na “Add
Form” (Slika 24.) zalijepiti poveznicu na pripadaju¢e mjesto te dodijeliti ime forme. Pomocu
vremenske linije na videozapisu odabire se to¢no vrijeme kada ¢e se forma, tocnije pitanje
pojaviti.

Nakon §to je sve pripremljeno, klikom na gumb “Add to timeline” interaktivna radnja ¢e

biti dodjeljena videozapisu i tako nastaje interaktivan videozapis. (Slika 27.)
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Slika 27. Dodavanje poveznice pitanja sa alata Forms na alat Stream

(izvor: autor diplomskog rada prilagoden prema Microsoft Stream i Forms alatima)

Interactivity

Sto su interaktivni videozapisi?
-+ Add Form

Glavne karakteristike interaktiviog videozapisa

Nadopunite recenicu: 0:24

Oznatavanja segmenata il objekata u videu s
Form URL @&

Sposobnosti interakeije zajedno s drugim korisnicima na

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.asp: [

sinkreniziran nadin

nterakeija & pejedinaénim objektima u videu Name your form &

Nadopunite redenicu: ‘

Podriku navigacije unutar videa

Pasition on timeline (O

Filtriranje video sadriaja

Genariranye satetcg prikaza sadrtaja

> 024 7 057

Na slici 27. se moze vidjeti bijela toCkica na vremenskoj liniji koja predstavlja vrijeme

kada ¢e se pitanje pojaviti u videozapisu.

Nakon §to je pitanje uspjeSno dodano u videozapis, sa slici 28. moze se vidjeti kako

izgleda kada se unutar videozapisa pojavi pitanje koje trazi interakciju od gledatelja.

Slika 28. Prikaz pitanja unutar videozapisa

(izvor: autor diplomskog rada prilagoden prema Microsoft Stream alatu)

Spremnik informacija

Pozdrav, Robert, kada posaljete obrazac, viasnik ce vidjeti vase ime i adresu e-podte.

1. Interaktivni videozapisi funkcioniraju paput ” informacija”.

O Spremnika
O Dijeljienja

Continue to video

Po3alji

44



199 M

Gledatelj odabire tocan odgovor te pritiskom na gumb “Posalji” Salje sigurnosnu kopiju
odgovora u alat Forms gdje kreator, u ovom slucaju profesor, moze tocno pratiti Sto je ucenik

odgovorio, gdje grijesi te na taj nacin pratiti napredak ucenika.

Dijeljenje interaktivnog videozapisa je jednostavno klikom na gumb “Share” a videozapis

u cijelosti je moguce vidjeti na poveznici nize:

PRITISNITE KAKO BI SE OTVORIO INTERAKTIVNI VIDEOZAPIS

7.4. Distribucija i kampanja

Distribucija i kampanja u ovom radu nije od prevelike vaznosti jer se radi o
interaktivnom videozapisu kojeg treba podijeliti sa ucenicima koji su ujedno u ovom slucaju

ciljana skupina.

Postoje razni nacini distribuiranja i kampanja kao $to je online dijeljenje, dijeljenje putem
drustvenih mreza, e-mailom, putem raznih webstranica i oglaSivaca ukoliko se radi o ciljanoj

skupini ljudi poduzeca ili sli¢no.

U ovom primjeru profesori ¢e distribuciju obaviti putem sustava e-Ucenja.
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https://web.microsoftstream.com/video/cf1514cd-fde4-4241-9329-5a8f90bbb703

8. USPOREDBA OFFICE 3651 PLAYPOSIT PLATFORME
KORISTENIH ZA KREIRANJE INTERAKTIVNOG VIDEOZAPISA

Temeljem steCenog iskustva pri izradi ovog rada, autor je svoje dao svoje misljenje te

usporedio platforme kojima je kreiran interaktivan videozapis.

Office 365 sadrzi puno vise prednosti od ostalih platformi kroz koje je provedeno
istrazivanje u svrhu ovog diplomskog rada. Kao izdvojena prednost isti¢e se jednostavnost

sucelja za koriStenje te podrzan hrvatski jezik unutar cijelog Office 365 paketa sa svim alatima.

Forms alat je jedan od najpoznatijih alata za kreiranje digitalnih provjera znanja sa
jednostavnim 1 zanimljivim interaktivnim funkcijama koje podrzava a to je odabir to¢nog
odgovora, odabir viSe tocnih odgovora, odgovor u tekstualnom obliku, ocjenjivanje stavki iz
pitanja, odabir datuma unutar odgovora 1 to je viSe nego dovoljno kako bi se provela odredena
provjera. Jednostavnost povezivanja Formsa i Streama putem ljepljenja poveznice takoder je
izdvojena prednost bez nepotrebnih radnji. Jednostavno se odabere mjesto i1 vrijeme na
vremenskoj liniji te poveznicom na odgovaraju¢e mjesto u nekoliko sekundi interaktivan
videozapis ¢e biti kreiran. Forms je obogacen funkcijom pracenja odgovora gledatelja/ucenika te
profesor u svakom trenutku prijavom na Office 365 platformu moze pratiti napredak i aktivnost
ucenika u nastavi. Takoder, Office 365 paket je u potpunosti besplatan za profesore i uenike Sto

omogucava profesorima da maksimalno iskoriste funkcije i operacije koje ova platforma nudi.

PlayPosit je takoder rasprostranjen u svijetu interaktivnih videozapisa no velika mana je
skupa licenca koja kosta oko 180 USD godisnje. U svom BASIC (Klasi¢nom) planu koji je
besplatan nudi tek nekoliko funkcija koje su navedene prethodno u radu. Nije moguce raditi sa
lokalno spremljenim videozapisima sa racunala jer besplatan plan to ne podrzava vec¢ je potrebno
videozapis prvo prenjeti na jednu od video platformi (u ovom slucaju YouTube) te putem
YouTube poveznice raditi izmjene na videozapisu, odnosno od YouTube videozapisa kreirati
interaktivan videozapis. Funkcionalnosti su skoro pa iste kao u Office 365 alatima ali provjere
tijekom videozapisa se razlikuju. Provjere se ne pojavljuju direktno na videozapisu ve¢ se otvara

blok sa lijeve strane dok se format videozapisa smanjuje prilikom pojavljivanja pitanja.
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(izvor: autor diplomskog rada prilagoden prema itrazZivanju i usporedbi koristenih alata i platformi)

Tablica 1. Prednosti i nedostaci platformi

Usporedba Office 365 PlayPosit
Jednostavnost sucelja
Hrvatski jezik i pravopis ) o
Aktivno pracenje napretka i Moguénost logiranja putem
odgovora ucenika Ofﬁce' 365 raCuna )
Prednosti Povezivanje Stream i Forms Gotovi predlosci za provjere
alata jednim klikom i Spremanje analitike u Excel
poveznicom form.atu nakon zavrSene
U potpunosti besplatan za [P
profesore i ucenike
Pro licenca 180$ USD
godisnje
Kreiranje interaktivnih radnji Podrzan samo engleski jezik
u drugom alatu Forms unutar sucelja
Nedostaci Nakon zavr3etka Skolovanja Nepregledno sucelje
ucenici moraju kupiti licencu Videozapis aktivan 30 dana
Kreiranje interaktivnih radnji ukoliko se ne plati licenca
u drugom alatu Forms Ograni¢enost operacija u
BASIC (besplatnoj) licenci

Na tablici 1. prikazane su prednosti i nedostaci platformi u kojima je kreiran interaktivan
videozapis. Kao §to je vidljivo iz tablice, Office 365 sadrzi puno viSe prednosti od PlayPosit
platforme. Skupe licence i1 ograni¢enost operacija ¢ine PlayPosit neupotrebljivim za koriStenje i

kreiranje interaktivnih videozapisa u obrazovnom procesu.

Office 365 platforma prednjaci u viSe faktora. PoCevsi od besplatnog koriStenja svih
sudionika unutar obrazovnog sustava, po€evsi od nastavnika, profesora pa sve do studenata i
ucenika. Jednostavan je za koriStenje te se bez ikakvog predznanja lako moze sna¢i unutar

platforme kojoj je suCelje na hrvatskom jeziku te prilozenim uputama za rad.
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Tablica 2. Usporedba klikova prilikom postavljanja interaktivnog tijeka

(izvor: autor diplomskog rada prilagoden prema itrazivanju i usporedbi koristenih alata i platformi)

Klikovi

Usporedba Radnje Office 365 PlayPosit

* 12 klikova; prvo prijenos na
+ 1 klik; princip drag & drop YouTube pa poveznicom
na platformu

1. Prijenos
videozapisa

* 5 klikova; kreiranje pitanja,
2. Kreiranje | * 3 Klika; kreiranje pitanja u alatu | odabir vrste pitanja, dodavanje

Postavijanje provijere Forms pa poveznicom u Stream | pitanja u video, obabir

sr‘?.ter aktivnog vremenske linije.
tifeka
* 1 klik; jednostavan klik na gumb| * § klikova; vrac¢anje na poc¢etno
3. Dijeljenje / “Podijeli” na kojem se dobije suéelje, u mapu “My Videos”,
Distribucija |  poveznica za dijeljenje pronalazak videozapisa u mapi,
videozapisa klik na “Share™ gumb i dobije se

poveznica za dijeljenje

U tablici 2. prikazana je usporedba u klikovima miSem prilikom postavljanja
interaktivnog tijeka na videozapis. Kao $to se iz tablice moze vidjeti, Office 365 je i1 dalje u
velikoj prednosti 1 po broju klikova. U prijenosu videozapisa upotrebljen je samo jedan klik
misem a to je “povlacenje” videozapisa lokalno sa raCunala u alata Stream i to je sve §to je
potrebno napraviti kako bi lokalni videozapis bio uspjesno prenesen, dok u slucaju PlayPosita
nije tako jednostavno. Besplatnom licencom jedino je omoguéeno povezivanje videozapisa
putem poveznice koji je prethodno prenesen na platformu YouTube ili sli¢no. To je velika mana
jer se nepotrebno gubi vrijeme prvo prilikom registracije racuna na platformu YouTube, nakon
toga slijedi prijenos videozapisa na YouTube a nakon §to je prijenos zavrSen, putem poveznice

videozapisa spajanje se vrsi na platformi PlayPosit i interaktivne radnje mogu zapoceti.

Prilikom kreiranja provjere, Office 365 je samo 2 klika u prednosti no to ga i dalje ¢ini
boljim u ovom slucaju. Ukoliko Office 365 u budu¢nosti integrira alate Forms i Stream u jedan
alat, velika je vjerojatnost da e postati najbrzi, najlaksi i najproduktivniji alat za izradu
interaktivnih videozapisa u obrazovnom procesu jer se upravo cijela platforma Office 365 bazira

na korisnike i sudionike u obrazovnom procesu.
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Dijeljenje 1 distribucija interaktivnog videozapisa putem platforme Office 365, tocnije
alata Stream zahtjeva samo jedan klik na gumb “Podijeli” prilikom kojeg je kopirana poveznica i

spremna za dijeljenje dok u slucaju PlayPosita je potrebno izvrSiti dodatne radnje. (Tablica 2.)
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9. ZAKLJUCAK

U ovom radu se obradila problematika interaktivnih videozapisa, literature 1 podaci
pokazuju da studenti i djelatnici imaju pozitivne stavove o koriStenju interaktivnih videozapisa u
nastavi i ucenju. Radionice izrade interaktivnih video sadrzaja za nastavu bile su iznimno dobro

prihvacene.

Nudec¢i nacine za jednostavno 1 brzo stvaranje interaktivnih videozapisa za ucinkovito
poucavanje 1 ucenje pomocu jednostavnih alata, ova studija je pridonijela pozitivnim
percepcijama 1 stavovima sveuciliSnih predavaca prema stvaranju zanimljivih, svrhovitih
interaktivnih videozapisa. Nekoliko predavaca u literaturi napominje da se sada osjecaju
sigurnije u manipuliranju 1 personalizaciji videozapisa za stvaranje interaktivnih trenutaka
ucenja.

KoriStenje videozapisa u nastavi i ucenju, ucenicima pruza fleksibilne i autonomne
mogucnosti ucenja. Ukljucivanje interaktivnih radnji u videozapise daje ucenicima osjecaj

kontrole 1 stavlja ith na odgovornost za njihovo ucenje.
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