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IZJAVA O AKADEMSKOJ CESTITOSTI

Ja, dolje potpisani Tomislav Ivanda, kandidat za magistra informatike ovime izjavljujem
da je ovaj Diplomski rad rezultat isklju¢ivo mojega vlastitog rada, da se temelji na mojim
istraZivanjima te da se oslanja na objavljenu literaturu kao $to to pokazuju koriStene
biljeSke i bibliografija. Izjavljujem da niti jedan dio Diplomskog rada nije napisan na
nedozvoljen nacin, odnosno da je prepisan iz kojega necitiranog rada, te da nikoji dio rada
krsi bilo ¢ija autorska prava. Izjavljujem, takoder, da nijedan dio rada nije iskoriSten za

koji drugi rad pri bilo kojoj drugoj visokoskolskoj, znanstvenoj ili radnoj ustanovi.

Student

~Trardon

U Puli, 20. 09. 2022  godine
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IZJAVA

o koristenju autorskog djela

Ja, Tomislav Ivanda dajem odobrenje Sveucilistu Jurja Dobrile u Puli, kao nositelju prava
iskoriStavanja, da moj diplomski rad pod nazivom DocConnect: Web aplikaciju za
umreZavanje lijecnika koristi na nacin da gore navedeno autorsko djelo, kao cjeloviti
tekst trajno objavi u javnoj internetskoj bazi SveuciliSne knjiZnice Sveucilista Jurja
Dobrile u Puli te kopira u javnu internetsku bazu zavrsnih radova Nacionalne i sveuciliSne
knjiznice (stavljanje na raspolaganje javnosti), sve u skladu s Zakonom o autorskom
pravu i drugim srodnim pravima i dobrom akademskom praksom, a radi promicanja
otvorenoga, slobodnoga pristupa znanstvenim informacijama. Za koriStenje autorskog

djela na gore navedeni nacin ne potrazZujem naknadu.

U Puli, 20.9.2022

Potpis

—fandon
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1. UVOD

U ovom diplomskom radu kao tema bit ¢e predstavljena izrada web aplikacije pod
nazivom DocConnect. Aplikacija je zamiSljena i izradena kao drusStvena mreza s
naglaskom na umreZavanje lije¢nika. U doba u kojem internetske tehnologije polako
uzimaju sve veci obol u svim sferama drustva ostalo je mjesta za joS napredovanja u
nekim podrucjima. Medicina kao znanost jako je bitna zona interesa svih ljudi, a lijecnici
kao takvi imaju veliku ulogu u danasnjem svijetu. Svaki radnik kao i lijecnik pogrijeSe u
svome poslu, Sto je sasvim u redu, ali teZina koju lije¢nik nosi svojom krivom odlukom
puno je veca nego kod nekog obi¢nog radnika. Iz ¢lanka objavljenog na portalu DW Made
for minds stoji konstatacija koja kaZe da je ,svaka sedma lije¢nicka dijagnoza pogresna“
[6]. 1z prizme obi¢nog Covjeka ta se informacija ¢ini ne bas pretjerano bitna. Zato je svrha
ove aplikacije smanjiti broj krivih dijagnoza umreZavanjem lijeCnika iz cijele Hrvatske, a
cilj aplikacije je razmjena znanja, upoznavanje ljudi iz iste interesne sfere i rjeSavanje
tezih slucajeva davanjem drugog misljenja na temelju dijeljenih informacija. Aplikacija
sadrZi vecinu stvari koje sadrzi stranica npr. Facebook , ali neke nevaZne funkcije su
namjerno izostavljene kao npr. igrice, pracenje raznih novinskih portala. To je namjerno
izostavljeno zato Sto ova aplikacija Zeli prije svega bili ozbiljno mjesto na internetu sa
svrhom pomaganja drugima. Dosta doktora ve¢ prakticira razmjenu miSljenja o drugim
sluc¢ajevima, ali putem drugih digitalnih kanala. Uobicajeno koriste druge kanale kao Sto
su Viber ili Whatsapp za razmjenu misljenja Sto ne pridonosi tome da ved¢i broj lijecnika
vidi sami problem koji taj lijeCnik iznese. Zato ova aplikacija ima za cilj povezati Sto veci
broj lije¢nika stvarajuci grupu struc¢nih i kompetentnih osoba umanjujuci tako postotak
pogreske. Samim time $to je to mreZa za sebe koja ima jednu svrhu bazira ljude da svoju
paznju posvete samo tome $to se na njoj nalazi dok na mreZama koje se danas koriste ima
dosta faktora ometanja koju mogu umanjiti njihov odgovor. Ovakav tip aplikacije koji se
bavi umreZavanjem lijecnika ne postoji na internetu stoga je za pretpostaviti da je to jako
dobar pocetak i motiv za daljnji rad i razvoj same aplikacije, jer moguénosti za

unapredenje je mnogo zato Sto sve prelazi u digitalni oblik.



U prvom dijelu rada opisane su tehnologije koje su se koristile pri izradi same aplikacije,
kakva je njihova uloga u aplikaciji te je prikazan primjer koda gdje se one koriste. Nakon
toga prezentiran je prikaz pojedinacnih stranica ove aplikacije i kako bi one trebale
izgledati na kraju samog projekta kada se sve napravi. U drugom dijelu opisane su klijent
i server strana aplikacije i sve datoteke koje se nalaze u njima prezentiraju se i opisuje se
njihov rad u aplikaciji. Zadnji dio ovog projekta prikazuje dodavanje samog Socketa.lO za
komunikaciju izmedu samih korisnika govorom. Na poveznici se moze pogledat cijeli kod

aplikacije https://github.com/tivanda/DocConnectFinall.



2. KORISTENA RAZVOJNA OKRUZENJA ZA IZRADU APLIKACIJE

Prilikom izrade same aplikacije prvo je potrebno prouciti podrucje koje odgovara samim
zahtjevima aplikacije i koje su sve tehnologije potrebne. S obzirom da se u ovom slucaju

radi o web aplikaciji naglasak je bio na tom kriteriju.

2.1 React

React (takoder poznat kao React.js ili React]S) besplatna je frontend JavaScript biblioteka
otvorenog koda za izgradnju korisni¢kih sucelja temeljenih na Ul komponentama.
Odrzavaju ga Meta (bivsi Facebook) i zajednica pojedinacnih programera i tvrtki (React,
n.d.). React se moze koristiti kao baza u razvoju jednostranih, mobilnih ili posluZiteljskih
aplikacija s okvirima poput Next.js. Medutim, React se bavi samo upravljanjem stanjem i
renderiranjem tog stanja u DOM-u, tako da stvaranje React aplikacija obi¢no zahtijeva
koristenje dodatnih biblioteka za usmjeravanje, kao i odredene funkcionalnosti na strani
klijenta. JSX ili JavaScript Syntax Extension proSirenje je sintakse JavaScript jezika.
Izgledom slican HTML-u, JSX pruza nacin strukturiranja renderiranja komponenti
pomocu sintakse poznate mnogim programerima. React komponente obi¢no su napisane
pomocu JSX-a, iako ne moraju biti (komponente mogu biti napisane i u cistom
JavaScriptu). JSX je slican drugoj sintaksi proSirenja koju je stvorio Facebook za PHP pod
nazivom XHP [9]. Na slici 1 prikazan je kostur jedne React komponente koristene u ovom

radu.

onst Nav = ()

return (

className="Nav"

Slika 1 React komponente



2.2 Express

Express.js, ili jednostavno Express, pozadinski je okvir web aplikacije za Node.js,
objavljen kao besplatni softver otvorenog koda pod MIT licencom. Dizajniran je za izradu
web aplikacija i API-ja. Nazvan je de facto standardni okvir posluzitelja za Node.js. [zvorni
autor, T] Holowaychuk, opisao ga je kao posluzitelja nadahnutim Sinatrom , Sto znaci da
je relativno minimalan s mnogo znacajki koji su dostupni kao dodaci [4]. Express je
pozadinska komponenta popularnih razvojnih stekova kao Sto su MEAN, MERN ili MEVN
stack, zajedno sa softverom baze podataka MongoDB i JavaScript front-end okvirom ili
bibliotekom. Express je stvoren za izradu API-ja i web aplikacija. Stedi mnogo vremena
kodiranja gotovo upola, a joS uvijek ¢ini web i mobilne aplikacije ucinkovitima. Jo$ jedan
razlog za koriStenje Expressa je taj Sto je napisan u JavaScriptu jer je JavaScript
jednostavan jezik c¢ak i ako nemate prethodnu znanje bilo kojeg jezika. Express
omogucuje mnogim novim programerima da udu u podruéje web razvoja. Benefiti
koristenja Express.js-a su : viremenski uc¢inkovit, brz, ekonomican ilako se uci. Na slici 2
ispod vidimo implementiranje samog Expressa za spremanje svih slika koje korisnik

postavi na profilu.

const app = express();

app.use(express.static("put
app.use(”/images”, express.

Slika 2 Express logo
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2.3 MongoDB

MongoDB je viSe platformski program baze podataka orijentiran na dokumente koji su
dostupni na izvornom jeziku. Klasificiran kao NoSQL program baze podataka, MongoDB
koristi dokumente sli¢ne JSON-u s izbornim shemama. MongoDB je NoSQL program za
upravljanje bazom podataka otvorenog koda. NoSQL se koristi kao alternativa
tradicionalnim relacijskim bazama podataka. NoSQL baze podataka vrlo su korisne za rad
s velikim skupovima distribuiranih podataka [2]. MongoDB je alat koji moZe upravljati
informacijama o dokumentima, pohranjivati ili dohvacati informacije. Na slici 3 ispod
prikazano je spajanje strane posluzitelja s MongoDB-em. Spajanje je uc¢injeno unosenjem

podataka veze koje je dobiveno s njihove sluZbene stranice .

connect(

tsrv: //Tomo: tomo1234@clusterd 7h.mongodb.net/DocConn?retrylrites=truedw=majority"

, {useNewUrlParser: , useUnifiedTopology: true}).then

(()=>app. listen(5000, console.log("Listening"

Slika 3 MongoDB logo
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2.4 NodeJs

Node.js je okruZenje za izvrSavanje JavaScripta otvorenog koda i viSe platformi. To je
popularan alat za gotovo sve vrste projekata. Node.js pokrece V8 JavaScript mehanizam,
jezgru Google Chromea, izvan preglednika [4]. To omogucuje Node.js-u da bude vrlo
ucinkovit. Aplikacija Node.js radi u jednom procesu. Node.js pruza skup asinkronih 1/0
primitiva u svojoj standardnoj biblioteci koje sprje¢avaju blokiranje JavaScript koda i
opcenito su biblioteke u Node.js napisane koriStenjem ne blokirajucih paradigmi, Cineci
ponasanje blokiranja iznimkom, a ne normom. Kada Node.js izvodi /0 operaciju, poput
Citanja s mreZe, pristupa bazi podataka ili datoteCnom sustavu, umjesto blokiranja niti i
troSenja CPU ciklusa na ¢ekanje, Node.js ¢e nastaviti s operacijama kada se odgovor vrati.
To omogucuje Node.js da rukuje tisu¢ama istodobnih veza s jednim posluZiteljem bez
uvodenja tereta upravljanja istovremenoScu niti, Sto bi moglo biti znacajan izvor greSaka.
Node.js ima jedinstvenu prednost jer milijuni frontend programera koji piSu JavaScript
za preglednik sada mogu pisati kod na strani posluZitelja uz kod na strani klijenta bez
potrebe da uce potpuno drugaciji jezik [1]. U Node.js novi ECMAScript standardi mogu se
koristiti bez problema, jer ne morate ¢ekati da svi korisnici azuriraju svoje preglednike
- korisnici su zaduzeni da odlucuju koju ¢e ECMAScript verziju koristiti promjenom
Node.js verzije, a takoder moZe se omoguciti odredene eksperimentalne znacajke
pokretanjem Node.js sa zastavicama. Na slici 4 ispod prikazan je Node.js u kreiranju porta

i povratne poruke pri pokretanju.

const express = require(“express");
pp = express();

app.get(”
res.sen

s

const PORT = process.env.PORT || 8@se;

app.listen(PORT, console.log( Server started on port ${PORT} ));

Slika 4 Node.js logo
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2.5 Visual Studio Code

Visual Studio code je uredivac koda koji je izradio Microsoft za Windows, Linux, macOS.
Znacajka njega je Sto ukljucuje podrSku za otklanjanje pogreski, isticanje sintakse
refaktoriranje koda i ugradeni Git s kojim je omoguceno postavljati nove promjene na
vlastiti github nakon dovrSetka rada . Na slici 5 prikazan je izgled programa Visual Studio
u radu koji se sastoji od terminala, alatne trake, lijevog izbornika koji sadrzi popis

datoteka i srednjeg prozora koji prikazuje otvorene datoteke.

View Go Run Terminal Help package.json - Github - Visual Studio Code

TrendCard.jsx M {} packagejson X

-unico

TERMINAL  DEBUGCONSOLE  JUPYTER + ~

[2] powershell

@ ./src/components/ChatBox/ChatBox.jsx 1@:0-36 179 =] Powershell Extension

ails’ to show it.

webpack 5.70.@ compiled with 8 warnings in 974 ms

Slika 5 Visual Studio Code
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2.6 Postman

Postman je aplikacija koja omogucuje testiranje API-ja koristenjem grafickog korisnickog

sucelja. Neke od prednosti Postmana uklju¢uju znacajku prikupljanja i mogu¢nost

stvaranja razli¢itih okruzenja za testiranje. Postman je user-friendly alat koji nam pomaze

optimizirati

vrijeme prilikom izvodenja testova. Postman je aplikacija koja nam

omogucuje testiranje API-ja koriStenjem grafickog korisnickog sucelja Sto je i prikazano

na slici 6. Neke od prednosti Postmana ukljuCuju znacajku prikupljanja i mogucnost

stvaranja razlicitih okruzenja za testiranje. Postman je user-friendly alat koji nam pomaze

optimizirati naSe vrijeme prilikom izvodenja testova. Na slici 6 prikazano je testiranje

login forme.

localhost:5000/auth/I

localhost:5000/auth/login

POST v localhost:5000/auth/login

Params Authorization Headers (9) Body ®
none form-data x-www-form-urlencoded raw
1
“username": "anja@gmail.com’,
3 “password”: "anjal23"
4
Body Cookies Headers (8) TestResults
Pretty Raw Preview Visualize JSON
1
2 {
3 ": "6324blcB5ac7015hafagesn”,
4 u ne": "anja@gmail.com",
5 " pi
6 " ame": “Anja",
7 "lastname": "Ivanda”,
8 sAdmin®: false,
foll "L
o] "6324b20c5ac7015bafasefas”

T http://localhost:8081/rc (3 pocconr

Pre-request Script

binary

Tests Settings

GraphQL JSON v

: "$2b$10$hgPyCiyTKEUETKUQSYv6ZUAXPSE92Q/c97C. DpDEjbueAtvegivyu",

Slika 6 Postman

@ status: 200 OK Time: 227 ms

No Environment

&) save v

Size: 830 B

v E

<f

Send v €
Cookies
Beautify

Save Response v

B Q
1

14



3. PROTOTIP STRANICE

Svaka stranica prije svoje implementacije u stvarni svijet i prije samog pisanja koda mora
poceti od nekakve zamisli i ideje koju sam kreator u tome trenutku ima. Za realizaciju
misli u dijela prvo za ¢ime poseZemo je izrada nekakve skice u ovom slucaju prototipa
stranice. Prototip stranice je vizualno predocavanje programerima kako bi sama stranica
trebala izgledati i koje bi funkcionalnosti trebala sadrZavati. Postoje mnogi alati koji im
u tome pomaZzu, a to su Adobe XD, Figma i mnogi drugi. Konkretno za izradu ovog
diplomskog rada koriStena je Proto.io. Kao $to je u samom uvodu rec¢eno ova stranica
zamiSljena je da izgleda kao svaka druStvena mreZa. Kao takva sadrzi stranice za prijavu,

glavnu stranicu, profil stranicu, stranicu s porukama i stranicu za hitne slucajeve.

3.1 Stranica za prijavu

Slika 7 prikazuje stranicu za prijavu koja se sastoji od naslova, korisnickog imena i lozinke
te samog gumba koji sluzi za prijavu na stranicu, ako korisnik nema postoje¢i korisnicki
racun tada klikom na gumb “Nemam Kkorisnicki racun , bude proslijeden na stranicu za

prijavu.

DocConnect

Slika 7 Prototip ,Login“ stranice
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3.2 Stranica za registraciju

Slika 8 prikazuje stranicu za registraciju koja se sastoji od imena, prezimena, e-maila,
lozinke i potvrde lozinke. Sam korisnik unosi svoje podatke te nakon toga koristenjem e-
maila i lozinke vra¢anjem na login stranicu unosi svoje podatke i pristupa svome

korisni¢kom racunu.

DocConnect

Prijavi se

Fotvrda lozinke

Nemam koriznicki racun

Slika 8 Prototip ,Signup” stranice
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3.3 Pocetna stranica

PocCetna se stranica sastoji od gornje trake, glavnog dijela koji se dijeli na lijevu, srednju
i desnu sekciju kao Sto je prikazano na slici 9. Gornja se strana sastoji od navigacijske
trake koja sadrzi gumb pretraZivanja, naziv stranice i gumbova za odlazak na neku od
stranica. Lijeva strana glavne sekcije sastoji se od kartice za hitne slucajeve gdje Ce svaki
korisnik mo¢i klikom na gumb ,Hitno“ oti¢i na posebnu stranicu i vidjeti sve hitne
slucajeve koji su drugi lijecnici stavili. Srednja strana glavne sekcije sastoji se od samih
objava koje su napisali svi korisnici mreZe i od dijela gdje sami korisnik moZe napisati
svoju osobnu objavu. Desni dio sastoji se od slike profila korisnika, gumba za odlazak na

profil i posebne kartice koja predlaze ostala lije¢nike koji se koriste ovom stranicom .

DocConnect

HITNI SLUCAJEVI
Napisi nesto

O}

dr.Tomislav Ivanda

PRATITELJI PRATIM

Moj profil

Tomislav Ivanda
Opis gradevina

LJudi kojem mozda poznajem

[ woipon | 2 anavanca [JEEHR

Slika 9 Prototip ,Home" stranice
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3.4 Profilna stranica

Profilna se stranica sastoji isto kao i po€etna stranica od gornje trake, glavnog dijela koji
se dijeli na lijevu, srednju i desnu sekciju prikazano na slici 10. Gornja se strana sastoji od
navigacijske trake koja sadrzi gumb pretraZivanja, naziv stranice i gumbova za odlazak
na neku od stranica. Lijeva strana glavne sekcije sastoji se od podataka samoga korisnika,
gumba za odjavu korisnika sa stranice i prikaza lijecnika koje se moZe pratiti. Srednja
strana glavne sekcije sastoji se od slike korisnika i objava koje je sami korisnik kreirao.
Desna strana glavne sekcije sastoji se od kartice za hitne slucajeve gdje ¢e svaki korisnik
mo¢i klikom na gumb , Hitno“ oti¢i na posebnu stranicu i vidjeti sve hitne slucajeve koji

su drugi lije¢nici ucitali u sustav.

DocConnect A B

Profile info LN
Status :

HITNI SLUCAJEVI

Zivimu

Radimu:

dr.Tomislav Ivanda

1

LJudi kojem mozda poznajem

"_’ Anja Ivanda m

Tomislav Ivanda
Opis gradevina

Slika 10 Prototip ,Profilna“ stranice
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3.5 Stranica s porukama

Stranica s porukama sadrZi gornju traku kao i sve ostale glavne stranice. Glavna sekcija

sastoji se od lijeve strane koja sadrZi popis osoba s kojima korisnik razgovara, dok desna

strana sadrzZi sekciju samoga razgovora Sto se moze vidjeti na slici 11 .

DocConnect A B .

.
N

D

Klikni za razgovor

Slika 11. Prototip ,Message“ stranice



3.6 Dijagram obrasca upotrebe

Dijagram obrasca upotrebe prikazuje kako se sustav ponasa pri samoj interakciji sa
akterima koji koriste aplikaciju. Na slici 12 je vidljivo kako samo prijavljeni korisnici
mogu koristi sve funkcionalnosti koje sadrZava aplikacija. U samim krugovima su

prikazane funkcije i kako se one dalje granaju.

DoCConnect

Promijeni
podatke i slike
Odjava
Korisnik @
] @

Hitni slucajevi
Profi k
X

Registrirani korisnik
Zaprati druge .H
Home ij_} Pogldaj profil

Slika 12. Dijagram obrasca upotrebe
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4.STRANA KLIJENTA

Klijent strana ovog projekta zapravo je korisnicko sucelje na kojem se radi izgled stranice
i dizajn. Ovdje su smjeStene sve stranice koje su potrebne za izradu aplikacije. Korisnicko
sucelje najbolje se moZe opisati kao stranica koju vidi krajnji korisnik kada pristupi
stranici, a za sve one detalje oko izgleda zasluzan je JavaScript. Sto se ti¢e dizajna same
stranice koriSten je stilski jezik CSS(eng. Cascading Style Sheets). Ukratko, CSS je
dizajnerski jezik koji web stranicu Cini privlacnijom od obi¢nih. Na slici 13 moZe se vidjeti
da se korisnicko sucelje ovog projekta sastoji od vise mapa. Svaki projekt raden u React-
uili Vue.js-u sadrZi gotovo iste mape, a to su node_modules, public, src, package-json. Ove

sve datoteke osim src mape vidjet e se i na posluziteljskoj strani ove aplikacije.

~ client
> node_modules
> public
src
eny

.gitignore

package-lock.json

package.json
README.md

yam.lock

Slika 13. ,,Client” mapa
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4.1 Node_modules

Datoteka Node_modules moZe se zamisliti kao pred memoriju za vanjske module o
kojima ovisi projekt. Kada ih npm instalira, oni se preuzimaju s weba i kopiraju u mapu
node_modules, a Node.js osposobljen je da ih tamo traZi kada ih se uveze (bez odredenog
puta). Nazvati se moZe pred memorijom jer se mapa node_modules moZe potpuno
ponovno stvoriti od nule u bilo kojem trenutku samo ponovnim instaliranjem svih

zavisnih modula.

4.2 Public mapa

Ova mapa sadrzi 3 datoteke kao Sto su. favicon.ico - to je datoteka ikone koja sadrzi ikonu
koja se prikazuje u pregledniku. index.html - to je vazna datoteka. Zbog ove datoteke,
javnu mapu, poznatu kao ,root mapa", na kraju posluzuje web posluzitelj. Index.html je

jedna HTML stranica prisutna u ovom projektu.

4.3 Package-json

Datoteka package.json neka je vrsta manifesta za ovaj projekt. MoZe uciniti puno stvari,
potpuno nepovezano. Na primjer, to je srediSnje spremiste konfiguracije za alate. To je
takoder mjesto gdje npm i yarn pohranjuju imena i verzije za sve instalirane pakete. Ako
se rade neke rucne preinake package-json-u potrebno je obrisati node_modules datoteku

i ponovno ju instalirati.
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4.4 Src datoteka

Ova mapa sadrzZi stvarni izvorni kod za programere. Ovo je mjesto gdje je prisutna React
aplikacija. Unutar nje mogu se stvoriti pred direktoriji unutar ovog direktorija. Za brzu
ponovnu izgradnju, datoteke unutar ove mape obraduju Webpack. Na slici 14 mozZe se

vidjeti struktura datoteke src koja u sebi sadrzi:

e App.css - ova datoteka daje neke CSS klase ili moZemo reci neki stil koji koristi
App.js datoteka.

e App.js - je ogledna React komponenta pod nazivom “App” koju dobivamo
besplatno prilikom izrade nove aplikacije.

¢ Indeks.js - pohranjuje aplikacijski glavni Render poziv iz ReactDOM-a, a ona vozi
komponentu App.js s kojom se pocCinje i govori Reactu gdje je mora renderirati.

e Components - je mapa u koju spremamo i kreiramo izglede same stranice . One
sluZze za lakSe razdvajanje dijelova stranice na manje cjeline, a one se onda
pozivaju na glavnu stranicu preko export defaulta. Uz sve komponente dolazi i
njihova CSS datoteka u koju svaku tu kreiranu komponentu kasnije dizajniramo

kako bi oku bila Sto ljepsa.

~ SIC
Actions
Api
Components
Images
MainPages
Reducer
Store

App.css

App.js

index.js

Slika 14. “ Src* mapa
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4.4.1 Komponente

Za lakSe pisanje koda, za lakSu preglednost cijelog projekta i ne pretrpavanje
pojedina¢nih datoteka koriste se komponente koje su prikazane na slici 15. Pri izradi
komponente na zadnju liniju koda stavljamo export default i naziv komponente. Export
default sluZi za pozivanje datoteke u neku drugu u kojoj ¢e se sama komponenta prikazati.
Sami rad komponenti svodi se na to da se nakon kreiranja njene jsx i css datoteke ona
poziva u neku od glavnih stranica. Najbolji primjer toga je sama datoteka MainPages koja

se sastoji od glavnih stranica ove aplikacije Home,Profile, Emergency , Message .

v Components

> ChatComp

> Nav
> PostComp
> ProfilComp

> UserCardComp

Slika 15. ,Components” mapa

Datoteka Component sastoji se od viSe mapa koje u sebi sadrze odredene datoteke. Naziv

mapa sa slike 16, sugerira na to o kojem se dijelu prikaza radi.

~ Components

v ChatComp
> ChatBox
> Conversation
> Nav

> PostComp

~ ProfilComp
> ProfileCard
> ProfileLeft
> ProfileModal.jsx
> ProfileSide

> RightSide

v UserCardComp

> FollowersCard
> InfoCard

> User

Slika 16. Prikaz svih komponenti
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Na slikama 17, 18 i 19 vidi se prikaz stranice podijeljene na zasebne komponente, a u
daljnjem tekstu objasnit ¢e se koje komponente su pripojene kojem dijelu Home, Profil,
Message, Emergency stranice. Ovdje je prikazana Home stranica koja se sastoji od Nav,

ProfilComp, PostComp i UserCardComp komponenti.

Hitni slu€ajevi

Ovaj djeljak slusi za
POSTAVANJE/PREGLEDAVANJE
hitnih slu€ajeva s ciljiem davanja

drugih midljenja 92 simpoti kirwrga

’
Hiorsis uno’ 2
HITNO Conversation ice Chot dr. Tomislav Ivanda

Your shortcuts ’ Ala Markié oftamolog
Web Davalopars
h & itheme u siav ivanda
1
’ Web Dasign coursa 10 vour poss - T ‘, Lana Stanojiovic Following
BB o siock veveiopment
[ -

dr. Tomislav Ivanda People you may know
fvfdfdff

O o

0 likes

My Profile

Slika 17. Home stranica podijeljena na komponente

Profile stranica sadrzi Nav, ProfileComp, PostComp, UserCardComp komponente.

. DocConn

Hitni sluéajevi

Profile Info
Ovaj djeljak sludi za

Status Slobodan O
Lives in Bakovo
POSTAVANJE/PREGLEDAVANJE hitnih slu¢ajeva s

Workes at oftamolog DocConn ciliem davanja drugih midljenja

HITNO

dr. Tomislav lvanda

People you may know oftamolog

1 1
ollow Followers Following

Anja
anja@gmail.com

—
# ' — ‘ What's happening?

Maja
maja@gmail.com

BErhoe

Slika 18. Profil stranica podijeljena na komponente
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Message stranica jedina se razlikuje od ostalih zato Sto ne sadrzi toliko komponenti kao

prethodne, a jedina komponenta koja ju veZe s ostalima je Nav komponenta. Od ostalih

komponenti ona sadrzi samo ChatComp

° e

Slika 19. Message stranica podijeljena na komponente

Nav - ova komponenta kao $to joj i skrac¢eni naziv kaze ,nav“ je navigacijska
traka koja se obitno nalazi na gornjem dijelu stranice i sluzi za brzi
prelazak sa stranice na stranicu

ProfileComp sastoji se od ProfileCard, ProfileRight, ProfileModal,
ProfileSide, RightSide,EmergencyCard mape. Ove komponente prikazuju
profilnu stranicu ove web aplikacije i omogucuju funkcionalnosti kao
dodavanje slika, promjena slika, promjena opisa profila.

PostComp - sastoji se od Post, Posts, PostShare i PostSide mape . Sve ove
komponente ¢ine objavu vidljivom na zaslonu, a to je sredis$nji dio profile i
home page stranice. Ove su komponente zasluzne za to da krajnji korisnik
vidi objave drugih korisnika i svoje vlastite dok sami PostShare omogucuje
korisniku kreiranje vlastitih objava kroz svoje funkcionalnosti.
UserCardComp - sastoji se od FollowersCard, User, InfoCard mapa. Ove
komponente prikazuju manje stavke prikaza kao $to su lista ljudi koji prate

trenutnog korisnika, kartica s informacijama o broju pratitelja .
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E- ChatComp - sastoji se od ChatBox i Conversation mape . U njoj je kreiran
message box koji prikazuje stranicu samih poruka izmedu dva korisnika.

Ove se komponente pozivaju na glavnu Chat stranicu.

4.4.2 Redux

Redux je JavaScript biblioteka otvorenog koda za upravljanje i centraliziranje stanja
aplikacije. Naj¢eSc¢e se koristi s knjiZznicama kao Sto su React ili Angular za izgradnju
korisnickih sucelja [10]. Reduktori traZe odredenu radnju za promjenu ili stvaranje novog
globalnog stanja i prate¢i ovu akciju mogu primiti stanje s dvije strane ili od komponente

react ili od API-ja. Na slici 20 vidi se prikaz rada aplikacije bez reduxa i s reduxom.

WITHOUT REDUX WITH REDUX

o COMPONENT INITIATING CHANGE

Slika 20. Without store, With store
Izvor : https://levelup.gitconnected.com/a-reduced-explanation-of-redux-reducers-actions-and-store-

9b7819c¢5d0647gi=34e5b7bde80, 2022
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4.4.3 Actions

Actions su obican JavaScript objekt koji sadrzi informacije. Actions su jedini izvor
informacija za store. Actions imaju polje vrste koje govore koju vrstu akcije treba izvrsiti,
a sva ostala polja sadrze informacije ili podatke. Komponenta iz react-a prima globalna
stanja iz stora i u slucaju da bilo koja komponenta Zeli manipulirati bilo kojom vrstom
globalnog stanja tada ¢e se pozvati odredenu vrstu akcije. Akcija kao funkcija koja je
povezane sa storom Kkoristi dispatch. Za instaliranje ovoga paketa korisnik mora
instalirati redux paket ( npm i redux redux-thunk react-redux). U sintaksi, Action objekt
ima dva svojstva. Prvo svojstvo je "svojstvo tipa" i treba ga definirati u ograni¢enju niza i
obavezno je ukljuciti svojstvo tipa u objekt. Drugi je "payload", Payload pohranjuje
dodatne informacije o tome Sto se dogodilo [5]. Akcije nisu nista drugo nego prijenosnici

podataka iz vaSe aplikacije u trgovinu. Datoteke koje sadrzi Action datoteka :

e AuthenticationAction.js (logln, signUp, logOut)
e PostAction.js (getTimelinePosts, createComment, deleteComment)
e UploadAction.js (uploadlmage, uploadPost)

e UserAction.js (updateUser,followUser,unFollowUser)
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4.4.3.1 AuthenticationAction.js

Authentication akcija pokrece provjeru koja se akcija treba izvrsiti, a u ovom slucaju kao
na slici 21, a to su registracija i prijava. U slucaju da je registracija/prijava u red u tip

akcije je ,AUTH_SUCCES", a ako jedoslo do krivo unesenih informacija tip je ,AUTH_FAIL".

rt ogIn dispatch
dispatch( type:
try {
data i h logIn(formData) ;
dispatch({ typ | SUCKC » data: data });
navigate("™ :
catch )
sole.log(error
dispatch({ type:

= signup = (formData, navigate) (dispatch)
dispatch( type: "AUTH_START”™ )

try {4
data g signup(formData);
dispatch({ typ SUCK » data: data });
navigate("™
catch (erro
console.log(error);
dispatch({ type:

dispatch({type:

Slika 21. AuthenticationAction.js
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4.4.3.2 PostAction.js

Post action sadrZi provjeru kreiranog komentara kao i provjeru brisanja komentara koji
su vidljivi na slici 22. U slucaju daje sve uredu i da se ne dogada problem pro izvrSavanju

vraca se ,RETREIVING SUUCCES", a u drugom slucaju dobije se ,RETRIEVING FAIL“

getTimelinePosts 1 (dispatch)
type: "RETREIV :

data = await PostApi.getTimelinePosts(id);
dispatch({ type: "RETREIVING_SUCCESS", data: data });
€ (error) {

le.log(err 2
dispatch({ type: "RETREIV

createComment = (postId, userId, text) {dispatch)
await PostApi.createComment(postId, userId, text);
data: data, postId: postId });

le.log(err s
dispatch({ type: "RETREIVING_FATIL™ });

deleteComment = (postId, userId) (dispatch)

data = await PostApi.deleteComment(postId, userId);

dispatch({ type: "DELETE COMENT", data: data, postId: postid });
[ (error)

sole.log(error);
dispatch({ type: "RETREI\

Slika 22. PostAction
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4.4.3.3 UploadAction.js

Upload akcija koja se nalazi na slici 23 prikazuje pozivanje dvije funkcije koje su
zaduZene za upload slike i postanje posta, a to su uploadImage i uploadPost koje se

nalaze u uploadRequestu.

s UploadAapi

uploadImage — (data)

(dispatch)

pi.uploadPost(da
- data: n

Slika 23. UploadAction

4.4.3.4 UserAction.js

User action sadrzava provjeru za azuriranja podataka o korisniku i kakvo je stanje u
vezi pra¢enja osoba drugih korisnika . Ovisno o situaciji izvrSavanja akcije dobije se
povratna informacija u obliku type i ona govori je li sve u redu ili pokusaj nije uspio Sto

se vidi sa slike 24.

updateUser = (id, formData)
type: "UPDATING START" 1);

data = await Userapi.updateuser(id, formbData);

dispatch({ type: "UPDATING SUCCESS", data:
catch (error) {
dispatch({ type: "UPDATING FAIL" });

t followUser = (id, data) (dispatch)
patch({ type: "FOLLOW USER™ });

UserApi.followUser(id, data);

t unFollowUser = (id, data) (dispatch)
patch({ type: "U LLOW R™ })
UserApi.unFollowUser(id, data);

Slika 24. UserAction

31



Kod Action datoteka radi se o principu da se prvo kreira obrazac ovisno o kakvom se
zahtjevu radi, a sami su podaci obrasca parametri prijave koji su zaprimljeni od
AuthenticationAction, PostAction, UploadAction, UserAction datoteka i oni e biti
asinkroni poziv samog redux thunk-a. Zato se ovdje svugdje nalazi dispatch. U samom
Action-u mora se odvijati komunikacija s Api-em jer ¢e on pozvati kranju tocku prema
posluZitelju ovisno o tome o kojoj se datoteci u Action-u radi. Da bi se radilo sa zahtjevima,
mora se instalirati paket axios. Ovaj se paket u osnovi koristi za slanje zahtjeva na client
strani samog posluzitelja. Prije koriStenja axiosa naprave se preinake u package.json-u i

proxy se postavi na port 5000.

4.4.4 API

API ima ulogu da Salje novo stanje prema akciji, a akcija Salje ovaj zahtjev reduktoru ako
se govori o reakcijskoj komponenti. Unutar api-a kreira se osnovni URL samog proxyja
koji za sami api znaci da svaki put kada korisnik napravim zahtjev on ¢e pozvati broj

porta 5000 koji je zadan. Dolje na sljede¢im slikama prikazane su datoteke :

¢ AuthenticationRequest.js (logln, signUp)

¢ ChatRequest.js (userChat)

e MessageRequest.js (getMessage, addMessage)

¢ PostRequest.js (getTimelinePosts, createComment, deleteComment)
e UploadRequest.js (uploadImage, uploadPost)

e UserRequest (getUser,updateUser, getAllUser, followUser, unFollowUser

Svaka Api datoteka sadrzi osnovni url, $to znaci svaki put kada se napravi zahtjev bit ce
pozvan port 5000 koji je ranije dodan u package.json. Prave se funkcije za prijavu, chat,

message, post, upload requesti user follow,
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4.4.4.1 AuthenticationRequest.js

Da bi se radilo sa zahtjevima u svaku datoteka u API-u treba importat axios koji se
prethodno instalira. Axios sluZi za upucivanje zahtjeva posluzitelj strani. Na slici 25 ispod
prikazano je kreiranje funkcije za prijavu i registraciju . Podaci prijave i registracije

moraju biti jednaki podacima obrasca koji se primanju od strane akcije.

import axios from ‘a

API = axios.create({ baseURL: 'http: ocalhost:

logIn= (formData) APTI.post( ' /auth/login’,formData);

signUp = (formData) API.post('/auth/register', formData);

Slika 25. AuthenticationRequest

4.4.4.2 ChatRequest.js

ChatRqeust prikazuje kreiranje funkcije za korisni¢ke razgovore kao $to se moze vidjeti
iz slike 26.

import axios from "axio

APT = axios.create({baseURL: 'http

ort userChats = (id) API.get (" /chat

Slika 26. ChatRequest
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4.4.4.3 MessageRequest.js

Na slici 27 prikazan je MessageReques koji prikazuje kreiranje funkcije za dobivanje
poruka i dodavanje poruka.

1mportT

API = axios.create({ baseURL: "htt

getMessages = (1d) API.get( (id});
addMmessage = (data) API.post(", . data);

Slika 27. MessageRequest

4.4.4.4 PostRequest.js

PostRequest prikazuje kreiranje funkcije za dobivanje samih postova preko odredenog
id-a, kreiranje komentara, brisanje komentara i brisanje posta Sto je prikazano na slici

28.

import axios from “a
s.create({ baseURL: "htt
getTimelinePosts y (id}/timeline” );
eComment

» commentId)
-delete( / d] ommentId}™ )

deletePost = (postId) API.delete{ / ${postId}  );

Slika 28. PostRequest
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4.4.4.5 UploadRequest.js

UploadRequest prikazuje kreiranje funkcije za ucitavanje slika i posta prikazano na
slici 29.

import axios from "axios";

API = axios.create({ baseURL: "http ocalhost

uploadImage = (data) API.post("/upload™, data);

uploadPost = (data) API.post(’ t", data);

Slika 29. UploadRequest

4.4.4.6 UserRequest.js

UserRequest prikazuje kreiranje funkcije za dobivanje svih korisnika ,dobivanje jednog
korisnika i prati/otprati korisnika prikazano na slici 30.

create({ baseURL: "h

getUser = ( Id)
getAllUser ) APT . g
followUser = (id, data)

= (id, data)

unFollowUser

Slika 30 UserRequest
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4.4.5 Reducer

Reducer je funkcija koja prihvaca trenutno stanje i radnju te vrac¢a novo stanje. Svakom
radnjom/operacijom upravlja jedan ili viSe reduktora koji aZuriraju jedan store. Kao
najbolji primjer toga moZe se zamisliti prava trgovina u koju se stavljaju razlicite stvari
za buducu upotrebu. Trgovina je beskorisna ako se stvari nasumi¢no stave. Osoba moZze
provesti sate unutra, ali mozda nece pronaci nisSta. Jednostavno receno, reduktori
upravljaju na¢inom na koji se podaci ¢uvaju u pohrani koju pruZaju akcije [10]. Datoteka

Reducer sastoji se od:

e AuthenticationReducer.js

¢ PostReducer.js

Na slikama 30 i 31 vidimo redukciju koja je ¢e biti povezana u cilju komunikacije s
reduktorima slanjem odredene vrste radnji. Svaka datoteka koja se nalazi u reduceru
sadrZzi podatke za provjeru stanja Korisnika u AuthenticationrReduc.js i objava u
PostReduceru.js. Radnja unutar ovih datoteka u osnovi govori koje vrste reduktora su
pozvane od radnji i unutar korisnika koja je vrsta akcije pozvana. U globalu se koristi
naredba switch koja ovisi o tipu akcije i unutar njih rade se provjere

(Authntication,Post..).
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4.4.5.1 AuthenticationReducer.js

Na slikama 31 vidimo redukciju koja je ¢e biti povezana u cilju komunikacije s reduktorima

slanjem odredene vrste radnji, u ovom slucaju tu se radi o autentifikaciji i korisnici koji

prate jedan drugoga.

» loading:

» error:

orage.setItem s
state, authbDat

] JSON.stringify({.
: action.data, loading:

state, loading: , error:
ATING STA H
tate, updateLoading:

file",
authData:

lo(alstor‘aée. setItem( "

r n {...state,

tate, updateloading:

JSER" :

tate, authbpata: {...state.authpata, user:

..state.authbData, user:

case "LOG_OUT":
localstorage.clear
return {...state,authData: 5

loading: , error:

rn state

{-..state.

}, action)

..action?.data}));

, error:

JSON.stringify({...action?.data})
action.data, updatelLoading:

, error:

state.authpata.user, following: [...state.authpata.user.following

authData.user, following: [...state.authData.user.following.filter

Slika 31. AuthenticationReducer
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4.4.5.2PostReducer.js

Radnja sa slike 32 u osnovi govori koje vrste reduktora su pozvane od radnji i unutar
korisnika koja je vrsta akcije pozvana. U globalu se koristi naredba switch koja ovisi o tipu

akcije i unutar njih rade se provjere.

1, loading: . ., uploading:

, loading:

, uploading:

action.data, loading: » uploading:

Slika 32. PostReducer
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4.4.4 Store

Za kreiranje stora uvoze se vazne biblioteke koje su prikazane na slici 33. Za izradu se
mora primijeniti sami redux-thunk middleware, dakle ovdje se uvozi sam redux thunk
middleware za asinkronu izvedbu i ovdje se sve reducira. Ovdje se nalazi funkcija za
spremanje samih statova u lokalnu pohranu koja serijalizira sve klijentove podatke
dostupne u pohrani dok se oni prosljeduju u parametre i dajemo ih svim lokalnim
pohranama. Druga funkcija kao Sto samo ime kaZe ucitava i dohvaca podatke iz lokalne

pohrane.

y_createStore as createStore,
applyMiddleware,
compose,
} from "redux";

= window.localStorage.getItem( s

= window.__REDUX_DEVTOOLS_EXTENSTON_COMPOSE__ || compose;
loadFromLocalStorage();

store = createStore(reducers, persisted te, composeEnhancers(applyMiddleware(thunk)));
store.subscribe(() saveToLocalStorage .getstate()));

t default store;

Slika 33. Store
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5. STRANA POSLUZITELJA

Sli¢no kao i na strani klijenta, 'strana posluZzitelja' znaci sve $to se dogada na posluZitelju,
umjesto na klijentu. U proSlosti se gotovo sva poslovna logika izvodila na strani
posluZitelja, a to je ukljucivalo renderiranje dinamickih web stranica, interakciju s
bazama podataka, autentifikaciju identiteta i push obavijesti. Problem s hostingom svih
ovih procesa na strani posluzitelja je taj Sto svaki zahtjev koji ukljucuje jedan od njih mora
putovati cijelim putem od klijenta do posluzitelja, svaki put. Ovo uvodi veliku latenciju
Sto znaci vrijeme cCekanja koje protekne od trenutka zahtijeva za podacima do trenutka
dok se ti podaci ne pojave. Iz tog razloga, suvremene aplikacije pokrecu vise koda na
strani Kklijenta. Jedan je od slucajeva upotrebe renderiranje dinamickih web stranica u
stvarnom vremenu pokretanjem skripti unutar preglednika koje mijenjaju sadrzaj, a koji
korisnik vidi. Kao i kod 'frontenda’ i 'backend' takoder izraza za procese koji se odvijaju
na posluzitelju, iako se backend odnosi samo na vrste procesa, a server-side se odnosi na
lokaciju na kojoj se procesi izvode. Na slici 34 moZe se vidjeti struktura server mape koja

izgleda ovako:

v server
node_modules
public
RMMC
env
index.js

{} package-lockjson

{} packagejson

> socket
attributes

Slika 34. Posluzitelj mapa
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5.1 Node_modules

Datoteka Node_modules se mozZe zamisliti kao pred memoriju za vanjske module o
kojima ovisi projekt. Kada ih npm instalira, oni se preuzimaju s weba i kopiraju u mapu
node_modules, a Node.js je osposobljen da ih tamo traZi kada ih se uveze (bez odredenog
puta). Nazvati se mozZe pred memorijom jer se mapa node_modules moZe potpuno
ponovno stvoriti od nule u bilo kojem trenutku samo ponovnim instaliranjem svih
zavisnih modula. Na slici 35 prikazana je datoteka node_modules i prikazan je samo dio
njenih paketa.
v node_modules
bin
@mapbox

@types

abbrev

ansi-regex

anymatch

aproba
are-we-there-yet
array-flatten

balanced-match

>
>
>
>
>
>
>
>
> append-field
>
>
>
>
>
>
>

extensions

Slika 35. Node_modules datoteka
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5.2 Public datoteka

Ova datoteka slike 36 sadrzi sve slike koje je korisnik podijelio na svome profilu pri

kreiranju vlastitog posta, a na nju mozemo gledati kao spremiste slika .

54961183hmm.png

684791post.png

77528zadatak.png

497pasconf.png
842hmm.png
9233hmm.png
821737hmm.png
22377hmm.png

7012498evo.png

Slika 36. Public datoteka

5.3 RMMC datoteka

RMMC datoteka se sastoji od viSe datoteka, a to su Router, Middleware, Modules i

Controller mapa. Na slici 37 prikazane su njene datoteke.

~ RMMC
> Controllers
> MiddleWare
> Models

> Routes

Slika 37. RMMC datoteka
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5.3.1 Routes

Routes je proces u kojem se korisnik usmjerava na razlicite stranice na temelju svoje
radnje ili zahtjeva. React]S Router uglavnom se koristi za razvoj jednostranih web
aplikacija. React Router Kkoristi se za definiranje vise ruta u aplikaciji. Kada korisnik unese
odredeni URL u preglednik i ako se ovaj URL put podudara s bilo kojom 'rutom' unutar
datoteke usmjerivaca, korisnik ¢e biti preusmjeren na tu odredenu rutu. React Router je
standardni bibliote¢ni sustav izgraden na vrhu Reacta i koristi se za kreiranje
usmjeravanja u React aplikaciji koriste¢i React Router Package. Omogucuje sinkroni URL
u pregledniku s podacima koji ¢e biti prikazani na web stranici. OdrZava standardnu
strukturu i ponasanje aplikacije i uglavnom se koristi za razvoj web aplikacija na jednoj

stranici. Router datoteka sadrZi sljedece datoteke:

e AuthenticationRoute.js (registerUserm, loginUser)

e ChatRoute.js (userChats, createChat, findChat)

e MessageRoute.js (addMessage, getMessages)

o PostRequest.js(getTimelinePosts,createComment,deleteComment,
createPost, getPost, deletePost)

¢ UploadRequest.js (uploadimage, uploadPost)

e UserRequest (getUser, getAllUser, followUser, unFollowUser)

Svaka od ovih datoteka sadrzi svoj odredeni put do neCega i povezana je s drugim

datotekama u samom Controllers folderu .
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5.3.1.1 AuthenticationRoute.js

Slika 38 prikazuje usmjeravanje AuthenticationRouta prema registraciji i prijavi.

L express from
{ loginuser, registeruUser } from "../Controllers/AuthController.js"

router = express.Router()

~', registerUser)
, loginuser)
ult router

Slika 38. AuthenticationRoute

5.3.1.2 ChatRoute.js

Slika 39 prikazuje usmjeravanje ChatRouta prema kreiranju razgovora, korisni¢kog
razgovora i pronalasku razgovora.

express from ° s’
{ createChat ndChat, userChats } from '../Controlle tController

router = express.Router()

/", createChat)
" Chat:

d", findchat)

Slika 39. ChatRoute
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5.3.1.3 MessageRoute.js

Slika 40 prikazuje usmjeravanja MessageRouta prema dodavanju poruka i dohvacanju

poruka.

express fr
addMess getMessages } from "../Controllers sageController.js";
router = express.Router()

addMessage)
1atId’, getMessages)

rt default router

Slika 40. MessageRoute

5.3.1.4 PostRoute.js

PostRoute sadrZi dosta ruta jer je sam po sebi specifican, a to su kreiranje posta dobivanje
posta, brisanja posta, kreiranje komentara i brisanje komentara, a to se sve vidi na slici

41.

L1
createPost,
deletePost,
getPost,
getTimelinePosts,
updatePost,
createComment,
deleteComment,

} from * §
route

, createPost);

router.post(
router.get (" ", getPost);
router.put("/ ', updatePost);
router.delete("” d deletePost);

router.get("/ e”, getTimelinePosts);
router. po: /o nt", createComment);

router. /i erId”, deleteComment);

Slika 41. PostRoute
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5.3.1.5 UploadRoute.js

UploadRoute sadrzi rutu za spremanje slika stavljenih na korisni¢ku objavu, a sprema

ju u public datoteku na posluziteljskoj strani Sto se vidi i na slici 42.

s
Router()
multer from ‘multer®

st multer.diskStorage({

filename: (req, file, cb
cb( » req.body.name);

d = multer({ storage:

Slika 42 UploadtRoute

5.3.1.6 UserRoute.js

User route sadrzi rutu za dobivanje svih korisnika , dobivanje jednog korisnika i za

pratit/otpratit Sto se vidi na slici 43.

rt express from

{ followUser, getUser,getAllUsers, unfollol
t authMiddleWare f

router = express.Router();

"/, getAllUsers)

@', authMiddleWare, followUser)
1" ,authMiddleWare, unfollowUser)

Slika 43 UserRoute
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5.3.2 Models

Models datoteka i sve $to je u njemu su javascript scheme koje se koriste u Controller
datotekama za izvodenje odredene vrste funkcionalnosti. Mongoose Schema je bubnjar
u bendu — ona definira strukturu dokumenta, zadane vrijednosti, njegove validatore i

model, a mongoose to primjenjuje na MongoDB bazu podataka.

5.3.2.1 ChatModel.js

Chat model je jako mal zato $to on kao svoj parametar uzima ¢lanove samog razgovora i

to je dosta Sto je vidljivo na slici 44.

import mongoose from '

Chat
members:

.model("Chat", ChatSchema);

Slika 44 ChatModel
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5.3.2.2UserModel.js

Schema samog korisnika koja je prikazana na slici 45 sadrzi sve parametre koje bi jedan
korisnik trebao sadrzavati, a to su korisnicko ime, ime, prezime, lozinka, profilna slika,
pozadinska slika, gdje Zivi, gdje radi, drzava i pratitelji . Svi su ovi podaci bitni jer ¢e

svaki korisnik imati svoje jedinstvene podatke za prijavu, slike i korisnicke informacije.

required :

Firstnal

Slika 45. UserModel
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5.3.2.3 PostModel.js

Sami post model u svojoj schemi sadrZi podatke koji ¢e sacinjavati jednu objavu od samog
korisnika zato je potreban userld i ostali podaci slicni kao u UserModelu jer nam trebaju
informacije o tome tko je neSto objavio i Sto je objavio, a prikaz samog koda vidi se na slici

46.

import mongoose from "mc 2" 3

schema

required:

-model {"posts™, postSchema):;

Slika 46. PostModel

5.3.2.4 MessageModel.js

MessageModel sa slike 47 ima definirane podatke za slanje poruke jednog korisnika te
kako bi se on mogao odvijati potrebno je imati chatld $to znaci sami id od razgovora, id

od poSsiljatelja i text poruke koju posiljatelj salje .

import mongoose from

Slika 47. MessageModel
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5.3.3 MiddleWare

Implementiranje middleware-a za provjeru autenti¢nosti korisnickog JWT-a [7]. Unutar
authMiddleWare slika 48, importiran je sami jwt iz ,jsonwebtokena“-a. Pri koriStenju
obradenih varijabli okoline potrebno je bilo dohvatiti vlastiti jwt klju¢, jer se nakon toga
pravi osobni middleware za provjeru autenticnosti. Prije svega ovdje se uzeo token iz
korisnickog zaglavlja i gleda se da se vidi $to je token, ako je token prisutan onda ga se
korigira iz vlastitog json web tokena koji je ve¢ napravio algoritam dok se generirao, tako

da u osnovi ovaj algoritam ovisi o korisnickom tajnom kljucu.

Jjwt from
t dotenv

config();
t = process.env.JWT_KEY;
iddleWare = {req, res, next) {

= req.headers.authorization.split(™ "
token

d d Jjwt.verify(token, secret);
console. log(c

req.body._ id

h (error) {
ole.log(error);

rt default authMmiddleware;

Slika 48. authMiddleware
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5.3.4 Controllers

Controllers-a nema bez ruta. Rute su u osnovi putevi do odredenog controlera . Ovo nije
niSta drugo nego samo put za postizanje odredene vrste funkcionalnosti ugradene u
controler. Controlers nisu niSta drugo nego javascript funkcija koja koristi scheme koje

se nalaze u mapi models (chat,message,post,user) za specifi¢ne vrste funkcionalnosti

e AuthenticationController.js (registerUser, loginUser)

e ChatController.js (userChats, createChat, findChat)

e MessageController.js (addMessage, getMessages)

e PostController.js(getTimelinePosts,likePosts,createComment,
deleteComment, createPost, getPost, deletePost)

e UserRequest(getUser, updateUser, getAllUser, followUser, unFollowUser)
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5.3.4.1AuthenticationController.js

Authentication controller ima ulogu kontrolirati kao $to vidimo sa slike 49, novog
korisnika i prijavu postojeceg korisnika u sustav, uz prijavu i registraciju program javlja
i pogreske ako se lozinka ne podudara ili ako su uneseni podaci ve¢ iskoriSteni za

registraciju nekog korisnika.

t newlser.save

wt.sign({
username username, id: user._i
1
¥

process.env.JWT_KEY, {expiresIn: "1h°

-Json({user, token});

-json({ message: error.message });

Slika 49. AuthenticationController
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5.3.4.2 PostController.js

Na slici 50 prikazane su funkcije koje sadrzi postcontroller, a to su kreiranje novog posta
i dohvacanje posta koji kao Sto se iz teksta prije vidi sadrzi ,PostSchemu” koja je

definirana.

(req, res)
tModel (req.-body):

.json(error);

getPost = {req, res)
req.params.id;

- FindByTd(id);

Slika 50. PostController

5.3.4.3UserController

UserController sadrzi zahtjeve koji su uobicajni za korisnika, a to znaci dobivanje svih
korisnika iz baze podataka i dobivanje samo jednog korisnika. Ovi su zahtjevi jako vaZni
jer se radi o korisnicima o kojima ovisi cijela aplikacija. Na slici 51 vidimo koriStenje

UserModel-a i njegove scheme koja je kreirana .

getuUser —

req.params.id;

Slika 51.UserController
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5.4 ENV

Env datoteka sluZi za skrivanje nekakvih podataka kao $to je u ovome slucaju broj PORT-
aiURL-a koji sluZi sa povezivanje sa MongoDB-om, a sadrZi korisnicko ime i lozinku kao

Sto se vidi na slici 52.

env

= 5008

= "mongodb+srv://Tomo: tomo1234@clusterd. uyq7h.mongodb . net/DocConn?retryirites=truelw=majority"

Slika 52 env datoteka

Izvor : samostalna izrada, 2022
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6. SOCKET.IO STRANA

Socket.10 je biblioteka koja omogucuje nisku latenciju, dvosmjernu komunikaciju koja se
temelji na dogadajima izmedu klijenta i posluZitelja. [zgraden je na temelju WebSocket
protokola i pruza dodatna jamstva kao Sto je povratak na HTTP dugo prozivanje ili
automatsko ponovno povezivanje. Kljucne razlike izmedu WebSocketa i socket.io
Omogucuje vezu preko TCP-a, dok je Socket.io biblioteka za apstrahiranje WebSocket
veza. WebSocket nema rezervne opcije, dok Socket.io podrzava rezervne opcije.
WebSocket je tehnologija, dok je Socket.io biblioteka za WebSockets [8]. Kreiranje Chata
na ovom projektu pocinje sa Server strane kreiranjem ChatModel.js-a gdje se kao i za sve
radi schema i povezuje se sa mongoDB-om te se nakon toga postavljaju parametri koje
sadrzi dijelove sheme za chat. Shema za te parametre uzima samo evidenciju
¢lanova(members) unutar chata Sto bi znacilo ID korisnika i timestamps. Nakon ovoga
napravljen je jo$ jedna model koji sadrzava druge parametre u schemi, a to su chatID(
jedinstveni broj chata), senderID(jedinstveni broj posiljatelja), text poruke i timestaps.
Nakon server strane prelazak na client stranu gdje se odraduje izgled same Message

stranice. Slaganje JSX i CSS komponenta te primanjem funkcionalnosti sa server strane .

6.1 ChatModel

Kao Sto se vidi na slici 53 chatmodel schema sastoji se od membersa koji su type array i

timestamps koji je uvijek true.

fimport mongoose from ‘m

Schema ({
members :

type: Array,

timestamps: true,

e.model("Chat”, ChatSchema);

Slika 53. ChatModel.js
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6.2 MesssageModel

Message mode sadrZi schemu koja u sebi nosi id samog razgovora, id posiljatelja i tekst

koje vidimo na slici 54.

Me

chatid:

: String

e: String

ose.model("me

Slika 54. MessageModel.js
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7. ZAKLJUCAK

Projektni zadatak koji je zapravo i diplomski rad obradivao je temu iz vrlo kompleksne
grane danasnjeg svijeta, a to je medicina. Zbog vaZnosti poboljSanja komunikacijskih
kanala izmedu samih lijecnika osmiSljena je aplikacija DocConnect . Izradenu aplikaciju
korisnik koristi u svrhu povezivanja s ostalim lijecnicima koji su registrirani na toj
platformi. Moguénosti su razne kao na primjer razmjena iskustava putem poruka,
dogovaranje konferencija i pomaganje u hitnim slucajevima Sto je i glavni cilj. Pomo¢i
nekome prikupljanjem informacija i misljenja od drugih lije¢nika i tako povecéavajuci
Sansu za boljom dijagnozom $to rezultira manjom pogreskom lije¢nika, a $to za pacijenta
znac¢i brZe otkrivanje bolest tj. brzi pocetak odgovarajuceg lijeCenja. Prednosti ove
aplikacije su te Sto je u danasSnje vrijeme sve digitalizirano i potrebne informacije
lijeCnicima su na dohvat ruke. Sami lije¢nici ne moraju vise slati ljude po druga misljenja
Sto i samim ljudima stvara dodatni stres i nervozu nego ovako preko DocConnect
aplikacije lije¢nik to moZe obaviti za njih. Bitna stvar ovdje je stjecanje novih poznanstava
medu ljudima, komunikacija sa ljudima iz istog interesnog kruga. Nedostaci ove aplikacije
su ti Sto je joS dosta lijecnika u starijoj dobi i izbjegava koristiti nove tehnologije koje im
se nude, nego su vjerni sebi i svojoj intuiciji. Jo$ jedan nedostatak koji moZe biti je loSa
informati¢ka pismenost, ali i to se sve moZe pro¢i kroz nekakve edukacije. Sto se tice
mogucnosti za poboljSanje ove aplikacije kao i kod svega ostalog uvijek ima mjesta za
napredak. Preciznije u ovom slucaju aplikaciju se moZe prosiriti tako da ne budu samo za
hrvatske lije¢nike nego da se njome mogu koristit i umrezavati svi lijeCnici u svijetu. To
je izvedivo ubacivanjem raznih filtera medu podatke i dodavanjem novih funkcionalnosti
koje bi grupirale same lijeCnike i tako bi se otklonila jezi¢na barijera koja bi postojala. Jo$
jedna od mogucnosti unapredenja aplikacije je kreiranje njezine inacice za mobilne
uredaje. S prelaskom na novu platformu lije¢nici ne bi bili ovisni o ra¢unalu nego bi mogli
preko mobilnih uredaja koristiti samu aplikaciju i obavljati sve funkcionalnosti koje
aplikacija pruZa lije¢nicima. Jedina mana kod koriStenja mobilnih uredaja opet bi bila
informaticka pismenost medu samim lije¢nicima kojima bi trebalo viSe vremena za

svladati samo koristenje ove aplikacije.
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SAZETAK

Ovaj diplomski rad sastoji se od teorijskog i prakti¢nog dijela . U teorijskom dijelu pomno
su objasnjeni alati koji su sluzili u izradi ovoga projekta , a nakon toga uz detaljan dizajn
prikazan je prototip same aplikacije. Nakon toga slijedio je dio u kojem se svaka
komponenta razlucila na zasebne dijelove te se objasnila njezina uloga u samoj aplikaciji.
Sustina ovog rada bila je prikazati slikovno i pisano kako tece proces kreiranja aplikacije
od prototipa pa sve do kraja i koja su razvojna okruZenja koja u tome mogu pomocu, a s
druge strane pokazati znanje ste¢eno kroz sve godine Skolovanja i pretociti ga u nesto

drustveno korisno $to moZe nekome pomoc¢i u stvarnom Zivotu.

KL]UCNE RI]ECI: React, MongoDb, Express, Node , Pojekt, Action, Components, Reducer,
Api, Models, Router, Index , App, Api, Redux. Socket.IO;

ABSTRACT

This Master's thesis consists of a theoretical and a practical part. In the theoretical part,
the tools that were used in the creation of this project are explained in detail, and after
that, the prototype of the application itself is shown along with the detailed design. This
was followed by a section in which each component was separated into separate parts
and its role in the application itself was explained. The essence of this work was shown
graphically and in writing, how the process of creating applications from the prototype
to the end runs and what are the development environments that can help in this, and on
the other hand, to show the knowledge acquired through all the years of schooling and

turn it into something socially useful that can help someone in real life.

KEY WORDS: React, MongoDb, Express, Node , Project, Action, Components, Reducer,
Api, Models, Router, Index , App, Api, Redux, Socket.IO;

62



63



