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Uvod

Pojava umjetne inteligencije mijenja nacin stvaranja filmova i videozapisa, ¢ineci brzim
i lakS§im organiziranje isjeCaka i stvaranje idealnog videozapisa. Funkcionalnosti
umjetne inteligencije skracuju vrijeme uredivanja videozapisa, otvaraju vrata novim
kreativnim idejama, pruzaju savr$enu izmjenu detalja i skracuju vrijeme uredivanja
videozapisa. Alati za uredivanje videozapisa s umjetnom inteligencijom daju brze i
struCne rezultate, od uredivanja boja i mijeSanja audio zapisa do izrade besprijekornih
isjeCaka i podeSavanja za bilo koji omjer slike. Umjetna inteligencija omogucuje
korisniku da manje vremena provodi Cine¢i zamorne zadatke (podeSavanje okvira,
razina boja, rezovi u videozapisima itd.) i omogucuje da korisnik provede viSe vremena

trazeci inspiraciju za stvaranje idealnog videozapis.

Moderni Covjek 21. stolje¢a favorizira, a samim time i popularizira videozapise.
Suvremeni Covjek provodi sve vise vremena gledajuéi kratke videozapise na internetu,
nego prijasnjih godina. Sve su popularniji kratki videozapisi (Reels) na drustvenim
mrezama kao $to su Facebook, Instagram i TikTok. Za stvaranje takvih privliacnih
videozapisa tvorci istih zasigurno moraju pri ruci imati neki od softvera za uredivanje.
Uz snimanje, uredivanje videozapisa ponekad moze biti zahtjevno, ali umjetna
inteligencija olakSava im taj posao. Postoje mnogi razlozi zasto se koriste takvi softveri
s umjetnom inteligencijom, a neki od njih su: uredivanje videozapisa uc€inkovitije je uz
umjetnu inteligenciju, koriStenje novih znacajki s umjetnom inteligencijom i
automatiziranje mnogih zadataka. Neosporna je Cinjenica da je umjetna inteligencija
ucinila uredivanje videozapisa lakSim i boljim nego ikada. Mnogi kreatori videozapisa
iskoriStavaju prednosti umjetne inteligencije za stvaranje boljeg i atraktivnijeg

sadrzaja.

Cilj ovoga zavr8nog rada upoznati se sa softverima za uredivanje videozapisa s

umjetnom inteligencijom i njihovim karakteristikama.

Rad sadrzi 5 poglavlja: Umjetna inteligencija, Videozapisi, Softveri za uredivanje
videozapisa s umjetnom inteligencijom, Tri naj¢eS¢a softvera za uredivanje
videozapisa s umjetnom inteligencijom, Prednosti i nedostatci softvera za uredivanje
videozapisa s umjetnom inteligencijom i Trendovi razvoja softvera za uredivanje

videozapisa s umjetnom inteligencijom. U poglavlju Umjetna inteligencija definirat ce
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se sam pojam umjetne inteligencije, njene karakteristike i povijest i razvoj. U poglavlju
Videozapisi govorit ¢e se o opéem pojmu i karakteristikama videozapisa, fazama,
kategorijama i primjeni videozapisa. U slijedecem poglavlju Softveri za izradu
videozapisa definirati Ce se $to je Al uredivanje videozapisa i koji softveri za uredivanje
videozapisa su softveri s umjetnom inteligencijom. Uz to poglavlje slijedi poglavlje o
Tri najCeSce koriStena softvera za uredivanje videozapisa s umjetnom inteligencijom
gdje ¢e se govoriti o njihovim prednostima, manama i znaCajkama. Nakon toga slijedi
poglavlie o Prednostima i nedostatcima softvera za uredivanje videozapisa s
umjetnom inteligencijom gdje ¢e biti opcenito napisane prednosti i nedostatci i na
samom kraju nalazi se poglavlje Trendovi razvoja softvera za uredivanje videozapisa
s umjetnom inteligencijom. U tom poglavlju govorit ¢e se o buducénosti razvoja umjetne

inteligencije u softverima za uredivanje videozapisa.



1. Umjetnainteligencija

U ovome poglavlju, objasniti ¢e se pojam umijetne inteligencije, sama definicija
umjetne inteligencije, karakteristike, povijest i razvoj umjetne inteligencije. Osim
objasnjenja umjetne inteligencije i povijesti i razvoja, objasniti Ce se pojmovi strojno

ucCenje, dubinsko ucenje, obrada prirodnog jezika i racunalni vid.

1.1. Opci pojam i karakteristike umjetne inteligencije

Umijetna inteligencija (eng. Artificial Intelligence, Al) je sposobnost nekog uredaja da
oponasa aktivnosti poput zaklju€ivanja, u€enja, planiranja i kretanja. Ona omogucuje
tehnickim sustavima percipiranje okruzenja, uzimanje u obzir onog sto vidi i rjeSavanje
problema kako bi se postigao neki cilj. Racunalo prima podatke koji su ve¢ prikupljeni
i pripremljeni te ih obraduje i daje odgovor. Sami sustavi umjetne inteligencije mogu u
odredenoj mijeri prilagoditi svoje ponaSanje analiziranjem prethodnih situacija i

samostalnim radom (Europski parlament, 2020).

Je li umjetna inteligencija bitna? Neke tehnologije umjetne inteligencije prisutne su ¢ak
viSse od 50 godina, ali svi napredci, dostupnost koli€ine podataka i novi algoritmi
posljednjih su godina doveli do velikog otkri¢a u samom podrucju umjetne inteligencije
(Europski parlament, 2020). Umjetna inteligencija kao znanstvena disciplina jo$ je
uvijek mlada te spada u novije discipline, a sam naziv utemeljen je 1956. godine na
konferenciji vezanoj za inteligenciju uredaja. Umjetna inteligencija danas obuhvaca
Siroko polje raznih podrucja, od percepcije i logiCkog razmi$ljanja, pa sve do
specificnih zadataka kao Sto je dijagnosticiranje bolesti, igranje Saha i mnogih drugih.
Koja je zapravo prava definicija umjetne inteligencije i Sto je tocno umijetna
inteligencija? Definicije se dijele na dvije takozvane sfere. Prva je nacin razmi$ljanja i

prosudivanje, a druga pona$anje.

Umjetna inteligencija vu€e korijene iz mnogih disciplina: filozofije, psihologije,
matematike i raCunalnog inzenjerstva. Osobine koje je dobila iz filozofije su pitanja
razuma i razmisljanje, osobine preuzete iz psihologije su nacin razmisljanja i
percepcije i ponasanje svijeta i ljudi, matematika je pridonijela s ¢ak tri podrucja, a to
su racunanje, logika i vjerojatnost. Racunalno inZenjerstvo povezuje sve navedene

osobine. Kada pricamo o umjetnoj inteligenciji vazno je znati da postoje €ak Cetiri vrste



umjetne inteligencije, a to su (Goverment tehnology, 2021): reaktivni strojevi,
ograni¢ena memorija, teorija uma i samosvijest. Osim vrsta umjetne inteligencije,
postoje tri kognitivne vjestine umjetne inteligencije (SearchEnterpiseAl, 2021): u€enje,
odluc€ivanje i ispravljanje. Uz sve to dolaze nam i takozvane tehnologije umjetne
inteligencije, a to su: strojno uc€enje (Machine learning), dubinsko ucenje (Deep
learning), obrada prirodnog jezika (Natural language processing) i racunalni vid

(Computer vision).

Strojno uc€enje (Machine learning) je vrsta umjetne inteligencije koja omogucava
softverskim aplikacijama da postanu preciznije u predvidanju ishoda bez da su za to
eksplicitno programirane. Algoritmi strojnog ucenja koriste povijesne podatke kao ulaz
za predvidanje novih izlaznih vrijednosti. Strojno ucenje je vazno jer daje poduzecéima
uvid u trendove u ponasanju kupca i obrascima poslovanja, kao $to i podrzava razvoj
novih proizvoda. Mnoge danasnje vodece tvrtke kao $to su Facebook, Google i Uber,

strojno ucenje Cine sredisnjim dijelom svoga poslovanja (Bruns, E.).

Duboko ucenje (Deep learning) podskup je strojnog uc€enja koje je u zapravo
neuronska mreza s tri ili vise slojeva. Ove neuronske mreze poku$avaju simulirati
ponasanje ljudskog mozga, iako je to daleko od njegove sposobnosti, omogucujudi
mu da 'u€i' iz velikih koli€ina podataka. Duboko ucenje pokrece mnogo aplikacija i
usluge umjetne inteligencije koje poboljSavaju automatizaciju, obavljaju¢i analiticke i
fizicke zadatke bez ljudske intervencije. Tehnologija dubokog ucenja stoji iza
svakodnevnih proizvoda i usluga (glasovni TV daljinski upravljac, digitalni pomoc¢nici),

kao i nova tehnologija (samovozeéi automobili) (IBM Cloud Education, 2020).

Obrada prirodnog jezika (Natural language processing, NLP) odnosi se na granu
racunalne znanosti, toCnije granu umjetne inteligencije koja se bavi davanjem
mogucnosti racunalima da razumiju tekst i izgovorene rijeci na isti na€in na koji to
mogu ljudska bi¢a. NPL kombinira raCunalnu lingvistiku (modeliranje ljudskog jezika
na pravilima) sa statistickim modelima, modelima strojnog ucenja i dubokog ucenja.
Zajedno, ove tehnologije omogucuju radunalima da obraduju ljudski jezik u obliku
teksta ili glasovnih podataka i da 'razumije' njegovo puno znacCenje zajedno s

namjerom i osjeCajem govornika ili pisca. NLP pokreée raCunalne programe Koji



prevode tekst s jednog jezika na drugi, odgovaraju na izgovorene naredbe i brzo

sazimaju velike koliCine teksta (IBM Cloud Education, 2020).

Racunalni vid (Computer vision) je polje umjetne inteligencije koje omoguduje
raCunalima i sustavima da izvedu znacenje informacije iz digitalnih slika, videa i drugih
vizualnih inputa i poduzmu radnje ili daju preporuke na temelju tih informacija.
Racunalni vid funkcionira na gotovo isti nacin kao i ljudski vid, osim $to ljudi imaju
prednost. Ljudski vid ima prednost dozivljavanja konteksta za treniranje kako
razlikovati objekte, koliko su udaljeni, kre€u li se i postoji li neSto pogresno na slici.
Racunalni vid trenira strojeve za obavljanje ovih funkcija, ali to mora €initi u mnogo
kracem vremenu s kamerama, podatcima i algoritmima umjesto mreznice, optickih
Zivaca i vidnog korektora. Buduci da sustav osposobljen za pregled proizvoda ili
promatranje proizvodnog sredstva moze analizirati tisu¢e proizvoda ili procesa u
minuti, uoCavajuc¢i neprimjetne nedostatke ili probleme, moze brzo nadmasiti ljudske

sposobnosti (IBM.com).
Neke od najvaznijih karakteristika umjetne inteligencije su (bootpoot.tech, 2021.):

e simboliCka obrada,

e ne algoritamska obrada,
e obrazloZenje,

e percepcija,

e komunikacija,

e sposobnost u€enja,

e neprecizno znanje,

e planiranje,

e brzo donosenje odluka.

1.2. Povijestirazvoj umjetne inteligencije

Na razvoj same umjetne inteligencije svojim spoznajama su utjecale mnoge
znanstvene discipline. Njezina pretpovijest seze sve do antike u kojoj je poznat

razvitak filozofije i logike. Veé¢ nam je poznato da su filozofija i logika jedne od klju¢nih



disciplina koje su utjecale na stvaranje umjetne inteligencije. Uz filozofiju i logiku, kao
Sto je vec reCeno, veliki doprinos razvoju umjetne inteligencije donijele su matematika,
odnosno grana matematika koja se bavi izraCunom, vjerojatnoScu i kompleksnoScu,
zatim kognitivna psihologija i na samom kraju vazno je spomenuti da je veliku ulogu u

svemu imalo raCunalno inzenjerstvo, odnosno suvremena lingvistika 20. stoljeca.

40-ih godina 20. stolje¢a pocCinju se javljati prvi znanstveni radovi u kojima se moze
prepoznati umjetna inteligencija. Takvi su se radovi tada temeljili na slijede¢im
izvorima: znanje o ziv€anom sustavu, formalna analiza logike sudova Russela i
Whiteheaha, te Turingova teorija kompjutacije. Prvi je takav poznati znanstveni rad
onaj iz 1943. godine u kojem su McCulloch i Pitts predlozili model umjetnih ,on-off*
neurona, koji su povezani u mrezu i funkcioniraju na nacin ,sve ili nista“. Nadalje, 50-
ih se godine pocinju pisati prvi programi za Sah, a 1951. godine gradi se prvo racunalo.
Takoder, zanimljivo je da se to isto prvo raCunalo koristilo kao automatski pilot za
bombarder ,B-24“. Godine 1952. piSu se prvi programi za igre, a 1954. godine Devol
patentira prvu robotsku ruku. Godina koju sigurno treba naglasiti, ali i zapamtiti je
1956. Tada je McCarthy skovao termin artificial intelligence te se sam taj €in smatra
rodenjem umjetne inteligencije. Iste te godine dvojac Newell i Simon poceli su razvijati
Logic Theorist (LT). LT je program za automatsko rasudivanje koji sam moze izvoditi
logicke teoreme. Godine 1958. McCarthy razvija LISP (List Processing), dominantan
programski jezik za umjetnu inteligenciju. Iste godine provodi se i prvi eksperiment s
genetskim algoritmom, odnosno strojnom evolucijom. Godine 1959. Rochester razvija
program za automatsko rasudivanje pod nazivom Geometry Theorem Prover. Jo$
jedan vazan program u povijesti umjetne inteligencije je General Problem Solver
(GPS), koji su 1961. godine razvili Newell i Simon. GPS program rjeSava probleme
tako da simulira ljudske protokole koristeéi se strateSkim analizama sredstava i cilja.
godine razvio Weizenbaum, a glavna je funkcija programa simulacija terapeuta u
razgovoru s klijentom. Jo§ poznatih programa i sustava razvilo se 60-tih godinama.
Tako je 1969. godine Feigenbaum razvio DENDRAL (prvi sustav utemeljen na
znanju), 1972. godine razvija MYCIN (sustav za medicinsku dijagnostiku), 1972.
godine Winograd razvija program SHRDLU (program za razumijevanje prirodnog
jezika u mikrosvijetu), a 1977. godine Schank uvodi ideju skripta kao reprezentacijske

sheme znanja za stereotipne akcije (Valerijev, P. 2006).



80-ih godina proslog stoljeCa umjetna inteligencija pocCinje se razvijati i u industriji.
Tako 1985. godine imamo 180 000 robota koji rade na proizvodnim trakama, a 1988.
godine pocCinje se naglasavati uloga vjerojatnosti i teorije odluCivanja. Ubrzo nakon
toga dolazi do napretka u prepoznavanju govora, a do izrazaja dolaze Markovljevi
modeli. Nadalje, od 90-tih pa sve do danas vidljiv je sve veci napredak u robotici,
strojnom uc€enju i reprezentaciji znanja. Od pocCetka 90-tih uvedena su natjecanja za
programere koji prolaze Turingov test, stvoreni su napredni Sahovski programi, ubrzan
je razvoj robotike, pocCinje se proizvoditi sve viSe aplikacija umjetne inteligencije
specifitne za odredene za zadatke itd. Osim Turingovog testa, nastale su i njegove
alternative poput Kurzweil-Kaporovog testa (racunalo razgovara s dva ili tri sudca dva
sata) i test kave (Coffe test, robot mora uci u nasumicnu kucu, pronaci kuhinju i skuhati
kavu) (Taulli, 2019). MoZzemo recCi da je umjetna inteligencija danas sve viSe

primjenjiva i u usluznim djelatnostima.

Na pitanje ,Sto je to umjetna inteligencija?‘ mozemo naci vise odgovara i svaki
odgovor je to€an odgovor jer prava definicija umjetne inteligencije joS uvijek ne postoji.
Jedna od definicija koja obuhvaca veci dio odgovora na ovo pitanje je ta da je umjetna
inteligencija dio raCunalne znanosti (informatike) koja se bavi razvojem sposobnosti
racunala da obavljaju zadace za koje je potreban neki oblik inteligencije, tj. da se mogu
snalaziti u novim prilikama, uciti nove koncepte, donositi zakljucke, razumijeti prirodni
jezik, raspoznavati prizore i drugo (Prister, V. 2019). Jos jedna od zanimljivih definicija
umjetne inteligencije je ta da je umjetna inteligencija sposobnost digitalnog racunala
ili raCunalno-kontroliranog robota da izvodi zadace obi¢no povezane uz inteligentna
bi¢a (Copeland, 2014).

Umijetna inteligencija pati od nedostatka definicije svog podrucja djelovanja, a
istrazivanja umjetne inteligencije usredoto€ena su uglavhom na komponente
inteligencije kao S$to su ucenje, zakljuCivanje, rjeSavanje problema, percepciju te
uporabu jezika (Schank, 1993, str 4). Roger C. Schank u knjizi Osnove umjetne
inteligencije navodi neke znacajke inteligencije, a one su: komunikacija, unutarnje

znanje, znanje o svijetu, ciljevi i planovi te kreativnost.



2. Videozapisi

Od svih sadrzaja dostupnih na internetu, videozapis je najprivlacniji i najpopularniji.
Vise od 75% sadrzaj na internetu temelji se na videozapisu ili stvaranju videozapisa,
koji je jednostavan zadatak uz pomo¢ mobilnog uredaja, alata i druStvenih mreza
(Dancyger, 2014). Rijec ,video“ dolazi od latinskog ,izgleda, vidim“. U tradicionalnom
smislu znaci snimanje, obradu i prijenos slika na principu televizije. To takoder moze
znaciti sam rad, zabiljeZen na nekom elektronicCkom mediju. Ne tako davno snimanje
videozapisa bila je povlastica manjeg broja ljudi jer su kamere bile skupe. Danas
svakim mobitelom, uz fotografije, moZzemo snimiti i vrlo kvalitetne videozapise

(edutorij.e-skole.hr).

Snimljene videozapise mozemo odmabh vidjeti na zaslonu uredaja kojim je videozapis
snimljen (edutorij.e-skole.hr). Kao i kod slika ili snimljenog zvuka Cesto postoji zelja
da se video dodatno obradi ili da se viSe videozapisa spoji u jedan. Uredivanje
videozapisa je umjetnost spajanja i rezanja razliitih komada prikupljenih iz razlicitih
izvora (Outtagarts, 2012). Alati za obradu videozapisa u osnovi nisu nista viSe od
racunalnih programa koji izvrSavaju uredivanje videozapisa na sofisticirani nacin, koji
je jednostavan za rukovanje. Svemu tome pridonijela je i umjetna inteligencija koja je
imala klju¢nu ulogu kako bi uredivanje videozapisa bilo jednostavno i vremenski
uCinkovito. Brz razvoj umjetne inteligencije i tehnologije Cini zadatke lakSima. Grane
umjetne inteligencije donijele su revoluciju u znanstvenoj inovaciji. Inteligentni alati za
uredivanje videozapisa imaju veliku ulogu u uredivanju i u olakS8avanju montaze
videozapisa. Kljuéna znacajka inteligentnog alata za uredivanje videozapisa
omogucéuje manipulaciju videozapisom s visokom razinom apstrakcije. Prvi takav
koriSteni alat za uredivanje videozapisa s umjetnom inteligencijom bio je Silver (Soe,
2021.).

U svijetu u kojem dominiraju vizualne komunikacije, dobar videozapis moze pomoci u
postizanju uspjeha nekog brenda, no stvaranje zadivljujuéeg videosadrzaja moguce
je samo uz pomoc¢ programa za uredivanje videozapisa. Vecina poznatih alata za
uredivanje videozapisa imaju visoku cijenu, ali postoje neke jednako dobre opcije koje
su besplatne. S dostupnom koli¢inom i kvalitetom softvera za uredivanje videozapisa,

korisnik ne mora biti redatelj ili urednik da bi postigao dobre rezultate. Sve $to je



pocCetniku ili onom naprednijem korisniku potrebno za izradu savrSenog videozapisa
jest kvalitetan softver za uredivanje videozapisa s mnostvom funkcija i korisnikova

ideja.

2.1. Opci pojam i karakteristike videozapisa

Videozapis je vizualizirani izvor koji kombinira slijed slika kako bi oblikovao pokretnu
sliku. Svoj rad temelji na tromosti ljudskog oka, zbog ¢ega se dovoljno brzim slijedom
sliCica postize dojam pokreta. Videosustavi razlikuju se u rezoluciji prikaza, omjeru

slike, osvjeZavanju, mogucénostima boje i drugim elementima.

Analogni videozapis i digitalni videozapis danas su dvije osnovne vrste videozapisa.
Videosustav, koji karakterizira analogni (kontinuirani) elektri¢ni signal, a €ija amplituda
i oblik sadrze informacije o osobinama slika, nazivamo analogni videozapis. Glavni
nedostatak ovih videozapisa je utjecaj Suma Ccija razina raste sa vec¢im brojem
kopiranja. Jedan ili viSe analognih signala ¢ine analogni videozapis (Poynton, C.,
2003). Analogni videosignal kodira komponente s bojom na vrhu signala osvjetljenja
kao i jedan signal koji ima istu propusnost kao i signal osvjetljenja. Kada su tri
komponente boja istovremeno prisutne u jednom signalu tada govorimo o prvom
analognom videosignalu u boji, odnosno kompozitnom videozapisu. Primjeri su NTSC
(National Television Systems Committee), PAL (Phase Alternation Line) i SECAM
(Systeme Electronique Color Avec Memoire) koji se koriste u razliCitim dijelovima
svijeta (informIT.com, 2015). S-video (Y/C video) sastoji od dva kanala, osvjetljenje i
kompozitni signal boja. Komponentni videozapis (analogni videosignal) prenosi tri
analogna signala, svaki zasebno bez interferencije te koristi RGB ili YPBPR sustav
boja (Poynton, C., 2003).

Digitalni videozapis pohranjuje informacije o nizovima piksel slika (engl. pixel), koje
oznacavaju svjetlost u tri podpojasne frekvencije: crvena, zelena i plava, a izmjenjuju
se od 12 do 30 sli¢ica u sekundi, a najcesc¢e se izmjenjuje 24 sliCica u sekundi. Audio
se pohranjuje kao zaseban tok, ali se odrzava u bliskoj sinkronizaciji s video
elementima. Problem nastaje kod direktne reprezentacije digitalnog videozapisa jer

tada je potreban ogroman broj bitova. Kako bi se prijenos videozapisa bio Sto



ucCinkovitiji, digitalni signali koji predstavljaju pokretne slike moraju biti komprimirani
(engl. video compression/video encoding) (Zhang, T. i sur., 2018). Digitalni podaci
putuju kao niz diskretnih impulsa visokog i niskog napona koji predstavljaju binarne
podatke. Kao referentna tocCka, filmovi i videozapisi dobre kvalitete snimaju se i gledaju
pri 60 FPS, dok se super usporeni videozapisi snimaju opremom za fotografiranje
velike brzine pri vise od 1000 FPS, a zatim se gledaju standardnim brzinama. Svaka
ortogonalna BMP slika ili okvir u DV-u uklju€uje raster piksela sa Sirinom i visinom
izrazenom u broju piksela, poznatim kao rezolucija. Sto je veéa razlugivost snimljenog
videa, veca je njegova jasnoca i kvaliteta. Zbog digitalne manipulacije, video se moze
povecati ili snimiti u niskoj razlucivosti i prikazati u visoj razlu€ivosti uz ocite gubitke u
percipiranoj i numeri¢koj kvaliteti. Medutim, video visoke razluCivosti moze se
uspjesno smanijiti bez uo€enog gubitka kvalitete, iako su slike primjetno manje i, stoga,
niZe kvalitete na zaslonu visoke razluc€ivosti. Sklop za ispravljanje pogreSaka zamijenit
Ce podatke iz prethodnih blokova podataka ukoliko je velik blok podataka oste¢en. Na
zaslonu ¢e ostati zadnja zamrznuta videoslika u slucaju da se podatci iz jednog ili viSe
kompletnih slika iz videozapisa izgube, dok sustav ¢eka na neoStecene podatke
(Poynton, C., 2012)..

Uspjesni videosadrzaji imaju jedan ili vise zajednickih elemenata. Ako je poznato Sto
ljudi zele dobiti i vidjeti od prikazanog sadrzaja potrebno se onda na to i usredotoditi.

Kao specificne karakteristike najéeS¢e se spominju literaturi (Martech Advisor, 2017):

e Privlaénost (engl. engaging) - najbolji videosadrzaj je onaj koji priviadi
korisnika i zadrzava pozornost. Koristenje ,user-friendly” videozapisa,
odnosno pruzanje dobrog iskustva korisnicima, brzo ucitavanje samog
videozapisa i slicho povecava samu uklju€enost korisnika u video, a samim
time sprjeCava opadanje gledanosti i dobiva na popularnosti. Takoder, ne bi se
smjeli koristiti obmanjujuc¢i naslovi ili slike kako bi se povecala njegova
gledanost odnosno sadrzaj unutar samog videozapisa. Nadalje, vazno je da
video ne bude dosadan korisniku te da nema iritirajue glasove, glazbu i
sadrzaj. Prije samog snimanja treba dobro razmisliti o sadrzaju tako da nema
negativan utjecaj na korisnika. Idealno bi bilo snimati uZivo obzirom da je to

danas popularno, zanimljivo i ljudi na taj nacin dolaze do informacija.
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Zabava (engl. entertaining) — Cesto je takav sadrzaj neprikladan i kod velike
vecine korisnika bude krivnju nakon gledanja takvog sadrzaja. Ljudi vole
zabavu i vole gledati zabavne sadrzaje Sto kod promoviranja nekog dogadaja
ili oglaSsavanja nekog proizvoda donosi prednost jer dosadni sadrzaj uz pomoc¢

zabave postaje gledaniji i manje iritantniji korisniku.

Vizualna privlaénost (engl. visually appealing) — ovih dana svatko moze
izraditi videozapis i staviti ga na Internet, a sve to je moguce zbog bolje
tehnologije i boljih softvera za uredivanje. Ono Sto zasigurno sadrzaj Cini
boljim, zabavnijim i manje dosadnim su razliCiti efekti (animacija, slowmotion i

koriStenje raznih efekata).

Edukacijski sadrzaj —veliki broj ljudi vise nauci gledajuci nego citajuci, stoga
se edukacijski sadrzaj moze pronaci u razliCitim oblicima poput How-to

videozapisa, recenzija o proizvodima ili uslugama, Vlogovima i sli¢no.

Motivacijski sadrzaj — dijeljenje sadrzaja (slike, videozapisi, citati) sve je vise
rasprostranjeno medu korisnicima drustvenih mreza. Videozapis je idealan
oblik preno$enja motivacijskog sadrZaja zbog snaznog utjecaja emocija
publike prilikom vizualiziranja njihovih cilieva. Na ovaj nacin se potice
entuzijazam kod ljudi prilikom koriStenja proizvoda ili usluge u videozapisu, te

potiCe dijeljenje i Sirenje sadrZaja na drustvenim mrezama.
Djeljivost — ljudi sadrzaj dijele svakodnevno iz razli€itih razloga. Najcesée se

dijeli iz zabave, zatim dijeljenje zbog odredenih informacija, a onda zbog

utjecaja nekih osoba.
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2.2. Faze izrade videozapisa

Video produkcija je proces proizvodnje videosadrzaja. Proces stvaranja videozapisa

sastoji se od tri faze, a one su (Adobe.com):

e pred produkcija,
e proizvodnja,

e post produkcija.

Pred produkcija je prva faza procesa izrade videozapisa. Ona ukljuCuje sve aspekte
planiranja videozapisa i sam proces prije poCetka snimanja. Takoder ukljuCuje i
pisanje scenarija, planiranje, logistiku i druge administrativne poslove. Sam proces
zapocinje upitom klijenta, a zavrSava produkcijom odnosno snimanjem. Na slici 1.

prikazan je proces pred produkcije (Vileep, K.S.):

upit klijenta — klijent izrazava svoje zahtjeve i ideje,

e odgovor na upit — odgovara se na pitanja koja klijent postavlja,

e sastanak — odreduje se koncept, plan, proracun,

e storyboard — grubi, slikoviti prikaz razli€itih scena, kutova kamera, interaktivne
scene,

e koncept — ideja koja se koristi kako bi se ispri€ala prica,

e skripta (scenarij) — video scenarij,

e pregled i finalizacija lokacije za snimanje,

e raspored snimanja — projektni plan snimanja za svaki dan,

e snimanje.
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Skripta Odabir lokacije

Upit klijent
pit klijenta (scenarij) za snimanje

Raspored
snimanja

Odgovor na

o Koncept

Sastanak Si Snimanje

Slika 1 Proces pred produkcije (po uzoru na:
http://kuvempu.ac.in/eng/studymetrial/Login/Admin/study_material/483023-04-
2020Video%20Production%20Process.pdf)

Nakon dovrSetka nacrta podprodukcije, slijedi druga faza izrade videa, odnosno
proizvodnja. Proizvodnja je faza video produkcije koja snima video sadrzaj i uklju€uje
snimanje subjekata. U ovoj fazi glavne stvari na koje se treba obratiti pozornost su

(awware.co):

e postavljanje svijetla i kamere,
e napraviti alternativni snimak,
e modeliranje,

e animacija i efekti.

Oprema koja je bitna u ovoj fazi je (awware.co): kamera, visoko prenosiva kamera,
tronozZac, vanjski mikrofon, osvjetljenje, itd.. Produkcija se odnosi na zadatke koji se

izvrSavaju tijekom snimanja.

Postprodukcija je tre¢a, odnosno zadnja faza procesa video produkcije. Nakon
dobivanja svih Zeljenih snimki kreCe montaza istih. Za ovaj korak kao i za prethodna
dva postoji tim stru€njaka koji rade na organizaciji, kompilaciji, slijedu i poboljSanju

neobradenih snimki u videu visoke kvalitete (Adobe.com).
Glavne faze postprodukcije vidljive su na slici 2, a one su (Vileep, K.S.):
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e montaza — proces u kojem se videozapisu dodaje glazba, glas, grafika,
e prvi video isjeCak — grubi pregled filma prije finalizacije,
e zavrdni video — proces u kojem se stvara pokretni film,

e povratna informacija — kvaliteta obavljenog posla.

Prvi video Povratna

isjecak informacija

Zavrsni
video

Slika 2 Proces postprodukcije (po uzoru na:
http://kuvempu.ac.in/eng/studymetrial/Login/Admin/study_material/483023-04-
2020Video%20Production%20Process.pdf)

Sama obrada materijala nije jednostavna, ali ako snimljeni materijali nisu dobri tada
sama montaza i izrada videozapisa postaje joS teza. Kako bi cijeli proces bio
jednostavniji i laganiji postoje razni osnovni savjeti za snimanje koji olakSavaju

postprodukciju, a oni su (PCChip.com, 2022):

e B-Roll — odnosi se na mjesto snimanja, preporu¢a se snhimanje dodatnog
materijala,

e Don't jump — odnosi se na izrezivanje scena, ne preporuta se izrezivanje
dijelova dok sugovornik govori,

e Stay on your plane — horizontalna crta za vrijeme snimanja, lagano kretanje
kamere lijevo i desno kako bi snimka izgledala prirodnije,

e 45 Degrees — razlika u snimanju iz dva kuta mora biti 45 stupnjeva kako bi se

dobio zeljeni efekt,
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e Cut on motion — pomicanje subjekta za vrijeme prelaska iz jedne scene u drugu
odvuci ¢e pozornost gledatelju od nepravilnosti,
e Change focal lenghts — promjena le¢e na kameri, preporu¢a se snimanje

objekta/subjekta sa dvije kamere, razli€itim le¢ama i pod razli€itim kutovima.

2.3. Kategorija i primjena videozapisa

Tijekom godina stvarale su se razliCite vrste videozapisa za klijente u gotovo svakoj
industriji. Prema stranici Video Marketing Statistics 2022 (Wyzowl.com, 2022) ¢ak
86% tvrtki koristi videozapise kao marketinSke alate. Postoje razliCite kategorije

videozapisa, a one su (Freguson, S., 2022):

e animacijski,

e stop motion,

e mixed media (mjeSovita tehnika),
e Screencast,

e animirani demo,

e akcija uZivo,

e prijenos uzivo,

e 360,

e VR,

e videografski,

e whiteboard.

Osim kategorija, imamo razne primjene videozapisa. Danas se videozapis primjenjuje
u razlic¢ite svrhe, od marketinskih alata pa sve do edukacijskog materijala, no najvise
se primjenjuje se na internetu. Prema statistickim podatcima iz 2021. godine na prvom
mjestu nalazi se opcenito bilo koja vrsta videozapisa na internetu. Slijede ih glazbeni
videi, meme videi i tutorijal videi. U samoj sredini nalaze se edukacijski videi koji se iz
godine u godinu sve viSe penju na listi uporabe videozapisa, dok na zadnjem mjestu
nalaze se influencerski videi i viogovi (Ceci, L., 2022). Poredak uporabe videozapisa

i sam postotak vidljiv je na slici 3.
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Any kind of video 91.4%

Music video 51%
Comedy, meme, or viral video
Tutorial or how-to video
Video live stream

Educational video

Product review video

Gaming video 27.1%

Sport clips or highlights video 26.3%

Influencer videos and vlogs 25.6%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100% 1.

Share of respondents

Slika 3 Prikaz uporabe videozapisa na internetu za 2021. godinu (izvor:
https://www.statista.com/statistics/1254810/top-video-content-type-by-global-reach/)
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3. Softveri za izradu videozapisa s umjetnom inteligencijom

Okun i suradnici (Okun i sur., 2015) definiraju montazu videozapisa kao €in rezanja i
spajanja dijelova jednog ili viSe izvora u jedan montirani film. Alati za uredivanje
videozapisa mogu se grubo definirati kao (raCunalni) programi koje ljudi mogu Koristiti
za obavljanje zadatka videomontaze, tj. kombiniranje videosegmenata. Jo$ od
poCetka digitalne montaze videozapisa, pokuSalo se izraditi inteligentne alate za
uredivanje videozapisa. Jedna od kljucnih tema u inteligentnim alatima za izradu
videozapisa je problem omogucavanja manipulacije videozapisa s visoke razine
apstrakcije (npr. kadrovi umjesto okvira). Jedan je od ranih primjera alat Silver iz 2002.
godine, koji pruza pametne odabire videoisjeCaka, kao i apstraktne prikaze uredivanja
videozapisa koriStenjem metapodataka iz videozapisa (Casares i sur., 2002). Medu
novijim primjerima inteligentnog alata za uredivanje videozapisa je Roughcut.
Roughcut dopusta racunalno uredivanje scena vodenih dijaloSkim okvirom pomocu

korisnikova unosa dijaloga za scenu (Leake i sur., 2017).

3.1. Al uredivanje videozapisa

Video uredivanje je dugotrajan i naporan proces. Cak i najbolji softveri za uredivanje
videozapisa zahtijevaju puno ljudskog rada za impresivne zadatke. Na srecu, Al alati
su slijedec¢a razina; automatiziraju izradu i uredivanje videozapisa bez kompromisa u
kvaliteti. Softveri s umjetnom inteligencijom za uredivanje videozapisa pomocu
podataka iz raznih izvora, ukljucujuci tekst, slike i audio datoteke stvaraju videozapis.
lako je ljudski doprinos jo$ uvijek neophodan za pruzanje odredenog smijera, softveri
S umjetnom inteligencijom mogu izraditi videozapis s malo ili nimalo ljudskog
doprinosa (Agarwal, A., 2022). Uz automatizaciju, za lakSu izradu videozapisa u
softverima s umjetnom inteligencijom moze se povudi, ispustiti, urediti ili primijeniti
efekt i datoteke. Takoder moguce je odabrati predlozak, dopustiti softveru da odabere

istaknute dijelove i skriptu te u€ini puno vise u videozapisu.

Postoji mnogo karakteristika zasto su softveri za uredivanje videozapisa s umjetnom
inteligencijom bolji od drugih. Bitno je usporediti svaki softver kako bi korisnik odabrao
onaj koji mu najviSe odgovara. Za usporedbu treba uzet nekoliko Cimbenika

(karakteristika) pri odabiru idealnog softvera, a oni su (Mocherea, V., 2022):
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e uSteda vremena,

e ne troSi se puno resursa,

e cjenovno povoljnije,

e automatizacija,

e ucinkovitost u postizanju angazmana gledatelja,
¢ ne zahtjeva tehniCku stru¢nost,

e moguénost stvaranja profesionalnog videa amaterima.

Napredak same umjetne inteligencije u obradi slike, videozapisa i obradi prirodnog
jezika omogucio je brojne automatizacije i moguca poboljSanja u uredivanju
videozapisa. Neki od najpoznatijih softvera za uredivanje videozapisa s umjetnom
inteligencijom su: Adobe Premiere Pro, DaVinci Resolve, Lumen5, InVideo, SoloShot,

Vedia, Gliacloud i Rawshorts.

Prema Gargu koji u svom blogu piSe o softverima za uredivanje videozapisa s
umjetnom inteligencijom, najboljih pet softvera u 2022. godini su (Garg, A., 2022.):
Synthesia.io, InVideo.io, Lumen5, Designs.Al i VEED.io. S druge strane Starkhagen
uz ve¢ neke navedene softvere nadodaje i ove kao najbolje softvere za uredivanje
videozapisa s umjetnom inteligencijom (Starkhagen, C. 2022.): Pictory.ai,

Rephrase.ai, Synths.video, Wisecut i Flexclip.

Jedan od novijih softvera za uredivanje videozapisa s umjetnom inteligencijom je
Steve.Al. Steve.Al je platforma na kojoj umjetna inteligencija omogucava generiranje
videozapisa i animacije bez oduzimanja puno vremena. Pomoc¢u njega moze se brze
napraviti videozapis iz teksta (Steve.Al). Steve.Al bez problema pretvara blogove i
fotografije u videozapis, stvara videozapise za YouTube i drustvene mreZe, te stvara
crtane videozapise. Alternative za Steve.Al su: Lumen5, Pictory.ai, RenderForest,
Playplay i Wibbitz. (Pitchground, 2022).

MozZe li umjetna inteligencija izraditi videozapis? Naravno da moZe. Neke videozapise
koje je napravila umjetna inteligencija tesko je razlikovati od onih videozapisa koje ne
napravio Covjek zbog visoke kvalitete. Takvi videozapisi najceSCe se koriste za
reklamne kampanje, dokumentarce, drustvene mreze i sli¢no (Safier, R, 2022). Uz ovo
pitanje postavlja se jo$ jedno. MoZe li umjetna inteligencija uredivati videozapise?

Umijetna inteligencija moze tumaciti videozapise i koristiti funkcije za uredivanje
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videozapisa kao $to su uklanjanje objekata i stabilizacija slike. Osim toga, nekoliko
aplikacija za uredivanje videozapisa, kao Sto je Adobe, koristi vlastite alate za
uredivanje videozapisa pomocu umjetne inteligencije (Adobe Sensei) kako bi pomoglo

korisnicima da smanje svoje radno opterecenje (Safier, R., 2022).

Uz pomoc¢ umijetne inteligencije korisnik moze stvarati personalizirane i prilagodene
videozapise Sto rezultira ve¢im angazmanom. Programirano ili automatsko uredivanje
videozapisa sada je joS lakSe uz Al. Nove tehnologije umjetne inteligencije, poput
strojnog u€enja, dubokog ucenja, strojnog vida, itd. igraju veliku ulogu u olakSavanju
ucinkovitosti uredivanja videozapisa. Strojni vid i duboko uc¢enje doprinose boljoj opcoj
izvedbi i omogucavaju moguénost ru¢nog uredivanja Sto uklju€uje puno truda i vrijeme
korisnika. Jedan vrsta Al alata dodatno povecava produktivnost korisniku pri izradi
samog videa dopustaju¢i mu da se usredotoci na ozbiljnije i zahtjevnije zadatke, a ona
je uklanjanje pozadine. Sama tehnologija koristi vizualno prepoznavanje ljudi i
predmeta. Algoritam analizira sliku/video, detektira glavne i sekundarne objekte, a
zatim reze sliku/video (Joberty blog, 2022). Osim prepoznavanja i uklanjanja
pozadine, Al algoritmi mogu analizirati videozapise i automatski ih stabilizirati kako bi
se uklonilo podrhtavanje kamere ili druge nezeljene pokrete. Takoder mozZe pratiti
objekte ili osobe unutar videa te omogucuje jednostavno manipuliranje tim
elementima. Al alati mogu analizirati videozapise i automatski stvoriti kracu verziju
koja istiCe najvaznije dijelove, uz to moze analizirati zvuk ¢ime se postize uklanjanje
pozadinske buke i balansiranje razine glasnoce govornika ili zvuka. Kada bi govorili o
samom nacinu na koji umjetna inteligencija pomaze pri izradi videozapisa, tada
mozemo rec¢i da uz analizu videopodataka, otkrivanjem obrazaca, trendova i
donoSenjem odluka dolazi do nacina poboljSanja same videosnimke. Ukratko, umjetna
inteligencija pomaze u brzem i ucinkovitijiem procesu uredivanja videa. Ipak, jo$
mnogo toga treba uciniti kako bi uredivanje videozapisa bilo potpuno automatizirano.
Proces uredivanja videozapisa i dalje predstavlja velike izazove za svoje korisnike.
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3.2. Tri naj¢eS¢a softvera za uredivanje videozapisa s umjethom

inteligencijom

VideosadrzZaj ovih dana postaje sve popularniji. Prema Wyzowlu (Wyzowl.com, 2022),
ljudi sada gledaju 19 sati online videozapisa tjedno. Video uredivanje puno je
ucinkovitije uz umjetnu inteligenciju. Prije njezine primjene trebalo je viSe vremena za
uredivanje videozapisa, ali sada uz pomo¢ umjetne inteligencije taj proces je
pojednostavljen i Stedi vrijeme uredivanja. Takoder pomocu umjetne inteligencije
mozZe se automatizirati mnogo zadataka. U 2022. godini softveri za uredivanje
videozapisa s umjetnom inteligencijom postaju sve popularniji. Prema Mallonu
(Mallon, S., 2022), 3 najbolja softvera za uredivanje videozapisa s umjetnom

inteligencijom su:

e Adobe Premiere Rush,
e DaVinci Resolve,

e Movavi Video Editor.

3.2.1. Adobe Premiere Rush

Adobe Premiere Rush izvrsna je aplikacija za uredivanje videozapisa koja ima
nekoliko prednosti u danasnjem svijetu trenutaCnog dijeljenja videozapisa na
drustvenim mrezama. Mjesecna pretplata iznosi 52.99 USD i dodatnih 9.99 USD za
mjesecnu naknadu za Creative Cloud Sto korisnicima moze biti preskupo. No, i za to
je Adobe pronasao rjeSenje ponudivsi korisnicima besplatnu inacicu uz 2 GB prostora
na posluZzitelju (Adobe.com). Neke od prednosti ovog softvera temeljene na umjetnoj

inteligenciji su (Mallon, S., 2022):

e jednostavno i user-friendly sucelje,

e izvoz u 1080p,

e neogranien izvoz desktopa,

e promjena boje, veliCine i polozaja videozapisa,

e dodavanje prijelaza, pomicanje, zumiranje i pip efekte,
e automatski reframing,

e moguénost promjene omjera slike videa.
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Adobe Premiere Rush pamti svaku izmjenu koju korisnik napravi. Ono Sto ce
zasigurno svakog korisnika razveseliti je uskladivanje boja u dva razli€ita videozapisa.
Uz pomoc¢ Colore Matcha korisnik mozZe ukloniti razliku izmedu boja u razli€itim
snimkama iste scene. Takoder kako bi aplikacija mogla Sto bolje uskladiti nijanse
postoji i prepoznavanje lica uz pomoc¢ kojeg aplikacija obra¢a pozornost na nijansu
koZe. Uz pomo¢ Morph Cut korisnik moZe dodati vizualne kontinuitete i uciniti da
isjeCci neprimjetno teku jedan u drugi. Napredna kombinacija pracenja lica i
interpolacije optickog protoka spajaju se u video visoke kvalitete koji izgleda kao glatki
snimak. Uz sve to imamo i Scene Edit Detection koji pomaze korisniku automatski
izrez viSe scena. Ono $to je zasigurno novo i zanimljivo je Auto Reframe pomocu
kojega softver sam zakrece snimku kako korisnik Zeli. Adobe Premiere Rush moze

ukloniti objekt iz videozapisa i urediti glazbu videa (Adobe.com)
Naravno uz prednosti dolaze i nedostatci, a oni su (Mallon, S., 2022):

e nedostatak znacajki u besplatnoj verziji softvera,

e placanje pretplate skuplje je u usporedbi s drugim opcijama.

3.2.2. DaVinci Resolve

DaVinci Resolve mocéan je mrezni uredivaC videozapisa s krivuljom ucenja koji
korisniku moze pomodi u stvaranju izvrsnih isje€aka iskoristavanjem snage umjetne
inteligencije. Besplatna verzija nema vodeni Zig i moze izvesti do 1080p video. Uz
besplatnu verziju nalazi se i ona Studio verzija koja se jednokratno placa 299
USD. Ako korisnik Zeli znati kako montirati video, DaVinci zasigurno moze pomoci u
tome (Blackmagicdesigne.com). Prednosti ovog softvera temeljene na umjetnoj

inteligenciji su (Mallon, S., 2022):

veliki skup znacajki za iskusne korisnike,

e napredna korekcija boja,

e visokokvalitetha audio obrada uz fairlight,

e opsezniresursi za uCenje,

e nema vodenog Ziga na izvezenim videozapisima i zvuku,

e Dbesplatno ili jednokratno placanje od 299 dolara za studijsku verziju.
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DaVinci Resolve kao i Adobe Premiere Rash ima veliku paletu boja koja korisniku
pomaze u uskladivanju razliCitih videozapisa. Uz jednostavno balansiranje boja
korisnik ¢e lako korigirati boje unutar videozapisa pomoc¢u Primary Bars i Log Grading.
No, nisu samo oni zadzZeni za balansiranje boja, DaVinci nudi i automatsko
balansiranje boja razli€itih videozapisa. Kada govorimo o obradi zvuka, DaVinci sadrZi
profesionalne alate za audio postprodukciju. Novi Fairlight Audio Core omogucuje
korisniku da radi s do 2000 zapisa istovremeno s efektima u stvarnom vremenu, EQ-
om i obradom dinamike. Dobivaju se uzorci preciznih alata za uredivanje, napredni
ADR i Foley te Fairlight FX kao $to su reverb, de-esser, alat za uklanjanje brujanja i
viSe. Korisnik mozZe mijeSati i masterirati stereo, 5.1, 7.1, pa €ak i najnovije impresivne
3D audio formate, sve unutar istog projekta. DaVinci Neural Engine Kkoristi
najsuvremenije duboke neuronske mreze i strojno ucenje, zajedno s umjetnom
inteligencijom za pokretanje znacCajki kao Sto su prepoznavanje lica, detekcija
objekata, pametno ponovno kadriranje, brzo iskrivljavanje ponovnog vremena, super

scale up-scaling, automatska boja i podudaranje boja i viSe (BlackMagicdesigne.com).

Ovaj softver ima malo viSe nedostataka od prethodnog, no nema ih zasigurno vise od

prednosti samog softvera. Nedostaci prema Mallonu (Mallon, S., 2022) su:

e krivulja u€enja moze biti prestrma za neke korisnike,

e besplatnoj verziji nedostaju neke napredne znacajke koje su dostupne samo u
placenoj verziji,

e rad s viSestrukim audio dodacima s novim prozorima za svaki moze biti pomalo
neuredan,

e neki od tipkovnic¢kih preCaca za izvrSavanje Cesto koriStenih funkcija mogu biti

zbunjujuci i potrebno je vrijeme da se korisnik navikne na njih.

3.2.3. Movavi Video Editor

Movavi Video Editor sveobuhvatno je softversko rjeSenje za uredivanje videa
temeljeno na umjetnoj inteligenciji koje nudi Sirok raspon znacajki i alata za poCetnike
i iskusne korisnike. Softver je jednostavan za koriStenje i kretanje, Sto olakSava

pronalaZzenje znacajki koje su korisniku potrebne. Osim toga, Movavi nudi mnoge
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upute i resurse za obuku koji ¢e korisniku pomoci da korisnik izvu€e najvise iz softvera.
Za razliku od sloZenih profesionalnih programa, Movavi Video Editor ne skriva svoje
Siroke mogucnosti ispod viSestrukih slojeva kartica i izbornika. Sve je na dohvat ruke,
spremno da poboljSa korisnikove kreativne napore (movavi.com). Naravno, ovaj

softver kao i prethodna dva ima prednosti i mane. Prednosti su (Mallon, S., 2022):

e intuitivno sucelje,

e moguénost dodavanja prijelaza, naslova i naljepnica,

e ugradena biblioteka skladiSnih pozadina, glazbe, zvukova,
e efektii filtri u holivudskom stilu,

e besplatno ili jednokratno plac¢anje od 59,95 dolara za verziju koja se placa.

Movavi Video Editor dolazi u mraénom i priviaénom nacinu rada . Svi elementi su
pravilno poravnati i neée zbunjivati korisnika. StoviSe, sve znacajke dostupne su
jednim klikom. Pomocu alata za animaciju moze se promijeniti kut, polozaj i
neprozirnost objekta. Jednostavan je za koristenje i ne zahtijeva nikakav napor. Alat
za otkrivanje scene je koristan kada korisnik mora izrezati odredeni isjeCak iz
videa. Moze otkriti kada se scena mijenja i u skladu s tim izrezati video u viSe odjeljaka.
Movavi Video Editor dolazi s izvrsnim mogucnostima uredivanja zvuka. Jo$ jedna

znacajka je i otklanjanje buke u pozadini (movavi.com).
Nedostatci ovog softvera su (Mallon, S., 2022):

e besplatna verzija ima vodeni zig koji mozZe smetati,

e softveru nedostaju neke profesionalne znacajke za rezanje isjeCaka.

3.2.4. Usporedba softvera

Svaki softver ima prednosti i nedostatke na temelju kojih se moZze lako i jednostavno
napraviti usporedba. Usporediti ¢e se tri gore navedena softvera odnosno usporediti
Ce se njihove znacCajke umjetne inteligencije. Najbolji prikaz usporedbe znacajki za sva
tri softvera nalazi se ispod teksta u tablici 1.
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Prva znaCajka koja se promatra u usporedbi je korekcija boja. Vec¢ ranije se moglo
zakljucCiti prema prednostima i nedostatcima softvera, da Adobe Premiere Rash i
DaVinci Resolve konkuriraju u ovoj znacajci, dok Movavi Video Editing nije toliko
impresionirajuci u istoj. Slijede¢a zna€ajka koju promatramo u usporedbi su efekti i
filteri koje sva tri softvera zadovoljavaju kriterije korisnika. Nadalje, znacajka
prepoznavanje lica prisutna je iu Premiere Rushu i DaVinciu, no Movavi tu znaCajku
ne podrzava. Kada promatramo profesionalnu obradu zvuka, sva tri softvera
zadovoljavaju ovu znacajku. Korisnicima softvera za uredivanje videozapisa jako je
bitna jednostavnost suc€elja Sto nazalost kod DaVinci Resolvea nije postignuto, dok
dod ostala dva je. Kod teksta, prijelaza i naslova sva tri softvera mogu se pohvaliti s
raznolikim mogucnostima ove znaCajke. Jedna od mozda najpopularnijih znacajki
danas je Green screen koju imaju sva tri softvera. Ovdje se ve¢ pomalo namece
pitanje po ¢emu se znatno razlikuju jedan od drugog. Prvo je zasigurno cijena. lako
su sva tri softvera dostupna i u besplatnoj inacici, Adobe Premiere Rush najskuplji je
softver za uredivanje videozapisa s umjetnom inteligencijom, dok je Movavi Video
Editing najjeftiniji softver za uredivanje videozapisa. Druga znacajka po kojoj se
razlikuju je vodeni Zig na besplatnim inaCicama. Dok Premiere Rush i DaVinci nemaju
vodeni Zig na svojim besplatnim inaCicama, Movavi ima. Ostale znacajke vidljive su u

tablici ispod.
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Tablica 1 Usporedba Adobe Premiere Rush, DaVinci Resolve i Movavi Video Editing po znadajkama

Al (izvor: autorica rada na osnovu istrazene literature: https://www.movavi.com/video-editor-

plus/?gclid=EAlalQobChMIw9eNiYax-glVFEaRBRO2pgDYEAAYASAAEgKMa D _BWE,

https://www.smartdatacollective.com/free-ai-based-video-editing-software-applications/amp/,

https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve, https://www.adobe.com/?mv=affiliate )

. Adobe Premiere o Movavi Video
znacajke DaVinci Resolve o
Rush Editing

korekcija boja da da ne
efekti i filteri da da da

prepoznavanje
_ da da ne

lica

profesionalna
da da da

obrada zvuka

jednostavno
da ne da
sucelje

tekst, prijelazi,

_ da da da
naslovi

green screen da da da
4K uredivanje ne da ne
3D grafika ne da ne
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vodeni zig ne ne da, besplatna inacCica

besplatno, besplatno besplatno
cijena

$52,99 mjesecno $299 jednokratno $59,95 jednokratno

Usporedbom ova tri softvera za uredivanje videozapisa s umjetnom inteligencijom
vidljivo je da cijena ponekad igra veliku ulogu u odabiru softvera s viSe znacajki. Na
mnoge nacine, Premiere Rush savrSeno je rjeSenje za sve projekte uredivanja
videozapisa. Dostupnost raznih te€ajeva i videotutorijala i jednostavnost koriStenja
softvera €ini Premiere Rush izvrsnom opcijom za profesionalce, ali i za pocetnike.
Medutim, s obzirom na skupe planove pretplate i pojedine nedostatke bez obzira na
besplatni plan, DaVinci Resolve se pokazao kao isplativija opcija u odnosu na
Premiere Rush za videourednike. Mozda ima sporiji nacin u€enja uredivanja zbog
slozenijeg i nepreglednijeg sucelja, ali sve funkcije i besplatni plan ¢ine ga vrijednim
paznje. Ipak, za razliku od sva tri navedena, Movavi Video Editing najisplativiji je
softver. Uz razne prednosti kojima moze konkurirati s Adobe Premiere Rush i DaVinci
Resolve , nazalost zbog veceg broja nedostataka nece presti¢i DaVinci ni Premiere
Rush i zauzeti prvo mjesto na listi najboljih 3 softvera za uredivanje videozapisa s
umjetnom inteligencijom. Kada ptromatramo DaVincij i njegovo prestizanje Premiere
Rusha postoji velika mogucnost da se to dogodi. Prema Evelyn Tration — Fogleman
(evercast.us, 2021.) DaVinci bi zbog svojih ocjena korisnika koje su ga na Capterre-u
ocijenili s €ak 4,8/5 zvjezdica mogao preci u vodstvo slijedecom poboljSanom inaicom

softvera.
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4. Prednosti i nedostatci softvera za uredivanje videozapisa s

umjetnom inteligencijom

Softveri za uredivanje videozapisa s umjetnom inteligencijom moéni su i dovoljno
pametni za izradu i uredivanje videozapisa prema potrebama korisnika. Kao sto svaki
softver ima prednosti i mane, tako imaju i softveri za uredivanje videozapisa s

umjetnom inteligencijom.
Prednosti ovakvih softvera su (Noor, 2022):

- pomaganje u koristenju filtera,

- pomaganje u pronalasku najboljeg kuta snimanja i uredivanja,
- organiziranje snimanja,

- uredivanje videozapisa €ini zabavnim,

- uredivanje Cini brzim,

- omogucavaju uredivanje viSe snimaka od jednom,

- jednostavnost koristenja,

- posjedovanje raznih mogucnosti prilagodbe,

pomaganje u dobivanju najprikladnijeg sadrzaja itd..

Umjetna inteligencija pomaze korisnicima da shvate optimalne kutove, snimke i
uredivanja bez puno truda. Takoder, omogucava koriStenje filtera i prijelaza u
videozapisima. Osim filtera i prijelaza, umjetna inteligencija korisnicima pomaze i u
samoj organizaciji snimanja. Kod organizacije snimanja najbolja strana je ta Sto ako
se koriste alati s umjetnom inteligencijom tada nije potrebno puno znati o montiranju
videozapisa. Montaza videozapisa pomocu umjetne inteligencije ucinkovitija i
organiziranija je od ru¢ne montaze te ne oduzima puno vremena. Kad govorimo o
skracivanju vremena, umjetna inteligencija osim Sto skracuje vrijeme kod montaze,
skracuje i vrijeme uredivanja, te korisniku pruza mogucnost brzeg i jednostavnijeg
uredivanja videozapisa i moguc¢nost montaZze viSe videozapisa u kracem vremenskom
roku. Osim skracivanja vremena uredivanja, umjetna inteligencija takoder za bolji
vizualni dozivljaj nudi razne opcije poput korekcije boja i identifikacije scene. Obje su
opcije automatizirane, Stede vrijeme, a korisniku uz to nudi i opciju prepoznavanja lica
u videozapisima koja pomaze u stvaranju prilagodenih poruka. Uz sve pomoci koje

nudi umjetna inteligencija, zasigurno je vazno naglasiti da umjetna inteligencija
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uredivanje videozapisa C¢ini zabavnim. Mnogi korisnici softvera za uredivanje
videozapisa odlucili su se za softvere s umjetnom inteligencijom jer uz pomo¢ nje
videozapisi i samo uredivanje videozapisa postaje uzbudljivije i zabavnije te se

pojavljuju nove ideje i promjene na koje korisnik mozda nije ni pomislio.

Uz prednosti dolaze i neki nedostatci. Nedostatci softvera za uredivanje videozapisa

s Al s kojima bi se korisnici mogli suoc€iti su (IntelligentHQ, 2022):

- potrebno je vrijeme za razumijevanje,
- nije moguce izraditi videozapis ispoCetka,
- nedostaje mlutitasking,

- teSko je za poucavanje.

Softveri s Al Cesto ne razumiju naredbu, stoga ¢e proéi vise vremena za razumijevanje
Al sustava kako bi na kraju korisnik mogao izraditi videozapis kakav zeli. lako sustav
Al ima viSe prednosti, jedan od nedostataka zasigurno je taj Sto korisnik ne moze
stvoriti videozapis ispoCetka. Za takvo nesto potrebno je osigurati dovoljno podataka
sustavu kako bi se videozapis mogao kreirati od pocCetka. Nazalost, joS jedan
nedostatak je taj da je potrebno relativno viSe vremena za uredivanje videozapisa uz
pomoc¢ Al sustava jer takav sustav moze raditi samo jednu naredbu u odredenom
trenutku. Na sam kraj popisa nedostataka dolazi u¢enje same Al da uredi videozapis

bez uputa, Sto je izrazito tezak i kompliciran proces.
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5. Trendovi razvoja softvera za uredivanje videozapisa s

umjetnom inteligencijom

Razvojem umijetne inteligencije stvaraju se roboti koji ¢e u buducnosti zamijeniti
ljudsku radnu snagu. Vec¢ sada vidimo nagle promjene u razvoju medicine, u Skolstvu,
u zrakoplovstvu i mnogim drugim djelatnostima. Razni chat botovi u pozivnim
centrima, internetskim trgovinama, bankama, odgovaraju na naj¢es¢a pitanja koja
korisnik postavlja, ¢Cime se sve viSe gubi meduljudski odnos. Postoji moguc¢nost da ¢e
se do 2060. godine pojaviti transhumanizam i singularnost, koji bi mozda mogli oznacili
kraj ljludskog nacina Zivota te pojavu nove tehnoloske i inteligentnije vrste Sto bi znacilo
da bi se strojevi mogli razvili razine da postanu inteligentniji od Covjeka, Sto bi vrlo
vjerojatno moglo dovelo do toga da preuzmu kontrolu nad postojeCom ljudskom
civilizacijom, a to bi moglo otvorilo jedno potpuno novo i dosad nevideno poglavlje u

povijesti CovjeCanstva (Calverley, D.J, 2006).

Gledajuéi smjer u kojem ide digitalna revolucija nije bas jasan. Medutim, postoje
naznake da se ljudi nece toliko oslanjati na trenutne Al moguc¢nosti za uredivanje
videozapisa. Prema Andersonu (Anderson, 1984), revolucija videna u montazama
videozapisa ne prestaje s digitalnom montazom kakvu sada poznajemo. Cimbenici
poput brzeg napretka digitalnih sklopova i raCunalne tehnologije donijet ¢e mnoge
promjene u procesu postprodukcije videozapisa. Najvjerojatnije ¢e u nadolazec¢im
godinama doc¢i do potpune digitalizacije procesa proizvodnje, postprodukcije i
emitiranja videozapisa i filmova. Nadalje, zahvaljujuc¢i razvoju Al postoji velika
mogucnost da ¢e doéi do razvoja novih softvera za uredivanje videozapisa,
napravljenih tako da odgovaraju razli€itim problemima razliCitih korisnika. Predvida se
da ¢e softveri za uredivanje i sama tehnologija u buduénosti biti dizajnirana na nacin
da korisniku omogucava jo$ brzi nadin rada nego do sada i da budu pouzdaniji. Jo$
jedna od mogucih pretpostavki je ta da napredak u softverima za uredivanje

videozapisa omogucuje korisniku uredivanje videozapisa u stvarnom vremenu.

Unato¢ promjenama koje su se dogodile u nacinu na koji se videozapis ureduje, ostaju
neke vazne Cinjenice koje se vjerojatno nece brzo promijeniti jer se mijenja tehnologija
koja se koristi u uredivanju videozapisa. Prva je da Ce urednici nastaviti slijediti

osnovne korake uklju¢ene u uredivanje videozapisa. Druga Cinjenica je da je montaza
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videozapisa proces koji mora i¢i logi€nim slijedom kako bi konacni proizvod bio visoke
kvalitete. Montaza ¢e takoder ostati kreativan i tehnicki pothvat. To znaci da se dobra
montaza ne temelji samo na poznavanju opreme i tehnologija za montazu
videozapisa, veC zahtijeva i kreativhost (umjetniCke vjestine) kako bi scene imale
smisla (StudyCorgi, 2022). lako je uredivanje videozapisa ve¢ postiglo impresivna
poboljSanja, jos uvijek nije dovoljno inteligentno. Postoji viSe istrazivanja koja se
trenutno bave razumijevanjem videozapisa, Sto bi uvelike pomoglo Al u uredivanju
istin. NajviSe se istrazivanja bavi prepoznavanjem lica, a jedno od istrazivanja je i
istrazivanje Liua (Liu, Y 2020), koje slijedi radove na slicnu temu i predlaze model
dubokog u€enja za predvidanje istaknutog lica s prijelazom preko okvira za viSe kutova

u videozapisima i gradi novu bazu podataka s licima.

Gledajuéi sve funkcije koje trenutno softveri za uredivanje videozapisa s umjetnom
inteligencijom imaju i sva nova istraZivanja koja se rade za poboljSanje uredivanja
videozapisa, zasigurno ¢e u buducnosti postojati softveri koji ¢e sve viSe olakSavati
uredivanje videozapisa, koji ¢e korisniku prikazivati ideje i nove nacCine kako kreirati
atraktivan videozapis te ¢e zasigurno minimalno traziti od korisnika da nesto napravi

sam.
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Zaklju€ak

Videozapis je danas postao neizostavnim dijelom drustvenih mreza i medijskih
kampanja, ali isto tako polako postaje neizostavni dio edukacije i Skolstva. Danas sve
viSe Skola svojim ucenicima stavlja videozapise kako bi u€enici mogli lakSe razumijeti
gradivo jer opce je poznato da djeca i mladi viSe ne Citaju, ve¢ gledaju. Mnogi smatraju
da je za stvaranje videozapisa potreban samo pametni telefon i profil na nekoj
drustvenoj mrezi, iako je za videozapis od nekoliko minuta potreban cijeli tim koji
satima radi na njemu. Uz tim koji satima radi na videozapisu potreban je i odredeni

softver za uredivanje videozapisa koji ¢e ispuniti sva oCekivanja i Zelje.

Napredak i pozitivne promjene koje Al unosi u uredivanje videozapisa neosporni su.
Sam proces uredivanja videozapisa postaje laksi i pristupacniji korisnicima. Softveri
za uredivanje videozapisa s umjetnom inteligencijom nastavit ¢e se razvijati i pruzati
mnogobrojne nove mogucnosti. lako inacCe viSa cijena znaci bolju kvalitetu, skuplji
softver ne jamci lak8u uporabu i kvalitetnije rezultate videozapisa. Oni koji se bave
uredivanjem videozapisa ili vole uredivati videozapise i podijeliti ih na drustvenim
mrezama, zasigurno ¢e posegnuti za najboljim softverima koji su skuplji, ali svima
poznati. S druge strane oni koji misle da im takvi softveri nece trebati jer smatraju da
su preskupi za izradu jedan do dva videozapisa godiSnje odabrat ¢e onaj softver koji

nudi besplatnu inacicu, a takav softver najéesce nije poznat drugima.

Usporedbom Adobe Premiere Rush, DaVinci Resolve i Movavi Video Editora moze se
zakljuciti kako sva tri softvera su u pojedinim segmentima boji od druga dva. Najveca
razlika izmedu njih nalazi se u cijeni, vodenom Zigu, 4K uredivanju i 3D grafici. Dok je
najjeftiniji, ne gledajuci besplatni plan za sva tri softvera, Movavi, s druge strane
najskuplji je Premiere Rush, dok se DaVinci nalazi u zlatnoj sredini. Ponekad korisnici
Zele veliki broj moguénosti, no istodobno Zele i manju pretplatu softvera odnosno teze
ka toma da softver bude besplatan. U svakom slucaju gledajuci sve funkcionalnosti
bez obzira na cijenu softvera za malu razliku pobjedu odnosi DaVinci Resolve pa je

za pretpostaviti da ¢e biti CeS¢i odabir korisnika.
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Umjetna inteligencija brzo se razvija i sve se ¢eSce dolazi do pitanja ,Hoce li umjetna
inteligencija zamijeniti Covjeka?“. Ne moze se sa sigurnoscu reci koliko ¢e se umjetna
inteligencija razviti i koliko ¢e ona biti samostalna. JoS uvijek uz svu naprednu
tehnologiju s Al potreban je Covjek koji ¢e brinuti da se sve izvrSi bez problema.
Umijetna inteligencija bez Covjeka nije uCinkovita, stoga ni u buducénosti koliko god se

razvila neée biti.

Mozemo pretpostaviti kako ¢e se razvijati umjetna inteligencija u buducnosti, ali jos
uvijek sigurno ne moze se reci gdje je kraj umjetne inteligencije i kakav ¢e utjecaj imati

na Covjeka i drustvo.
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Sazetak

Umjetna inteligencija i videozapisi pokre¢u i vode drustvo u buduénost. Videozapisi
danas postali su neizostavan sadrzaj na druStvenim mrezama. Zahvaljuju¢i umjetnoj
inteligenciji, veliki broj videozapisa postaje atraktivan i zanimljiv. Uvidom u stru¢nu
literaturu vidi se napredak i razvitak opéenito umjetne inteligencije, ali i umjetne
inteligencije unutar softvera za uredivanje videozapisa. Sve viSe softvera za
uredivanje videozapisa uz pomo¢ umjetne inteligencije korisniku olak8ava izradu i
uredivanje videozapisa. Funkcije za uredivanje unutar softvera iz dana u dan postaju
sve naprednije i od korisnika zahtijevaju minimalne naredbe kako bi se izvrsile. Uz one
softvere koji imaju svoje godisnje ili mjesecne pretplate, Cesto se moze naici na istu
besplatnu inacCicu softvera, ali i na neke druge besplatne softvere koji su jednako dobri.
Naravno ne mogu svi softveri za uredivanje videozapisa biti isti, stoga je na korisniku

da odabere onaj za koji misli da ¢e mu najbolje odgovarati za njegove potrebe.

Kljuéne rije€i: umjetna inteligencija, softveri za uredivanje, videozapis, Adobe

Premiere Rush, DaVinci Resolve, Movavi Video Editing
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Summary

Artificial intelligence and video drive and lead society into the future. Nowadays videos
have become indispensable content on social networks. Thanks to artificial
intelligence, a large number of videos become attractive and interesting. Bibliography
shows the progress and the development of artificial intelligence in general, but also
the development of artificial intelligence within video editing software. More and more
Al video editing softwares are making it easier for users to create and edit videos. The
editing functions within the software are becoming increasingly advanced by the day
and require minimal commands from the user to execute. In addition to those editing
softwares that have their own annual or monthly subscription, you can often find the
same free version of the software, but also other free software that is just as good.
Consequently, not all video editing software can be the same, so it's up to the user to

choose the one they think will best suit their needs.

Keywords: artificial intelligence, editing software, video, Adobe Premiere Rush,
DaVinci Resolve, Movavi Video Editing
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