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10. SAZETAK



1. UVOD

Opc¢e poznato je da je komunikacija temelj meduljudskih odnosa, sluzi nam za
razmjenu informacija pomoc¢u dogovorenog sistema znakova, u danasnjem svijetu
svaki narod ima svoj sistem znakova, odnosno jezik. Kako bi ostvarili komunikaciju s
nekom osobom potrebno je poznavanje istog govornog jezika. Od davnina su ljudi s
razliCitih govornih podrucja imali problem s komunikacijom i sporazumijevanjem.
Ljudska populacija je navedeni problem davno uvidjela te su isti pokusali rijesiti tako
8to su djecu od malih nogu poceli uciti strane jezike. Pojavom ra¢unala i interneta dobili
smo i razli€ite alate koji nam pomazu da prevedemo i razumijemo strani jezik. Medutim
mozemo vidjeti da niSta od navedenog nije u potpunosti uklonilo ovaj problem te da
ljudi i u 21. stoljecu imaju problem sa sporazumijevanjem ukoliko ne govore isti jezik.
Svjedoci smo danasSnjeg vremena u kojem je cijeli svijet povezan, razni poslovi se
ugovaraju i sklapaju isklju€ivo preko interneta i na daljinu, u tom istom svijetu je vrlo
bitno ostvariti jasnu komunikaciju sa svojim sugovornicima u realnom vremenu i bez
puno odugovlacenja. Alati koji su trenutno dostupni a Cija je svrha prijevod teksta su
Cesto komplicirani, neuskladeni i neprakticni za ljude kojima je pomo¢ u komunikaciji
potrebna. Kada sagledamo cijelu situaciju mozemo primijetiti da u danasnje vrijeme
postoji jako puno aplikacija i alata koji su komunikaciju na daljinu doveli skoro do
savrSenstva, medutim veliki nedostatak je Sto ni jedan od tih alata ne nudi brz i
jednostavan prijevod poruke na Zeljeni jezik. Svrha ovog diplomskog rada je stvaranje
aplikacije koja ¢e u realnom vremenu nuditi korisnicima sa razli¢itim govornim jezicima
nesmetanu i brzu komunikaciju. Smatram da bi jedna ovakva aplikacija uvelike
olakSala razmjenu informacija, odnosno komunikaciju osobama koji imaju potrebu biti

u kontaktu sa sugovornicima koji imaju razliCite govorne jezike.



2. TEHNOLOGIJE KORISTENE PRI IZRADI MOBILNE APLIKACIJE

Mobilna aplikacija za dopisivanje s prijevodom temelji se na tehnologijama

programskog jezika ,Java“ koristeci alate Android studio te Google Firebase.

2.1 PROGRAMSKI JEZIK JAVA

Programski jezik Java poznat je kao objektno orijentirani programski jezik, razlog tome
je 8to je baziran na klasama i objektima. Razvijen je u tvrtki Sun Microsystems od
strane Jamesa Goslinga, Patricka Naughtona i drugih inZzenjera koji su radili u
spomenutoj kompaniji. Java je razvijena kao dio projekta Green, sam razvoj Jave je
pocCeo 1991. godine a svoj konacni rad inZenjeri tvrtke Sun Microsystems objavili su u
studenom 1995. godine, kada je sluzbeno programski jezik Java i ugledao svjetlo

dana.

Prije samog razvoja programskog jezika Java inZenjeri su postavili 5 jasnih ciljeva koje

moraju ostvariti, a to su:

- Jezik mora biti jednostavan, objektno orijentiran i prepoznatljiv
- Jezik mora biti siguran i robustan

- Jezik mora konceptualno neutralan i prenosiv

- Jezik mora imati dobre performanse

- Jezik mora biti jednostavan za cCitanje

Java je moderan programski jezik koji se koristi u praksi i jedan je od najpopularnijin
jezika na svijetu. Prvotno je napraviljen sa jednim ciliem, a to je da sa Sto manje
dodataka, omogucéi programerima razvoj aplikacija bilo koje vrste. Java je programski
jezik u kojem moZete isprogramirati gotovo sve. Usudili bi se reCi da je uz C#
najkompletniji jezik na svijetu. | prije nego po¢nete spominjati Python, C, C++ i slicne
jezike, sjetite se da su oni ograni€eni. Mozda su brzi od Jave, u odredenim poljima su



svakako i laksi za koriStenje, no Java ima najSiri spektar mogucnosti i definitivno je
programski jezik koji je programerima broj jedan, procjene i izvjeS¢a o broju korisnika
krecu se od gotovo 7 do preko 10 milijuna. Od Cetiri programera na svijetu, jedan

programira u ovom jeziku.

Programski jezik java se smatra jednim od najmodernijih i najpopularnijih programski
jezika danasnjeg vremena. Osnovna zamisao inZenjera koji su stvarali Javu je bila
stvaranje programskog jezika koji ¢e uz $to manje dodataka omoguditi programerima
razvijanje aplikacija bilo koje vrste. Programski jezici kao $to su Python, C, C++ i sli¢ni
su Cesto brzi od Jave, takoder znaju biti i lakSi za koriStenje, medutim imaju mnogo
manji spektar mogucénosti od Jave te je iz navedenog razloga Java programski jezik
koji je programerima broj jedan. Procjenjuje se da programski jezik Java koristi od 7
do preko 10 milijuna ljudi Sirom svijeta, o popularnosti Jave nam govori i podatak da

svaki Cetvrti programer koristi Java programski jezik za svoj rad.

Cilj same Jave je postati najkoristenija tehnologija na svijetu te omoguciti
kompatibilnost sa svim mogucim uredajima. Sa sigurno$éu mozemo reci da je Java na
pravom putu jer veC sada viSe od milijardu uredaja na svijetu pokrece Java programski
jezik, takoder je bitno naglasiti da ova brojka iz dana u dan raste velikom brzinom te je

sukladno tome tvrtka Java sve bliza svome cilju.

Java ima izuzetno Siroku primjenu na trenutnom trziStu, konkretno prednjaci tamo gdje
je brzina razvoja programskog jezika bitnija od brzine rada samog sustava koji se
programira. Programski jezik Java je zapravo inspiriran programskim jezikom C,
medutim Java zahvaljujuéi VM-u i hermeticki zatvorenom okoliSu u kojem se svaki
program izvrSava, pruza veci stupanj sigurnosti i pouzdanosti. Takoder je bitno naglasiti

da se u Javi brze razvija program te je prisutan manji broj greSaka.

Upravo je iz gore spomenutih razloga programski jezik Java izuzetno popularan za
razvoj mobilnih aplikacija ali i za programe financijskih kompanija. Java se smatra

osnovnim jezikom za razvoj Googleovog sustava Android.



Slika 1. Prikaz Siroke primjene programskog jezika Java
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lzvor: https://www.edureka.co/blog/what-is-java/ (11.01.2023.)

2.2 ANDROID STUDIO

Android Studio je sluzbeno integrirano razvojno okruzenje za Googleov operativni
sustav Android , temeljeno je na JetBrainsovom IntelliJ IDEA softveru i dizajnirano
posebno za Android razvoj. Dostupno je za preuzimanje na operativnim sustavima
Windows , macOS i Linux . Android Studio je doSao kao zamjena za Eclipse Android
Development Tools (E-ADT) koji je do tada bio primarno razvojno okruzenje za razvoj

Android aplikacija.

Android Studio je najavljen 16. svibnja 2013. na Google-ovoj konferenciji. Bio je u fazi
pregleda ranog pristupa poc€evsi od verzije 0.1 u svibnju 2013., zatim je uSao u beta
fazu pocCevsi od verzije 0.8 koja je objavljena u lipnju 2014. Prva stabilna verzija
objavljena je u prosincu 2014. godine, poCevsi od verzije 1.0. Krajem 2015. Google je


https://www.edureka.co/blog/what-is-java/

ukinuo podrSku za Eclipse ADT, Cime je Android Studio postao jedino sluzbeno

podrzano integrirano razvojno okruzenje za Android razvoj.

Bitna razlika izmedu Android Studia i Eclipse-a je ta Sto je Eclipse projekte organizirao
u radni prostor koji se odredio pri pokretanju. Takav nacin rada je ograniCavajuci jer
dopusta da se koriste samo projekti iz odredenog radnog prostora. U slucaju potrebe
za radom s projektima iz drugog radnog prostora, moramo ugasiti Eclipse i prilikom
ponovnog pokretanja prije¢i u drugi radni prostor. Android Studio taj problem rjeSava
koriStenjem modula. Moduli mogu biti svaki dio nekog projekta, na primjer jedan modul
je aplikacija na kojoj se upravo radi, drugi modul je integrirani SDK. Svaki od modula

moze imati svoje Gradle bulid datoteke i zahtijevati svoje pakete za ovisnost.

Jos jedna od prednosti Android Studia u odnosu na Eclipse se odnosi na performanse
i stabilnost integriranog razvojnog okruzenja. Eclipse je IDE koji je razvijen u svrhu
razvoja aplikacija u Javi. Zahtijeva puno RAM-a i CPU-a kako bi radio bez greske.
Kada se u Eclipseu razvijaju aplikacije za Android, Cesto se dogodi da se IDE srusi jer
nije predviden za tu vrstu razvoja. Zna se dogoditi da nakon nekoliko sati neprekidnog
rada u Eclipseu, IDE prestane raditi pa ga se treba ponovo pokrenuti. Za razliku od
Eclipse-a, Android Studio je, kada se poceo Koristiti, bio jo$ u beta verziji razvoja, to je
donijelo probleme sa stabilno$¢u razvojne okoline, u meduvremenu su navedeni

problemi popravljeni ali jo$ uvijek nisu u potpunosti uklonjeni.

Android Studio stvoren je na nacin da nam uveliko pomaze i olakSava programiranje
Android aplikacija. Jedna od glavnih prednosti ovog alata je njegova autocomplete
opcija koja nam kada krenemo pisati ime funkcije ili nekog drugog elementa automatski

ponudi sve moguénosti koje bi mogle odgovarati trazenom nazivu.

Jos jedna od prednosti Android Studia je $to ne moramo znati u kojem su paketu klase
ili metode koje zelimo, jednostavno kliknemo misem na objekt koji javlja gresSku i
kombinacijom tipki alt+Enter dobijemo popis paketa koje bi trebali uvesti, dalje ih

jednostavno uvezemo odabirom na Zeljene pakete.



Znacajke koje trenutno pruza Android studio:

e PodrSka za izgradnju temeljena na Gradleu

e Refactoring i brzi popravci specifi¢ni za Android

e Lint alati za hvatanje performansi, upotrebljivosti, kompatibilnosti verzija i drugih
problema

e ProGuard integracije i mogucnosti potpisivanja aplikacija

o Carobnjaci temeljeni na predloscima za stvaranje uobigajenih Android dizajna i
komponenti

e Bogati uredivaC izgleda koji korisnicima omogucuje povlacenje i ispustanje
komponenti korisnickog sucelja, mogucnost pregleda izgleda na viSe
konfiguracija zaslona

e Podrska za izradu Android Wear aplikacija

e Ugradena podrSka za Google Cloud Platform, koja omoguéuje integraciju s
Firebase Cloud Messaging (ranije Google Cloud Messaging) i Google App
Engine

e Android virtualni uredaj (emulator) za pokretanje i otklanjanje pogre$aka u

aplikacijama u Android Studiu

Slika 2. Sucelje alata Android Studio

Izvor: autor



2.3 GOOGLE FIREBASE

Firebase se smatra skalabilnom bazom podataka koja radi u stvarnom vremenu (eng.
Real time database). Firebase platforma je osnovana 2011. godine te je istu kupila
tvrtka Google 2014. godine. Vec u listopadu 2018. godine Firebase nudi 18 razli€itih
usluga i proizvoda, Firebase u 2018. godini takoder broji i 1 500 000 aplikacija koje
koriste usluge ove platforme. Firebase baza podataka se razlikuje od klasic¢nih baza
podataka po tome Sto koristi relacijski model, odnosno Firebase je modeliran po

sistemu pohranjivanja dokumenata (eng. Document store).

Firebase platforma je zapravo integrirana u oblaku. Svaki spremljeni podatak se
pohranjuje kao JSON te se sinkronizira u realnom vremenu sa svakim povezanim
klijentom. Klijenti mogu biti implementirani na viSe platformi, na primjer Android, I10S,
Unity, JavaScript, C++. Svaki od spomenutih klijenata dijeli jednu instancu baze
podataka Sto omogucava automatsko azuriranje najnovijin podataka u stvarnom
vremenu. JoS jedna prednost Firebase baze podataka je ta Sto ne Kkoristi klasiCne
HTTP zahtjeve nego Koristi sinkronizaciju podataka, dakle radi na principu da se pri
svakoj promjeni pojedinog podataka Salje aZurirani podatak na svaki od povezanih
uredaja, sve to se dogada u nekoliko milisekundi i neovisno o jeziku kojim je
implementiram povezani uredaj. Prednost Firebase platforme je i ta Sto aplikacijska
rieSenja ostaju u funkciji i kada uredaj nije povezan na internetsku mrezu. Ovaj slucaj
se izvodi na nacin da se upisani podaci ili naredbe spremaju na lokalni disk samog
uredaja te se nakon ponovnog uspostavljanja internetske veze klijentskom uredaju

Salju svi podaci koji su ostali na disku dok je uredaj bio u izvanmreznom nacinu rada.

Firebase bazi podataka je moguce pristupiti pomocu Internet preglednika ili direktno s
mobilnog uredaja, dakle nema potrebe za posluZziteljskim aplikacijama. Firebase
takoder nudi i sigurnost i provjeru valjanosti podataka, isti su dostupni putem Firebase
sigurnosnih pravila baze podataka. Spomenuta pravila se temelje na izrazima koji se
izvrSavaju tijekom Citanja ili zapisivanja podataka. Firebase je licenciran za
komercijalnu upotrebu ali u svojoj ponudi ima i besplatan paket koji se naziva ,Blaze”
(plamen), spomenuti paket moze bez problema podrzati vecinu podatkovnih zahtjeva

aplikacije.



Firebase baza podataka u svojoj ponudi ima i provjeru autenticnosti pomoc¢u Firebase
identifikacije korisnika. Firebase platforma ima moguénost izgradnje bogatih
kolaborativnih aplikacija omogucavajuci siguran pristup podacima izravno iz koda na

strani klijenta

Firebase baza podataka nudi fleksibilna sigurnosna pravila $to omogucuje samim
programerima da definiraju sigurnosna pravila po svojoj zelji. Ova mogucnost uvelike
pomaZze programerima jer na taj nacin mogu definirati kada se podaci mogu Citati ili
pisati. Programeri takoder imaju i mogucénost definiranja prava pristupa pojedinim

podacima, navedenu opciju programerima omogucuje Firebase identifikacija korisnika.

Firebase baza podataka se smatra nerelacijskom bazom podataka (eng. NoSQL-
Structured Query Language), iz tog razloga ima razli€ite optimizacije i funkcionalnosti

u odnosu na relacijeske baze podataka.

Firebase platforma je osmiSljena i dizajnirana za implementaciju operacija Cije
izvrSavanje traje kratko, odnosno operacija koje se mogu izvrsiti brzo. Ovakav nacin
rada daje mogucnost koristenja aplikacija velikom broju korisnika bez ugrozavanja
odaziva. |z tog razloga je veoma bitno kojim sve podacima moZe pristupiti odredeni
korisnik, takoder je bitno i kako korisnik moze pristupiti tim podacima. Nakon $§to se

rijeSe ova dva pitanja po tome treba strukturirati podatke u bazi podataka.
Firebase alati koristeni tijekom izrade aplikacije:

Realtime Database: Ovaj alat nam omogucuje spremanje, brisanje i azuriranje
podataka u stvarnom vremenu. Kao $to sam ranije naveo, svaki podatak se sprema u
JSON formatu u obliku objekta, svaki objekt sadrzava kolekciju podataka u formatu
parova klju¢-vrijednost. Prednost spomenutog alata je Sto ne postoji potreba za
nabavom i pokretanjem osobne posluZiteljske opreme. Realtime baza ima i svoje

mane a one su upiti i sortiranja tijekom rada sa bazom.

Firebase Auth: omogucéuje nam autentifikaciju korisnika koriste¢i kod samo na
klijentskoj strani. Takoder nudi i metode autentifikacije preko drustvenih mreza te
upravljanje i autentifikaciju korisnika pomoc¢u emaila i lozinke. Ovaj alat nam pomaze i
pri provjeri valjanosti adrese korisnika te nam omogucuje ponovno postavljenje lozinke

preko elektroniCke poste.



Firebase Storage: alat koji nam daje mogucnost sigurnog spremanja i preuzimanja

raznih datoteka kao Sto su slike, video uradci, audio sadrzaj i sl.

Firebase Cloud Messaging: viSeplatformski alat koji nam daje mogucnost slanja
poruka i obavijesti operacijskim sustavima Android, |OS te web aplikacijama. Sadrzi
APIl-e (eng. Application programming interface) kao $to su slanje obavijesti, slanje

grupnih obavijesti, uklju€ivanje i isklju€ivanje grupnih obavijesti.

Slika 3. Prikaz spremljenih podataka u Google Firebase bazi podataka

A > chat > LIB5KMGOKoS5D. & More in Google Cloud v
A messengerapp-63929 W chat = & B LtB5KMGOKo5DVUKdUE04
+ Start collection + Add document -+ Start collection
chat > DM2rh4jeSgu3bY1MeAft + Add field
collection LtB5SKMGOKo5DVUKdUE@4 > . i N
recelver: "el9nfJLoJsJyBp62kMxW
users gDuvMQIXmz e .
receiverName: "Marijan Brcina
gnPnYfAiqylEWjb o |
e . - recelverPicture: "/9j/4AAQSkZJRGABAQAAAQABAAD/4gloSUNDX1BSTOZ

IFhZWIAAAAAAAAAAAAAAAABRY SNWAAAAAAAAAAAA,
AADTLQAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
ZXNJAAAABAAAAHRYWFIaAAARZAAAABRNWFIaAAABE/
AChNVRIDAAABOAAAACHIVFIDAAABOAAAACH3AHBOAA
AAAAAAEAAAAMZWSVUWAAAFGAAAACAHMAUGBHAEL
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAABVOGAAOPUAAACQWFIAlAAAAAAAAGKZAACSh
CIMEAAAAAAAQAAAACZMYAAPKNAAANWQAAEIAAAAD
LW1sdWMAAAAAAAAAAQAAAAXIDIVTAAAAIAAAABWAR
ADEANV/bAEMAEASMDgWKEA4NDhIREBMYKBOYFhY YN
X2JnaGe+ TXFSCGRAXGVNY/bAEMBERISGBUYLxoaL 2NC
Y2NjY2N]V2N]Y2N]Y2N]Y 2N Y2N]Y 2N Y2NjY //AABEIAHUS
AQEAAAAAAAAAAAAABGMEBQCBAY/EADEQAAIBAWEEC
CZEjUoGhWRRCSdHWQ/EABOBAQEBAQEBAQAAAAAAAL

v
AAAAAAAAANINDDChANIICCCil ITAIOVY b /0AANANDA

Izvor: autor



Slika 4. Podaci o upitima i zapisima prema Firebase bazi podataka

MessengerApp

& hr.unipu.android.m...

Build

= Firestore
Reads (current)
217

304

'Jan 7 Jan9

Jan 8

Spark plan

-+ Add app

Jan10

Jan 11

Jan12

Jan13

Writes (current)

24

104

0
Jan7 Jang Jan 9 Jan10 Jan 11 Jan 12 Jan13

= = Last week

— This week

Izvor: autor
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3. MOTIVACIJA

U danasnjem svijetu gdje smo svi povezani i gdje u svakom trenutku mozemo ostvariti
komunikaciju sa svakom pojedinom osobom, vrlo je bitno da se mozemo brzo i
jednostavno sporazumijeti s tom istom osobom. Kako na primjer samo u Europi imamo
234 razliCita jezika postoji vrlo velika vjerojatnost da, ukoliko oba govornika ne poznaju
engleski jezik, necete moci ostvariti normalnu komunikaciju ni sa samim Europljanima.
Upravo iz ovog razloga sam dosao na ideju da izradim jednostavnu mobilnu aplikaciju
koja ¢e u stvarnom vremenu prevoditi poruke na odabrani jezik. Kao Sto je vec
spomenuto, ciljano trziSte mobilne aplikacije za dopisivanje s prijevodom su korisnici

koji zele ostvariti brzu i jednostavnu komunikaciju s osobama koje ne govore isti jezik.

3.1 SWOT ANALIZA APLIKACIJE

Prednosti

Kao $to je ve¢ spomenuto, smatram da je osnovna prednost ove aplikacije brzina i
jednostavnost koriStenja. Aplikacija svakako nije na razini popularnih mobilnih
aplikacija za razgovor §to se tiCe funkcionalnosti i samog dizajna, bitno je naglasiti da
prvenstveni cilj ove aplikacije nije ni bio nadmasiti konkurentske aplikacije nego stvoriti
nesto novo, nesto Sto takve aplikacije nemaju. Jo$ jedna od prednosti za mnoge
korisnike je jednostavnost koridtenja aplikacije, aplikacija je fokusirana samo na
razgovor te ne opterecuje korisnika s mozda njemu nepotrebnim informacijama kao
Sto su razne prie, statusi i slicne stvari koje su moderne aplikacije za razgovor

implementirale u svoj sustav.
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Slabosti

Kao slabost aplikacije naveo bih nedovoljno stru¢no znanje pomocu kojeg bi nadmasio
konkurentske aplikacije te samu aplikaciju gurnuo u sami vrh aplikacija za razgovor po
popularnosti. JoS jedna od slabosti je i nedovoljno vremena za kvalitetno razvijanje
svake komponente aplikacije. Kao slabost aplikacije se moze navesti i moje osobno
nedovoljno znanje o marketingu i reklamiranju proizvoda, u ovom slu€aju aplikacije,
smatram da bi stru¢na osoba dosta bolja reklamirala i prodala navedeni proizvod.
Nedostatak aplikacije je i taj Sto je sucCelje trenutno samo na hrvatskom jeziku te ne

postoji mogucnost promjene na neki drugi jezik.

Prilike

Na danasnjem trzidtu postoji vrlo malo aplikacija koje nudi automatski prijevod poruka,
smatram da je ovaj naCin komuniciranja jo$ uvijek inovativan i neistrazen, samim time
smatram i da na navedenom podrucju postoji dosta prostora za napredak i poboljSanje
ove vrste komunikacije. Kako bi aplikaciju ucinili popularnijom bilo bi dobro proSiriti
aplikaciju i na druge platforme. U aplikaciju bi se takoder mogla implementirati i
umjetna inteligencija, npr. slanje glasovne poruke koja bi se primatelju ispisala kao

tekst na njemu odabranom jeziku i sli¢ne stvari.

Prijetnje

Jedna od prijetnji ovoj aplikaciji je ta 5to bi se u buducnosti vrlo brzo na trziStu mogla
pojaviti slicha programska rieSenja. Kao prijetnju moZzemo navesti i nedovoljno znanje
u reklamiranju same aplikacije, pitanje je vremena kada ¢e osvanuti neka ozbiljna

konkurentska aplikacija iza koje ¢e stajati tim dobro uigranih stru¢njaka koji ¢e pomodu

marketinga, znanja i vjestina vrlo lako nadmasiti jednostavne konkurentske aplikacije.
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4. RAZRADA FUNKCIONALNOSTI

4.1 USE CASE DIAGRAM

Slika 5. Use Case dijagram

Aplikacija za dopisivanje s prijevodom

N

N
N
<<include>>
N

~
R

Nastavijanje
O Al  komunikacije ()

] Pregled
korisnika s
kojima smo
komunicirali
Pokretanje Aplika cqé dopisivanje s
Korisnik 4 novog prijevpdom

razgovora

<<exten/d>>

Pregled e

registriranih [
korisnika

Odjava iz

aplikacije

Izvor: autor

Pogledom na Use case dijagram mozemo vidjeti da aplikacija nudi korisniku 5
osnovnih mogucnosti iz kojih proizlaze joS neke pod mogucénosti od kojih smo neke
primorani koristiti, to¢nije one koji su povezani ,include“ vezom, dok pod mogucénosti

koje su povezane ,extend” vezom mozemo ali i ne moramo Koristiti.
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U gore prikazanom Use case dijagramu imamo dva sudionika, korisnika aplikacija te

samu aplikaciju, odnosno nekog pruzatelja usluga.

Prvi korak pri koriStenju same aplikacije je korak prijave u aplikaciju, odnosno ukoliko
niste registrirani obavezno je napraviti registraciju jer bez iste necete biti u mogucénosti
pristupiti samoj aplikaciji, to je ujedno i razlog zasto je registracija u sustav povezana

»include” vezom sa prijavom u sustav.

Druga aktivnost je ,Odabir jezika“, u navedenoj aktivhost odabiremo jedan od 6
ponudenih jezika na koji Zelimo da nam se prevode poruke koje nam Salje drugi
sudionik razgovora. Ponudeni jezici su Engleski, Njemacki, Francuski, Talijanski, Ruski
i Spanjolski.

Treca aktivnost je ,Pregled korisnika s kojima smo komunicirali®, to je aktivnost koja
nam se prikaze nakon uspjesne prijave ili registracije u aplikaciju. U Navedenoj
aktivnosti aplikacija korisniku prikazuje sve korisnike s kojim je do tada vodio razgovor.
Kao $to mozemo vidjeti i na prikazanom Use Case dijagramu, korisnik ima mogucnost
nastaviti razgovor s nekim od ponudenih sugovornika, to ¢e uciniti tako Sto ¢e kliknuti

na zeljenog sugovornika.

Sljedec¢a aktivnost je ,Pregled registriranih korisnika®“, odabirom na gumb u donjem
lijevom kutu poCetnog sucelja prikazati Ce se svi korisnici nase aplikacije. Korisnik ima
mogucnost povratka na pocetno sucelje aplikacije ili pokretanje novog razgovora, novi
razgovor ¢e pokrenuti tako Sto Ce jednostavno kliknuti na jednog od ponudenih

korisnika s kojim Zeli razgovarati.

Posljednja aktivhost na nasem Use Case dijagramu je ,Odjava iz aplikacije®. Kako bi
se odjavili iz aplikacije potrebno je odabrati gumb koji se nalazi u donjem desnom kutu
pocCetnog sucelja aplikacije. Nakon odjave iz aplikacije imamo mogucnost ponovo se

prijaviti u aplikaciju ili registrirati novog korisnika.
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4.2 USE CASE SEQUENCE DIAGRAM (DIJAGRAM TOKA)

Slika 6. Sequence diagram (Dijagram toka)

Mobilna aplikacija za Firebase baza
dopisivanje s podataka
prijevodom

Zahtjev za prijavu/registraciju u sustav

r
\J

Prijava/registracija

Zahtjev za prijavu/registraciju prihvacen

Zahtjev podataka o aktivnim razgovorima

Prikaz pocetne stranice

Podaci o aktivnim razgovorima
Odabir jezika

A\

Zahtjev podataka o korishicima aplikacije

Y
y

Prikaz svih korishika aplikacije

Popis korisnika aplikacije

Zahtjev podataka o pojedinom korisniku

Y

Odabir pojedinog korisnika

Podaci o pojedinom korisniku

Odjava iz aplikacije Zahtjev za odjavu iz sustava

v

Korisnik je odjavljen iz sustava

Izvor: autor

Na slici 6 moZemo vidjeti sequence diagram ili dijagram toka, isti prikazuje uklju¢ene
procese i slijed poruka koje se razmjenjuju izmedu procesa potrebnih za provodenje

funkcionalnosti.
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U naSem dijagramu slijeda imamo jednog sudionika, on je korisnik aplikacije. Takoder
imamo dva objekta: jedan od njih je sama aplikacija dok je drugi Firebase baza
podataka. Za svaki od navedenih objekata imamo i takozvani ,lifeline® ili liniju Zivota,
linija zivota nam prikazuje koliko se dugo prikazani objekt koristi kroz aplikaciju. 1z
prilozene slike mozemo vidjeti da se linije Zivota oba objekta protezu kroz Citavo
vrijeme koriStenja aplikacije, odnosno aplikacija ne moze raditi bez prikazanih

objekata.

Kada korisnik pokrene aplikaciju samim tim se pokrece i linija Zivota same aplikacije.
Sljedeéi korak je prijava ili registracija u sustav, kada korisnik izvrSi prijavu ili
registraciju u sustav pocinje linija Zivota Firebase baze podataka. Prema bazi podataka
se u tom trenutku Salje zahtjev za prijavu/registraciju u sustav. Ukoliko je sve ispravno
proSlo baza podataka Salje povratnu informaciju da je korisnik uspjesno prijavljen ili
registriran te ga automatski prebacuje na pocCetnu stranicu aplikacije. Nakon Sto se
prijavimo nije moguce posjetiti stranicu za prijavu ili registraciju dok korisnik ne bude
odjavljen iz aplikacije. Na slici 7 mozemo vidjeti kako u bazi podataka izgledaju
registrirani korisnici, odnosno mozemo vidjeti pojedine podatke o korisnicima koji su
registrirani u aplikaciju i koji zapravo imaju pravo pristupa aplikaciji bez registracije,

odnosno sve $to trebaju proci je prijava u sustav.

Slika 7. Registrirani korisnici

ﬁ > users > KvpcS4IXcZN15. & More in Google Cloud v
2 messengerapp-63929 | users = £ B KvpcSalxcZN159kbsLI9
+ start collection + Add document + Start collection
DtM3TBVKXNDDNELVI6D7 + Addfield
collectio JoMFwzNTNiwob84 jDUK

emall: "marko@gmail.com"

users ? R > image: "/9/4AAQSKZJRgABAQAAAQABAAD/4gloSUNDX1BSTOZJ TEUAAQEA/

IFhZWIAAAAAAAAAAAAAAAABNYINWAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAL
AADTLQAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAR,
ZXNJAAAABAAAAHRYWFlaAAABZAAAABRNWFIaAAABeAAAABRIWFa,
AChnVFJDAAABOAAAACHIVFJDAAABOAAAACh3dHBOAAABYAAAABR)
AAAAAAEAAAAMZWSVUWAAAFAAAACAHMAUGBHAEIAAAAAAAAAY
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAABYOgAAOPUAAAOQWFlal AAAAAAAAGKZAAC3hQAAGNPYWY
CMEAAAAAAAQAAAACZMYAAPKNAAANWQAAEIAAAADDAAAAAAAA,
LW1sdWMAAAAAAAAAAQAAAAXIDIVTAAAAIAAAABWARWBVAGBAZWI
ADEANV/bAEMAEASMDgwKEA4NDhIREBMYKBoYFhYYMSMIHSg6Mz(
X2JnaGe+TXFScGRAXGVNY//bAEMBERISGBUYLx0al 2NCOEJjY2NjY2h
Y2NjY2N]YZN]Y2NjY2N] Y 2N]Y2NjY2NjY 2NjY// AABEIAJAAIgMBIGACEQ
AAAAAAAAAAAAAAAEBQMGAAECB//EADOQAAIBAWMCBQEGBAMHB
BhQykbHRIEHBBDNSARUWQKNicplkNVOC8f/EABKBAAMBAQEAAAAA/
AAIDAAICAGMAAWAAAAAAAAABAhENEJEDQRMIMIFXQMGB/90ADAM
Kp7+90BbxtgGJMemkYoboTJJax|l8mQRIafweGJozIBoyM15/Im+dHo:
3

Izvor: autor
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Zatim dolazimo do pocetne stranice aplikacije gdje nam aplikacija prikazuje sve
korisnike s kojima smo do sada razmjenjivali poruke. Kako bi nam aplikacija prikazala
naveden korisnike potrebno je poslati upit prema bazi podataka kako bi nam ista vratila
trazene informacije. Nakon Sto baza podataka vrati informacije o korisnicima s kojima

smo vec¢ razgovarali isti se prikazuju na po¢etnom sucelju aplikacije

Sljedeca aktivnost koju korisnik treba odabrati je Zeljeni jezik, isti Ce vrlo jednostavno
odabrati pomocu padajuceg izbornika. Kao Sto mozemo uociti iz dijagrama toka kod

ove aktivnosti aplikacija nema potrebu komunicirati s Firebase bazom podataka.

Nakon toga slijedi proces ,Prikaz svih korisnika aplikacije“, nakon pokretanja
spomenutog procesa aplikacija Salje bazi podataka zahtjev o slanju informacija koji su
joj potrebni za prikaz registriranih korisnika aplikacije, zatim Firebase vra¢a povratnu

informaciju u kojoj aplikaciji Salje podatke o registriranim korisnicima.

U sucelju gdje su prikazani registrirani korisnici korisnik ima mogucnost pokretanja
novog razgovora s nekim od ponudenih korisnika. Nakon Sto odabere jednog od
korisnika aplikacija Salje bazi podataka zahtjev za slanje informacija o odabranom
korisniku, zatim baza podataka vraca aplikaciji traZzene podatke kako bi se moglo

kreirati suCelje za razgovor.

Posljednji proces u nasem Sequence dijagramu je odjava iz aplikacije gdje korisnik
pritiskom na gumb koji se nalazi u donjem desnom kutu pocetnog sucelja aplikacije
Salje zahtjev prema Firebase-u za odjavu korisnika iz baze podataka. Kao rezultat tog
procesa dolazimo na stranicu za prijavu i registraciju te korisnik nije u mogucnosti

pristupiti aplikaciji dok se ponovo ne prijavi u istu.
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4.3 USE CASE CLASS DIAGRAM (KLASNI DIJAGRAM)

Slika 8. Klasni dijagram

Prijava Registracija

-email string -naziv string

-lozinka string .—1 1.% -email string

-lozinka string
B 1— -ponovljena_lozinka string
+Prijava() -slika HTMLImageElement

T
1 .
+Kreiraj_ragun()
+Povratak_na_prijavu()
1.
Poéetno suéelje <l e
-slika_korisnika HTMLImageElement — —
-naziv_korisnika string Pregled korisnika aplikacije
-popis_jezika string[ ]

-naziv_sugovornika string -naziv string

-slika_sugovarnika HTMLImageElement 1 N -slika HTMLImageElement
+ Pregled_sugovornika() +Povratak_na_pocetno_sucelje()
+ Odabir_jezika() + Odabir_pojedinog_sugovornika()
+ Odabir_pojedinog_sugovornika()
+Pregled_svih_korisnika_aplikacije()
+Odjava()

o n

L

Suéelje za razgovor

-naziv_sugovornika string

-slika_sugovornika HTMLImageElement 1

+Povratak_na_pocetno_sucelje()
+Slanje_poruke

Izvor: autor

Kao $to mozemo vidjeti, u naSem klasnom dijagramu imamo 5 klasa, svaka od tih klasa
ima svoje atribute te operacije koje se mogu izvrSavati unutar te klase. Takoder
mozemo vidjeti da je svaka klasa povezana nekom vezom sa drugom klasom, te veze

zapravo prikazuju odnose izmedu pojedinih klasa.
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4.3.1 PREGLED KLASA

Prva klasa je klasa ,,Prijava“, to je ujedno i sucelje koje nam se prvo prikaze pri

pokretanju aplikacije, unutar navede klase imamo sljedece atribute:

e -email string

e -lozinka string
Ispred svakog atributa stoji znak ,-“ $to oznacava da su privatni.
Unutar ove klase imamo operaciju:

e +Prijava()
Ispred svake operacije stoji znak ,+“ Sto oznaCava da su one javne.

Sljedeca klasa je klasa ,,Registracija“. U navedenoj klasi imamo sljedece atribute:

e -naziv string

e -email string
e -lozinka string

e -ponovljena_lozinka string

e -slika HTMLImageElement

Operacije koje predstavljaju ovu klasu su:
e +Kreiraj_racun()

e +Povratak na_prijavu()

Sljedeca klasa je klasa ,,Po€etno sucelje” koju Cine sljedeci atributi:

e -slika_korisnika HTMLImageElement
e -naziv_korisnika string

e -popis_jezika string[ ]

e -naziv_sugovornika string

e -slika_sugovornika HTMLImageElement
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Operacije koje ova klasa sadrzi su:

e + Pregled_sugovornika()

e + Odabir_jezika()

e + Odabir_pojedinog_sugovornika()

e +Pregled_svih_korisnika_aplikacije()
e +QOdjava()

Dalje imamo klasu ,,Pregled korisnika aplikacije“, njeni atributi su:

e -naziv string

e -slika HTMLImageElement
Operacije klase ,Pregled korisnika aplikacije® su:

e +Povratak_na_pocetno_sucelje()

e + Odabir_pojedinog_sugovornika()

Posljednja, peta klasa je klasa ,,Suéelje za razgovor®, ova klasa sadrzi sljedece

atribute:

e -naziv_sugovornika string

e -slika_sugovornika HTMLImageElement
operacije unutar ove klase su:

e +Povratak_na_pocetno_sucelje()

e +Slanje_poruke
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4.3.2 VEZE U KLASNOM DIJAGRAMU

Krenuti ¢emo od klase ,Prijava“, ona je sa klasom ,Registracija“ povezana vezom

kompozicije Sto znacCi da je klasa ,Prijava“ ovisna o klasi ,Registracija“ $to bi znacilo
da se ne mozemo prijaviti u sustav ukoliko prethodno nismo napravili registraciju.
Takoder iz ove veze mozemo procitati da se jedan korisnik mozZe viSe puta registrirati
u aplikaciju ali sa istim emailom je to mogucée napraviti samo jednom. Takoder vidimo
da je klasa ,Prijava“ povezana vezom asocijacije sa klasom ,Pocetno sucelje”, iz iste
mozemo procitati da je prijavu u sustav moguce izvrSiti jednom ili viSe puta dok u isto
vrijeme u sustavu moze biti prijavlien samo jedan korisnik sa jedinstvenom email

adresom.

Sljedeca klasa je klasa ,Registracija“ , ona je povezana vezom kompozicije sa klasom
.Prijava, spomenuta veza je vec¢ opisana u gornjem dijelu teksta. Klasa ,Registracija“
je takoder povezana sa klasom ,PocCetno sucelje“ vezom asocijacije kao i klasa
.Prijava“ dakle registraciju u sustav je moguce izvrSiti jednom ili viSe puta medutim s
druge strane vidimo da je s jednom email adresom to moguce napraviti iskljuc€ivo
jednom dakle u isto vrijeme u sustavu moZze biti samo jedan korisnik sa jedinstvenom

email adresom.

Dalje dolazimo do klase ,Pocetno sucelje”, prvo éemo opisati vezu ove klase sa klasom
.Pregled korisnika aplikacije“. Spomenute klase su povezane vezom asocijacije gdje
vidimo da imamo moguénost pregledavanja n broja korisnika, dakle odredenog broja

korisnika koji je promjenijiv te je zato oznacCen sa n.

Klasa ,Pocetno sucelje” je povezana i sa klasom ,Sucelje za razgovor®, Ove dvije klase
su povezane vezom kompozicije, $to znaci da klasa ,Sucelje za razgovor* ovisi o klasi
,Pocetno sucelje” jer ukoliko ne bi bilo ni jednog korisnika za odabrati u klasi ,Pocetno
sucelje” samim tim ne bi imali s kim ni komunicirati te nam klasa ,Sucelje za razgovor*®
ne bi bila potrebna. |1z ove veze takoder mozemo vidjeti da korisnik ima pregled n broja
sugovornika koje moze odabrati za razgovor ali u isto vrijeme mozZe komunicirati samo

s jednim sugovornikom.

Posljednja veza u nasem klasnom dijagramu je veza izmedu klase ,Pregled korisnika
aplikacije“ i ,Sucelje za razgovor®“. Ove dvije klase su povezane identi€cnom vezom kao

i prethodno dvije objasnjene klase. Dakle odnos medu klasama je takav da klasa
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~oucelje za razgovor® ovisi o klasi ,Pregled korisnika aplikacije iz razloga $to kada ne
bi bilo korisnika u aplikaciji klasa ,Sucelje za razgovor‘ nam ne bi bila potrebna iz
razloga Sto ne bi imali s kim komunicirati. Kao i kod prethodno objasnjenog slucaja,
korisnik ima mogucénost odabira izmedu n broja sugovornika ali u isto vrijeme se moze

dopisivati samo s jednim od tih sugovornika.
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5. IMPLEMENTACIA

Prije samog pocetka izrade aplikacije vrlo je vazno poblize se upoznati s alatima koje
¢emo koristiti pri implementaciji. Prvi korak je bio postavljanje projekta, nakon kreiranja
novog projekta i uklanjanja nepotrebnog dijela koda u projekt su uklju¢eni SDP i SSP
alati. SDP (a scalable size unit) je alat koji nam omogucuje da se aplikacija identi¢no
prikazuje na svakom android uredaju, neovisno o veli€ini zaslona uredaja. SSP (a
scalable size unit for texts) je takoder alat sa slicnhom svrhom samo Sto SSP
prilagodava veli€inu teksta zaslonu android uredaja. Na slici 9 mozemo vidjeti kako
zapravo alati SDP i SSP utjeCu na prikaz pojedinog sucelja na android uredajima koji

imaju razlicite dimenzije zaslona.

Slika 9. Primjer upotrebe SDP i SSP alata

Intuit Intuit Intuit

YU VU VU

Rate us so we can grow and help

more people get their finances in Rate us so we can grow and Rate us so we can grow and help
check help more people get their more people get their finances in
finances in check check

Ak
%k ok ko & Ak ok

|zvor: https://www.uplabs.com/posts/sdp-a-scalable-size-unit (15.01.2023.)

Navedeni alati se vrlo jednostavno implementiraju u projekt, dovoljno je samo u
datoteku ,build.gradle (:app)“ pod ,,dependencies” dodati dvije linije koda koje mozemo

vidjeti na slici 10.
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Slika 10. Implementiranje alata SDP i SSP u projekt

implementation

implementation

Izvor: autor

Prije poCetka izrade aplikacije u projekt je na isti naCin ukljuCena i biblioteka ,,Rounded
ImageView" koja nam omogucuje promjene nad slikama, odnosno omogucuje nam da
slike budu ovalne, s zaobljenim kutovima i sl. Navedena biblioteka je koristena kod
prikazivanja slike profila korisnika i sugovornika. Kao $to mozemo vidjeti na slici 11
ovaj alat je takoder u projekt implementiran jednostavnim dodavanjem jedne linije koda

u ,dependencies”.

Slika 11. Implementiranje alata Rounded ImageView

implementation

Izvor: autor

Sliede¢e na redu je ukljuCivanje znacajke ,View Binding“, ova znaCajka nam
omogucuje lak8e pisanje koda koji je u interakciji s view-ovima. Jednom kada je
povezivanje pogleda omoguceno u modulu, ono generira klasu za svaku XML datoteku
prisutnu u tom modulu. Instanca klase sadrzi izravne reference na sve view-ove koji
imaju ID u odgovaraju¢em pogledu. Naredba za uklju€ivanje znacajke ,View Binding"

je prikazana na slici 12.

Slika 12. Ukljucivanje znacajke ,View Binding*

buildFeatures A

viewBinding

Izvor: autor
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5.1 POVEZIVANJE PROJEKTA SA GOOGLE FIREBASE BAZOM PODATAKA

Prije samog pocetka koriStenja Firebase-ove baze podataka potrebno se ulogirati ili
registriratis Google raunom u Firebase te zatim kreirati novi projekt te ga povezati s
aplikacijom. Google Firebase nam pri kreiranju novog projekta kreira google-

services.json datoteku koju je potrebno umetnuti u projekt, ista je prikaza na slici 13.

Slika 13. google-services.json datoteka

Izvor: autor

Preostalo je joS implementirati ,google-services“ u dependecies te u ,plugins®. Svi ovi
koraci su detaljno objasnjeni kroz kreiranje novog projekta putem Google Firebase-a.
Nakon $to smo obavili sve potrebne korake moZzemo u alatnoj traci kliknuti na ,Tools"
te zatim na ,Firebase, dalje odabiremo ,Cloud Messaging“ nakon toga je potrebno
kliknuti na ,Set up Firebase Cloud Messaging®.
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Dolazimo do sucelja koji nam, ukoliko smo uspjesno izvrsili sve korake povezivanja
aplikacije sa Firebase bazom podataka, prikazuje da je aplikacija povezana sa
Firebase-om. Ako pogledamo sliku 14. mozemo vidjeti kako treba izgledati opisano

sucelje ako je aplikacija uspjesSno povezana.

Slika 14. Uspjesdno povezivanje aplikacije s alatom Google Firebase

4— Firebase > Cloud Messaging

Set up Firebase Cloud Messaging

Launch in browser

Connect your app to Firebase

Izvor: autor
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5.2 REGISTRACIJA | PRIJAVA

Na samom pocetku izrade aplikacije potrebno je osmisliti i implementirati nacin
registracije i prijave u istu, ponajprije su napravljene xml datoteke koje predstavljaju
izgled sucCelja za prijavu i registraciju. Spomenute xml datoteke su prikazane na

slikama 15. i 16.

Slika 15. Izgled xml datoteke za registraciju u aplikaciju

REGISTRACIJA

Izvor: autor

Slika 16. l1zgled xml datoteke za prijavu u aplikaciju

PRIJAVA

Izvor: autor
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Kako bi provijerili jesu li ispravno uneseni svi podaci pri registraciji novog korisnika
napravljena je funkcija koja provjera ispravnost unesenih podataka, ukoliko neki od
traZzenih podataka nije unesen nece biti moguce izvrsiti registraciju te ¢e se korisniku
ispisati poruka za to¢no odredeni podatak. Funkcija koja provjerava ispravnost podatka

prikazana je na slici 17.

Slika 17. Provjera ispravnosti podataka pri registraciji u aplikaciju

ean isValidSignup()
.getT oString().trim().isEmpty()) {

toString().trim().isEmp
.matcher( . String()).matc
.getText().toString().trim().isEmpty()) {

.getText().toString().trim().isEmpty()) {

.getText().toString().equals( 5 .getText().toeString())) {

Izvor: autor

Za prijavu u aplikaciju je takoder potrebno provijeriti ispravnost podataka. Ispravnost
podataka kod prijave u aplikaciju je takoder provjerena jednostavnom funkcijom koja

je prikazana na slici 18.
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Slika 18. Provjera unesenih podataka pri prijavi u aplikaciju

an validation(){
.get

.getText().toString(

Izvor: autor

Na posljetku je preostalo implementirati funkcije za registraciju i prijavu u aplikaciju.
Na slici 19 vidimo funkciju za registraciju koja unesene podatke sprema u Firebase
bazu podataka pod kolekciju s nazivom ,USERS".

Slika 19. Implementacija registracije u aplikaciju

signUp(){

.getInstance()

)

documentReference etId())

() .toString())

.addOnFailurelL

din

Izvor: autor
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Funkcija za prijavu u aplikaciju, koju mozemo vidjeti na slici 20, radi na nacin da Cita
kolekciju u bazi podataka gdje su spremljeni registrirani korisnici te pronalazi korisnika
kod kojeg se podudaraju email i lozinka sa unesenim emailom i lozinkom pri prijavi u
aplikaciju. Ukoliko funkcija ne pronade slu¢aj gdje se email i lozinka ne podudaraju s

nekim od istih podataka u bazi ispasti ¢e poruku da nije moguce izvrsiti prijavu.

Slika 20. Implementacija prijave u aplikaciju

login(){

| Intent.

Izvor: autor
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5.2.1 BASE64 METODA KODIRANJA

Pri spremaniju slike korisnika u bazu podataka koristena je Base64 metoda kodiranja,
razlog koriStenja ove metode je taj Sto Firebase baza podataka podrzava samo
tekstualni sadrzaj. Dakle pomocu Base64 metode kodiranja pretvaramo sliku u tekst i
obrnuto. TocCnije, u raCunalnom programiranju , Base64 je skupina shema kodiranja
binarnog u tekst koje predstavljaju binarne podatke u nizu od 24 bita koji se mogu
predstaviti s Cetiri 6-bithe Base64 znamenke. Primjer implementiranja Base64 metode
kodiranja u aplikaciju je prikazan na slici 21. dok na slici 22. moZzemo vidjeti kako
izgleda fotografija koja je pomocu Base64 metode kodiranja pretvorena u niz znakova

te spremljena u Firebase bazu podataka.

Slika 21. Implementacija Base64 metode kodiranja

Izvor: autor

Slika 22. Spremanije fotografije u Google Firebase bazu podataka

B DtM3TBVKXWDbntLV96D7
-+ Start collection

—+ Add field

image : "/9j/4AAQSKZJRgABAQAAAQABAAD/2WBDABALDA4AMChAODQA4SERATGCga -~
ODdASFxOQERXRTc4UG1RV19iZ2hnPk1xeXBkeFx|Z2P/2wBDARESEhgVGCS8a
YZ2NjY2NjYZNjY2NjYZNjY2NjY 2NjY2NjY2Nj Y 2Nj Y2Nj Y 2ZNj Y 2Nj Y 2Nj Y2P/WAAR
AhEBAXEB/8QAGWAAAQUBAQAAAAAAAAAAAAAABAACAWUGAQT/XAATEAA
AgMRAAQhBRIXQVETIMEGFHGBkaEjMrHBOfBC4bLxNFJi/8QAGOQEAAWEBAQ/
AgQF/8QAHREBAQACAWEBAQAAAAAAAAAAAAECEOMhMUESMY/afiwDAQ
A+FPCwokDoYNDrcUDSQFAHABz2+10amMkkRg10pCAcO8VGk4qROaAdZoTV
rRc05JkmIZsMDb7E7AXFFSCpstrEkTJ6i0kGno8zul1 fiINIOSUKyZANgVISp7a7m
ck49MR1 pyrd9AKIgb2zA2pKTycR15/sVBQMpTbOn7qFuceaKgCXEoQSSSJKIC
lILy 5SOFDKBME/ESfD41RJIWE7 1QohQAxBPMOa3uloCdNZQkwE9vQ1mnGX9f
LZxMd8Rgjp8qgLvUki1019PIfCVpXjGOLhly TwMfCiD7SAKdYUhRBKQHOhZwWCpL
atvDGOAKSEzMQe/UkyenPFE3Z21nZerYlurlVxYeKrbixCJSZkhJn9RUHhgqDCHL
zKLTaU+H4jhVPPInjSVYOKCONtUpGUIcmOeKJ10zewREqPbvTODgDJrkGeT3B
hZP2FGP7RcsgRMn4R/YoXRIE2+PU/wWB+ITLVu1BsAwQk5qVobnidxG5PQ54p"
bSVFSQsiSI49K6gmCd+6CeB6/wCqYTDcKBM9YmD/ANOxs/hIVulSoykicgnHI’
alaWFRzkTKEUCYyC4VvVOLQhtO4CSZ3fD4mOP1NE7ktAEMSBk8k/wB7CkBG6SR
GevKnJoCt1bTw3XfekeRwbQsj/IGRx3yM+1AXNo3a2rJDinFONcSoGUSwWB2n+|
ePpWf1ZbTTirY2gWO0wsbyDM7iY5PQRHyqGfgmPil3LShbQIQdrpWStSpAKYED+
wO073CT/603qz91+orCFTbLTqdxBCtpyOhq/cvw9plpboUPdvBSHCOd8dfST7xWI
4 »

Izvor: autor
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5.3 POCETNO SUCELJE APLIKACIJE

PocCetno sucelje aplikacije sastoji se od slike korisnika koji je ulogiran, korisnikovog
imena, padajuceg izbornika u kojem biramo jezik na koji Zzelimo da nam se poruke
prevode, dalje u donjem desnom kutu imamo gumb koji nas vodi na sve korisnike
aplikacije, isti ¢emo kliknuti ukoliko Zzelimo pokrenuti novi razgovor te nam preostaje
joS gumb koji se nalazi u donjem desnom kutu, isti ¢emo kliknuti ukoliko se zelimo
odjaviti iz aplikacije. Sve navedene komponente mozemo vidjeti na slici 23. koja se
nalazi ispod teksta, na slici je zapravo prikazana xml datoteka pocetnog sucelja

aplikacije.

Slika 23. I1zgled xml datoteke pocetnog sucelja aplikacije

Izvor: autor

Polja koja su u xml datoteci prazna, odnosno polje gdje treba biti slika i ime korisnika,
se popunjavaju preko funkcije ,userDetails“ koja je prikaza na slici 24. |z slike 24
mozemo Vvidjeti da nam je opet Base64 metoda kodiranja bila potrebna kako bi
uspjesno prikazali sliku korisnika.
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Slika 24. Funkcija koja prikazuje ime korisnika i sliku profila

.getStrin
android.util.Ba

Bitmap bitmap = Bitn

Izvor: autor

Na pocetnom sucelju aplikacije nam se jos prikazuju i ve¢ pokrenuti razgovori, odnosno
sugovornici s kojima smo ve¢ vodili tekstualne razgovore putem ove aplikacije. Kako
bi prikazali spomenute sugovornike bilo je potrebno izraditi jednu jednostavnu xml
datoteku koje ¢e prikazivati profilnu sliku i ime sugovornika. Kako bi se sugovornici
ispravno prikazivali na poCetnom sucelju aplikacije moramo imati i funkciju ,chats® koja
dohvaca spomenute korisnike iz baze podataka. Navedena funkcija je prikazana na

slici 25.

Slika 25. Dohvacanje podataka o sugovornicima

.getString(C

tString

Izvor: autor
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5.4 PRIKAZ REGISTRIRANIH KORISNIKA

Kako bi korisnik imao uvid u osobe s kojima ima moguénost komunicirati putem
aplikacije, odnosno u sve registrirane korisnike isti su prikazani u sucelju koje je
izradeno u te svrhe. Kao i za svako drugo, tako su i za ovo sucelje prvotno izradene
xml datoteke koje predstavljaju izgled samog sucelja. Za ovo sucelje su nam bile
potrebne dvije xml datoteke, jedna koja prikazuje informacije o pojedinom korisniku
aplikacije, prikazana na slici 26. te druga u kojoj se nalazi lista koje prikazuje sve

korisnike koji su trenutno registrirani u aplikaciju, slika 27.

Slika 26. I1zgled xml datoteke koja predstavlja pojedinog korisnika

Izvor: autor
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Slika 27. I1zgled xml datoteke pomocu koje se prikazuju registrirani korisnici

Korisnici

Izvor: autor
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Nakon sto smo izradili xml datoteke koje nam odreduju izgled sucelja potrebno je
napraviti funkciju koja ¢e iz baze Citati podatke koji su potrebni za ispravno prikazivanje
spomenutog sucelja. Kao Sto mozemo vidjeti na slici 28. u aplikaciju je implementirana
funkcija koja iz kolekcije ,USERS" koja se nalazi u Firebase-u dohvaca sve registrirane
korisnike, odnosno dohvaca ime te fotografiju svakog registriranog korisnika, te ih

prikazuje u spomenutom sucelju aplikacije.

Slika 28. Funkcija za dohvacanje podataka o registriranim korisnicima

getUsers(){

Completelistener(task -> {

String currentld =

Izvor: autor
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5.5 SUCELJE ZA RAZMJENJIVANJE PORUKA

Na red je doSlo implementiranje sucelja u kojem ¢e korisnik aplikacije razmjenjivati
poruke sa svojim sugovornicima, odnosno s ostalim korisnicima aplikacije. Na pocCetku
je prvo potrebno implementirati xml datoteke koje odreduju izgled navedenog sucelja.
Kao sto mozemo vidjeti na slici 29. sucelje je vrlo jednostavno i slicno suceljima ostalih
aplikacija za razmjenjivanje poruka, dakle gore nam je prikazano ime korisnika s kojim
komuniciramo dok nam se na dnu ekrana prikazuje tekstualni okvir u koji pisemo
poruku koju Zelimo poslati. Izmedu ove dvije navedene komponente ¢e se nalaziti
poruke koje korisnici razmjenjuju. Na posljetku joS imamo i dva gumba, jedan gumb
pomoc¢u kojeg ¢emo poslati napisanu poruku, nalazi se pokraj tekstualnog okvira u
donjem desnom kutu te gumb pomocu kojeg se vraéamo na pocetnu stranicu

aplikacije, nalazi se u gornjem lijevom kutu.

Slika 29. Izgled xml datoteke sucelja za razmjenu poruka

Izvor: autor

Takoder jos imamo i dvije xml datoteke od kojih jedna predstavlja poruke korisnika dok
druga xml datoteka predstavlja poruke sugovornika. Ove dvije xml datoteke su vrlo
jednostavne te zato nisu zasebno prikazane, razlikuju se po boji pozadine poruke te

po tome $to je uz poruku sugovornika prikazana i njegova slika.
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Kako bi sucelje ispravno radilo za poCetak je potrebno implementirati funkciju koja
dohvaca naziv korisnika s kojim komuniciramo. Kao Sto mozemo vidjeti na slici 30.

spomenuta funkcija je vrlo jednostavna i ne zahtijeva dodatno objadnjavanje.

Slika 30. Funkcija za dohvacanje naziva sugovornika

loadDetails(){

= (User) getIntent().getSerializableExtra(Constants.

.setText(

Izvor: autor

Dalje je implementirana funkcija za spremanje poslanih poruka u bazu podataka, na

slici 31. mozemo vidjeti kako zapravo izgleda spomenuta funkcija.

Slika 31. Funkcija za slanje tekstualnih poruka u bazu podataka

.getString(Constants.

.getText().toString())

) .toString())

chat =

Izvor: autor
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Prethodno spomenuta funkcija sprema sve poruke u Firebase bazu podataka, zatim je
potrebna funkcija koja ¢e dohvacati spremljene poruke te ih prikazivati korisniku u

aplikaciji. Za to je zaduzZena funkcija ,Messages"” koju mozemo vidjeti na slici 32.

Slika 32. Funkcija za dohvacanje poruka iz baze podataka

Messag

.getString(Constants.

.getString(Constants.

Izvor: autor

5.6 STATUS AKTIVNOSTI KORISNIKA

U aplikaciju je implementiran i status aktivnosti korisnika s kojim razgovaramo, dakle
ako je sugovornik trenutno aktivan korisniku ¢ce se prikazati, kada ude u razgovor s
njim, tekst ispod njegovog naziva, odnosno pisati ¢e da je na mrezi. Ukoliko sugovornik
trenutno nije aktivan ispod njegovog naziva necCe pisati nista. Potrebno je u xml
datoteku ,activity _messages” dodati tekstualni okvir koji ¢e nam sluziti za prikazivanje

aktivnosti korisnika u sucelju.

Na samom pocetku su implementirane dvije funkcije koje ¢e u bazu podataka zapisivati
broj 1 ukoliko je korisnik aktivan ili broj O ukoliko korisnik nije aktivan. Opisane funkcije

su prikazane na slici 33.
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Slika 33. Prikaz funkcija koje biljeze aktivnost korisnika

@0verride

onPause() {

.onPause()

.update(Constants.

@iverride
onResume() {

.onResume ()

Izvor: autor

Slika 34. Aktivnost korisnika u bazi podataka

name: "Marijan” name: "Marijan”
password : (D password (D
status: 0 status: 1

Izvor: autor

U narednom koraku je u projekt implementirana biblioteka ,Retrofit”, Retrofit je
jednostavna i brza biblioteka za dohvacanje i uCitavanje podataka putem web usluge
temeljene na REST-u. Retrofit upravlja procesom primanja, slanja i stvaranja HTTP
zahtjeva i odgovora. RjeSava probleme prije slanja pogresSke i ruSenja aplikacije.
UdruZuje veze kako bi smanjio kasnjenje. Koristi se za spremanje odgovora u pred

memoriju kako bi se izbjeglo slanje dvostrukih zahtjeva.

Dalje imamo funkciju koja provjera u bazi podataka je li korisnik aktivan ili ne te na
osnovu toga ispisuje ili ne ispisuje tekst ,Na mrezi“ ispod naziva sugovornika.

Spomenuta funkcija je prikazana na slici 35.
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Slika 35. Funkcija za prikaz statusa aktivnosti korisnika

UserStatus

) .document(

Activity. (value, error)

ue.getlong
).intValue()

= status ==

.setVisibilit

.setVisibilit

Izvor: autor
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5.7 PREVODITEL TEKSTUALNIH PORUKA

Za prijevod tekstualnih poruka koristen je Firebase prevoditelj. Na samom pocetku
implementiranja prevoditelja tekstualnih poruka potrebno je ukljuciti Firebase
prevoditelj u projekt, s Firebase-ove dokumentacije su jednostavno kopirane linije koda
koje mozete vidjeti na slici 36 te su dodane u datoteku ,build.gradle® pod

~,dependencies®.

Slika 36. Implementiranje Firebase prevoditelja

implementation

implem

implem

implementation

Izvor: autor

Zatim u datoteci ,MainActivity“ imamo funkciju koja nam sluzi za odabir jezika na koji
Zelimo da se naSe tekstualne poruke prevode. Kao $to mozemo vidjeti na slici 37.
funkcija dohvaca jezik koji je odabran u padajuc¢em izborniku na pocetnom sucelju
aplikacije te isti Salje u ,MessagesActivity“ gdje se dalje poruke prevode na odabrani
jezik. Ukoliko korisnik nije odabrao niti jedan jezik poruke ¢e ostati u originalnom

formatu.

Slika 37. Odabir jezika

MessagesActivity.

.getText())
odabran.equals(""))

intent.putExtra(

intent.putExtra( jezik_odabran)

startActivity(intent)

Izvor: autor
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Zatim prelazimo u ,MessagesActivity® gdje se zapravo odvija cijeli proces oko
prevodenja poruka. Na samom pocetku imamo funkciju koja od prethodno objasnjene
funkcije prima vrijednost o odabranom jeziku. Zatim prolazi kroz sve ponudene jezike
te postavlja prevoditelj na onaj jezik koji je korisnik odabrao. Na slici 38. mozemo vidjeti
kako zapravo izgleda ta funkcija, takoder mozemo vidjeti da ukoliko ne odaberemo niti

jedan jezik poruke Ce se prikazivati u originalnom formatu.

Slika 38. Izgled funkcije za postavljanje jezika

onCreate(Bundle edInstanceState) {

.onCreate(

.equals(
.equals(
.equals(
.equals(

.equals(

.equals(

Izvor: autor

Zatim imamo funkciju pomoc¢u koje program prepoznaje originalni jezik s kojim je

napisana poruka.

Ukoliko korisnik nije odabrao niti jedan jezik poruka ¢e se jednostavno ispisati te
aplikacija nece dalje ulaziti u petlju za prijevod poruke. MoZe se desiti i da program ne

moze prepoznati jezik, u tom slu€aju Ce se takoder ispisati originalna poruka.
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Slika 39. Provjera uvjeta za prijevod teksta

jezik.equals( ) jezik.equals( ) jezik.equals( ) || jezik.equals(
] ] ] ] ] ] ] |

onditions.Builder()

Izvor: autor

Na samom vrhu slike 39 mozemo vidjeti naredbu koja provjerava je li odabran neki
jezik koji je nedostupan za prevodenje, ukoliko je nedostupan postavit ¢e se hrvatski
kao zadani jezik. U nastavku koda se provjerava ima li Firebase alate za prijevod

odabranog teksta, ukoliko ih nema pokusati Ce ih preuzeti.

Ukoliko su zadovoljeni svi uvjeti, odnosno ukoliko preuzimanje alata za prijevod teksta
nije bilo potrebno ili je bilo potrebno te je uspjesno izvrSeno kod prelazi u ,onSuccess*
u kojoj se dalje poziva funkcija za prijevod poruke. U slu€aju da nije moguce izvrsiti
prijevod poruke te da nije moguce preuzeti alate za prijevod kod odlazi u funkciju

,onFailure®. Opisane funkcije mozemo vidjeti na slici 40.

Slika 40. Funkcije za slu€aj uspjesnog i neuspjesSnog pronalazenja jezika za prijevod

.add0nSu

onSucce
di_final(p

onFailure(@NonNull Exception e) {

Izvor: autor
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Zatim imamo glavnu funkciju za prijevod poruka, funkcija je prikazana na slici 41.
Takoder imamo slucaj gdje ako je prijevod uspjesan kod odlazi u ,onSucess*® funkciju.
Navedena funkcija kao parametar ima tekst koji se ukoliko je prijevod uspjeSan odmah
prevodi i azurira. Dalje imamo naredbu koja nam sortira tekstualne poruke po vremenu

kada su poslane, ista se ponavlja viSe puta kroz kod.

Slika 41. Funkcija za prijevod poruka

prevedi_final (Firebasetranstate re S ] e String sender, String Date dateObject

onSuccess(@NonNull String translatedText) {

onFailure(@NonNull Exception e) {

lzvor: autor

45



Za prikazati je ostala joS funkcija ,prepoznaj_jezik®, ista prepoznaje jezik kojim je
napisana originalna poruka kako bi bilo moguce izvrsiti prijevod, spomenutu funkciju
mozemo vidjeti na slici 42. Ukoliko kod jezika nije nedefiniran i nije prazan pozvati ¢e
se funkcija za prijevod poruke, ukoliko je kod jezika nedefiniran ili prazan ispisati Ce se
originalna poruka. Ako ne moZze odrediti jezik takoder ¢e se ispisati poruka u originalnoj

verziji.

Slika 42. Funkcija za prepoznavanje originalno napisanog jezika

prepoznaj_jezi tri String sender, String receiver, Date dateObject broj_poruka) {

String[]

.notifyItem

Izvor: autor
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6. KORISNICKE UPUTE

6.1 PRIJAVA | REGISTRACIJA U APLIKACIJU

Pri svakom pokretanju aplikacije, ukoliko smo se prethodno odjavili, otvorit ée nam se
sucelje za prijavu u aplikaciju. Kao sto mozemo vidjeti na slici 43. prijava u aplikaciju
je vrlo jednostavna odnosno dosta sliCha kao i prijava u svaku drugu aplikaciju. Za
prijavu u aplikaciju nam je potrebna email adresa te lozinka koju smo postavili pri

registraciji.

Slika 43. Prijava u aplikaciju

Prijava u aplikaciju

PRIJAVA

Izvor: autor
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Ukoliko ste prvi put pokrenuli aplikaciju ili se zelite registrirati s nekim drugim profilom
potrebno je jednostavno kliknuti na tekst ,Registriraj se” koji se nalazi ispod gumba za
prijavu te Ce vas aplikacija prebaciti na sucelje koje sluzi za registraciju u aplikaciju.
Izgled spomenutog sucelja mozemo vidjeti na slici 44. Dakle, za registraciju u aplikaciju
potrebno je unijeti ime, email, lozinku zatim ponoviti unesenu lozinku te je na posljetku

potrebno iz galerije ucitati sliku koja ¢e se koristiti kao profilna slika.

Slika 44. Registracija u aplikaciju

Registracija novog korisnika Registracija novog korisnika

Marijan Brcina

Lozinka

Potvrdite lozinku

Dodaj sliku

REGISTRACIJA REGISTRACIJA

Unesite email

Izvor: autor

Na slici 44. takoder mozemo vidjeti primjer poruke koja ¢e nam se ispisati ukoliko
izostavimo neki od podataka koji je potreban za registraciju u aplikaciju.
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6.2 POCETNO SUCELJE APLIKACIJE

Nakon uspjesSne prijave ili registracije dolazimo na pocetno sucelje aplikacije. Kao sto
mozemo vidjeti na slici 45. po€etno sucelje aplikacije nam nudi nekoliko moguénosti.
Na samom vrhu sucelja je prikaza slika profila i ime korisnika koji je trenutno prijavljen,
dalje imamo padajuci izbornik u kojem je potrebno izabrati jezik na kojem Zelimo da
nam stiZzu tekstualne poruke koje nam $alju drugi korisnici. Nakon toga imamo dva
korisnika s kojima smo ve¢ komunicirali kako bi mogli brze pristupiti osobama s kojima
Cesto komuniciramo. Na samom dnu poc€etnog sucelja moZemo vidjeti dva gumba,
gumb koji se nalazi s lijeve strane sluzi nam kako bi se prebacili u suCelje koje nam
prikazuje sve registrirane korisnike, odnosno korisnike s kojima imamo mogucnost
komunicirati. U donjem desnom kutu mozemo vidjeti gumb koji nam sluzi za odjavu iz
aplikacije, klikom na taj gumb vracamo se na sucelje za prijavu u aplikaciju. Na slici
45. prikazan je i izgled padajuceg izbornika, odnosno na spomenutoj slici mozemo

vidjeti koju su sve jezici za prijevod poruka trenutno dostupni u aplikaciji.

Slika 45. PocCetno sucelje aplikacije

QPAUY415 & &

Marijan Brcina Marijan Brcina

Odaberite jezik

3‘ \ Engleski
V. A 4
MO N

e Njemacki
Francuski
Talijanski
Ruski

Spanjolski

Originalni jezik

Izvor: autor
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6.3 PRIKAZ REGISTRIRANIH KORISNIKA

Klikom na gumb u donjem lijevom kutu pocCetnog sucelja aplikacija dolazimo na sucelje
koje je prikazano na slici 46. odnosno sucelje koje nam prikazuje sve registrirane
korisnike ove aplikacije, dakle prikazuje nam one korisnike s kojima imamo mogucnost
komuniciranja putem aplikacije. 1z opisanog sucelja se klikom na strelicu koja se nalazi
u gornjem lijevom kutu vracamo na pocetno sucelje aplikacije dok klikom na pojedinog

korisnika otvaramo sucelje za razgovor s odabranim korisnikom.

Slika 46. Registrirani korisnici aplikacije

Korisnici

Izvor: autor
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6.4 SUCELJE ZA RAZGOVOR

Klikom na pojedinog korisnika, bilo to u po¢etnom sucelju ili sucelju koje nam prikazuje
registrirane korisnike, dolazimo u sucelje za razgovor, odnosno sucelje gdje
razmjenjujemo tekstualne poruke sa odabranim korisnikom. Pogledom na sliku 47.
mozemo vidjeti da se na samom vrhu sucelja prikazuje ime korisnika s kojim
komuniciramo, u gornjem lijevom kutu moZemo vidjeti strelicu pomocu koje se
mozemo vratiti na poCetno sucelje aplikacije. Na samom dnu sucelja za razgovor
imamo tekstualni okvir u koji zapravo piSemo poruku, klikom na tekstualni okvir otvara
nam se tipkovnica pomocu koje piSemo poruku. Kao i kod svake druge aplikacije, u
srediSnjem dijelu sucelja prikazuju nam se naSe poruke i poruke sugovornika,
razlikovati c¢emo ih po tome $to se nase poruke prikazuju s desne strane dok se poruke
sugovornika prikazuju s lijeve strane, mozemo ih takoder razlikovati i po boji pozadine
tekstualnog okvira, Sto mozemo primijetiti i ako pogledamo sliku 47. Na slici 47. je
takoder prikazana kratka konverzacija izmedu dva korisnika, iz ovog primjera mozemo
vidjeti kako zapravo radi prevoditelj tekstualnih poruka, korisnik Marko je odabrao da
se njegove poruke prikazuju na njemackom jeziku dok je Marijan odabrao engleski
jezik. Takoder mozemo vidjeti da ispod naziva oba korisnika piSe da su oni na mrezi,

odnosno da su trenutno aktivni §to nam potvrduje da i ta funkcionalnost radi savrseno.
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Slika 47. Primjer razgovora izmedu dva korisnika

Marko Maric Marijan Brcina

Na mrezi Na mrezi

Guter Tag Good day

» L‘g‘;. Wie gehts? How are you?

Guter Tag Good day
Mir geht es gut. Wie I'm fine. How are you?
gehts?
Is we going to the
Wir gehen heute ins Kino? cinema today?

13*. Ich bin das gleiche gut | am the same good

Natirlich gehen wir of course we are going

=

Izvor: autor
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7. ZAKLJUCAK

Svi smo dobro upoznati s tim da internet postaje sve potrebniji za danasnje drustvo,
mnoge brojke nam govore o tome kako je sve teze opstati na trziStu ukoliko ne
poslujete preko interneta. Sa sigurnoS¢u mogu reci da online komunikacija ima veliki
utjecaj u povezivanju ljudi, poduzec¢a odnosno opcenito cijeloga svijeta. Udaljenost i
vrijeme su postali skoro pa nebitan faktor u ljudskoj komunikaciji. Korona pandemija
koja je vladala do nedavno je dobar pokazatelj koliko je bitna internet komunikacija a

uz to i internet poslovanje.

Velika prepreka u danasnjem svijetu je nerazumijevanje govornog jezika sugovornika,
odnosno kada se na internetu susretnu dva sugovornika koji ne poznaju isti govorni
jezik. U navedenom slucaju je komunikacija vrlo otezana te mnogo teZe dolazi do
sklapanja novih prijateljstava, poslova itd. Dobro smo upoznati s tim da u danasnjem
svijetu postoji jako puno kvalitetnih aplikacija za internet komunikaciju, medutim niti
jedna od popularnih aplikacija ne nudi mogucnost prijevoda teksta koji nam nas

sugovornik Salje.

Tijekom izrade ovog diplomskog rada fokusirao sam se upravo na prijevod tekstualnih
poruka unutar internetskog razgovora. Smatram da je u danasnje vrijeme vrlo bitno da
sugovornici ostvare brzu i jasnu komunikaciju neovisno o tome odakle dolaze i koji

jezik pri¢aju.
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10. SAZETAK

Struktura ovo diplomskog rada dijeli se na teorijski i prakti¢ni dio razvoja mobilne
aplikacije za dopisivanje s prijevodom. U prvom dijelu diplomskog rada opisane su
tehnologije i alati koji su koristeni pri izradi same aplikacije. Zatim imamo nekoliko
dijagrama koji objasnjavaju nacin rada aplikacije. Teorijski dio ovog rada zakljucen je
swot analizom koja nam je omogucila da ispravno sagledamo unutrasnje snage i
slabosti aplikacije te vanjske prilike i prijetnje s kojima se aplikacija susrece. U
nastavku ovog rada prikazana je implementacija mobilne aplikacije, ona ujedno
predstavlja i prakti¢ni dio diplomskog rada. Na posljetku dolazimo do korisni¢kih uputa

koje su napisane u svrhu lakSeg snalazenja korisnika pri koriStenju same aplikacije.

Klju¢ne rijeci: Diplomski rad, Mobilna aplikacija, razmjenjivanje tekstualnih poruka,

prijevod poruka, Android Studio, Firebase, Java

SUMMARY

The structure of this thesis is divided into the theoretical and practical part of the
development of mobile applications for correspondence with translation. The first part
of the thesis describes the technologies and tools that were used in the creation of the
application itself. Then we have a few diagrams that explain how the app works. The
theoretical part of this work was concluded with a swot analysis that allowed us to
correctly see the internal strengths and weaknesses of the application and the external
opportunities and threats that the application faces. In the continuation of this paper,
the implementation of the mobile application is shown, it also represents the practical
part of the thesis. Finally, we come to the user instructions, which are written for the
purpose of making it easier for users to find their way around using the application

itself.

Key words: Graduation thesis, Mobile application, exchanging text messages,

messages translation, Android Studio, Firebase, Java
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