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uvoD

Ubrzani razvoj digitalne tehnologije u posljednjim desetljeCima donio je duboke
promjene u svim aspektima drustva, ukljuCujuci i obrazovni sustav. Danas, digitalna
tehnologija nije samo dodatak u obrazovanju, vec postaje klju¢ni alat za unaprjedenje
nastavnog procesa. Njezina primjena u razrednoj nastavi omogucuje interaktivniji,
dinamicniji i ucinkovitiji pristup u€enju, prilagodavajuci se potrebama i interesima

udenika u suvremenom drustvu.

Tradicionalni obrazovni modeli, koji se temelje na pasivhom usvajanju znanja, sve vise
ustupaju mjesto metodama koje ukljuCuju aktivno sudjelovanje ucenika kroz koristenje
digitalnih alata. Ove promjene potaknule su nastavnu praksu na preispitivanje i
prilagodbu, s ciliem da se osigura Sto kvalitetnije obrazovanje koje ¢e pripremiti

uCenike za izazove digitalnog doba.

Cilj ovog diplomskog rada je istraziti mogucénosti i izazove primjene digitalne
tehnologije u nastavi. Poseban naglasak bit ¢e stavljen na analizu kako digitalna
tehnologija mozZe obogatiti nastavni proces i potaknuti motivaciju. Takoder, razmotrit
Ce se uloga nastavnika u implementaciji digitalnih tehnologija, kao i potrebne

kompetencije za ucinkovito koriStenje ovih alata u obrazovnom kontekstu.

Uvodno razmatranje ove teme potrebno je kako bi se dobio uvid u suvremene trendove
u obrazovanju, kao i u potencijalne koristi i prepreke koje digitalna tehnologija donosi
u nastavni proces. Kroz ovu analizu, rad ¢e ponuditi smjernice za uspjesnu integraciju
digitalne tehnologije u razrednu nastavu, Sto je od klju¢ne vaznosti za razvoj

kompetencija u€enika u 21. stoljecu.



1. VAZNOSTI DIGITALNE TEHNOLOGIJE U SUVREMENOM
OBRAZOVANJU

Digitalizacija je postala svakodnevica za vecinu ljudi, mnogi aspekti naseg zivota presli
su u digitalni oblik. Tako je digitalizacija unijela zna¢ajne promjene i u obrazovanje.
Pruza nove prilike za suradnju, inovacije i promjenu pristupa ucenju te funkcioniranju
Skolskog sustava. Pandemija COVID-19 uvelike je ubrzala primjenu digitalne
tehnologije i online platformi te je to dovelo do radikalnih promjena u obrazovnom
sektoru. Ubrzana digitalizacija u Skolstvu nije prestala s krajem pandemije, ve¢ se
nastavlja stvarajuéi odrzivu osnovu za daljnji razvoj i inovacije (Inovacijska platforma,
2023).

Mishra i Koehler (2006) u svom radu "Technological Pedagogical Content Knowledge"
istiCu vaznost suvremene tehnologije kroz model poznat kao TPCK. Ovaj model
naglasava da ucinkovita uporaba tehnologije u obrazovanju zahtijeva razumijevanje

kako tehnologija, nacin podu€avanja i sadrzaj zajedno djeluju.

Suvremena tehnologija sama po sebi nije dovoljna da poboljSa obrazovni proces, vec
postaje korisna kad se pravilno poveze s nacinima poucavanja i nastavnim sadrzajem.
Ucitelji trebaju znati odabrati odgovarajucu tehnologiju i primijeniti je prema onome Sto
poducavaju i kako poducavaju. Tehnologija treba biti prilagodena nacinu na koji u€enici
najbolje u€e i potrebama predmeta. Kada se suvremena tehnologija pravilno koristi,
ona moze znacajno unaprijediti kvalitetu pou€avanja i u€enja. Tehnologija ucCiteljima
omogucuje pristup razli€itim obrazovnim alatima i resursima, kao $to su multimedijski
sadrzaji, aplikacije i platforme koje povecavaju interaktivhost u ucionici. Na primjer,
virtualne simulacije mogu pomoci u€enicima da lakSe razumiju sloZzene pojmove kroz
vizualne prikaze i praktiCne primjere, dok video materijali mogu dodatno pojasniti
apstraktne ili teSko razumljive sadrzaje. KoriStenje tehnologije na ovaj naCin moze
uciniti nastavu dinamicnijom, prilagodljivijom i ucinkovitijom. Vazno je naglasiti da
suvremena tehnologija zahtijeva posebne kompetencije nastavnika. UCitelji moraju
razviti ne samo tehnicke vjestine za koriStenje tehnologije, ve¢ i pedagosko znanje
kako bi mogli razumjeti na koji nacin tehnologija najbolje podrzava proces ucenja.
Tehnologija takoder omoguéava prilagodbu razli€itim stilovima ucenja. KoriStenjem
multimedijskih sadrzaja, interaktivnih aplikacija i online platformi, uéenici mogu

odabrati nacine u€enja koji najbolje odgovaraju njihovim individualnim potrebama. Ovo



omogucava personalizaciju nastave i moZe poboljSati rezultate ucCenja (Mishra i
Koehler, 2006).

Danas je vazno da ucitelji nau€e komunicirati na nacin koji odgovara jeziku i stilu svojih
ucenika. To ne znaci da treba potpuno promijeniti tradicionalni nastavni plan i program,
jer osnovne vjestine kao $to su Citanje, pisanje, matematika i logi¢ko razmisljanje i dalje
su kljuéne. Medutim, novi sadrzaji, poput robotike, nanotehnologije i genomike, postaju
sve vazniji (Mikeli¢ Preradovic i sur., 2018).

Djeca su navikla na brze promijene i stalnu dostupnost informacija, Sto ih Cini
nestrpljivima prema tradicionalnim metodama nastave. Stoga je potrebno da ucitelji ne
samo da se stalno usavrsavaju, vec i da postanu racunalno pismeni. U€enici ve¢ imaju
viSi nivo racunalne pismenosti u usporedbi s uciteljima, Sto naglaSava potrebu za
stalnim usavrSavanjem ucitelja u digitalnom okruzenju (Mikeli¢ Preradovic i sur., 2018).
Kako navode Kadum i sur. (2022) danas svaka obitelj ima barem jedno racCunalo tj.
,Sredstvo“ za pristup Internetu kojim se ucenici mogu koristiti za potrebe Skolskih

obaveza.

Ucitelji ne trebaju nuzno svladati sve digitalne alate, vec trebaju pronaci na€ine kako
koristiti tehnologiju u obrazovne svrhe, motivirati uCenike i poticati ih na aktivno ucenje.
Bitno je da ucitelji imaju pozitivan stav prema koriStenju tehnologije u obrazovanju
(Mikeli¢ Preradovié¢ i sur., 2018).

lzvanskolski zZivot djece vecC je bogat tehnologijom, koju treba integrirati u obrazovni
proces. Umjesto da se djeca koja se teSko prilagodavaju tradicionalnim metodama
nastave smatraju kao da imaju poremecaje, trebalo bi cijeniti njihove sposobnosti
poput brzog primanja informacija i viSezadacnosti. Tehnologija je za generaciju alfa
prirodan dio svakodnevnog Zivota i treba ih poticati da svoje digitalne vjeStine usmjere

prema obrazovanju (Mikeli¢ Preradovic i sur., 2018).

Digitalna tehnologija moze unaprijediti obrazovni proces ako se koristi na inovativan
nacin. Istrazivanja pokazuju da Skole koje ucCinkovito koriste IKT resurse obi¢no
primjenjuju inovativne pristupe, a sama tehnologija nije nuzno uzrok poboljSanja
obrazovanja. U¢enje putem digitalnih materijala moze biti prirodnije za generaciju alfa,
jer im omogucuje istrazivanje, otkrivanje i iskustvo u u€enju, ¢ime se smanjuje strah

od pogreSaka (Mikeli¢ Preradovic i sur., 2018).



2. POVIJESNI RAZVOJ TEHNOLOGIJE U OBRAZOVANJU: OD
TISKARSKOG STROJA DO DIGITALNOG DOBA

2.1. Tiskarski stroj

Knjige su stolje¢ima bile izvor informacija za ljude, a svoj tradicionalni oblik s koricama
i knjiznim blokom dobile su nakon 1440. godine, kada je Johannes Gutenberg izumio
prvi tiskarski stroj (Babic i sur. 2016: 1239).

1436. godine, prema sacuvanim dokumentima, Johannes Gutenberg imao je tiskarski
stroj na kojemu je izvodio prve pokuse. Nakon povratka u Mainz 1448. godine, osnovao
je tiskarsku radionicu. Godine 1455. Gutenberg je zavrSio svoj prvi tipografski rad —
Bibliju, tiskanu na 1282 folio-stranice s dva stupca i 42 retka po stranici (Leksikografski

zavod Miroslav Krleza, 2024).

S razvojem drustva i tehnologije, posebno informacijsko-komunikacijskih tehnologija,
inovacije su zahvatile i svijet knjiga, $to je dovelo do nastanka elektronickih knjiga,
poznatih kao e-knjige. Pojava ovog digitalnog formata oznacila je znaCajan korak
prema novim nacinima ucenja (Babic i sur. 2016: 1239).

2.2 Zidna ploc¢a

PocCetkom 19. stolje¢a, ucenici su Koristili ploCice od Skriljevca s drvenim
okvirom za pisanje, koriste¢i komadice Skriljevca jer si Skole nisu mogle priustiti papir.
Ucitelji su glasno izgovarali lekcije i hodali po ucionici, biljezec¢i podatke na plo€icama
od Skriljevca (Portal Skole.hr, 2020).

|lzum ploCe na kojoj se piSe kredom najCesce se pripisuje Jamesu Pillansu. Pillans je
Zelio omoguciti da svi u€enici istovremeno vide lekcije iz zemljopisa, pa je povezao
ucenicke plocice od Skriljevca i postavio ih na zid, stvarajuéi primitivhu plo¢u. Ova ideja
prenesena je u Sjedinjene Drzave od strane Georgea Barona, koji je predavao
matematiku. Do 1850. godine, ploCe su se prosirile Sirom Amerike (Portal Skole.hr,
2020).

Prve Skolske ploce bile su od Skrilievca, po kojima se pisalo komadi¢ima Skriljevca i
brisale krpom. Kasnije su komadi¢i Skriljevca zamijenjeni mekSom vapnenackom
kredom, Sto je olakSalo pisanje i brisanje. Krpe za brisanje zamijenjene su spuzvama

koje bolje upijaju prasinu krede (Portal Skole.hr, 2020).



2.2. Audiovizualna nastavna grada

Audiovizualna grada pojavljuje se 1910. godine, predstavlja vrstu neknjizne grade koja
se koristi uz pomo¢ specificnih uredaja, kao $to su projektori, itaci, povecala i sli¢ni
alati. U ovu kategoriju spadaju: filmovi, mikrooblici, videosnimke, vizualne projekcije te

zvucne snimke (Leksikografski zavod Miroslav Krleza, 2024).

2.3. Pojava televizora

Prvi televizijski uredaj za daljinski prijenos nepomi¢ne slike konstruirao je John Baird
1924. godine. Postigao je vazan napredak u prijenosu pokretnih slika, $to je uspjesno
demonstrirao 1926. godine. Nastavio je sa razvijanjem televizijske tehnologije, pa je
ve¢ 1928. godine predstavio televiziju u boji. Bairdova postignucéa bila su kljuéna za

razvoj moderne televizije (Leksikografski zavod Miroslav Krleza, 2024).

Pocetak Informacijskog doba veze se uz pojavu televizora i Skolskog programa za
potrebe nastave. Televizijski programi omogucili su tematske emisije koje su vizualno

obogadivale sadrzaje koji se pou€avaju na nastavi (Rukljac i Jurjevi¢ Jovanovi¢, 2021).

2.4. Videorekorderii videokasete

Razvoj tehnologije u obrazovanju napravio je znaCajan korak s pojavom
videorekordera i videokaseta 1980. godine. Ova tehnologija je uciteljima i u€enicima
omogucila da zaustave i ponovno pregledaju odredene dijelove nastavnog sadrzaja.
Ova inovacija omogucavala je ponavljanje i bolje razumijevanje gradiva (Rukljac i

Jurjevic¢ Jovanovic, 2021).

2.5. Racunalo

Racunala su 1990. godina postala integralni dio nastave. Koristila su se kao: tehnic¢ko
nastavno pomagalo — ucitelji su ih koristili za prezentaciju gradiva te kao nastavno
sredstvo — uvedena je informatika kao predmet, a uCenici su poceli koristiti raCunala

za uCenje i vjezbanje novih vjestina (Rukljac i Jurjevi¢ Jovanovic¢, 2021).

2.6. Interaktivha pametna ploca

Prva interaktivha pametna plo€a pojavila se 1991. godine. Ova tehnologija omogucila
je uciteljima dinamicnije prikazivanje sadrzaja i interakciju s u€enicima, €ineci nastavu

zanimljivijom i izazovnijom (Rukljac i Jurjevi¢ Jovanovic, 2021).



2.7. Internet

Pojava interneta i razvoj internetskih tehnologija sredinom 1990. godine oznacila je
pocCetak digitalnog doba. Rac¢unala su postala ne samo alat za nastavu, ve¢ i medij za
komunikaciju i razmjenu znanja. S ovim napretkom razvijene su: informaticke ucionice,
edukativni softveri te Skolske i razredne mrezne stranice. Navedene promjene
postavile su temelj modernom obrazovanju koje danas koristi napredne digitalne
tehnologije, uklju€ujuci e- uenje, online platforme i interaktivne alate za poduc¢avanje

(Ruklja¢ i Jurjevi¢ Jovanovic, 2021).

2.8. Pametni telefoni i pametni ekrani

Godine 2000. pametni telefoni i pametni ekrani uveli su nas u interaktivho doba, u
kojem su raCunala postala nezaobilazno sredstvo ne samo za pouc€avanje, ve€ i za
dokumentiranje nastavnog procesa. Racunalne ucionice s brzim pristupom internetu
postale su standard Skola, dok su interaktivne ploCe, pametni ekrani i LCD projektori
postali osnovna oprema u ucionicama. Koristenjem digitalne tehnologije , nastava je
postala maksimalno interaktivha, omogucujuc¢i pouc€avanje na daljinu uz pomo¢
kolaboracijskih tehnologija. Time su zadovoljeni svi audiovizualni zahtjevi nastave, a
uCenicima se nastavni materijali mogu ponuditi u digitalnom obliku. Komunikacija s
uCenicima se odvija putem digitalnih alata, a nastava danas pruza mogucnost
koriStenja virtualne stvarnosti, omogucujuci putovanje u proslost i buduénost (Ruklja¢

i Jurjevi¢ Jovanovi¢, 2021).



3. AKCIJSKI PLAN ZA DIGITALNO OBRAZOVANJE

Akcijski plan za digitalno obrazovanje (2021. — 2027.) predstavlja obnovljenu inicijativu
Europske unije s ciliem stvaranja kvalitetnog, uklju¢ivog i dostupnog digitalnog
obrazovanja u Europi. Njegova svrha je pomoc¢i drzavama cClanicama da svoje
obrazovne sustave prilagode zahtjevima digitalnog doba. (European Commission,
2021).

Objavljen 30. rujna 2020., plan naglasava potrebu za vec¢om suradnjom u podrucju
digitalnog obrazovanja na razini cijele Europe. Cilj je prevladati posljedice pandemije i
otvoriti nove mogucnosti za sve sudionike obrazovnog procesa, uklju€ujuc¢i nastavnike,
uCenike, studente, oblikovatelje politika, akademsku zajednicu i znanstvenike, kako na

nacionalnoj, tako i na europskoj i medunarodnoj razini (European Commission, 2021).

Obrazovni i osposobljavaju¢i sustavi sve su viSe ukljuCeni u proces digitalne
transformacije, Sto im omogucuje iskoriStavanje prednosti i prilika koje ona donosi. Ova
transformacija potaknuta je napretkom u povezivosti, Sirokom primjenom digitalne
tehnologije, rastuéom potrebom za individualnom fleksibilnoS¢u te sve vecom
potraznjom za digitalnim vjeStinama. lako je pandemija COVID-19 znagajno pogodila
obrazovni sektor, istovremeno je ubrzala te promjene (Rukljac i Jurjevi¢ Jovanovic,
2021).

Kada se digitalna tehnologija koristi kompetentno, pravedno i ucinkovito wu
obrazovanju, ona moze omoguciti visokokvalitetno i ukljuCivo u€enje. Tehnologija nudi
mocne alate za suradnicko i kreativnho ucenje, a obrazovni procesi mogu se odvijati u
potpunosti online ili kombinirano, omoguéujuéi prilagodbu vremena, mjesta i tempa

ucenju prema individualnim potrebama uc€enika (Ruklja¢ i Jurjevi¢ Jovanovic, 2021).

Akcijski plan se temelji na dva klju€na aspekta digitalnog obrazovanja. Prvi je uvodenje
razli€itih digitalnih tehnologija kako bi se poboljSalo i proSirilo obrazovanje i
osposobljavanje, uklju€ujuéi online, udaljeno i kombinirano u€enje. Drugi aspekt je
potreba da svi u€enici steknu digitalne kompetencije potrebne za Zivot, rad i napredak
u digitalnom svijetu. lako su drzave Clanice odgovorne za sadrzaj i organizaciju svojih
obrazovnih sustava, mjere na razini EU-a mogu doprinijeti razvoju kvalitetnog i
ukljuCivog obrazovanja poticanjem suradnje, razmjenom dobrih praksi, pravnim
okvirima, istrazivanjima, preporukama i drugim instrumentima (Ruklja€ i Jurjevi¢

Jovanovi¢, 2021).



Pandemija COVID-19 ubrzala je primjenu digitalnih tehnologija u obrazovanju i
osposobljavanju, istiCu¢i njihove prednosti, ali i nedostatke koje treba otkloniti za
uspjeSnu integraciju. Ucitelji, uCenici i roditelji suoCili su se s brzom prilagodbom, $to

je donijelo znacajne lekcije (Rukljac i Jurjevi¢ Jovanovic, 2021).

Kriza je potaknula preispitivanje nacina na koji se obrazovanje moZze oblikovati u svijetu
koji se ubrzano digitalizira. Kljucni €imbenici za uspjeSno digitalno obrazovanje
ukljuCuju dostupnost odgovarajuc¢e opreme, povezanosti, kompetentno nastavno

osoblje te suradnju i razmjenu inovativnih metoda (Rukljac i Jurjevi¢ Jovanovi¢, 2021).

Prema rezultatima javnog savjetovanja o Akcijskom planu za digitalno obrazovanje,
zakljuCeno je da online nastava mora biti jednako dostupna svima, da digitalno
obrazovanje treba biti sastavni dio obrazovnog sustava te da je vazno kontinuirano
razvijati digitalne vjestine i poboljsati platforme za u€enje. lako digitalna nastava pruza
fleksibilnost, postoje i rizici poput negativhog utjecaja na koncentraciju i mentalno
zdravlje (Rukljac i Jurjevi¢ Jovanovic, 2021).

Hrvatska se relativno dobro snasla tijekom ove krize i u nekim aspektima obrazovanja
na daljinu postala primjer drugim zemljama EU-a. Kljucni izazovi prepoznati su na
europskoj i nacionalnoj razini, a njihovo pravovremeno rjeSavanje klju¢no je za

povecéanje uspjesnosti obrazovnog sustava (Ruklja¢ i Jurjevi¢ Jovanovic, 2021).



4. TRADICIONALNA | SUVREMENA NASTAVA

Nastava je temeljna aktivnost Skolskog rada u kojoj se planski i organizirano provodi
odgoj i obrazovanje u€enika prema propisanom nastavnom planu i programu, s ciliem
odgoja i obrazovanja ucenika. Tri su glavna Cimbenika koja oblikuju nastavu, a to su:
nastavni sadrzaji, u€enik i nastavnik. Nastavni sadrzaji definiraju odgojni i obrazovni
program, a ucenici, uz pomo¢ nastavnika i samostalnim ucenjem, stjeCu znanja,
razvijaju vjestine i sposobnosti te oblikuju stavove i interese. U suvremenom
obrazovanju digitalni alati postaju vazan ¢imbenik, Sto dovodi do govora o didaktiCkom
Cetverokutu. (Hrvatska enciklopedija, 2013.-2024.).

Ucinak nastave odreduje se ispunjavanjem triju zadataka. Prvo, stjecanje znanja koja
uCenici trajno zadrzavaju, ukljucujuci €injenice i opc¢a pravila o prirodi i drustvu. Drugo,
nastava sustavno razvija fizicke i psihi¢ke sposobnosti u€enika. Tre¢e, nastava
pomaze ucenicima da usvoje vrijednosti i izgrade stavove koji doprinose pozitivnom

ponasanju u Skoli i drustvu (Hrvatska enciklopedija, 2013.-2024.).

Tradicionalna nastava dominirala je obrazovnim sustavom desetljeCima, temelji se na
pasivhom prijenosu znanja od ucitelja prema uceniku. U tradicionalnoj nastavi, u€enici
pasivno sluSaju predavanja. UCitelj je u srediStu nastave, u€enici slijede zadane upute
i ne sudjeluju aktivno. Uspjeh u€enika se mjeri na temelju sposobnosti zapamcéenog.
Fokus je na tome da uc€enik nauci Sto viSe gradiva. Zapostavlja se samostalni rad,
istrazivacki rad i kreativnho razmi$ljanje. OgraniCava se razvoj kriticCkog razmislja i
inovativnosti, zbog nemogucnosti istrazivanja i izrazavanja vlastitih ideja. Vrednovanje
se najceSce provodi putem standardnih ispita, gdje ucitelj u€enike ocjenjuje na temelju
predvidenih kriterija (Mirkovi¢, 2012).

U suvremenoj nastavi u€enika se stavlja u srediste obrazovnog procesa, fokusira se
na aktivno i istrazivaCko ucCenje. Ovaj oblik nastave potice uCenike na aktivho
sudjelovanje, istrazivanje i stvaranje, Sto doprinosi dubljem razumijevanju i primjeni
informacija. UCitelj pruza smjernice i podrsku, dok u€enici sami istrazuju i upijaju nova
znanja. Suvremena nastava naglasava vaznost kritickog miSljenja i kreativnog
razmiSljanja. UCenike se potiCe da povezuju nova znanja s prethodnim iskustvima te
da razvijaju vlastite ideje i rjeSenja. Nastava je prilagodena individualnim potrebama

ucenika, omogucujuci im da uce vlastitim tempom i prema vlastitim interesima. U itelji



Cesto ukljuCuju uc€enike u meduvrSnjacko vrednovanje i samoprocjenu te tako

omogucuju ucenicima da aktivno sudjeluju u ocjenjivanju. (Mirkovi¢, 2012).

Dok tradicionalna nastava pruza stabilnost s jasno definiranim pravilima i strukturama,
suvremena nastava nudi dinamicniji i angaziraniji pristup ucenju. Kombinacija oba
pristupa moze osigurati uravnotezeno obrazovno iskustvo koje odgovara razli¢itim

potrebama ucenika i priprema ih za izazove modernog drustva.

TRADICONALNO UCENJE SUVREMENO UCENJE
Pruzanje informacija Razmjena informacija
Cinjenice, zasnovano na znanju Kriticko misljenje, informirano donos$enje
odluka
Uc&enici primaju informacije Ucenici preispituju i rjeSavaju probleme
Formalni izgled ucCionice Fleksibilno, promjenjivo okruzenje
Naglasak na u€enju u svrhu paméenja Naglasak na razumijevanju/primjeni
Ocjenjivanje uglavnom tradicionalnim Raznoliko ocjenjivanje, uklju€ujuci rad
ispitivanjem na projektima
Pasivno uCenje Aktivno u€enje zasnovano na
istraZivanjima
Jedan medij Multimedija
Stimulacija jednog osjetila Stimulacija viSe osjetila

Tablica 1. Usporedba tradicionalnog i suvremenog ucenja

(https://pogledkrozprozor.wordpress.com/2012/04/29/nastava-usmjerena-na-

ucenika/)

Tradicionalno uc€enje pruza nekoliko kljuénih prednosti. Jedna od njih je lakse
uspostavljanje discipline u razredu, $to pomaze u odrzavanju fokusa i reda. Takoder,
ucitelji mogu lakSe prepoznati nejasnoce u gradivu i pravovremeno ih razjasniti. Pored
toga, tradicionalni pristup omogucava obradu cijelog gradiva, Cime se pokrivaju svi
vazni aspekti teme. S druge strane, suvremeno ucenje donosi mnoge prednosti koje
obogaduju obrazovni proces. Ovaj pristup poti¢e sluSanje i uvazavanje misljenja
uCenika. Suvremeno ucenje takoder naglasava vaznost inicijative uCenika i aktivno ih
ukljuCuje u nastavni proces, Sto poboljSava njihovu motivaciju za rad i zalaganje. Uz

to, ovaj pristup potiCe samostalnost u€enika i ohrabruje ih da postavljaju pitanja, $to
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dodatno obogacuje ucCenje. Takoder, suvremeno ucCenje potiCe interakciju medu

ucenicima, €ime se ja€a suradnja i komunikacija u razredu (Kovacevic, 2021).

Tradicionalno uc€enje ima nekoliko negativnih aspekata. Uc€enici Cesto pokazuju
pasivnost, sto moze smanijiti njihovu angaziranost i interes za nastavu. Ovaj pristup
moze ucenicima postati dosadan, sto dovodi do smanjene motivacije za rad i loSijih
obrazovnih rezultata. Takoder, daroviti uCenici Cesto se suoCavaju s nedostatkom
izazova i dodatnih informacija koje bi odgovarale njihovim sposobnostima, Sto moze
ograniciti njihov razvoj. S druge strane, suvremena nastava takoder ima svoje izazove.
Teze je prepoznati ako u€eniku nesto ne ide, Sto moze otezati pruzanje pravovremene
pomoci. Pasivnost slabijih u€enika moze biti izrazena, $to rezultira neadekvatnim
sudjelovanjem i smanjenjem njihove ucinkovitosti. U timskim radovima, postoji rizik da
neki uc€enici obave vecinu posla, dok drugi samo prikupljaju zasluge bez znacajnog

doprinosa. (Kovacevic, 2021).

11



5. SUVREMENI UCITELJI

Ucitelj je osoba koju pamtimo cijelog Zivota. Ucitelj, kao srediSnja figura u odgoju i
obrazovanju, nosi mnostvo odgovornosti i suoCava se s razli€itim izazovima,
uklju€ujuci pritisak okoline i profesionalne frustracije. Biti ucitelj nije jednostavno, to je
zanimanje koje pomaze oblikovati zivot uCenika i utjeCe na njihovu buducnost. Stil
komunikacije, nacin odijevanja i pristup ucitelja ostavlja dubok trag na u¢enike. Prema
medunarodnoj standardnoj klasifikaciji, u€itelji su svi koji provode nastavu na svim
obrazovnim razinama, od predskolskog do visokog obrazovanja. (Karabin, Maras i
Vanek, 2021.)

Kako se uloga skole mijenja u suvremenom drustvu, ucitelji trebaju preuzeti nove uloge

i prilagoditi se novim zahtjevima obrazovanja.

Razvoj informacijske tehnologije zahtijeva nove oblike interakcije izmedu ucitelja i
uCenika. U Skolama je potrebno uspostaviti suvremene metode komunikacije, s
naglaskom na timski rad. UcCitelj mora biti sposoban prilagodavati svoje razmisljanje u
skladu s promjenjivim okolnostima te aktivho sudjelovati u unapredenju ustanove u

kojoj radi. Vazna zadaca ucitelja je i sudjelovanje u kreiranju kurikuluma.

Najvaznije uloge suvremenog ucitelja ukljuuju: ulogu obrazovanja, ulogu odgajanja te
razvojnu ulogu. Uloga obrazovanja je osposobiti uCenike za stjecanje znanja,
razvijanje vjestina i unaprjedenje njihovih sposobnosti. Uloga odgajanja u obrazovanju
je usmjerena na poucavanje ucenika kako bi usvojili ili promijenili vrijednosti, stavove i
navike (Kadum i sur. 2020).

Dikovic u svojem radu navodi da prema Europskoj komisiji za unapredenje
obrazovanja i stru¢nog usavrSavanja, obrazovanje ucitelja treba biti interdisciplinarno

i multidisciplinarno. To znaci da ucitelj treba posjedovati:

e znanja iz predmeta — koje poucava, kao i iz srodnih podrucja.

e pedagosko-psiholoSka znanja — razumijevanje razvojnih obiljezja uCenika,
njihovih stilova u€enja i kulture.

e vjestine pouCavanja — poznavanje razli€itih strategija, metoda i tehnika
poucavanja.

e ostala znanja iz odgoja i obrazovanja — razumijevanje drustvenog i kulturnog

konteksta obrazovanja i Skole.
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S obzirom na sve slozenije izazove u obrazovanju, postoji sveprihvacen stav da
obrazovanje ucitelja treba biti kontinuirani proces, koji ukljuCuje razdoblje studija kao i
stru¢no usavrsavanje kroz cijeli zivot. UNESCO — ov dokument ,Preporuka o statusu
ucitelja“ iz 1996. godine istaknuo je vaznost kvalitetne izobrazbe ucitelja za uspjeSno

poucCavanje ucenika.

Kompetencije su kognitivhe sposobnosti i vjeStine kojima pojedinci raspolazu ili ih
mogu nauciti kako bi rijesili odredene probleme kao i s tim povezane motivacijske,
volitivne i druStvene spremnosti i sposobnosti, kako bi se rjeSenja problema mogla
uspjesno i odgovorno Kkoristiti u varijabilnim situacijama (PalekCi¢, 2005; prema
Dikovi¢, 2012).

Jurci¢ (2014) u svojem radu navodi da Skola koja tezi odgoju i obrazovanju uc€enika
mora aktivno usmjeravati i nadzirati svoj razvoj. Meyer opisuje takvu Skolu kao ,Skolu
koja uci®, Sto znaci da je to ustanova koja se stalno prilagodava i razvija. Ova Skola je
bliska zZivotu, otvorena prema svojoj okolini i prihvaca uCenike onakvima kakvi jesu.
Takoder, redovito prati svoj napredak, ima visoke profesionalne standarde i podrzava
timski rad. U&enici preuzimaju odgovornost za svoj uspjeh, a uprava Skole moderira
razvojni proces prema zakonima obrazovanja. U takvom okruZenju Skola postaje
zajednica odrastanja i razvoja, gdje uCenici mogu pokazivati svoja znanja, vjestine i
vrijednosti. PotiCe se kreativnost, suradnja i nenasilno rjeSavanje sukoba, a steCena
znanja i iskustva primjenjuju se u svakodnevnom Zzivotu. Za ostvarenje ovih ciljeva,
ucCitelji trebaju imati Sirok spektar kompetencija. Ucitelji trebaju biti suvremeno
orijentirani, imati znanje o srodnim znanostima te posjedovati specificne profesionalne
vjestine. Kompetentan nastavnik uziva u svom poslu, uspjeSno upravlja razredom i
posjeduje autoritet koji u€enici prinvacaju. On pokazuje entuzijazam, integritet, toplinu,
skromnost, zahtjevnost i spremnost na podrsku i slusanje uenika. Suvremena $kola
s kompetentnim uciteljima stavlja uCenika u srediSte svog obrazovnog procesa,
prilagodavajuc¢i nastavu njihovim individualnim potreba, interesima i sposobnostima.
Takoder, omogucava inovaciju i priprema ucCenike za zivot u svijetu koji se stalno

mijenja.
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6. UCENJE NA DALJINU

Pocetak 2020. godine oznacio je dramatiCan preokret u svim aspektima Zivota,
uklju€ujuci obrazovanje. Pandemija COVID-19 donijela je promjene u nacinu rada,
komunikacije i uCenja. Dok su se zdravstveni radnici borili na prvoj liniji fronta,
uCitelji su se suoCili s vlastitim izazovima. U vrlo kratkom vremenu morali su
prilagoditi nastavu i pruziti u¢enicima smislene uvjete za uc€enje unutar novog,

virtualnog okruzenja (Fisher i sur., 2022).

Ucitelji diliem svijeta pokazali su iznimnu hrabrost i predanost, sli€¢no kao i njihovi
kolege u zdravstvenom sektoru. lako nije bilo jednostavno, nisu oklijevali u pruzanju
obrazovnih usluga u kriznim uvjetima. Skolski satovi presli su iz ugionica u virtualne
prostore, a ucitelji su se prilagodili novim tehnologijama i metodama poucavanja.
Pandemijska nastava 2020. godine bila je nuzna prilagodba zbog izvanrednih

okolnosti, ali nije predstavljala pravi oblik u¢enja na daljinu (Fisher i sur., 2022).

Vazno je razlikovati pandemijsku nastavu od pravog ucCenja na daljinu.
Pandemijska nastava bila je krizna reakcija, neplanirana i Cesto improvizirana, dok
uCenje na daljinu zahtijeva jasnu strukturu i metodologiju. Dok je pandemijska
nastava bila borba za odrzavanje kontinuiteta obrazovanja u neocekivanim
uvjetima, u€enje na daljinu podrazumijeva sustavan i promisljen pristup (Fisher i
sur., 2022).

Sada, kada su prosli kroz ovaj izazov, obrazovni sustavi imaju priliku pristupiti
ucCenju na daljinu na sustavniji i promi$ljeniji na¢in. Pandemija je pokazala Sto
funkcionira u virtualnom okruzZenju i, jednako vazno, $to ne funkcionira. Nau¢eno
je koliko je vazno odrzati visoku razinu motivacije medu uc€enicima, pruziti im
podrSku u samostalnom ucenju i Koristiti tehnologiju na nacin koji poboljSava

obrazovni proces (Fisher i sur., 2022).

Iskustva iz pandemije ucvrstila su razumijevanje tradicionalnih obrazovnih metoda
i omogucila poboljSanje pristupa ucCenju na daljinu. Razumijevanje Sto je
funkcioniralo i Sto nije omogucuje planiranje boljih i ucinkovitijih obrazovnih
strategija za buduénost. Kroz inovacije i prilagodbe, moguce je stvoriti obrazovna

iskustva koja su relevantna i uspjesSna u digitalnom dobu (Fisher i sur., 2022).
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Kao Sto je Hattie istaknuo, iskustva iz pou€avanja uzivo i pou€avanja na daljinu
mogu se medusobno nadopunjavati i obogacivati. Ova nova era obrazovanja pruza
jedinstvenu priliku za redefiniranje nacina uc€enja i pou€avanja, omogucujuci
stvaranje obrazovnih modela koji su fleksibilni, u€inkoviti i prilagodeni potrebama
buducih generacija u€enika (Fisher i sur., 2022).

4.1. Klasi¢na nastav i nastava na daljinu

Klasi¢na nastava predstavlja tradicionalan oblik pou¢avanja u ucionici gdje se ne
koristi informacijska i komunikacijska tehnologija na nacin kao Sto je to slucaj s
pravom nastavom na daljinu. U klasi¢noj nastavi ucitelji Cesto koriste dokumente u
Wordu i PowerPoint prezentacije kao dodatke, no to se ne smatra pravom e-

nastavom (Cubrié, 2021).

Nastava na daljinu, s druge strane, ukljuCuje ucCenje i pouCavanje bez fiziCke
prisutnosti u€enika i nastavnika u istoj prostoriji, uz koristenje digitalnih tehnologija.
lako se pojmovi e-nastava i nastava na daljinu Cesto koriste kao sinonimi, nisu
potpuno isti. Nastava na daljinu moZe se odvijati i bez internetske povezanosti,
koristeCi razliCite tehnologije poput radija, televizije, gramofonskih ploca,
audiokaseta i videokaseta, koje su omogucavale obrazovanje na udaljenosti prije

nego $to su moderne mrezne platforme postale dostupne (Cubrié, 2021).

Nastava na daljinu donosi nove izazove za ucitelje i u€enike. UCenici moraju
razvijati vjeStine poput samodiscipline, dobre organizacije vremena, samostalnog
rada, strpljenja i upornosti. Svi ovi aspekti zahtijevaju podrsku ucitelja kako bi se
odrzala visoka razina motivacije ucenika. S pojavom ovog novog modela nastave
poCelo se raspravljati o njegovim prednostima i nedostacima te pozitivnim i

negativnim ugincima u usporedbi s tradicionalnom nastavom (Cubri¢, 2021).
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PREDNOSTI NASTAVE NA DALJINU

NEDOSTACI NASTAVE NA DALJINU

fleksibilnost rada u vlastitome ritmu
i vremenu (posebice ako predavanja u

stvarnome vremenu nisu obvezatna)

Zivi kontakt nenadoknadiv je, posebno u
mladim dobnim skupinama —is

nastavnikom i s drugim u€enicima

izbjegavanje putovanja (razlog zbog
kojega je ovaj tip nastave i uveden; u

vrijeme pandemije posebno vazno)

slaba tehniCka podrska povezana s

materijalnim okolnostima

razvijanje osobne odgovornosti za

ucenje

tehniCke poteSkoce mogu frustrirati i

poticati na odustajanje

razvijanje vjestina obrade dostupnih

informacija

slaba motiviranost prouzrocena
nedovoljnom informatickom pismenoscu

nastavnika i uéenika

neki se u€enici osjecaju sigurnijima iza

zaslona u uklju€ivanju u nastavu

smanjuje se klasi¢na odgojna uloga

nastavnika

predavanja se mogu snimiti i ponovno

gledati

troSkovi tehnologije

jeftinije je za drustvenu zajednicu ako je

obrazovanje svima dostupno

nastavnik Ce se teze posvetiti uCenicima

pojedinacno

i bolesni u€enici mogu sudjelovati u radu

(smanjuju se izostanci)

mnostvo platforma i stalna potreba za

dodatnim usavrSavanjem

u pocetnim godinama Skolskoga

obrazovanja gotovo je nemoguca

provedba nastave na daljinu

Tablica 2. Prednosti i nedostaci nastave na daljinu

(https://hrcak.srce.hr/file/370991 )
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Prosvjetne vlasti i Skole postavljaju okvir za u€enje na daljinu, uklju€ujuéi smjernice
za planiranje sinkronih i asinkronih nastava te aktivnosti za samostalno ucenje. U
sklopu tih smjernica, vazno je planirati kako ¢e se odvijati nastava u stvarnom
vremenu (sinkrono) i aktivnosti koje u€enici mogu raditi u vlastitom tempu (asinkrono)
(Jump, 2021).

Kada se planira u€enje na daljinu, nuzno je odrediti koje komponente nastave
najbolje funkcioniraju u sinkronom, a koje u asinkronom obliku. U planiranju treba
uzeti u obzir specifiCne trenutke i mjesta u nastavi, potrebe za demonstracijom
gradiva, te pruzanje potpore koja ¢e omoguciti odrzavanje kvalitetne nastave. (Jump,
2021).

4.2. Sinkrona nastava

Sinkrona nastava odvija se u realnom vremenu, Sto znaci da nastavnik i uCenici
zajedno sudjeluju u virtualnoj ucionici. Da bi sinkrona nastava bila uspje$na, vazno je
pripremiti se unaprijed. To uklju€uje postavljanje internetskih stranica i videosnimaka

koji Ce biti koriSteni tijekom nastave. (Jump, 2021).

Ucitelji trebaju osigurati da ucenici jasno razumiju $to se od njih oCekuje u virtualnom
okruzenju, ukljuCujuci upotrebu kamere, uklju€ivanje i iskljuCivanje zvuka, koriStenje
chat funkcija. Ako se ucCenici pridrzavaju ovih smjernica, bit ¢e osigurano njihovo

aktivno sudjelovanje, a nepaznja Ce biti smanjena.

Osim toga, ucitelji trebaju nastaviti koristiti alate koji su se pokazali korisnima u ucionici.
Na primjer, tijekom videolekcija uzivo, mogu se koristiti razliCite metode kako bi
poboljSali u¢enje na daljinu. Mogu koristiti digitalne verzije hamer papira za izvodenje
oluja ideja, prikupljanje osnovnih informacija, izradu tablica ili biljezenje ucenickih
odgovora. Takoder, mogu zatraziti od uCenika da rjeSavaju zadatke u svojim

biljeznicama, zatim fotografiraju ispunjene stranice i posalju ih putem e-maila.

Vazno je uspostaviti rutinu u sinkronom poducavanju. Kada ucenici znaju $to mogu
oCekivati prilikom ulaska u virtualnu ucionicu, to im pomaze da se osjecaju
samopouzdanije i spremnije za nastavu. Uspostavljena rutina omogucava ucenicima
da se usmjere na nastavni sadrzaj, smanjujuci osjecaj rastresenosti i nesigurnosti

glede tijeka nastave. (Jump, 2021).
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Ucitelji trebaju jasno izraziti ciljeve i svrhu svake sinkrone lekcije koristec¢i jednostavan
i jasan jezik, koji se temelji na propisanom gradivu. Ovo pomaze u ostvarivanju

specifinih ciljeva nastave i omogucéava u€enicima da bolje razumiju svrhu lekcije.

Sinkrone lekcije trebaju biti kratke, a aktivnosti ne smiju biti prekomjerne. Virtualna
interakcija zahtijeva vise vremena nego u fizickoj ucionici. Ako je moguce, ucitelji mogu
koristiti virtualne sobe unutar internetskih platformi za sastanke, omogucujuci
uCenicima da razmjenjuju ideje u malim grupama tijekom lekcija uzivo. Nakon toga,
treba planirati vrijeme za ponovno okupljanje cijele grupe, gdje ¢e ucenici podijeliti ono

Sto su naucili koristeci funkciju podijeljenih zaslona. (Jump, 2021).

Jedan od nastavnih modela koji se pokazao uspjeSnim u virtualnom okruzenju je
obrnuta ucionica. Ovaj pristup koristi sinkrono vrijeme u razredu za vjezbanje, dok se
asinkrono, samostalno provedeno vrijeme Kkoristi za direktno podufavanje putem
videosnimaka. Svaki od ovih modela ima svoju vrijednost u kontekstu sinkronog

ucenja, ovisno o ciljevima nastave.

Kada se planira sinkrono ucenje, potrebno je paZljivo razmotriti kako ¢ée svi ucenici
sudjelovati u nastavi. UCitelji bi trebali primijeniti razliCite strategije kako bi svim
uCenicima omogucili uklju€ivanje na nacin koji im je ugodan i poznat. Takoder, vazno
je primijeniti metode kulturno-odgovornog i socijalno-emocionalnog u¢enja kako bi se

stvorilo inkluzivno obrazovno okruzenje. (Jump, 2021).

U virtualnom okruzZenju moze biti teSko osigurati dovoljno vremena za razmisljanje
uCenika. Stoga je vazno planirati vrijeme za ¢ekanje na reakcije uenika i prilagoditi

tempo nastave prema potrebama ucenika.

Formativno ocjenjivanje je kljuCni alat za pracenje napretka ucCenika. Ovaj oblik
ocjenjivanja omogucuje u€enicima da pokazu svoje razumijevanje lekcije ili pojma. U
virtualnom okruzenju, formativno ocjenjivanje moze se provesti uz pomoc¢ anketa,
kratkih tekstova, promatranja, izlaznih kartica i pismenih odgovora. Aplikacije poput
Kahoot! i Quizizz omogucéuju ucenicima sudjelovanje u igri dok ucitelji prikupljaju
podatke za neformalno ocjenjivanje. Takoder, ulenici mogu pisati odgovore u
biljeznicama, na papiru ili samoljepivim listi¢ima koje zatim mogu pokazati na kameri

za brzu procjenu.

18



Informacije prikupljene formativnim ocjenjivanjem trebaju se Koristiti za formiranje

malih grupa kojima je potrebna dodatna podrska, ponovna poduka ili ubrzanje u€enja.

Na kraju svake lekcije, vazno je jasno i sazeto prikazati sljedece korake kako bi u€enici
znali $to mogu oCekivati tijekom samostalnog u€enja. Ucitelji trebaju temeljito objasniti
zadatke, koristeci pismene upute i, ako je potrebno, slikovne prikaze, te pruziti usmene
upute kako bi u€enicima bilo jasno Sto trebaju raditi nakon sinkrone nastave (Jump,
2021).

4.3. Asinkrona nastava

Asinkrona nastava ne odvija se u realnom vremenu i ¢esto uklju€uje kratke, prethodno
snimljene lekcije koje priprema ucitelj. Ovaj oblik nastave savr$eno se uklapa u model
obrnute ucionice, gdje snimljene lekcije omogucuju u€enicima da zaustave, vrate i
ponovno pogledaju sadrzaj kako bi bolje razumijeli gradivo. Snimljene lekcije mogu se
distribuirati uc€enicima putem S$kolskih sustava upravljanja uéenjem ili drugih

internetskih platformi.

Sliéno sinkronoj nastavi, asinkrona nastava treba biti kratka i odrzana u okviru
rasporeda koji omogucava ucenicima da se upoznaju s sadrzajem u uhodanom ritmu.
Bitno je jasno objasniti uCenicima Sto se ocekuje od njih prilikom gledanja

videosnimaka.

Asinkrona nastava predstavlja samo jedan dio cjelokupnog obrazovnog iskustva.
Ucitelji trebaju planirati aktivnosti koje omogucuju u¢enicima medusobnu komunikaciju
i dijeljenje onoga Sto su naucili. UCenici mogu biti poticani da objavljuju na forumima
za diskusiju, odrzavaju virtualne sastanke u malim grupama, i dovrSe aktivnosti koje
se odnose na proces ucenja. Takoder, treba omoguditi i razgovor o procesima ucenja
tijekom sinkronih sastanaka cijele grupe, kako bi se osigurala interakcija i razmjena

znanja medu ucenicima.
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7. ALATI ZA DIGITALNO OBRAZOVANJE

Digitalni nastavni sadrzaji obuhvacaju sve digitalne materijale koji se koriste u
obrazovnim procesima. Digitalni nastavni sadrzaji su materijali posebno izradeni za
potrebe obrazovanja, poput digitalnih udzbenika, digitalnih radnih biljeznica i drugih
resursa namijenjenih uenicima. Takoder, ovi sadrzaji ukljuCuju i materijale koje uc€enici

stvaraju sami kroz razli€ite aktivnosti (Jandri¢, 2017).

Digitalni alati sluze za izradu i primjenu digitalnih sadrzaja u nastavi. Mnogi od tih alata
su dostupni online, jednostavni za koristenje i besplatni. Obi¢no se koriste u odredenim
dijelovima nastavnog sata, poput motivacije na po€etku, u¢enja novih sadrzaja tijekom
glavnog dijela ili za provjeru znanja na kraju sata. Izbor alata ovisi o ciljevima i vr.emenu

predvidenom za njihovo ostvarivanje.

Koristenje digitalnih alata u nastavi poti¢e kreativnost u€enika, reflektira njihove nacine
razmisljanja te pruza ucitelju povratne informacije o postignu¢ima. Digitalni alati
takoder doprinose formativhom vrednovanju, omogucujuci uciteljima bolji uvid u
napredak ucenika tijekom ucenja. Ispravno primjenjivanje digitalnog sadrzaja cini
digitalnih alata ukljuCuju lak8e postizanje Zzeljenih ishoda uc€enja, razvoj razliitin
kompetencija ucCenika, poticanje natjecateljskog duha, te omogucavanje

samovrednovanja i pra¢enja napretka (Digitalni alati, 2024).

Najpoznatiji digitalni alati koji se Cesto koriste u nastavi obuhvacaju razne platforme za

interaktivno ucenje, alate za izradu sadrzaja, kao i alate za vrednovanje ucenika.

Neki od najpopularnijih su:

e Padlet

e Canva

o Genially

o Wakelet

e Book creator
e Wordwall

o Kahoot

Quizizz (Medica Ruzi¢ i sur., 2021).
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7.1. Padlet

Padlet je digitalni alat koji sluzi za suradnju, prikazivanje i razmjenu sadrzaja. Ovaj alat
omogucava uciteljima i u€enicima da interaktivno dijele razliCite sadrzaje, od tekstova

i slika do videozapisa i poveznica. (Medica Ruzi¢ i sur., 2021).

U itelji mogu izraditi plo€u za razliCite predmete te ih koristiti za organizaciju nastavnih
materijala, postavljanje zadataka koje u€enici mogu istraziti samostalno. Zahvaljujuci
razli€itim vrstama prikaza, ucitelji mogu prezentirati gradivo na pregledan i vizualno
privilacan nacin. U itelji mogu koristiti Padlet za prikupljanje povratnih informacija od

uCenika, postavljanje anonimnih anketa ili pitanja.

Prednosti koriStenja Padleta u nastavi uklju€uju njegovu interaktivnost, koja poti¢e
aktivno sudjelovanje uCenika. Jednostavan je za koriStenje, kako za ucitelje, tako i za
uCenike, bez potrebe za tehniCkom struénoS¢éu. Padlet se takoder odlikuje
prilagodljivo§¢u, omogucujuci prilagodbu vizualnog izgleda ploCe prema potrebama.
Osim toga, dostupan je na razli€itim uredajima, poput raCunala, tableta i pametnih

telefona, Sto olakSava pristup u€enicima, €ak i izvan ucionice.

Jedini nedostatak ovog alat je ograniCeni besplatni pristup. Padlet nudi verziju s
ograni¢enim brojem ploCa. Nakon toga, korisnici moraju platiti kako bi mogli kreirati.

Medutim, uredivanje i preimenovanje postojecih plo¢a nije ograniceno.

:Padlel ¥ rioca  sandbox | Pretplate  Prediosci | Obrazovanje Dobijte ponudu  Prijavite se
PLOCE ILSANDBOXOVI
Upotrebliava ga 40 milijuna ljudi za vizualno stvaranje i suradnju
Signup - Its free

Slika 1. Padlet poCetna stranica

(https://padlet.com/)
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7.2. Canva

Canva je digitalni alat koji omogucuje jednostavno kreiranje razli€itih vrsta vizualnog
sadrzaja. Pruza bogat izbor predlozaka i alata za izradu, potvrda, diploma, logotipa,
prezentacija, plakata i mnogih drugih dizajnerskih elemenata. Zbog svoje
jednostavnosti i mogucih opcija, Canva pomaze u stvaranju vizualno privia¢nih
nastavnih materijala, Cime se poboljSava aktivnost u€enika i olakSava u€enje. (Medica
Ruzi¢ i sur., 2021).

Ovaj alat uciteljima pruza mogucnost izrade prilagodenih nastavnih materijala, poput
planova, plakata i radnih listova. Omogucuje izradu modernih i dinamicnih
prezentacija, koje su mnogo privlanije od tradicionalnih alata poput PowerPointa,
Cime se povecava interes u€enika. Ovaj alat nudi veliki broj besplatnih predlozaka koji

se mogu prilagoditi vlastitim potrebama, €ime se ubrzava proces izrade sadrzaja.

Canva je jednako korisna i za ucenike, posebno u kontekstu izradivanja projektnog
rada. UCenici razvijaju vazne vjestine poput kreativnosti, kritickog misljenja i digitalne
pismenosti. KoriStenjem ovog alata, ucenici postaju svjesniji vaznosti dizajna i

uCinkovite prezentacije informacija.

lako je Canva popularan alat, besplatna verzija nudi ograni€ene funkcije, dok su
napredne opcije dostupne samo uz plac¢anje. Jednostavnost koristenja dolazi s manjim
mogucnostima prilagodbe. Canva zahtijeva stabilnu internetsku vezu jer nije dostupna

offline, a export datoteka moze biti ograni€en u kvaliteti.

,
Canwa  ocesignspotigh v Business v Education v Plansand pricing v Learn Qa0 e ([EEE

Sto éete danas dizajnirati?

Canva olaksava stvaranje profesionalnih dizajna te njihovo dijeljenje ili ispis.

Web-mjesta
° =

Dizajn
Web-m|

- =
Pozdrav

< timu!

| _ g
15
== (=

2ZVUeNIcl

-— a v

Savrsena opcija za svakoga
Slika 2. Canva pocetna stranica

(https://www.canva.com/hr_hr/)
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7.3. Genially

Genially je digitalni alat koji omoguc¢ava izradu interaktivnih i vizualno privlacnih
sadrzaja. Alat omogucava uciteljima da jednostavno kreiraju dinamic¢ne prezentacije,
interaktivne inografike, igre, kvizove i mnoge druge multimedijalne materijale. (Medica
Ruzi¢ i sur., 2021).

Genially nudi veliki broj predlozaka koje ucitelji mogu prilagoditi prema svojim
potrebama, uz moguénost biranja boja, fontova i dizajna. Ovaj alat omogucava

zajednicki rad medu uciteljima ili suradnju s u€enicima.

lako je Genially koristan alat za nastavu, ima nekoliko negativnih strana. Besplatna
verzija dolazi s ograni¢enjima, jer napredne funkcije poput dodatnih predlozaka i
mogucnosti skidanja sadrzaja zahtijevaju placanje. Pocetnici se mogu suociti s
poteSkocama u uc€enju naprednijin funkcija, dok velika veli€ina datoteka i sporije

ucitavanje mogu usporiti rad.

@ genially What is Genially? ~ Solutions ~ Templates ~ Pricing ~ Open Genially

Interactive content for experiential learning

Genially is the world's leading tool for interactive content creation. Since 2015 we've been enabling teachers
to make fun and engaging classroom materials — and empowering students to create incredible digital
projects. Sign up to discover what everyone's talking about!

Sign up for free Talk to our Education team

Slika 3. Genially za Skole pocetna stranica

(https://genially.com/education/for-schools/)

7.4. Wakelet

Wakelet je digitalni alat koji u€iteljima omogucava prikupljanje, organizaciju i dijeljenje
razliitih vrsta digitalnog sadrzaja na jednom mjestu. Omogucava kreiranje zbirki koje
mogu sadrzavati tekstove, fotografije, videozapise, linkove, dokumente i dr. (Medica
Ruzi¢ i sur., 2021).

Alat omogucava da viSe korisnika radi na istom predlosku, $to olakSava suradnju
izmedu ucitelja i uCenika. Izradeni materijali se lako dijele putem linka. U obrazovanju,

alat je koristan za istrazivaCke projekte, gdje u€enici mogu organizirati odredeni
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materijal, ili za zajedni€ko u€enje kroz razmjenu ideja u grupama. Dok druge platforme
mogu omoguciti dodavanje kvizova unutar sadrzaja, $to pomaze u provjeri znanja i

angaziranju korisnika kroz igre i testove, Wakelet to ne podrzava.

wakelet product v avearon v togin (D)

Slika 4. Wakelet pocetna stranica

(https://learn.wakelet.com/)

7.5. Book creator

Book Creator je digitalni alat koji sluzi za izradu stripova, slikovnica, fotoalbuma i
mnogo drugih slikovnih ili tekstualnih datoteka. Alat nudi razne predloSke i dizajnerske
opcije za prilagodbu izgleda izradenih datoteka. Korisnicima omogu¢ava dodavanje
razli€itih sadrzaja, ukljuCujuci tekst, slike, videozapise, zvuk i interaktivhe elemente
poput poveznica i dugmadi, kako bi obogatili svoje knjige. Ovaj alat takoder
omogucava, da viSe Kkorisnika stvara zajedniCke sadrzaje. UCitelji mogu kreirati
interaktivne lekcije i materijale za uCenje koji ukljuCuju tekst, slike i videozapise. U€enici
mogu izradivati zbirke pri¢a, dodaju¢i multimedijalne elementa kako bi obogatili
sadrzaj. UCitelji mogu stvoriti knjigu koju u€enici mogu Citati i komentirati, $to pomaze

u razvijanju njihovih Citalackih vjestina i razumijevanja.

Besplatna verzija Book Creatora ima odredena ogranic¢enja, uklju€ujuci broj knjiga koje
korisnik moze kreirati i pristup naprednim funkcijama. Book Creator ne nudi napredne
analitiCke alate koji bi omogucili detaljno pracenje aktivnosti u€enika i u€inka e-knjiga,
Sto bi moglo biti korisno za nastavnike i edukatore.

24



N
\\\\\{11]/7 7/ /7 s
3 BOOKCREATOR = seach Q Create a FREE account t

FORTEACHERS ~ SCHOOLS &DISTRICTS ~ FEATURES  PRICING Contact Sales Resources Support Community Blog

3« Lovelearning { 2
B Baok Creator s the simplest, most nclusive § L/

way to create content in the classroom.
Let's make books! Teaching made easy Empower every learner %
Slika 5. Book Creator pocetna stranica

(https://bookcreator.com/)

7.6. Wordwall

Wordwall je digitalni alat koji omogucava kreiranje interaktivnih obrazovnih aktivnosti,
pruzajuci uciteljima priliku da obogate nastavu s razli€itim vrstama sadrzaja. Ovaj alat
nudi raznovrsne predloSke za kreiranje kvizova, anagrama, slagalica i dr. (Medica
Ruzi¢ i sur., 2021).

Alat omoguc¢uje dodavanje teksta, slika i zvukova, Sto doprinosi stvaranju bogatijih i
raznovrsnijin materijala. Wordwall nudi i mogucnost prilagodbe aktivnhosti prema
vlastitim potrebama, ukljuCujuéi dodavanje vlastitih pitanja i dizajna. UCcitelji mogu
kreirati kvizove i igre za provjeru znanja u€enika, upotrebljavati kirzaljke i memory igre
za ponavljanje i utvrdivanje gradiva. Ovaj alat je koristan u nastavi jer omogucuje
uciteljima da angaziraju uenike na dinami¢an nacin i olakSavaju u€enje kroz razliCite

oblike interaktivhog sadrzaja.

Besplatna verzija Wordwalla ima ograni€enja u broju aktivnosti koje se mogu kreirati i
dostupnosti nekih naprednih funkcija. Alat ne nudi detaljne analitiCke alate za praéenje
angazmana ucenika, $to je vazno za ucitelje. Takoder, mogucnosti formatiranja

aktivnosti su ograni€ene u usporedbi s nekim drugim alatima.
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@ Wordwall  rze zradite bolje sa za nasta Potetna  Mogucnosti  Cenik Prijava | | Registrirajtese | @ Hrvatski +

Ueitelj

Jednostavan nacin za stvaranje
vlastitih nastavnih sadrzaja. é\@
o VM

Izradite nastavne sadrZaje za svoj razred.

Kvizovi, uparivanje, igre rijecima, obrazovne igre i jos mnogo toga. Nagtavni listici Interaktivni sadrznji

78.299.983 stvorenih sadrzaja

Lako i jednostavno kao brojati do tri: 1-2-3
Slika 6. Wordwall po€etna stranica

(https://wordwall.net/hr)

7.7. Kahoot

Kahoot je digitalni alat koji omoguc¢ava uciteljima kreiranje kvizova, rasprava i anketa.
Glavne karakteristike Kahoota ukljuCuju mogucénost izrade vlastitih kvizova s pitanjima
razli€itih vrsta. IgraCa komponenta, koja uklju€uje bodovanje i vremenska ograni¢enja,
poti€e natjecateljski duh medu uc€enicima. Za provodenje kviza u€enici moraju Koristiti
mobitel, tablet ili raCunalo. Nakon svakog pitanja u kvizu, alat pruza povratne
informacije o to¢nosti odgovora, §to pomaze u€enicima u usvajanju gradiva. U nastavi
se Kahoot moze Koristiti za provjeru znanja nakon lekcija ili za ponavljanje gradiva.
Negativne strane Kahoota ukljuCuju ograniCenja besplatne verzije, koja nudi samo
osnovne funkcije, dok su napredne opcije dostupne uz pretplatu. Alat se Cesto fokusira
na brzo odgovaranje i natjecateljski duh, $to moze potaknuti u€enike na memoriranje
umjesto na dubinsko razumijevanje gradiva. Takoder, neki ucenici mogu smatrati

atmosferu previSe stresnom, Sto moze smanijiti njihovu motivaciju.

Slika 7. Kahoot pocetna stranica

(https://kahoot.com/)
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7.8. Quizziz

Quizziz je digitalni alat namijenjen izradi interaktivnih kvizova, anketa i lekcija. Jedna
od kljuénih znacajki ovog alata je upotreba elemenata igre, kao Sto su bodovi i
rangiranje, Sto potice natjecateljski duh medu ucenicima i Cini proces ucenja
zabavnijim. Nakon kviza, ucCitelji dobivaju analiticke podatke o rezultatima koje su
uCenici ostvarili, Sto im pomaze pratiti napredak i uociti Sto treba poboljSati. Quizziz se
moze koristiti za provjeru znanja, organiziranje zabavnih natjecanja i integraciju

kvizova u lekcije kako bi se povecala angaziranost u€enika.

Besplatna verzija nudi samo osnovne funkcije, dok su napredne funkcije dostupne uz
pretplatu. Natjecateljski aspekt mozZe potaknuti u¢enike na brzo odgovaranje, $to moze
dovesti do povrSnog razumijevanja gradiva. Mogu se javiti i tehniCki problemi koji
ometaju izvodenje kvizova, a mogucénosti prilagodbe dizajna su ograniCene u

usporedbi s nekim drugim alatima.

QuUIZIZZ  Forschooss pions Solutions  Resources For Business Contactus  Entercode  Login (RN

@

DISTRICT-READY

Get more with Quizizz for
your school or district

All the speed teachers love for planning, plus everything you need on a singular
instructional platform

Get a Quote >

Slika 8. Quizziz za Skole poCetna stranica

(https://quizizz.com/home/en/schools-districts?Ing=en)
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8. DIGITALNI UDZBENICI

Udzbenik je temeljna knjiga u obrazovanju, koja sadrzi konkretne sadrzaje za ucenje
odredenog nastavnog predmeta. Pisani su prema nastavnim planovima i programima,
a sluze kao vazna dopuna uciteljskim aktivnostima. U tradicionalnom obrazovanju,
ucitelji su objasnjavali osnovne sadrzaje, dok su ucenici morali nauciti i reproducirati

informacije iz udzbenika.

Ovaj pristup je naglasavao reproduktivno ucenje, gdje su se ucenici ocjenjivali prema
njihovoj sposobnosti ponavljanja onoga $to su Culi od ucitelja ili proc€itali u knjizi.
UdzZbenici su stoga znacajno oblikovali metodiku pou€avanja i na€ine komunikacije u

Skolama, postavljajuci ucitelje u ulogu autoriteta koji prenose znanje.

U danasSnjem svijetu, s razvojem digitalnih medija, udzbenici se evoluiraju i
prilagodavaju novim nacinima ucenja, otvarajuéi put prema interaktivnijim i
angaziranijim oblicima obrazovanja. S obzirom na brzinu promjena u tehnologiji, uloga

udzbenika se nastavlja prilagodavati. (Matijevic¢ i Topolov€an, 2017).

Digitalni udzbenici zapoceli su kao digitalizirane verzije papirnatih knjiga, gdje je njihov
sadrzZaj jednostavno prenesen u elektronicki format. Medutim, s vr.emenom su se razvili
u sloZene sustave koji ne samo da pruzaju osnovne obrazovne materijale, ve¢ nude i
niz dodatnih alata za podrsku poucavanju i ucenju. Ova transformacija oznaCava
znacajnu evoluciju u odnosu na tradicionalni obrazovni sustav, jer digitalni udzbenici
sada omogucuju interaktivnost, prilagodljivost i multimedijsku integraciju, Cime

obogacduju i moderniziraju proces u€enja (Lapat, 2021).

Digitalni udZzZbenici kombiniraju tradicionalni pristup obrazovanju s modernim
tehnologijama, omogucujuci niz novih funkcionalnosti koje olakSavaju i unapreduju
proces ucenja. Ovi udzbenici nude alate za prilagodbu, poput promjene veliCine teksta,
isticanja vaznih dijelova, pisanja biljesSki i komentara te moguénosti pretraZivanja
sadrzaja. Uz to, omogucuju integraciju multimedijskih elemenata kao S$to su
videozapisi, zvucni zapisi i interaktivne animacije. Platforme na kojima se nalaze
digitalni udzbenici podrzavaju razliCite aplikacije koje omogucuju dodatne funkcije
poput biljezenja, virtualnih rasprava, koridtenja navigacijskih alata i jo§ mnogo toga.

Time ucCenje postaje zanimljivije, interaktivnije i u€inkovitije (Lapat, 2021).
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8.1. Nakladnici multimedijskih digitalnih udzbenika u Hrvatskoj

U Hrvatskoj, nekoliko nakladnika nudi digitalne udzbenike, medu kojima su istaknuti
Alfa, Skolska knjiga i Profil Klett. lzdavacke kuée Alfa, Skolska knjiga i Profil Klett
dodjeljuju uciteljima korisni¢ko ime i lozinku za pristup dodatnom digitalnom sadrzaju.
Ovaj pristup omogucuje uciteljima koriStenje raznih multimedijskih materijala koji prate

tiskane udzbenike.

8.1.1. Alfa

|lzdavacka kuca Alfa nudi A-udzbenik koji je digitalna inaCica klasi¢nog udzbenika,
namijenjena iskljucivo uciteljima koji koriste udzbenike ove izdavacke kuce. Digitalnom
udzbeniku ucitelji pristupaju putem mozaBook CLASSROOM softvera. A-udzbenik
pruza sveobuhvatne metodi¢ke materijale za olakSavanje nastavnog procesa. Sadrzi
prijedloge godisnjih izvedbenih kurikuluma, hodograme, kriterije vrednovanja, razradu
tema i mnoge druge alate koji pomazu uciteljima u organizaciji i provodenju odgojno
obrazovnog procesa. Glavna prednost A-udZbenika u odnosu na tradicionalne metode
je jednostavnost koristenja i brzina pristupa svim materijalima na jednom mjestu (Alfa,
2020).
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Slika 9. Prikaz Alfinog digitalnog udzbenika (Alfa)
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Klju€ni dijelovi digitalnog udzbenika su:
a) Jednostavan izgled i navigacija

Digitalni udzbenik dizajniran je tako da je jednostavan za koristenje. Ucitelj odabire
udzbenik kojem Zzeli pristupiti, a nakon otvaranja moze ga listati slicno kao tiskani
primjerak. Izbornik i alati nalaze se ispod digitalnog udzbenika, pruzajuci lako¢u

navigacije.
b) Interaktivni sadrzaji

Uz svaki nastavni sadrzaj, uCitelj moze pronaci razliCite interaktivne dodatke poput
zvucnih zapisa, videozapisa i poveznica. Na primjer, zvucni zapisi mogu sadrzavati
Citanje teksta ili zvukove povezane s temom, a videozapisi mogu uklju€ivati isjeCke
vezane uz nastavni predmet, poput pokusa ili dokumentarnih filmova. Uz tekst se mogu
nalaziti i poveznice na dodatne obrazovne sadrzaje, bilo unutar udzbenika ili na

internetu.
c) Uredivanje sadrzaja

UcCitelj ima moguénost prilagoditi sadrzaj prema vlastitim potrebama. To ukljucuje
uvecavanje slika i teksta, podcrtavanje ili oznacavanje vaznih dijelova te dodavanje
vlastitih biljeSki. Sve te izmjene mogu se spremiti i bit ¢e dostupne pri svakom

sljede¢em otvaranju udzbenika.
d) Zadaci i povratne informacije

Digitalni udzbenik nudi zadatke uz svaki nastavni sadrzaj, koje ucitelj moze prikazati
na projektoru i zajedno s ucenicima rjeSavati. Ako u€enici imaju pristup e-udzbeniku,
mogu samostalno rjeSavati zadatke i odmah dobiti povratne informacije o ispravnosti
svojih odgovora. Osim gotovih zadataka, ucitelji mogu kreirati vlastite zadatke koristeci

razliCite tipove pitanja.
e) Raznovrsni alati

Alati su klju¢ni dio e-udzbenika. Ovisno o predmetu, digitalni udzbenik nudi razli¢ite
alate poput kalkulatora, Stoperice, tablica mnozZenja, periodnog sustava elemenata, pa
Cak i digitalnog mikroskopa. Ti alati omogucuju ucenicima i uciteljima bolju interakciju

s nastavnim sadrzajem, ¢ine¢i nastavu zanimljivijom i u€inkovitijom.
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f) Igre u u€enju

Digitalni udzbenik takoder ukljuCuje razne obrazovne igre poput memorijskih igara,
dominoa i kvizova. Te igre nisu samo zabavne, veC i pomazu ucenicima u boljem

razumijevanju i pamcenju nastavnih sadrzaja.
g) BiljeSke

Digitalni udzbenici omogucuju uciteljima i u€enicima unos vlastitih biljeski, odgovora
na pitanja ili slobodnog crtanja. BiljeSke se mogu spremiti i pregledavati pri sljedeéem
koriStenju udzbenika. Osim tipkanja, moguce je koristiti razliCite alate za pisanje i

oznacCavanje, ukljuCujuci razliCite boje i stilove olovaka.

8.1.2. Skolska knjiga

Skolska knjiga ugiteljima nudi dodatne digitalne resurse uz tiskane udzbenike. Svaki
uCitelj dobiva USB stick s multimedijskim sadrzajima te korisnicko ime i lozinku, $to im
omogucava pristup digitalnim udzbenicima. Platforma E-sfera, na kojoj se nalaze
udzbenici, omoguduje jednostavan pristup svim potrebnim materijalima na jednom
mjestu, uklju€ujuci digitalne verzije udzbenika, dodatne obrazovne sadrzaje te podrsku
za pripremu i izvodenje nastave. lzgled i funkcionalnost digitalnih udzbenika su
jednostavni, §to olak$ava navigaciju i koristenje (Skolska knjiga, 2024).

%% Pravila i duznosti u zajednici
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ODGOVORI PROCUJENI
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3. Po cemu prepoznajes da se tko u tvojoj
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Slika 10. Skolska knjiga - prikaz digitalnog udzbenika (Skolska knjiga)
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Klju€ni dijelovi digitalnog udzbenika su:
a) lzgled i funkcionalnost

Digitalni udZzbenici Skolske knjige svojim korisnicima pruZaju jednostavan i pregledan
izgled. Nakon ulaska u digitalni udzbenik, korisnici biraju Zeljeni predmet, a sadrzaj je
organiziran na isti naCin kao u tiskanim izdanjima. Stranice se listaju kao u klasicnom
udzbeniku, dok se osnovne funkcije i izbornik nalaze s lijeve strane ekrana,
omogucujuci brz pristup svim potrebnim alatima i sadrzajima. U itelji i u€enici lako se

snalaze zahvaljujuci jednostavnom dizajnu i logichom rasporedu funkcionalnosti.
b) Interakcije i prilagodbe

Digitalni udzbenici omogucuju interakciju sa sadrzajem na razliite nacine. Korisnici
mogu uvecati tekst i slike, podcrtavati dijelove teksta raznim bojama, stavljati oznake i
biljeSke te komentirati nastavne sadrzaje. Ove prilagodbe omogucuju personaliziranije
iskustvo ucenija, jer korisnici mogu kreirati vlastite naglaske i dopune unutar udzbenika,
Sto Cini sadrzaj dostupnijim i prilagodenijim razli€itim stilovima ucenja.

c) Alati

Skolska knjiga unutar svojih digitalnih udzbenika nudi razne alate koji olak3avaju
nastavu. Medu osnovnim alatima nalaze se Stoperica, kalkulator i Skolska plo€a. Ovi
alati pomazu uciteljima u organizaciji nastave i omogucéuju lakSu interakciju s

ucenicima putem digitalnog sucelja.
d) BiljeSke i personalizacija

Digitalni udzbenici omogucéuju unos biljeski i personalizaciju sadrzaja. Korisnici mogu
zapisivati vlastite biljeSke, oznaCavati vazne dijelove teksta i dodavati komentare na
odredene teme. BiljeSke se mogu spremiti i ponovno otvoriti pri sljede¢em koriStenju
udzbenika. Ova mogucnost omogucava korisnicima da kreiraju personalizirano

iskustvo u€enja te se bolje organiziraju tijekom pripreme nastave ili u€enja.
e) Interaktivni zadaci i igre

Unutar digitalnih udzbenika Skolske knjige nalaze se interaktivni zadaci i igre koji su
povezani s nastavnim sadrzajem. Ovi zadaci pruzaju ucCenicima priliku da odmah

nakon rjeSavanja dobiju povratnu informaciju o uspjesnosti. Igre i interaktivni zadaci
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sluze kao dodatna motivacija i potiCu uCenike na aktivho ucenje kroz zabavu i

interakciju, a sve to unutar okvira obrazovnog sadrzaja.

8.1.3. Profil Klett

lzdavaCka kuca Profil Klett uciteljima koji koriste njihove udzZbenike omogucuje
besplatnu digitalnu inacicu uz tiskano izdanje. lzgled i funkcionalnost digitalnog
udzbenika su vrlo jednostavni i prilagodeni korisnicima. U itelji biraju udzbenik kojemu
Zele pristupiti, a digitalna verzija udzbenika se otvara na nacin sli¢an tiskanom izdanju,
omogucujuci listanje stranica, pregled sadrzaja i koriStenje razliCitih alata. 1zbornik s
potrebnim alatima smjeSten je s desne strane aplikacije, 5to olakSava snalazenje i

upotrebu svih funkcionalnosti potrebnih za nastavu (Profil Klett, 2018).
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Slika 11. Profil Klett - prikaz digitalnog udzbenika (Profil Klett)
Klju€ni dijelovi digitalnog udzbenika su:
a) lzgled i funkcionalnost

Profil Klett nudi digitalne udzbenike koji izgledom i rasporedom prate tiskanu verziju.
Korisnicko sucelje je jednostavno, omogucujuci korisnicima da biraju udzbenik i listaju
ga kao tiskanu knjigu. Tekst, slike i stranice identi¢ni su onima iz fizickog izdanja, dok

alati i izbornik omoguéuju lakSu navigaciju.
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b) Interakcije i prilagodbe

U digitalnim udzbenicima ucitelji mogu uvecavati tekst radi boljeg pregleda te ga
oznacCavati razli€itim bojama, podcrtavati ili dodavati biljeSke. Marker omogucuje
naglasavanje teksta ravnom bojom pozadine, a dostupne su i knjizne oznake koje
olakSavaju organizaciju rada. Sve biljeSke, oznaceni tekstovi i oznake lako se

pregledavaju iz posebnog izbornika.
c) Alati

Alati poput kalkulatora, Stoperice i digitalne plo¢e dostupni su unutar udzbenika. Ovi
alati su osmisljeni da pomazu u svakodnevnom radu, omogucuju¢i uciteljima i
ucenicima jednostavan pristup osnovnim funkcijama bez potrebe za dodatnim alatima

izvan udzbenika.
d) BiljeSke i personalizacija

Ucitelji mogu unositi viastite billeSke na odredene stranice digitalnog udzbenika te ih
kasnije ponovno pregledavati. Ove biljeSke su vrlo korisne za personalizaciju iskustva
ucenja, omogucujuéi svakom korisniku da zabiljezi vazne informacije na nacin koji im
najvise odgovara. Knjizne oznake omogucéuju brz povratak na odredene stranice ili

zadatke.
e) Interaktivni zadaci i igre

Profil Klett digitalni udzbenici sadrze raznolike interaktivne zadatke kao Sto su
nadopunjavanje, pridruzivanje odgovora ili povlacenje ispravne slike. Ovi zadaci
pruzaju trenutne povratne informacije u€enicima, omoguc¢ujuéi im da odmah vide Sto
su naucili, a Sto trebaju ponoviti. U€enici mogu ponavljati zadatke koliko god puta Zele,

Sto dodatno poboljSava njihovu motivaciju i razumijevanje gradiva.
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9. ISTRAZIVANJE

9.1. Cilj istrazivanja

Cilj istrazivanja bio je utvrditi stavove ucitelja razredne nastave koji rade u Skolama na
podrucju Republike Hrvatske o primjeni digitalne tehnologije te njihovu samoprocjenu
znanja i vjesStina za koristenje digitalnih tehnologija.

9.2. Problemi istrazivanja
1. Istraziti $to od ponudene digitalne tehnologije ucitelji imaju dostupno na radnom
mjestu
. Sto od ponudene digitalne tehnologije koriste u radu i koliko &esto
. Udzbenike koje izdavacke kuce koristite na nastavi
. Kako koristenje tehnologije utje€e na aktivnost i uspjeh u€enika

2
3
4
5. Kakav je bio rad za vrijeme COVID — 19 pandemije
6. Prednosti upotrebe digitalne tehnologije u nastavi
7

. Nedostaci upotrebe digitalne tehnologije u nastavi

9.3. Uzorak istrazivanja, metode, postupci i instrument

Uzorak ovog istrazivanja bili su ucitelji razredne nastave Skola u Republici Hrvatskoj.
Anketni upitnik poslan je putem e - poSte Skolama na podrucju Republike Hrvatske te
objavljen u nekoliko Facebook grupa u kojima se nalaze ucitelji. Ovaj dio rada temelji
se na primjeni digitalne tehnologije u razrednoj nastavi. Postupak kojim su podatci bili
prikupljani bio je anketni upitnik putem Google obrasca koji je bio poslan putem e-maila
i dijeljen putem Facebook grupa. Ovaj Anketni upitnik bio je u potpunosti anoniman i
dobrovoljan te su ispitanici u svakome trenutku mogli odustati od daljnjeg sudjelovanja.
Zamolili smo sve ispitanike da prilikom odgovaranja budu S$to iskreniji kako bi
istrazivanje bilo $to kvalitetnije. Anketnom upitniku pristupilo je 200 ucitelja/uciteljica.
Anketni je upitnik podijeljen u Cetiri dijela te se prvi dio odnosio na 4 pitanja o op¢im
podatcima ispitanika: spol, Zupanija, godine radnog staza i razredni odjel u kojem
trenutno poucavaju. Drugi dio upitnika sastoji se od 11 pitanja: pitanja se odnose na
dostupnost digitalne tehnologije te koristenje same. Treci dio upitnika sastoji se od 4
pitanja u kojima ispitanici iznose svoje stavove prema Likertovoj skali od 5 stupnjeva.
Skala je bila postavljena od 1 — UopcCe se ne slazem, 2 — ne slazem se, 3 — neodlu¢an/a

sam, 4 — slazem se, 5 — u potpunosti se slazem. Cetvrti dio upitnika sastoji se od 4
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pitanja. Prva dva pitanja u posljednjem djelu odnose se na uporabu digitalne
tehnologije za vrijeme COVID-a. Na preostala 2 pitanja o prednostima i nedostacima

digitalne tehnologije u nastavi ispitanici odgovaraju esejski.

9.4. Obrada podataka

Podaci su prikupljeni anketnim upitnikom kreiranim u Google Forms-u u vremenskom
razdoblju od veljaCe do kolovoza 2023. godine i obradeni MS Excelom. Pri opisivanju
prikupljenih podataka koriStene su frekvencije i postoci, a rezultati su prikazani graficki.
U nastavku obraden je prvi dio anketnog upitnika, op¢i podaci o ispitanicima odnosno

uciteljima/uciteljicama razredne nastave.

9.5. Rezultati istrazivanja

Kao $to je ve¢ spomenuto, u istrazivanju je sudjelovalo 200 ispitanika, ucitelja/ica
razredne nastave, od kojih su 92,5% (N=185) osobe Zzenskoga spola, dok je maniji broj
ispitanika muskog spola 7,5% (N=15). (Grafikon 1.). Podaci su bili o¢ekivani jer je u

razrednoj nastavi zaposleno vise uciteljica nego li uCitelja.

7,50%

m Zenski ® Muski

Grafikon 1. Struktura uzorka prema spolu

Analizirana je zastupljenost ucitelja po zupanijama. Dobili smo podatke od ispitanika
da njih 19,5% dolazi iz Grada Zagreba, 16% dolazi iz Istarske Zupanije, 5,5% dolazi
iz Medimurske, OsjeCko-baranjske i Zagrebacke Zupanije, 5% dolazi iz Primorsko-
goranske i Splitsko-dalmatinske Zupanije, 4,5 % dolazi iz Karlovatke Zupanije, 3,5%
dolazi iz Brodsko-posavske, Dubrovagko-neretvanske, Sibensko-kninske,
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Vukovarsko-srijemske Zupanije, 2,5% dolazi iz Bjelovarsko-bilogorske, Koprivni¢ko-
krizevaCke, Varazdinske i VirovitiCko-podravske Zupanije, 2% dolazi iz Zadarske

Zupanije, 1,5% dolazi iz Krapisnko-zagorske, Li¢ko-senjske i PozeSko-slavonske

Zupanije.
Zupanija Postotak
Istarska 16.0%
Grad Zagreb 19.5%
Medimurska 5.5%
Osjecko-baranjska 5.5%
Zagrebacka 5.5%
Karlovacka 4.5%
Brodsko-posavska 3.5%
Dubrovacko-neretvanska 3.5%
Sibensko-kninska 3.5%
Vukovarsko-srijemska 3.5%
Bjelovarsko-bilogorska 2.5%
Koprivni¢ko-krizevacka 2.5%
Varazdinska 2.5%
Viroviticko-podravska 2.5%
Krapinsko-zagorska 1.5%
Licko-senjska 1.5%
Pozesko-slavonska 1.5%
Primorsko-goranska 5.0%
Splitsko-dalmatinska 5.0%
Sisacko-moslavacka 3.0%
Zadarska 2.0%

Tablica 3. Struktura uzorka prema Zupaniji

Sljedece Sto nas je zanimalo su godine radnog staza ispitanika. Dobili smo podatke da
16% (N=32) ispitanika ima manje od 5 godina staza, 13,5% (N=27) ispitanika ima od
6 do 10 godina radnog staza, 20% (N=40) ispitanika ima od 11 do 20 godina radnog
staza, od 21 do 30 godina radnog staza ima 22,5% (N=45) ispitanika te viSe od 31
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godina radnog staza ima 28% (N=56) ispitanika. Raznolika raspodjela radnog staza
medu ispitanicima moze pruziti balans izmedu iskusnih ucitelja koji mogu pruziti dublje
uvide na temelju dugogodiSnjeg rada i novijih ucitelja koji mogu biti otvoreniji za
inovacije i nove tehnologije.

Radni staz

manje od 5 godina staza

od 6 do 10 godina radnog...

Grafikon 2. Struktura uzorka prema godinama radnog staza

Analizom Cetvrtog pitanja kreiran je grafikon koji nam prikazuje razredni odjel u kojem
ispitanici trenutno poucavaju. U 1. razredu trenutno poucava 19% (N=38) ispitanika,
njih 18,5% (N=37) trenutaéno poucava u 2. razredu, najviSe ispita njih ¢ak 33,5%
(N=67) trenutno poucava u 3. razredu, njih 20% (N=40) poucava u 4. razredu dok 9%

(N=9) ispitanika pou€ava u produzenom boravku.
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Razredni odjel

1. razred 2. razred 3. razred 4. razred produzeni boravak

Grafikon 3. Raspodjela ispitanika prema razrednom odjelu u kojem trenutno predaju

Analizom petog pitanja vezanog uz dostupnost digitalne tehnologije u razredu utvrdili
smo da 28% ispitanika ima dostupno racunalo i projektor, 12,5% ispitanika ima
dostupno racunalo (stolno i/ili laptop) te racunalo i projektor, 11% ispitanika ima
dostupno racunalo (stolno i/ili laptop) i pametnu plo€u, 10% ispitanika ima dostupno
racunalo (stolno i/ili laptop), racunalo i projektor te pametnu plocu, 8% ispitanika ima
dostupno racunalo (stolno i/ili laptop), raCunalo i projektor te pametnu plocu, 7,5%
ispitanika ima dostupno ra¢unalo (stolno i/ili laptop), raCunalo i projektor te tablet, 7,5%
ispitanika ima dostupno racunalo (stolno i/ili laptop), pametnu plo€u i tablet, 7%
ispitanika ima dostupno racunalo i projektor te tablet, 4% ispitanika ima dostupno
racunalo i projektor te pametnu plocu i tablet, 3,5% ispitanika ima dostupno racunalo i
projektor te pametnu ploc¢u, 0,5% ispitanika ima dostupnu samo pametnu plocu ili
raCunalo (stolno i/ili laptop) te 0,5% ispitanika ima dostupnu samo pametnu plocu i
tablet. Podaci ukazuju da su racunala i projektori najées$cée prisutni u u€ionicama.
Kombinacije koje uklju€uju sve ove tehnologije upucuju na trend sveobuhvatne

integracije digitalnih alata u nastavi.
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Racunalo i projektor 28,0%
Racunalo (stolno i/ili laptop), Racunalo i projektor 12,5%
Racunalo (stolno i/ili laptop), Pametna ploca 11,0%
Racunalo (stolno i/ili laptop), Racunalo i projektor, Pametna plo¢a, Tablet | 10,0%
Racunalo (stolno i/ili laptop), Ra¢unalo i projektor, Pametna plo¢a 8,0%
Racunalo (stolno i/ili laptop), Pametna ploca, Tablet 7,5%
Racunalo (stolno i/ili laptop), Racunalo i projektor, Tablet 7,5%
Racunalo i projektor, Tablet 7,0%
Racunalo i projektor, Pametna plo¢a, Tablet 4,0%
Racunalo i projektor, Pametna plo¢a 3,5%
Pametna ploca 0,5%
Racunalo (stolno i/ili laptop) 0,5%

Tablica 4. Dostupnost digitalne tehnologije u ucionici

Na temelju prikupljenih podataka o koriStenju digitalne tehnologije u nastavi, moze se
uociti kako ispitanici koriste razliCite kombinacije digitalnih alata u svom radu. Rac¢unalo
i projektor su najceSce koriSteni alati, s 29,5% ispitanika koji ih koriste. Racunalo
(stolno i/ili laptop), raCunalo i projektor je takoder zna€ajno prisutno, s 15,5% ispitanika
koji koristi ove alate. RaCunalo (stolno i/ili laptop) i pametnu plo€u koristi 14,5%
ispitanika. Racunalo (stolno i/ili laptop), raCunalo i projektor, pametnu plo€u koristi 7%
ispitanika, dok racunalo (stolno i/ili laptop), racunalo i projektor, pametnu plocu i tablet
koristi 6,5% ispitanika. Ra¢unalo (stolno i/ili laptop), Racunalo i projektor, Tablet koristi
7% ispitanika, raCunalo i projektor, pametnu plocu i tablet koristi 3,5% ispitanika, dok
racunalo i projektor, pametnu plo€u koristi 6% ispitanika. Racunalo i projektor, tablet
koristi 5% ispitanika, 4% ispitanika koristi RaCunalo (stolno i/ili laptop), pametnu plocu
i tablet, dok najmanji postotak, od 0,5% za svaki koristi pametnu plocCu, tablet i raCunalo
(stolno i/ili laptop). Podaci ukazuju na to da je racunalo i projektor najrasprostranjenija

kombinacija u u€ionicama, dok se pametna ploca i tablet rijetko koriste.

Racunalo i projektor 29,5%
Racunalo (stolno i/ili laptop), Racunalo i projektor 15,5%
Racunalo (stolno i/ili laptop), Pametna ploca 14,5%
Racunalo (stolno i/ili laptop), Ra¢unalo i projektor, Pametna plo¢a 7,0%
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Racunalo (stolno i/ili laptop), Racunalo i projektor, Tablet 7,0%
Racunalo (stolno i/ili laptop), Racunalo i projektor, Pametna ploc¢a, Tablet | 6,5%
Racunalo i projektor, Pametna plo¢a 6,0%
Racunalo i projektor, Tablet 5,0%
Racunalo (stolno i/ili laptop), Pametna plo¢a, Tablet 4,0%
Racunalo i projektor, Pametna plo¢a, Tablet 3,5%
Pametna ploca 0,5%
Pametna ploca, tablet 0,5%
Racunalo (stolno i/ili laptop) 0,5%

Tablica 5. KoriStenje digitalne tehnologije u nastavi

Analizom Sestog pitanja kreiran je grafikon koji prikazuje koliko Cesto ispitanici koriste
digitalnu tehnologiju u radu. Svakodnevno za sve predmete digitalnu tehnologiju koristi
68,5% (N=137) ispitanika, 2-3 puta tjedno digitalnu tehnologiju koristi 28,5% (N=57)
ispitanika, 2-3 puta mjesec¢no digitalnu tehnologiju koristi 1,5% (N=3), dok samo 1,5%
(N=3) ispitanika rijetko, skoro nikad ne koriste digitalnu tehnologiju u radu. Ovi rezultati
ukazuju na prevladavajucu sklonost prema Cestom koridtenju digitalne tehnologije

medu vecinom ispitanika, dok manji postotak koristi tehnologiju rjede ili nikada.

2-3 puta mjesecno;
1,50%

Rijetko, skoro
nikad; 1,50%

M 2-3 puta mjesecno M 2-3 puta tjedno M Rijetko, skoro nikad M Svakodnevno za sve predmete

Grafikon 4. UCestalost koriStenja digitalne tehnologije u radu
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Analizom sljedeceg pitanja zanimalo nas je imaju li u€enici u razredu dostupne tablete.
Dobili smo podatke da 37% ucenika u razredu ima dostupne tablete, dok 63% ucenika
nema tablete u razredu. Ovi rezultati sugeriraju potrebu za razmatranjem poboljSanja
pristupa tabletima kako bi se osigurala ravnoteza u pristupu digitalnim alatima za sve

udenike.

Grafikon 5. Dostupnost tableta u¢enicima u razredu

Zanimalo nas je koje izdavacke kuce ispitanici koriste u nastavi. NajviSe ispitanika njih
gak 51% (N=102) koristi udzbenike izdavacke kuce Skolska knjiga, 21% (N=42)
ispitanika koristi udzZbenik izdavaCke kuce Alfa, 16,5% (N=33) ispitanika koristi
udzbenike izdavacke kuce Profil Klett, 1% (N=2) ispitanika koristi udzbenike izdavace
kuce Oxford. Utvrdili smo da neki ispitanici kombiniraju udZbenike viSe izdavackih
kuéa. Skolsku knjigu, Profil Klett i Alfu koristi 3% (N=6) ispitanika, Skolsku knjigu i
Alfu/Skolsku knjigu i Profil Klett koristi 2,5% (N=>5) ispitanika, Skolsku knjigu i Nakladu
Ljevak koristi 0,5% (N=1) ispitanika. Ovi podaci sugeriraju da, iako postoji dominacija
odredenih izdavackih kuca, postoji i odredena fleksibilnost u koriStenju kombinacija
razliCitih izvora, Sto moze biti od pomoci za prilagodbu nastave razli€itim obrazovnim

potrebama.
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Grafikon 6. lzdavacke kuce koje ispitanici koriste u nastavi

Sljedeéim pitanjem htjeli smo saznati koriste li ispitanici dodatni digitalni sadrzaj koji
nudi izdavacka kuéa. Svakodnevno i za sve predmete dodatni digitalni sadrZaj koristi
36,5% (N=73) ispitanika, samo za pojedine predmete dodatni digitalni sadrzaj koristi
35,5% (N=71) ispitanika, 20,5% (N=41) ispitanika dodatni digitalni sadrzaj koristi samo
kao vodilju, 7,5% (N=15) ispitanika oslanja se na vlastitu kreativnost. Ovi podaci
ukazuju na razliCite pristupe u koristenju digitalnih resursa u obrazovaniju, gdje vecina
ispitanika aktivno koristi dodatne digitalne sadrzaje, dok manji postotak preferira

vlastite metode ili koristi digitalne resurse na selektivan nacin.

B Da, samo kao vodilju

Da, samo za pojedine
predmete

Da, svakodnevno i za
sve predmete

Ne oslanjam se na
vlastitu kreativnost

Grafikon 7. Nacin koristenja dodatnog digitalnog sadrzaja od strane ispitanika koji

nudi izdavacka kucéa
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Rezultati istrazivanja prikazuju da 68,5% (N=137) ispitanika smatra da je koriStenje
digitalne tehnologije najidealnije za nastavni predmet Priroda i drustvo, 27% (N=13,5)
ispitanika smatra da je koristenje digitalne tehnologije najidealnije za nastavni predmet
Matematika, 8,5% (N=17) ispitanika smatra da je koriStenje digitalne tehnologije
najidealnije za nastavni predmet Hrvatski jezik, 6,5% (N=13) ispitanika smatra da je
koriStenje digitalne tehnologije najidealnije za Glazbenu kulturu. Rezultati ukazuju na
prevladavaju¢e misljenje da digitalna tehnologija ima najvecu primjenu i koristi u
nastavi Prirode i drustva, dok takoder nudi znacCajnu podrSku u drugim predmetima

poput Matematike, Hrvatskog jezika i Glazbene kulture.

= Glazbenu kulturu
= Hrvatski jezik

= Likovnu kulturu

= Matematiku

= Prirodu i drustvo

Grafikon 8. Nastavni predmeti za koje je digitalna tehnologija najidealnija

U nastavku rada slijedi analiza tvrdnji vezanih uz utjecaj digitalne tehnologije na
aktivnost i uspjeh u€enika u nizim razredima osnovne $kole. Ispitanici su ocjenjivali
navedene tvrdnje na ljestvici od 1 do 5, pri Cemu 1 oznaCava "uopcCe se ne slazem", a

5 "u potpunosti se slazem".

Prva tvrdnja glasila je: ,KoriStenjem tehnologije u nastavi u€enici su aktivniji na satu.”
U grafikonu prikazani su sljede¢i odgovori: najveci broj ispitanika njih 42% (N=84)
slaze se s tvrdnjom, 28% (N=56) ispitanika je neutralno po tom pitanju dok se njih
26,5% (N=53) u potpunosti slaze s tvrdnjom da su u€enici aktivniji na satu. Manji broj

ispitanika, njih 3,5% (N=7), ne slaZe se ili uop¢e se ne slaze s navedenom tvrdnjom.
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Rezultati pokazuju da vecina ispitanika vjeruje da tehnologija u nastavi Cini ucenike
aktivnijima. lako vecina podrzava ovu tvrdnju, maniji broj ispitanika koji su neutralni ili
imaju negativan stav sugerira potrebu za dodatnim istrazivanjima kako bi se razumjelo

zasto tehnologija mozda ne daje oCekivane rezultate u svim slucajevima.
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40
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0 — ——
Uopce se ne Ne slazem se Niti se slazem niti Slazem se U potpunosti se
slazem ne slazem slazem

Grafikon 9. Utjecaj tehnologije na aktivnost u¢enika

Slijedeca tvrdnja glasila je: ,Koristenjem tehnologije u nastavi ucenici postizu bolji
uspjeh (bolje ocjene).” Polovina ispitanika, njih 50% (N=100) je neutralno po tom
pitanju, 31% (N=62) ispitanika slaze se s tvrdnjom, 13% (N=26),ne slaze se ili uopée
se ne slaze s navedenom tvrdnjom dok se 6% (N=12) ispitanika u potpunosti slaZze da

koriStenje tehnologije u nastavi utjeCe bolje na uspjeh ucenika.
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Uopce se ne Ne slazem se Niti se slazem niti Slazem se U potpunosti se
slazem ne slazem slazem

Grafikon 10. Utjecaj tehnologije na uspjeh u€enika
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Nadalje, zanimalo nas je: ,KoriStenjem tehnologije u nastavi u€enici su zainteresiraniji
za nastavno gradivo.” ViSe od treCine ispitanika, njih 42,5% (N=85) slazu se s
navedenom tvrdnjom, 30% (N=60) ispitanika u potpunosti se slazu s tvrdnjom da
koriStenje tehnologije u nastavi €ini uCenike zainteresiranijima za nastavno gradivo,
24% (N=48) je neutralno po tom pitanju dok se 3,5% (N=7) ispitanika ne slaze se ili
uopce se ne slaze s navedenom tvrdnjom. Rezultati pokazuju da vecina ispitanika
vjeruje kako tehnologija moze poboljSati zainteresiranost u€enika u nastavi, dok je

manji postotak onih koji ne dijele ovaj stav.
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Grafikon 11. Utjecaj tehnologije na zainteresiranost u¢enika

Slijedeca tvrdnja glasila je: ,KoriStenjem tehnologije u nastavi ucenici redovitije pisu
zadacu.” Manje od polovine, njih 44% (N=88) neutralno je po tom pitanju, 39% (N=78)
ispitanika ne slaze se ili uopée se ne slaze s navedenom tvrdnjom, 12,5% (N=25)

ispitanika slaze se s tvrdnjom dok se njih 4,5% (N=9) u potpunosti slaze s navedenom

tvrdnjom.
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Grafikon 12. Utjecaj tehnologije na pisanje domace zadacée
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Prvim pitanjem u treCem dijelu upitnika Zeljeli smo utvrditi jesu li ispitanici koristili
digitalnu tehnologiju prije pandemije COVID-19. ViSe od polovine ispitanika, njih 69,5%
(N=139) koristilo je digitalnu tehnologiju prije pandemije, 29% (N=58) ispitanika je
ponekad koristilo digitalnu tehnologiju prije pandemije dok njih 1,5% (N=3) uopce nije
koristilo digitalnu tehnologiju prije pandemije. Ovi podaci pokazuju da je vecina
ispitanika bila upoznata s digitalnim alatima i njihovim moguénostima prije pandemije,
Sto bi moglo utjecati na njihov stav i prilagodbu na povecanu upotrebu tehnologije

tijekom i nakon pandemije.
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Grafikon 13. Koristenje tehnologije prije pandemije

Drugim pitanjem u tre¢em dijelu upitnika Zeljeli smo utvrditi jesu li ispitanici nastavili
koristiti digitalnu tehnologiju nakon pandemije COVID-19. Skoro svi ispitanici, njih
98,5% (N=197) nastavili su koristiti digitalnu tehnologiju nakon pandemije, dok je maniji
broj njih 1,5% (N=3) prestao koristiti digitalnu tehnologiju nakon pandemije. Ovi podaci
potvrduju da je pandemija imala dugorocni utjecaj na obrazovne prakse, poticudi trajnu

integraciju digitalnih tehnologija u obrazovni proces.

Koristenje tehnologije nakon pandemije
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Grafikon 14. Koristenje tehnologije nakon pandemije
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Posljednja dva pitanja u anketnom obrascu bila su pitanja otvorenog oblika. Zanimao

nas je koje su prednosti i koji su nedostaci upotrebe digitalne tehnologije u razrednoj

nastavi.

Prvo pitanje otvorenog tipa odnosilo se na prednosti digitalne tehnologije u razrednoj

nastavi. Istaknuli smo nekoliko najznacajnijih odgovora:

1.

Individualiziranje nastavnog procesa, brzina protoka informacija, kreiranje
i Sarenilo materijala, poducavanje pravilnog nacina uporabe podataka,
kvalitetniji grupni rad...

Nastavni sadrZzaj se zornije moZe prikazati; digitalizacijom udzbenika i knjiga
sadrzaji su dostupniji, a Skolske torbe rasterecene; organizacija administrativnih
poslova ucCitelja je preglednija i olakSana; omogucuje "nastavu na daljinu”...
Brz dolazak do informacija, vizualizacija nastave, razliciti tipovi zadataka za
uCenike, prezentacije, kvizovi... ucenici su zainteresiraniji za sadrZaj, ¢esce
iznose vlastita iskustva vodeni prikazanim prezentacijama...

Ucenicima mogu predociti niz sadrzaja koje uzivo ne mogu vidjeti. Pogotovo se
to odnosi na sadrzaje prirode i druStva koji ih onda i viSe zainteresiraju te su im
Jasniji.

Zorniji i jasniji prikaz nec¢eg Sto nam nije dostupno fizi¢ki. Jednostavnije i krace
zapisivanje pojedinih stvari nego na ploci. Zainteresiranost ucenika.

Ucenici budu zainteresiraniji za nastavni sadrzaj, moguce im je proSiriti znanja
na nacin da im pokazemo vise fotografija (izvan okvira udzbenika), razvijaju
digitalne kompetencije i uce upotrebljavati digitalne izvore za buduce
samostalno istrazivacko ucenje te time razvijaju odgojno-obrazovna ocekivanja
medupredmetnih tema Uporaba IKT i UCiti kako uciti.

Stjecanje znanja uz pomoc¢ igre, mogucnost ponavljanja nastavnog sadrZaja
kod kuce, dostupne igre i roditeljima kako bi pomogli u¢enicima u ucenju, veca
zainteresiranost za rad ucCenika, koristiti naravno umjereno.

Ucenicima se lakse prikaze Sto se traZzi od njih, interaktivnija je nastava, razne
aktivnosti razbijaju monotonost tiiekom rada, a pametna plo¢a ih dodatno potic¢e
na aktivnost jer vole pisati i raditi po njoj.

Nastava je dinamiCnija, ucCenici su aktivniji, lakse je vrednovati usvojenost

sadrzaja, dostupni su nam mnogi izvori znanja...

48



10. Spas u vrijeme covida,; zorno prikazivanje sadrzaja, ve¢a motiviranost ucenika,
osposobljava za samoucenje, brza dostupnost informacijama...

11.Brza izmjena aktivnosti, dana$nji ucCenici svakodnevno su okruZeni
tehnologijom te im se efikasnije usmjeri pozornost na nastavne sadrzaje ako se
koristi digitalna tehnologija... No to je prema mom misljenju dvostruki mac te iz
tog razloga pokuSavam odrzavati ravnotezu izmedu koristenja digitalne

tehnologije i ostalih metoda rada.

Drugo pitanje otvorenog tipa odnosilo se na nedostatke digitalne tehnologije u

razrednoj nastavi. Istaknuli smo nekoliko najznacajnijih odgovora:

1. UcCenici ni to vise ne doZivljavaju kao nesto inovativno i novo, jako brzo se
naviknu na sve i sve im brzo dosaduje. Ne vidim utjecaj na bolji uspjeh. Ucenici
na sferi imaju sve no kroz ove tri godine skoro nitko to ne koristi unato¢
usmjeravanju i predstavijanju i podsjecaju i njih i roditelja.

2. UcCenici i kod kuce previse vremena provode koristeCi mobitele, tablete i
raCunala pa se kod ucenika stvara ovisnost $to poviaCi za sobom druge
probleme, kao problemi sa vidom, malo kretanja i boravijenja u prirodi, pretilost
i lijenost kod ucCenika, ne druze se sa prijateljima, ne znaju komunicirati
medusobno, nema Kreativnosti.

3. Ucenici se vrlo lako naviknu i onda se i ucitelj previSe i oslanja na istu. Npr. ja
sam vrlo kratko Koristila digitalne udzbenike na platformi izdavaca i uCila djecu
da se sami snalaze u udzbenicima (koja str., koji zadatak) dok kod kolegice se
prvasic¢i nisu znali snaci jo§ u drugom polugodistu bez prikaza na platnu.

4. Premala opremljenost informatickom opremom u Skolama RH; u slu¢aju veceg
kvara ili nestanka struje nije moguce pristupiti sadrzaju; neki ucenici radi
socioekonomskog statusa nemaju potrebnu tehnologiju; nedovoljne
kompetencije velikog broja nastavnika da adekvatno uklope tehnologiju u
nastavni proces...

5. Ucenicima je paznja generalno slaba i mnogo vremena provode kod kuce
upravo na mobitelima i tabletima. Onda i koriStenje toga u Skoli moze biti
sveukupno previse. Samim time mozZda na neki nacin i doprinosimo njihovoj
slaboj paznji. Mislim da je to nekako dvosjekli mac, ali treba vidjeti kakvi su
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ucenici i koliko im tehnologija treba u nastavi pa se po tome ravnati.

. Nema ih ukoliko ih udciteljica/ucitelj koristi u razumnoj mjeri. Ne smije se
pretjerivati jer se iz u¢enja uz pomoc tehnologije moze prijeci u igranje zbog
igre, a ne u sluzbi uc¢enja.

. Djeca su postala ovisna o njoj, ne znaju Citati, pisati, razmisljati, logiCki
povezivati.. Smatram da bi trebalo Sto manje Koristiti digitalne tehnologije u
nastavi, djeca zbog nje vise ne znaju i ne Zele razmisljati, zele sve servirano na
pladnju bez imalo volje i truda.

. Djeca su stalno pred ekranima, nedostatci su i primjerice ako je internet slab,
nedostatak je i ako nemate fiksiran projektor i ako svaki sat morate namjestati
projektor i spajati ga sa svojim laptopom pa to odnese vrijeme od sata. Kao i
sve, ima svoje prednosti i nedostatke te to treba balansirati i upotrijebiti na
najbolji moguci nacin.

. Nesamostalnost ucenika, neaktivno pracenje uputa, neusredotocenost na
zadatak, nerazumijevanje procCitanog, nestrpljivost, izostanak jeziCne

komunikacije, poremecaj paznje....

10. Oprema povremeno zakazZe u kljuénim trenutcima, osobe koje sastavijaju

opremu ne pitaju uciteljice sto im je najbitnije kod nje (primjerice moj projektor
Je postavijen preblizu pa je uCenicima u zadnjim redovima teze vidjeti - svaki
dan pomi¢emo klupe), ako se koristi previSe u¢enicima postane dosadan obi¢an
razgovor koji nije popracen digitalnim alatima.

11. Ukoliko dode do poteSkoca s mreZzom ili poteSkoca neke druge vrste, poremeti

mi planirano. Ucenici ¢esto znaju traziti dodatno vrijeme samo da bi manje pisali
u pisanke. Obzirom da cesto i doma koriste digitalnu tehnologiju sve vise
ucenika ima problem s nerazvijenom grafomotorikom stoga je potrebno puno

viSe vjezbati pisati i orijentirati se u prostoru.
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10. ZAKLJUCAK

Primjena digitalne tehnologije u nastavi znafajno poboljSava proces ucenja i
poucCavanja. Omogucuje pristup raznolikim resursima, poti¢e aktivnho sudjelovanje
uCenika i olakSava personalizaciju obrazovanja. Vazno je pronaci ravnotezu u
koriStenju tehnologije u nastavi. PreviSe oslanjanje na digitalne alate moze uzrokovati
smanjenje socijalne interakcije medu ucenicima i povecati distrakcije. Zbog toga je
kljuéno razvijati kritiCko razmisljanje i medijsku pismenost kod uc€enika. To ¢e im
pomoci da pravilno koriste tehnologiju i prepoznaju kvalitetne informacije. Kada se

koristi na pravi nacin, digitalna tehnologija moze biti iznimno korisna

Istrazivanje provedeno medu uciteljima razredne nastave u Hrvatskoj pruza uvid u
trenutnu uporabu digitalne tehnologije u obrazovanju, kao i u percepciju ucitelja o
njenim prednostima i nedostacima. Rezultati istrazivanja ukazuju na nekoliko klju¢nih

toCaka koje mogu posluziti kao osnova za buduce odluke i strategije u obrazovaniju.

UCitelji prepoznaju brojne prednosti koje digitalna tehnologija donosi u nastavu.
Individualizacija nastave je jedan od glavnih pozitivnih aspekata, omogucujuci
prilagodbu obrazovnog sadrzaja prema potrebama i tempu svakog ucenika.
Vizualizacija gradiva putem digitalnih alata doprinosi boljem razumijevanju i pamcenju
informacija, dok povecana zainteresiranost uCenika za nastavno gradivo moze
rezultirati veCom angazirano$¢u i motivacijom. Ovi benefiti upuéuju na to da tehnologija
moze igrati kljuénu ulogu u modernizaciji nastave i stvaranju dinamicnijeg obrazovnog

okruzenja.

Unato€ prepoznatim prednostima, istrazivanje takoder istiCe nekoliko znacajnih
izazova. Ovisnost u€enika o tehnologiji predstavlja jedan od glavnih nedostataka, s
potencijalnim rizikom od smanjenja socijalnih i komunikacijskih vjeStina. Nedostatak
adekvatne opreme i niska kompetencija ucitelja u koristenju digitalnih alata takoder su
vazni problemi koji mogu umanijiti u€inkovitost tehnologije u nastavi. Takoder, postoji
zabrinutost o moguc¢em smanjenju kreativnosti u€enika uslijed prekomjerne upotrebe
tehnologije, Sto naglaSava potrebu za uravnotezenim pristupom u integraciji digitalnih
alata.

Pandemija COVID-19 imala je znaCajan utjecaj na koristenje digitalne tehnologije u
obrazovanju. Dok je vecina ispitanika koristila tehnologiju i prije pandemije, gotovo svi
ispitanici nastavili su koristiti digitalne alate i nakon nje. Ovo sugerira da su se ucitelji

51



prilagodili novim uvjetima i uvidjeli trajne koristi od digitalne tehnologije, $to moze imati
dugoroCne pozitivne posljedice na obrazovni sustav. Kako bi se maksimizirali benefiti
i minimizirali nedostaci digitalne tehnologije u nastavi, nuzno je poduzeti nekoliko
kljuCnih koraka. Prvo, potrebno je unaprijediti obuku ucitelja kako bi stekli vece
kompetencije za efikasno koriStenje digitalnih alata i resursa. Drugo, potrebno je
osigurati adekvatnu tehnoloSku opremu u svim ucionicama, kako bi svi u€enici imali
pristup potrebnim alatima. Trece, vazno je kontinuirano pratiti i evaluirati utjecaj
tehnologije na razvoj u€enika, kako bi se pravovremeno uocile i adresirale eventualne

negativne posljedice.

U konacnici, integracija digitalne tehnologije u obrazovni sustav predstavlja izazov, ali
i priliku za poboljSanje kvalitete nastave. S pravim pristupom, potrebnim resursima i
kontinuiranim usavrSavanjem, moguce je posti¢i balans koji ¢e omoguciti maksimalne

koristi od tehnologije, uz minimiziranje potencijalnih rizika.
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PRILOZI
1. Anketni upitnik

Upitnik za ucitelje/ice razredne nastave — Primjena digitalne tehnologije u razrednoj

nastavi.

Postovani ucitelji,

zamolila bih Vas ukoliko mozete izdvojiti par minuta svog vremena i ispuniti ovaj
anketni upitnik koji se koristi u svrhu istraZzivanja za diplomski rad "Primjena
digitalne tehnologije u razrednoj nastavi". Anketni upitnik je u potpunosti anoniman

te Vas molim da na pitanja odgovorite iskreno. Zahvaljujem Vam na ispunjavanju
anketnog upitnika.

Hvala unaprijed!

Katarina Kvaranta, studentica 5. godine UCiteljskog studija

Spol z M

Zupanija:

a) Zagrebacka

b) Krapinsko-zagorska
c) Sisacko-moslavacka
d) Karlovacka

e) Varazdinska

f) Koprivni¢ko-krizevacka
g) Bjelovarsko-bilogorska
h) Primorsko-goranska
i) LiCko-senjska

j) VirovitiCko-podravska
k) PozeSko-slavonska

) Brodsko-posavska
m) Zadarska

n) OsjeCko-baranjska
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o) Sibensko-kninska

p) Vukovarsko-srijemska
q) Splitsko-dalmatinska

r) lIstarska

s) Dubrovacko-neretvanska
t) Medimurska

u) Grad Zagreb

Godine radnog staza

a) manje od 5 godina
b) 6 do 10 godina

c) 11 do 20 godina
d) 21 do 30 godina

e) 31 godinu i vise
Razred u kojem predajem

a) 1.razred
b) 2. razred
c) 3.razred
d) 4. razred

e) Produzeni boravak

Sto od ponudene digitalne tehnologije imate dostupno u razrednoj nastavi (nije nuzno
da to koristite)

a) Racunalo (stolno i/ili laptop)
b) Racunalo i projektor

c) Pametna plocCa

d) Tablet
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Sto od ponudene digitalne tehnologije koristite u radu

a) Racunalo (stolno i/ili laptop)
b) Racunalo i projektor

c) Pametna ploca

d) Tablet

Koliko €esto koristite digitalnu tehnologiju u radu

a) Svakodnevo za sve predmete
b) 2-3 puta tjedno
c) 2-3 puta mjesecno

d) rijetko, skoro nikad
Uc€enici u mom razredu imaju dostupne tablete

a) da
b) ne

UdzZbenike koje izdavacke kuce koristite na nastavi
a) Skolska knjiga
b) Profil Klett
c) Alfa

Ostalo...

Koristim dodatni digitalni sadrzaj koji nudi izdavacka kuca

a) Da, svakodnevno i za sve predmete
b) Da, samo za pojedine predmete

c) Da, samo kao vodilju

d) Ne

e) Ne, oslanjam se na vlastitu kreativnost
Digitalna tehnologija je najidealnija za...

a) Hrvatski
b) Matematiku
c) Prirodu
d) Likovni
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e) Glazbeni
f) TzZK

KoriStenjem tehnologije u nastavi ucenici su aktivniji na satu

Upotpunosti se ne slazem Upotpunosti se slazem

Koristenjem tehnologije u nastavi u€enici postizu bolji uspjeh (bolje ocjene)

Upotpunosti se ne slazem Upotpunosti se slazem

KoriStenjem tehnologije u nastavi uCenici su zainteresiraniji za nastavno gradivo

1 2 3 - 5

Upotpunosti se ne slazem Upotpunosti se slazem

KoriStenjem tehnologije u nastavi ucenici redovitije piSu zadacu

Upotpunosti se ne slazem Upotpunosti se slazem

Jeste li prije COVID-a koristili digitalnu tehnologiju

a) Da
b) Ne
c) Ponekad

Nakon COVID-a nastavio/nastavila sam koristiti digitalnu tehnologiju
a) Da

b) Ne
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Koje su prednosti upotrebe digitalne tehnologije u nastavi?

Koji su nedostaci upotrebe digitalne tehnologije u nastavi
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SAZETAK

Primjena digitalne tehnologije u razrednoj nastavi znacajno je unaprijedila obrazovni
proces, nudeci brojne prednosti za ucitelje i u€enike. Digitalne tehnologije omogucuju
interaktivno ucCenje kroz multimedijalne sadrzaje, obrazovne aplikacije i online
platforme, Cime se poveCava angazman i motivacija u€enika. UCitelji mogu Koristiti
digitalne alate za kreiranje dinamiénih lekcija, pra¢enje napretka ucenika i prilagodbu

nastave prema individualnim potrebama.

Koristenje pametnih ploca, tableta i raCunala u ucionici omoguéava ucenicima pristup
razli€itim obrazovnim resursima i alatima koji olakSavaju u€enje i razumijevanje
slozenih pojmova. Online platforme omogucuju suradnju i komunikaciju medu

uCenicima, kao i pristup dodatnim materijalima izvan Skolskog okvira.

Medutim, primjena digitalne tehnologije takoder zahtijeva promisljeno planiranje i
struéno usavrSavanje ucitelja kako bi se osiguralo ucinkovito i etiCki odgovorno
koriStenje. Vazno je balansirati digitalne aktivnosti s tradicionalnim metodama ucenja

kako bi se postigao optimalan obrazovni ucinak.

Klju€ne rijeCi: digitalna tehnologija, nastava, ucitelji, obrazovni proces, interaktivho

ucenje, motivacija.
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SUMMARY

The application of digital technology in classroom teaching has significantly enhanced
the educational process, offering numerous benefits for both teachers and students.
Digital technologies facilitate interactive learning through multimedia content,
educational apps, and online platforms, which increases student engagement and
motivation. Teachers can use digital tools to create dynamic lessons, track student

progress, and tailor instruction to individual needs.

The use of smartboards, tablets, and computers in the classroom provides students
with access to a variety of educational resources and tools that aid in learning and
understanding complex concepts. Online platforms enable collaboration and
communication among students, as well as access to additional materials beyond the

standard curriculum.

However, the integration of digital technology also requires thoughtful planning and
professional development for teachers to ensure its effective and ethical use.
Balancing digital activities with traditional teaching methods is crucial for achieving the

best educational outcomes.

Key words: digital technology, teaching, teachers, educational process, interactive

learning, motivation.
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