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Naslov URL Autori Naslov izvornika
Izrada skladiSta podataka o zloc¢inima u Chicagu uz primjenu CDC tehnike za inkrementalno punjenje Mauko, Sara
Razvoj mobilne aplikacije za pradenje stanja automobila pomoc¢u React Native softverskog okvira Vuk, Daniel

Odrziva pohrana digitalnih podataka krajnjih korisnika

Miljak, Zvonimir

Neuronska mreza za prepoznavanje automobilskih oznaka

Kuvezdi¢, Domagoj

Izrada RTS igre u Unity okruzenju

Keki¢, Kristijan

Razvoj 2D akcijske avanture u Unity okruzenju

Krnji¢, Domagoj

Razvoj racunalne igre Void Born u Unity okruzenju

Pakter, Mateo

Usporedba modela temeljenih na konvulucijskim neuronskim mrezama i transformer arhitekturama za
detekciju objekata u prometu

Varesko, Lucia

Validacija upotrebljivosti ERP proizvoda

Krajinovi¢, Magdalena

Izrada baze podataka muzejskih eksponenata u muzeju

Puci¢, Anai

Izrada racunalne igre u Godot razvojnom okruzenju

Pelko, Eva

Razvoj simulacijske igre "Bouncer: Chapter 1" u Unity okruzenju

KosStro, Eugen

Razvoj web aplikacije za otkrivanje plagijata u programskom kodu

Legovi¢, Mateo

Metode rjeSavanja konflikta u stvarnom vremenu za kolaborativno uredivanje teksta

Kuki¢, Filip

Paralelizacija operatora konvolucije nad slu¢ajnim varijablama u programskom jeziku Bend

Krstaci¢, Rafael

Primjena zrac¢ne i podvodne fotogrametrije u svrhu geoinformati¢ke analize stanista, obrastaja i
utvrdivanja prisutnih vrsta

Hamer, Matija

Razvoj sustava za racunalnu sigurnost prema arhitekturi nultog povjerenja

Borina, Mateo
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Sustav za pradenje studentske aktivnosti prilikom rjeSavanja online testova

Grubesa, Luka

Testiranje klijentskih komponenti web aplikacija pomodcu alata Playwright

Cetina, Kristijan

Primjena YOLO algoritma za prepoznavanje i analizu parkirnih mjesta

Kovacevi¢, David

Razvoj web aplikacije Slatka Zelja

Milanovi¢, Matej

Razvoj web aplikacije za pradenje najma sportske opreme

Muller, Matej

Utjecaj zastupljenosti i nacina prikaza LGBTQIA+ likova u rac¢unalnim igrama na zadovoljstvo i
ponasajne namjere igraca

Perié, Laura

Usporedba strategija roditeljskog odgoja u digitalnom okruzenju: empirijsko istrazivanje

Tilman, Marta

Razvoj 3D igre prezivljavanja u Unity okruzenju

Patafta, Nikola

Algoritmi strojnog ucenja u poslovnoj inteligenciji: Kako strojno uc¢enje revolucionira rjesenja za
poslovnu inteligenciju?

Blazevi¢, Mihael

Detekcija dinamickih objekata u prometu u ovisnosti o njihovoj udaljenosti i vremenskim uvjetima

Durasinovié, Luka

Evaluacija ogranicene perspektive za segmentaciju prometnog okruzenja

Babi¢, Lucija

Razvoj horor igre sa prezivljavanjem za vise igrac¢a u Unreal Engine 4 razvojnom okruzenju

Zeko, Karlo

Web aplikacija za rezerviranje termina u restoranu

Vidan, Deni

Web aplikacija za iznajmljivanje stanova

Basan, Andrija

Sound Waves Festival: Razvoj baze podataka za organiziranje glazbenog festivala

Siard, Thomas

Razvoj akcijske igre ,Survive It" u Unity okruzenju

Cabraja, Ivan

Usporedba strategija roditeljskog odgoja u digitalnom okruzenju: Sustavni pregled literature

Banié, Leonarda

Izrada kooperativne pucacine iz pti¢je perspektive u Unity razvojnom okruzenju

Salopek, Danko

Izrada web aplikacije za upravljanje kalendarom djelatnika fakulteta

Glavas, Tihana

Razvoj mobilne aplikacije za javni prijevoz u gradu Puli

Ostovi¢, Robert

Razvoj mrezne aplikacije za ¢avrljanje koriste¢i Websocket i E2EE

Omazi¢, Matej

Razvoj web aplikacije za upravljanje procesom prijave greSaka

Gazi¢, Dino

Sustav za preporucivanje smjestaja u sklopu sjedista turisticke agencije

Muza, Domagoj

Samopercepcija utjecaja racunalnih igara na fizicko stanje igraca

Kurevija, Matej




Performanse konvolucijskih neuronskih mreza na prometnim znakovima zemalja Europe

Mazar, KreSimir

Semanti¢ka segmentacija slika prometnica generiranih CARLA simulatorom

Anici¢, Simon

Anotacija skupa podataka za razlic¢ite probleme dubokog ucenja na primjeru ai.Shuttle robota

Brodaric, Luka

Silent Nut: razvoj roguelike igre u Unity okruzenju

Nejedly, Vedran

Razvoj borbene igre za vise igraca primjenom Unity okruzenja i Netcode biblioteke

Vila, Leon

Prepoznavanje glasa na primjeru Google asistenta

Korica, Andrej

Programski alati i biblioteke za vizualizaciju podataka u uredskom poslovanju informaticara

Paukovié¢, Robert

Softver za uredivanje video zapisa s primjenom umjetne inteligencije

Josipovi¢ Deranja, Lucija

Besplatni softveri za testiranje CPU-a

Dupor, Danijel

Analiza informatizacije poslovnih procesa u zdravstvenoj njezi i fizikalnoj terapiji u kudi

Alboretto, Irina

Koristenje informacijske i komunikacijske tehnologije u nastavi visSih razreda osnovnih Skola na
podrucju grada Pule

Ocvirk, Marta

Digitalna pristupacnost web sjedista

Keleman, Monika

Docconnect: web aplikacija za umrezavanje lije¢nika

Ilvanda, Tomislav

Progresivna web aplikacija za upravljanje vatrogasnim drustvom

Domi¢, Filip

Aplikacije Kali Linux operativhog sustava

Brajkovi¢, Mateo

Dizajn web trgovina

Kodrin, Denis

FIPUbot: web aplikacija za automatizirano odgovaranje na ¢esto postavljena pitanja studenata

Visnji¢, Matej

Informacijski sustavi za upravljanje odnosa s klijentima (CRM) u mikro poduzec¢ima u turizmu

Pivac, Dejana

Razvoj uredivaca Markdown datoteka

Fumi¢, Roko

Razvoj web aplikacije namijenjene online narucivanju termina kod stomatologa

Loncari¢, Laura

Uloga umjetne inteligencije u razvoju weba

Fabijanci¢, Manuel

Umjetna inteligencija u videoigrama

Spehar, Kredimir

Digitalna umjetnost u IT industriji

Mikulaco, Gabriel

Izrada internetske stranice i chatbota za udrugu Novogradiske njuske

Soli¢, Marko




Operativni sustavi pametnih satova

Maglica, David

Usporedba alata za obradu videa

Ruzi¢, Dominik

Usporedba besplatnih programa za obradu i snimanje zvuka

Ciceran, Marijan

Vektorske baze podataka za obradu nestrukturiranih podataka

Blaskovié, Luka

Zastita osobnih podataka tijekom kupovine na internetu u vrijeme COVID-19 pandemije

Milevoj, Leonarda

Dizajn i vrednovanje prototipa mobilne aplikacije

Vosten, Renata

Kuroi Yuki: razvoj atmosferskog psiholoskog horora u Unity okruzenju

Separovi¢, Marko

Razvoj web aplikacije za upravljanje procesnim modelima

Starci¢, Toni

Sustav za prikupljanje podataka sa senzora temeljen na platformi K3S

Perko, Marko

Web aplikacija za integraciju ponuda poslova iz vise izvora

Lukac, Matteo

Motivacija ucenika za ra¢unalno programiranje u nastavi informatike

Tonkovi¢, Aleksandra

Primjena alata QGIS: Katastar bolni¢kih zdravstvenih ustanova Republike Hrvatske

Ivanisevi¢, Zeljka

Privatnost i sigurnost podataka u oblaku

Drazi¢, Bernarda

Aplikacija za udomljavanje i prijavu nestanka pasa

Zuli¢, Denis

Multiplatformska detekcija strojno Citljive zone na osobnim dokumentima

Bajtl, Sasa

Optimizacija modela temeljenih na Gradient Boosting metodi

Markov, Petar

Testiranje, integracija i isporuka klijentskih komponenti web aplikacija

Sifner, Ivan

Big Data i jezici za upite

Zekié¢, Martin

Percepcija digitalnih kompetencija nastavnika osnovnih i srednjih Skola

Dautovié, Ivana

Utjecaj primjene robotike na produktivnost

Puncikar, Leoni

Queueprefix: web aplikacija za povezivanje igraca racunalnih igara

Balen, lvan

Razvoj klijentskih komponenti web aplikacije za stvaranje novih prijateljskih i ljubavnih veza

Sucié¢, Laura

Razvoj posluziteljskih komponenti web aplikacije za stvaranje novih prijateljskih i ljubavnih veza

Kozi¢, Karlo Dini

Razvoj web aplikacije za vrednovanje izvodaca gradevinskih radova

Tomljanovi¢, Marko

Implementacija backenda socijalne mreze u mikroservisnoj arhitekturi nad platformom kubernetes

Degmeci¢, Filip




Izrada front-end komponenti aplikacije za pra¢enje otvorenosti Skoljkasa

Druzeta, Nikola

Izrada backend komponenti za digitalnu platformu "Physio"

Hadzi¢, Adis

Razrada korisnickog sucelja i korisni¢kog iskustva za digitalnu platformu Physio

Kuvezdi¢, Domagoj

Upravljanje stanjima unutar React biblioteke

Andi¢, Tomislav

Chatbot za prepoznavanje korisni¢kih namjera zasnovan na modelima

Ferlatti, Aldo

Aplikacija za pracenje i planiranje osobnih financija

Tometi¢, Vedran

Predikcija korektivnih mjera u stabilizaciji sustava proizvodnog procesa

Sverko, Mladen

Alati za detekciju plagijata u programskim rjeSenjima

Devald, Valentina

Testiranje softvera

Mraovi¢, Marko

Aplikacija za kreiranje trzista usluznih djelatnosti

Lesar, Alen

Aplikacija za ucenje propisa u prometu

Blazevié, Nikola

Implementacija algoritama u programskom jeziku Scala

Brizanac, Ivan

Pametna narukvica - aplikacija za demostraciju mogucénosti Google Beacon platforme

Juraga, Leopold

Razvoj fiskalne blagajne u web frameworku Django

Anié, Robert

Sustav za geolociranje, fotografiranje i prijavu problema u okoliSu

Bartakovié, Ivan

Razvoj procedure za oporavak baze podataka od nepredvidenih situacija

Stupar, Marko

Razvoj web aplikacije za pracenje napredovanja u fitness centru

Vila, Leon

Izrada baze podataka na primjeru skladista koriStenjem MYSQL 8

Rojni¢, Stefano

Izrada i prikaz 3D modela u Google VR okruzenju

PiSoni¢, Barbara

Poslovni informacijski sustavi u bankarstvu

Veri¢, Eva

Aplikacija za predikciju rezervacija otkazanih na temelju vremenske prognoze

Buhin, Kristian

Izrada razvojnog okruzenja za racunalne igre u programskom jeziku C#

Srsen, Mirko

Razvoj web platforme za ugovaranje stru¢ne prakse - Backend

Ozbolt, Filip

Razvoj web platforme za ugovaranje stru¢ne prakse - Frontend

Markovci¢, Stjepan

Usporedna analiza alata za ucenje programiranja

Milicevi¢, Marijela




Web aplikacija za rjeSavanje problema rasporeda pomocu genetskog algoritma

Jurincié¢, Jurica

NoSql baze podataka

Hanuljak, lvan

Razvoj igre u stvarnom vremenu temeljene na Blockchain-u

Skok, Karlo

Programsko ostvarenje algoritma roja cestica u jeziku C++

Peri¢, Matko

Primjena racunalnog vida u ocitavanju pogotka na metama

Hodzi¢, Adnan

Umjetna inteligencija u sigurnosnim sustavima

Balta, Nikola

Vizualizacija podataka:d3.js biblioteka

Stastny, Dario

Modeliranje i razvoj sustava potpore odlucivanju za upravljanje globalnom maloprodajom

Dudakovié¢, Timon

Detekcija automobilskih tablica open cv bibliotekom

Banjavci¢, Josipa

Konvolucijske neuronske mreze za klasifikaciju objekata

Mehinovi¢, Lejla

Metode visekriterijalnog odlucivanja

Jasarevi¢, Vedrana

TOGAF okvir za arhitekturu poduzeca

Juran, David

Sustav za dojavu problematike, provedbe mjera dezinfekcije, dezinsekcije i deratizacije (DDD)
nadleznoj jedinici lokalne samouprave

Sinozi¢, Sebastian

Aplikacija za rezervaciju termina u studentskim referadama

Matak, Ivan

Razvoj web aplikacije u React i Node.js okruzenjima

Tvrdini¢, Karlo

Razvoj sustava za kupovinu radnickih mjesecnih karata za pravne osobe

Babi¢, Kristijan

Razvoj klijentskih komponenti aplikacije za upravljanje rasporedom

Vuckovié, Klara

Razvoj posluziteljskih komponenti aplikacije za upravljanje rasporedom

Sturlan, Adriana

Apstraktni tip podataka graf

Dai¢, Katarina

Izrada kviza u programskom jeziku C++

Fodor, Filip

Razvoj atmosferi¢ne 2D puzzle platformer igre u Unity okruzenju

Vinkovié¢, Goran

Prosirena stvarnost

Kodan, Norman

Razvoj 2D avanture u Unity okruzenju

Salopek, Danko

Usporedba biblioteka za vizualizaciju podataka u Pythonu

Juri¢, Simona




Alati namijenjeni poducavanju programiranja

Oki¢, Amel

Izrada 3D igre s reaktivnom inteligencijom kod entiteta u Unity okruzenju

Marié, Josip

Razvoj igre obrane kula

Zeko, Karlo

Razvoj racunalne igre u okruzenju Cocos2d-x

Ilvanda, Tomislav

Metode strojnog i dubinskog ucenja za predikciju otkazivanje rezervacija

Ferlatti, Aldo

Progresivne web aplikacije

lvanusec, Sandi

Steganografija i steganaliza

Klasan, Kristijan

BPMN 2.0: Orkestracijski, koreografski i kolaboracijski dijagrami

Sabolek, Iva

Razvoj SCADA podsustava za ranu detekciju kriti¢ne situacije

Sverko, Mladen

Izrada interaktivnog korisni¢kog sucelja primjenom Javascript biblioteke React

Kantoli¢, Marija

Razvoj sustava za predaju i obradu zahtjev za izdavanje beskontaktnih kartica

Radin-Macukat, Mikaela

Zadovoljstvo korisnika mobilnim uslugama

Obadi¢, Nikolina

Sustavi viSestrukih klasifikatora temeljeni na upravljanom odabiru atributa u procjeni kreditnog rizika

Oreski, Goran




